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DESCRIPCION

En este trabajo se desarrolla el analisis y evaluacion del contenido de
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en matematicas dirigidas a nifios de 1° de primaria. Con base en el
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CONTENIDO

La monografia presenta una breve Introduccion a la misma,
Justificacion del problema en donde se evidencia una necesidad de
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METODOLOGIA

La monografia presenta una investigacion de campo realizada en




primera instancia bajo la seleccion de sitios web a ser analizados y
trabajados por nifios de primero de primaria, bajo una previa
seleccion de sitios web especializados posteriormente se elaboraron
unas entrevistas para evidenciar las necesidades, expectativas y
requerimientos de la poblacion (nifios, padres, tutores y docentes) en

el trabajo de refuerzo escolar utilizando sitios web especializados.

CONCLUSIONES

e Las TIC proporcionan herramienta de facil acceso que permite a
los padres o tutores proporcionar a los nifios una herramienta
didactica adecuada que les permita respaldar su proceso de
aprendizaje realizado en el aula.

e Los nifios en edades tempranas necesitan orientacion en el uso
de las nuevas tecnologias TIC para no ser presa de los peligros
del internet.

e Finalmente se enfatiza que la educacion esta evolucionando para
estar a la par con la sociedad y sus necesidades por lo tanto los
padres o tutores deben también modernizar sus métodos de

respaldo escolar en el hogar.

RECOMENDACIONES

e Se recomienda el uso de las paginas web (smartick y contenidos
digitales) seleccionadas como herramientas de apoyo en el hogar
para respaldar el proceso de aprendizaje.

e Se recomienda segun los resultados de las entrevistas a la
comunidad docente padres y tutores involucrarse mas en el manejo
de las herramientas TIC, redes sociales y redes educativas para
que de esta manera se presente una mejor adherencia de los
mismos a los procesos de aprendizaje.

e Se recomienda el uso del juego en el proceso de aprendizaje y de
respaldo en el hogar del nifio, se evidencia que el mismo permite

una motivacion continua.
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Introduccion

El presente trabajo de grado propone una investigacion sobre la manera pedagdgica
que se pueda encontrar en las tecnologias informaticas de la red de Internet,
particularmente en las paginas dedicadas a la ensefianza de contenidos matematicos
dirigidas a los nifios de primero de primaria. Y en ese contexto se analizara el impacto
sobre los tres tipos de poblacién que las utiliza. Para ello se hizo una fundamentacion
bibliogréfica, conociendo de esta manera las experiencias en otros paises, las posiciones de
los autores y se realiz6 Trabajo de campo seleccionando el grupo de webs especializadas
en el area de matematicas a investigar. Este analisis permitié cumplir objetivos de
promover el uso de las TIC dentro de los hogares de estudiantes de primer grado de
primaria pero con un previo analisis de caracter pedagogico, buscando el desarrollo de un
proceso practico que permite a los guias o padres de familia utilizar la tecnologia y
recursos de software gratuitos para una orientacion y apoyo efectivo a sus hijos en la

adquisicién de conocimiento.

Para esto se desarroll6 un estudio sobre las ventajas del uso de las didacticas digitales
en el trabajo con nifios, buscando identificar los puntos claves y caracteristicas a tener en
cuenta para propiciar el desarrollo de un ambiente adecuado que motive a los nifios en el

proceso de aprender.

Se vera de este modo los apartes que permitiran comprender desde el planteamiento del
problema, pasando por los objetivos y la metodologia, hasta la definicion de muestras y la
discusion de los resultados en torno a un ambito de investigacion y de utilidad practica en

la ensefianza de las matematicas a los nifios de primero de primaria.

Maria Fernanda Granda Romero



1. Justificacion del problema

La educacion en la actualidad estd en crisis ya que se trata de una educacion en su
mayoria basada en una pedagogia tradicional no inclusiva ni adaptada a la evolucion
tecnoldgica de los medios. En esta educacion, la pedagogia y la didactica como parte
esencial de la misma, se ha relegado y no se la ha puesto como protagonista en el proceso
educativo. Esto, entre muchos efectos, lleva a los nifios de primaria y a sus padres a
frustrarse con la desmotivacién de sus hijos por el estudio. Si a esta situacién se le afiade
otro elemento de la ensefianza de matematicas con su mito de dificultad se tiene una

formula con un resultado asegurado de aburrimiento y rechazo por padres y nifios.

Por lo antes mencionado es importante poder contar con estudios de propuestas
didacticas como el presentado en este trabajo donde se busca respaldar un proceso
pedagdgico constructivo que permita mejorar la labor de guia de los padres con sus nifios

que inician en el mundo escolar de la primaria y en el area fundamental de las matematicas.

Con esta monografia se busca explorar y evaluar los resultados didacticos obtenidos por
las tecnologias multimediales ofrecida por las TIC propuestas para dar un soporte idoneo a
las labores extra-clase, particularmente los diferentes sitios web en internet que se han
convertido en un recurso publico y de acceso facil ubicados como el medio mas efectivo
para desarrollar la propuesta didactica enfatizada en matematicas que ahora permiten dar
soporte y motivacion necesaria a los nifios de primero de primaria en la materia de

matematicas.

Dado que existe escasa investigacion sobre estos procesos didacticos matematicos, se
vio la importancia de realizar el presente estudio de sitios web especializados para nifios
buscando filtrar desde un marco tedrico que resalta la relacién pedagogia-didactica-
ensefianza y criterios de la ingenieria informatica relacionados con accesibilidad e

interactividad de los sitios web mas conocidos.



Para evaluar el uso y manejo de dichos recursos digitales se realizaron encuestas a
docentes, padres y nifios sobre el uso y utilidad de algunos sitios web seleccionados, para
contrastar dicha informacion y poder hacer un andlisis de la informacién recopilada para
finalmente presentar las observaciones, resultados, sugerencias y conclusiones del estudio

realizado.



2.  Definicion del problema

Las didacticas en la ensefianza actual en el mundo estdn cambiando notoriamente
integrando a la tecnologia y multimedios como base de la misma. La adherencia que se
estd dando de las TIC como herramienta para facilitar y apoyar el mecanismo de
adquisicion del conocimiento, estan permitiendo modificar facilitando la manera de

aprender de los estudiantes.

Por lo tanto para ser consecuentes con esta modificacion de la didactica y poder dar un
apoyo acertado a los nifios de primaria se debe modificar la manera como se respalda la
realizacion de tareas extraescolares, se debe replantear como ayudar a los estudiantes a
reforzar en el hogar los conocimientos adquiridos en el aula , desmitificando la dificultad
en materias cuya ensefianza se ha rodeado de problemas y didacticas poco practicas y
aburridas como es el caso del area de matematicas, bajo la hipotesis que el area de las
matematicas no es dificil de entender sino que se debe despertar adecuadamente el interés
del nifio por esta materia o cualquier otra materia para asegurar una adecuada adquisicién

de conocimiento.

Se ha comprobado en diferentes estudios entre ellos (Navarro, 2011) que la utilizacion
de las TIC si enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura objetivo del
presente estudio las matematicas permitiéndole a los estudiantes que desarrollen
competencias comunicativas entre compafieros, y docentes del area, accediéndoles a un
trabajo cooperativo, lo cual les permite aumentar su motivacion y el interés por aprender la
asignatura, el estudiante presta mas atencion y concentracion durante el desarrollo de las
clases, se presenta en los nifios de primaria en gran porcentaje de asimilacién de las
materias con respaldo de tecnologias TIC, por lo tanto al respaldar las actividades
extraescolares con el uso de estas tecnologias se lograra doblemente un resultado

interesante y de seguro exitoso.

Entre las materias que los nifios ven en la escuela la mayoria encuentran problemas con

las Matematicas ya que por su temdtica se tiende a creer que es complicada,
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adicionalmente las metodologias usadas por los maestros para su ensefianza en su mayoria
son tradicionales, son pocos los maestros que estan aventurandose implementando nuevas

didacticas apalancadas en las TIC.

“Se debe ser consciente que las matematicas es una ciencia muy importante en la
vida” Federico Roncal (2000), pero quizds lo mas importante de la ensefianza de la
matema@tica para un nifio es la utilidad que tiene en la vida diaria, en la vida de todos. Cada
dia se necesita de la matematica, aunque a veces no reflexionemos en ello. La matematica
en las escuelas es una practica diaria, la matematica no la invent6 la escuela pues es mucho
mas antigua que ella, no es una area extrafia ni un tema particular que la escuela ensefie por
primera vez a los nifios y nifias cuando llegan a sus aulas, es tratada con respecto y como

una de las areas principales de ensefianza.

Por lo tanto el ideal es que los docentes desarrollen el amor en los estudiantes por la
materia para lograr tener una base solida en el desarrollo de la etapa escolar, colegial y
hasta universitaria, esperando de esta manera evitar que las matematicas se conviertan en
un dolor de cabeza en la vida escolar de los nifios de primero de primaria (edades 6 a 7
afios). Es en esta etapa en donde el no entendimiento por parte del estudiante puede hacer
desarrollar resistencia a la materia y hacer que los nifios sean renuentes en su proceso
educativo, teniendo como consecuencias problemas académicos, indisciplina y en el peor
de los casos la desercion o perdida de afios , este es un aspecto al que deben ayudar las
nuevas tecnologias, para lograr de una manera directa la retencién estudiantil desde el uso

de las paginas web bien sea en la escuela o en la casa.

En el presente trabajo se exploran las didacticas relacionadas con TIC mas
especificamente recursos digitales gratuitos o de facil acceso, con caracteristicas adecuadas
a la edad de los usuarios, sitios web que destacan la didactica del juego, y que permiten
tener despierto el interés de los pequefios desde el inicio de su vida escolar aplicados al

aprendizaje de las matematicas.
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Con respecto a estudios previos relacionados con las variables que se encuentran
relacionadas con el estudio propuesto y al impacto que tiene la propuesta se incluyeron
elementos que en el proceso pedagdgico de las instituciones, los docentes y los tutores
pueden y deberian facilitar a los nifios, a través de una aplicacion didactica desde

temprana edad.

En la misma red se encuentran estudios y analisis, algunos financiados por la Unesco, y
la OEI entre otras organizaciones, sobre los factores que se tomaran en cuenta en el
presente estudio. Cabe sefialar que en la mayoria de veces estan dirigidas a analizar las TIC
en general, y por lo tanto tienen en cuenta elementos que integran las TIC como la
Television e incluso el Cine. En seguida se enuncian algunos de los campos que trabajan
los estudios que ya toman particularmente el problema relacionado con la ensefianza a
través de recursos digitales y que son los siguientes: Creacion de Software, El proceso de
integracién, Valoracion, Impacto, Enfoques, impacto de la redes sociales, Aprendizaje y
ensefianza con las TIC: expectativas, realidad, retos y posibilidades, influencia social, e
incluso se han publicado guias para medir el impacto de las tic en la educacion

Uno de los estudios méas conocidos, en la direccidén que aqui interesa, es el trabajo de
Gonzélez Cruz Maité, Impacto de las TIC en los sistemas educativos. (2011) que sefala
entre otras cosas que las TIC produce cambios que se concretan en lo siguiente:

o Se desplaza el interés de la ensefianza hacia el
aprendizaje.

o El rol del profesor de expositor cambia a guia y en
Gltima instancia como administrador los medios.

o Pasa de una cultura basada en el libro y en el texto a

una cultura multimedial.



12

o La desincronizacién de la educacion (en el tiempo y
en el espacio). (Todos podremos aprender en distintos

momentos y en lugares diferentes)*

Igualmente en esta direccion esta el trabajo El impacto de las redes sociales en la
educacion de Paola Romero y Luciano Galeano de la Universidad del Estero. El impacto
de las TIC en la escuela / Conferencia presentada durante el IV Congreso de Educadores de
la provincia de La Rioja de Graciela Paula Caldeiro. El texto de José Manuel Séez Lopez:
“Val oraci 6n del i mpacto que tienen |

apr endi zaje y en | os resul t ad o(Saez hopet, 2042y é s

Universidad de Murcia. En dichos articulos se analiza no solo la alfabetizacion de los
alumnos de primaria en la digitalizacion, elemento que muchas veces constituye una
brecha para acceder a los recursos informaticos; las competencias que se desarrollan en los
distintos niveles primarios, asi como las formas de evaluacion de las aplicaciones digitales

frente a las tradicionales.

Sin embargo no encontramos adn estudios dirigidos al analisis o evaluacion del uso de
recursos digitales especializados en el area de matematicas. Por lo tanto se plantea la
pregunta  ¢Realmente existe diferencia de resultados en la adquisicion de
conocimientos en los nifios al incluir en la didactica herramientas TIC, en el area de
matematicas?, con el estudio se evidencia claramente que al utilizar herramientas web en
el hogar se cuenta con el contexto ideal para desarrollar en el nifio otra perspectiva
logrando una efectividad de la herramienta didactica, pero a la vez se demuestra que los
padres o tutores deben ser criticos en la seleccion y uso de las mismas para evitar que los

nifios deserten o sean victimas de un mal uso de las tecnologias..

Con este estudio se pretende reforzar con evidencias la necesidad que han tenido las
escuelas de transformar su pedagogia y didactica en la forma de impartir las diferentes

materias principalmente en el area de matematicas buscando desmitificarla como una area

! Gonzélez Cruz Maité. (2011). Impacto de las TIC en los sistemas educathasiperado de
http://www.gestiopolis.com/impacto-de-las-tic-en-los-sistemas-educativos/ 20 de octubre de 2016.

as

T
de

C
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dificil y complicada enfocando sus esfuerzos en modernizar y reforzar la didactica en el
proceso de ensefianza. Por lo que se pretende con el estudio facilitar la misma
transformacion realizada en la escuela en la vision de los padres o tutores de nifios de
primero de primaria invitdndolos a realizar un cambio de fondo en sus conceptos
tradicionales de pedagogia y didactica dotandolos de herramientas que les permita
promover en su hogar un nuevo método de ensefianza que fomente la participacion y
asimilacion activa del nifio, modificando desde el hogar la percepcién que los nifios al

asimilar nuevos conocimientos asi se trate de matematicas.
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3. Objetivos

3.1. Objetivo general

Analizar el contenido de paginas web con contenido didactico matematico y evaluar sus

aplicaciones pedagdgicas con el propésito final de llegar a sugerir el tipo de didacticas mas

adecuadas para generar estrategias en las escuelas y el hogar que fomenten el uso adecuado

de estas tecnologias.

3. 2. Objetivos especificos

Seleccionar paginas web relacionadas con contenidos de didactica de las
matematicas para nifios.

Evaluar con el objetivo de filtrar la seleccion de paginas web a las dos mejores
paginas, la evaluacion se realizara bajo el cumplimiento de criterios de
usabilidad, pedagogia y didactica orientado en facilitar el uso final por padres y
nifios de primero de primaria como herramienta de apoyo en la ensefianza de
matematicas utilizando el tipo de didacticas mas adecuadas.

Realizar un ejercicio practico con nifios y sus tutores en donde los mismos
utilizarian los sitios web seleccionados para la investigacion conociendo de

manera general los diferentes recursos y herramientas didacticas proporcionadas
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e Validar las paginas seleccionadas con ayuda de entrevistas y guiones aplicados
a nifios, padres de familia y profesores en los sitios web seleccionados para la
aceptacion de las mismas en la poblacion infantil muestra (nifios de 1°de
primaria).

e Analizar las respuestas dadas por los docentes, tutores, padres de familia y nifios
entrevistados para poder definir tendencias en opiniones de la poblacion
evaluada, descubriendo las necesidades y expectativas reales en cuanto al
manejo de recursos web orientados a la didactica digital.

e Promover en las escuelas y en el hogar el uso adecuado de las TIC como
respaldo extraescolar en matematicas mediante un espacio web apoyado en la

didactica de las matematicas.
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4, Marco tedrico.

En este trabajo seguiremos la teoria critica que como cita Macias, permite plantearse
maneras de cambiar las formas didacticas y pedagdgicas que se vuelven tradicionales en
las escuelas. Se tratara de analizar el papel que tiene el maestro y tienen los padres o
tutores en la ensefianza aprendizaje de los nifios, en este caso a través del uso didactico de

las TIC y los medios multimediales disponibles con el uso de internet.

Las criticas mas persistentes que ha recibido la institucion
escolar en el marco de su funcién de transmision sea su condicion
supuestamente meritocracia y su condicién de reproductora de los
discursos hegemdnicos. La mayoria de criticas dedicadas a la
escuela como fuente de promocién y seleccion social de caracter
meritocratico estan vinculadas a la teoria critica que arranca de la
Escuela de Frankfurt. Conceptos como el de hegemonia ideoldgica
de Gramsci o la definicion de escuela como aparato ideoldgico del
estado de Althusser llegan a convertirse en un nuevo paradigma
para explicar la necesidad de cambiar las dinamicas de la escuela.
(Macias, 2005)

El interés del proyecto se centrara en las didacticas extraescolares como respaldo en el
proceso educativo, buscando fortalecer la relacién de (tutores, padres de familia,
profesores) y estudiantes. "Los profesores- alumnos deben ser conscientes de cuales son

los valores, los intereses, los conceptos sociales que estan detras de un disefio curricular y
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este conocimiento debe ser orientativo para disefiar las opciones consiguientes”(Saenz del
Castillo, 2016)

Igualmente a partir de la teoria critica pedagogica latinoamericana se analizara desde la
propuesta de pedagogia de Paulo Freire que replantea el lugar que ocupa el maestro en el
aula y el papel del estudiante ya no como receptor del conocimiento sino como un
participante activo de su proceso de educacion y que se evalla personalmente. Por lo cual
en la investigacion realizada se buscan estrategias didacticas que respalden el desarrollo
autonomo del nifio, utilizando TIC que cumplan con las caracteristicas necesarias para

fomentar un entorno automotivante.

4.1. Ambito y tipos de paginas digitales con contenidos de ensefianza

de las matematicas

El internet ofrece diversos recursos web en diferentes formatos: blog, paginas, textos,
videos etc. los cuales son publicados en la red, en donde docentes, padres, tutores y hasta
los nifios puedan acceder a ellos y utilizarlos facilmente sacando un adecuado provecho.

En el estudio se encontr6 que el uso de estas paginas web mejord el rendimiento
escolar, mejoraron la concentracion, perseverancia y al aplicarse una correcta didactica se
mantuvo a los estudiantes motivados en continuar su proceso de estudio. Por lo tanto,
ademas de aprender unos contenidos en matematicas u otras areas del conocimiento, se

desarrollaron sus capacidades personales logrando autonomia frente a la tecnologia.

Es importante denotar que para poder asegurar un éxito se requiere formar en el nifio
disciplina para desarrollar un proceso continuo y adecuado en el uso de la didactica digital
permitiendo de esta manera a los diferentes elementos de tecnologia digital ayudar no solo
en el aprendizaje sino en el desarrollo de actitudes y capacidades de los nifios no solo en

matematicas sino en diferentes materias,

Matea Calculator
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Hay ejemplos de experiencias en varios paises que permiten pensar que en el futuro las
tecnologias digitales y las RAE (aprendizaje Abierto) seran de mayor facilidad de acceso y
brindaran mayor ayuda a los nifios de poca edad. En Espafia se conoce diversos proyectos
entre estos se destaca el proyecto Matea Calculator:

Es una aplicacion web subvencionada por la Junta de Extremadura en el afo
2009, que introduce a nifios de 3, 4 y 5 afios en un entorno escolar virtual, un aula
de Educacién Infantil, en el que wun robot (Matea Calculator) a través del
panel frontal de su propio cuerpo, lleva a los alumnos a distintos juegos matematicos
adaptados a las edades de los mismos: cuantificadores, numeracion, longitud,  colores,

tamafios, formas,  operaciones, orientacion espacial y tiempo.

El proyecto se centra en convertir a las matematicas en una materia divertida donde los

nifios la perciban de manera diferente

“.descubrir g aseiestanardaciomedat @m@a t i c
vida y con las situaciones que nos rodean, mas alla de las paredes
de la escuela. Como podemos ver, para lograr este proposito es
necesario propiciar un cambio en la forma de ensefiar las
matematicas ya que la ensefianza tradicional en esta materia ha
probado ser poco efectiva. ...Los nifios que en la actualidad
pueblan las aulas de Educacion Infantil necesitan un incentivo mas
para su proceso de aprendizaje: el ordenador. Con esta herramienta
podran descubrir todas sus posibilidades creativas, experimentales
y tecnoldgicas. Asi los medios informaticos constituyen sin duda

un medio idéneo para reforzar conocimientos y jugar con la

i maginaci 6n a tr a@Eésencidsenekauls pr ogr ama

2016)

Aprende Matematicas Con PIPO.
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En las escuelas colombianas se esta ya aplicando una renovacion en recursos didacticos
siendo es comun que los nifios jueguen en el aula de informatica, entre las diferentes
herramientas empleadas en los colegios se destaca los Juegos como el de Pipo
matema@ticas, el cual se puede acceder en linea o se lo encuentran cargado en el
computador, por medio del cual se entretienen jugando los nifios desde 1 y 2 de primaria.
Los juegos manejados en el sitio web tiene niveles, y cuentan con contenidos de alta
calidad donde se aprende a contar con maneras didacticas por ejemplo contando los brincos
que da Pipo y asi en todos sus juegos se va mezclando el juego con la pedagogia y los

nifios van aprendiendo las operaciones con los nimeros de manera divertida.

La presencia de empresas en los medios infantiles

Por otra parte el crecimiento exponencial del internet denota la importancia en los
medios empresariales para nifios de contar con una presencia importante que les permita
lograr captar seguidores fieles a su marca, lo que ha llevado a estas empresas duefios de
diferentes productos representados en personajes famosos entre los nifios a preocuparse por
fortalecer su presencia en la red, utilizando de esta manera el internet (sitios web, redes
sociales, videos, etc. ) no solo para vender su producto sino como una consecuencia
derivada y positiva apoyar el desarrollo académico de los pequefios. Personajes como:
Pocoyo, Jorge el curioso, Pepa, Plaza Sésamo, Disney, etc. Cuentan con presencia
destacada en internet, estos personajes utilizados con el fin de mercadeo tienen como una
consecuencia inherente desarrollar productos multimediales que en su mayoria cuentan con
contenidos de calidad buscando impactar positivamente a los padres, tutores o docentes
que ven con buenos 0jos que sus nifios utilicen estos sitios web, por lo cual los nifios son
motivados por sus tutores en acceder a los diferentes contenidos videos, tutoriales , textos o
juegos, los nifios empiezan a utilizar estos medios sin darse cuenta que existen segundas
intenciones. Para las empresas la intencion es vender su producto y para los tutores su

intencion es que el nifio aprenda de una manera divertida.

Entre los personajes con presencia en internet, pero que ademas forman parte de una

red de mercadotecnia anexa, se destacan por sus seguidores y visitas los siguientes: Pocoyo
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que cuenta con su sitio web propio (Pocoyo, 2016) , Jorge el curioso que también tiene

pagina en las que permite avanzar en el conocimiento de las matematicas (Kids, 2016)

También se destaca la ensefianza de series como Plaza Sésamo, que con sus personajes
aun contintan con emisiones en la television y estan fortaleciendo su presencia en internet
(Sesamo, 2016). De Plaza Sésamo existe una investigacion en donde se asegura que los
nifios pueden aprender lo mismo en Plaza Sésamo que en el preescolar. Vale destacar lo

que se menciona:

Segun The Washington Post, una investigacion académica ha
respaldado lo que muchos de los participantes de Plaza Sésamo
creian: que este programa de risas y lecciones ayuda de gran forma
al aprendizaje de |l os nifAos.

E I mas I mportante estudio sobre el

(Sesame Street, en EE.UU.), revel0 este lunes que el popular show
de television ha entregado beneficios educacionales a millones de
nifios en Estados Unidos. Incluso, que dicha ensefianza es similar a
la que reciben los pequefios que asisten a preescolar (0-6 afios).
(Tele, 2016)

Se puede asegurar que las cosas estan dadas, que se cuenta con todo a favor para poder
aprovecharlo en la tarea de cambiar la educacion de los nifios. Los docentes, padres y
tutores tienen la tarea de orientar adecuadamente a sus educandos aprovechar todos estos

recursos digitales para apoyarse y potenciar sus conocimientos

4.1 Criterios de seleccion de los sitios web para nifios

El desarrollo de la investigacion exigio utilizar criterios acertados en la seleccion de la
principal fuente de informacion que son los sitios web para nifios de primero de primaria
en el area de matematicas, para lo cual se requiere encontrar unos ejes minimos que

permitan realizar un filtro adecuado, los cuales son:
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4.1.1. Disefno Visual

En la seleccion de sitios web es muy importante empezar por evaluar la parte visual
como dice el viejo adagio "Todo entra por los 0jos™, por eso en el manejo de usuarios sin
importar su edad, nivel de educacion o género, la impresion visual es determinante para
despertar la motivacion y asegura un éxito en el objetivo de transmitir un mensaje y en el
caso de esta investigacion respaldar la adquisicion desconocimiento de una manera

didactica.

Por lo tanto en la presente investigacion fue relevante que el sitio web seleccionado
contara con un Disefio Visual acertado, atractivo, que asegurara usuarios motivados,
receptivos y orientados a desarrollar una buena comunicaciébn como receptores de

conocimiento.

Un disefio visual llamativo e intuitivo permite aislar la comunicacién de los multiples
factores que podrian llegar a distorsionar la calidad de los mensajes que se quieren
comunicar a los nifios, cuando se trabaja con nifios se requiere tener una sensibilidad del
entorno en donde ellos van a interactuar buscando que aparte de ser llamativo visualmente ,
permita al nifio un facil uso que promueva la autoconfianza y motivacién permitiendo
comunicar el mensaje y desarrollar la trasmisién de conocimiento de manera integra sin

danarlo.

"Los medios son el vehiculo material que genera la circulacion
del mensaje, funciona condicionando al emisor tanto en sus
posibilidades y limitaciones de codificacion, como en la naturaleza
y en los efectos posibles de la recepcion. EI mensaje en
comunicacion visual, es el producto de diferentes modalidades de
representacion que requieren de la conjuncion de competencias

expresivas distintas: fotografia, grafica, ilustracion, tipografia, etc.,
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teniendo en cuenta sus especificidades de codificacion y

complejidades técnicas. " (Roberto Rollie, 2004)

4.1.2. Usabilidad

Al tener como publico objetivo a nifios se debe ser ain mas exigente en los medios a
utilizarse por lo cual para garantizar una iteracion adecuada y de calidad se encuentra en la
usabilidad una caracteristica ideal para lograr el objetivo de fidelizacidn y satisfaccion de
usuarios, segun el estandar 1SO 9241 la definicion de usabilidad e s : exteisian para la
que un producto puede ser usado por usuarios especificos, para lograr metas especificas
con efectividad, eficacia y satisfacciédn
usabilidad lograr la satisfaccion de los usuarios es clave ya que asi se asegura una
comodidad y aceptacion al trabajar en entornos virtuales. En badsqueda de desarrollar en los
nifios esa comodidad, aceptacion y fidelizacién por las herramientas digitales, en el actual
estudio se buscaron sitios con interfaces usables, buscando tener nifios con gusto por usar

los sitios web, nifios con una adherencia exitosa al sitio web y sus herramientas didacticas.

"Muchos nifios abandonan sitios web debido a ser demasiado
complejos y dificiles de Navegar, encontrar paginas llenas de texto
plano y links pocos claros son algunas de las causas por la que los
nifios prefieran salir de un portal y buscar otro mas acorde a sus
Intereses, edad y ddénde puedan navegar mas comodamente™
(Nielsen, 2010)

4.1.3. Calidad de los contenidos Matematicos y Fomento de Autonomia.

La calidad de los contenidos matematicos esta muy relacionada al curriculo de la

misma por lo cual se evalud que los sitios web seleccionados desarrollaran un curriculo de

calidad en donde:
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1. Se acentual el sentido de <saber para hacer > por encima del
< saber por saber>. Hay que saber aplicar los conocimientos y
conceptos en contextos concretos y situaciones practicas. No se
trata de olvidar el cimulo de saberes escolares que forma parte de
nuestra tradicion docente, pero si de olvidarse de los saberes que no
pasan de ser pura gimnasia mental, inaplicables que pierden toda
su funcionalidad y sentido tan pronto el alumno abandona la
escuela o cambia de nivel (Montero, 2008).

Teniendo esta perspectiva de calidad de los contenidos matematicos en la realizacion
del presente estudio realizado se requeria ser exigente en que los contenidos tuvieran una
proyeccion practica que permita desarrollar en los nifios la automotivacion, en donde los
mismos nifios se involucren voluntariamente conociendo Yy adquiriendo nuevos
conocimientos con un objetivo personal, no es solo importante el contenido del curso sino
el curriculo aplicando una didactica practica de manera inteligente, los sitios web
seleccionados lo logran utilizando e incluyendo el juego como base para el desarrollo de su

didactica.

Combinar la adquisicion de las competencias matematicas con el juego es acertado "A
través de la matemética se consigue el desarrollo de la mente, del razonamiento l6gico y
critico, que son el fundamento para bordar y solucionar problemas cada vez mas
dificiles...” (Montero, 2008) y la motivacion intrinseca del juego permiten contar con nifios

dispuestos a expandir su mente facilitando la adquisicién de conocimiento.
El juego como recurso didactico.
Actualmente existe una amplia produccién de libros académicos y textos escolares que

procuran la ensefianza a través del juego de disciplinas diferentes que van desde la

literatura, la historia, idiomas, hasta las matematicas.
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En el campo de las matematicas se pueden encontrar libros dirigidos a todos los
niveles. En el ambito latinoamericano hay textos que tratan de explicar los elementos

tedricos alejados por considerar el &rea como de dificultad.

El estilo de los libros es variado, se plantean como guias, otros como férmulas, otros
como cuestionarios, y también incluso algunos que lo hacen a la manera de literatura,
como una narracion, algunos ejemplos destacados de estos libros literarios son Aventuras
de un duende en el mundo de las matematicas, del mexicano Carlos Prieto y Las aventuras
matematicas de Daniel del chileno Danny Perich Campana y Aventuras matematicas: una
ventana hacia el caos y otros episodios del espafiol Miguel de Guzman obra traducida a
varios idiomas. De una manera mas formal e historica est4 el libro Aventuras matematicas
de los argentinos Juan Pablo Rossetti, Leandro Cagliero... [et.al.]; dirigido por Juan

Manuel Kirschenbaum.

La importancia y necesidad de contar con una participacion en el contexto tecnoldgico
del internet han llevado a los diferentes interesados (editoriales, instituciones educativas
del gobierno, colegios, grupos de investigacion, etc.) a ser pioneros en dotar a la sociedad
de diversas herramientas digitales entre ellas las herramientas pedagdgicas. Existe gran
diversidad de recursos en el mercado digital las mas destacadas son: recursos multimedia,
redes sociales, blogs, sitios web especializados (pagados y gratuitos) que utilizan la Red
del internet como un medio poder vender sus servicios de apoyo a las necesidades de:
nifios, adolescentes, padres tutores y hasta para necesidades de los docentes en diferentes
niveles educativos. Entre esta diversidad de opciones en la investigacion se seleccioné a
los sitios web, se encontraron diferentes productos que promovian el juego como su

principal herramienta didéactica.

"El juego origina cambios cualitativos en la psique infantil,
puesto que tiene para el nifio un caracter semiotico y estimula el
desarrollo de sus estructuras intelectuales. El juego permite al nifio
crearse un mundo independiente semejante al del adulto y dotarse
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de su propia autonomia”. Macias, citada en (Gervilla Castillo,
2006),

4.1.4. ldioma, Tecnologiay Costo

El crecimiento de sitios web para nifios es sorprendente por lo que sin menospreciar
sitios tan elaborados como: http: [lwww.mathgametime.com/, http:
Ilvww.mathplayground.com/, etc. se decidid sesgar los sitios web analizados limitdndolos
solo para estudiantes de idioma espafiol, por lo cual se quedaron por fuera las paginas en

otros idiomas por la necesidad de delimitar el alcance de la investigacion.

Al referir los aspectos tecnolégicos se busco que los sitios sean accesibles y permitan a
los padres y a sus hijos ingresar de manera sencilla desde su computador, tableta e incluso
desde su celular por lo cual se buscaron sitios web desarrollados en plataformas de acceso
libre y que no exigieran la instalacion de software complejo o contar con herramientas

diferentes a las convencionales.
Finalmente en cuanto al costo la idea inicial del estudio era evaluar solo sitios gratuitos
pero al encontrar una gran calidad, madurez y gran cumplimiento de las expectativas del

estudio a realizarse se decide incluir herramienta de respaldo didactico con pago por su

uso.

4.2. Clasificacién de portales y paginas.

Refiriéndose a la forma de andlisis que se hizo en este trabajo los sitios web se

encuentran clasificados asi:

4.2.1. Portales institucionales.
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Aqui se presentan los desarrollos que han hecho especialmente los Ministerios de
Educacion en diferentes paises, y que vamos a ejemplificar con el caso de Colombia que a
través de su Estrategia Nacional de Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA)
mejora el acceso de las poblaciones al uso educativo de las Tic, y al interior de esta
estrategia desarrollo el portal Colombia Aprende bajo la iniciativa que se promulgo en La

Declaracion del Milenio y el Marco de Accion de Dakar de 2000, donde se trazaron
“compromisos mundiales para proporcionar educacion basica de calidad a todos los

nifios, jovenes y adultos” (MEN, 2012, pag. 147).

El recurso del Portal Colombia Aprende denominado: “Contenidos para aprender”,
tiene una ruta a seguir para nifios de Bésica Primaria y sus diferentes cursos. EI Curso
Primero tiene opciones para matematicas y la pagina concreta muestra: Introduccion, guia
al docente, Objetivos, desarrollo (hasta el momento con 20 actividades), resumen, tareas,
actividades imprimibles y guia de navegacion. (Ministerio de Educacién Nacional de
Colombia). Constituye un avance de la cartilla fisica a una especie de cartilla digital, que
por su formato y disefio empieza es interactiva y resulta llamativa pues ya se plantea como
algo ludico, en donde el aprendizaje de las matematicas es menos forzado y menos

acartonado.

En este aspecto de paginas institucionales hay diferentes producciones, por tiempo y
espacio solo nos referiremos a dos mas. EIl Caso del gobierno de Portugal que ofrece desde
su pagina vinculos a una gran cantidad de recurso digitales, con la debida identificacion de
dichos recursos en sus aspectos Pedagogicos, Técnicos, Entidades que colaboraron vy
Licencias. Al sitio lo denominan el Portal de las Escuelas. (Direccion General de
Educacion). Y el caso de México que a traves de su Secretaria de Educacion Publica
organiza cursos y talleres en linea a los profesores en el portal de Red Escolar
(http://redescolar.ilce.edu.mx ) que con recursos de Internet y el conocimiento del portal
Red Escolar ubica un micrositio de Pensamiento Logico matematico A través del cual

fomenta “la competencia logico matemdtica para sensibilizar a los estudiantes VY;
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desarrollen una mentalidad abierta y optimista con relacion al pensamiento ldgico-
matematico” (SEP s.f.), el cual por el momento se dirige a estudiantes de Bésica

Secundaria provista y gestionada por la Red-llce: (ILCE, 2016).

4.2.2. Blogs personales.

El estudio se centrd en visitar los desarrollados por docentes en el area de matematicas,
un blog que sirve como referencia es: Matematicas Interactivas de Luis Felipe
Gonzalezhttps://www.youtube.com/watch?v=twjWydXde34.

4.2.3. Sitios web especializados.

Tanto para el desarrollo del marco tedrico, como para el analisis fueron visitados este
tipo de sitios, pero no se incluyeron finalmente dentro del estudio por no permitir una
interaccion directa del nifio con el contenido, lo que volvia al recurso en una herramienta
didéctica atil para desarrollar diferentes temas en clase o profundizar en pedagogia

relacionada a la matematica pero se perdia la iteracion.

Por lo cual al trabajar con una poblacion infantil buscando reforzar los conocimientos
adquiridos en clase se recomienda la utilizacion de sitios web en donde aprender sea algo
divertido y los nifios vean sus actividades de respaldo como un juego "la actividad ludica
facilita la atencién activa, la capacidad de concentracion y la memorizacién, requisitos
todos para un buen aprendizaje escolar. Pero ademas el juego permite al nifio desarrollar

su inteligencia practica y habilidad manipulativa.” (Gervilla Castillo, 2006)


https://www.youtube.com/channel/UC85yomCgvrqCGjXlqJxCkQg
https://www.youtube.com/channel/UC85yomCgvrqCGjXlqJxCkQg
https://www.youtube.com/channel/UC85yomCgvrqCGjXlqJxCkQg
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5. Aspectos metodoldgicos

La presente investigacion se desarrollard teniendo en cuenta el enfoque de
investigacion mixto (cuantitativo y cualitativo) por razon a que interesa tener informacion
cuantitativa y poder hacer una andlisis de la misma en el contexto de la realidad. En cuanto
al enfoque cualitativo esta sera un estudio de caracter exploratorio que se aplica a un
problema de investigacion poco estudiado que permitira prepararse para futuras
investigaciones, si bien se llegara en algunos aspectos al tipo de investigacion cuantitativa
descriptiva. Asi esta investigacion inicia siendo exploratoria pero concluird siendo
descriptiva con el objetivo de contar en el proyecto con las ventajas de las dos
metodologias de investigacion.

“El tipo de recoleccion de datos permite inscribirse como una investigacion de tipo no
experimental transversal, pues se tomaran datos en un solo momento”. (Hernandez
Sampieri, 2006).

En cuanto al método para la recoleccion de datos y el andlisis articulado con el
paradigma y los propdsitos establecidos en la propuesta de investigacion se cumpliran dos
pasos. Uno el analisis de los datos, y segundo el andlisis de los resultados mediante la
interpretacion acorde a los conocimientos de Pedagogia y Didactica que se maneje en la
institucion donde se tomara muestra de aplicabilidad de las paginas web seleccionadas.

5. 1. Fases o etapas

Las fases desarrolladas teniendo en cuenta el enfoque cuantitativo y cualitativo a poner

en practica fueron las siguientes:

e Fase 1 -Revision y andlisis bibliogréfico.

Se realiz6 una revision de literatura en la Bibliotecas Digitales y en repositorios

Institucionales para obtener una debida preparacion conceptual realizando consultas a
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autores de libros, articulos e informes. Consultas en internet en bibliotecas publicas y en
sitios web particulares con en el cual se busca preparacion desde lo conceptual para

abordar el problema a investigar y hacer énfasis en lo pedagdgico y didactico.

e Fase 2 - Busqueda de sitios web para nifios segun los criterios de

seleccidn de la investigacion.

Con el objetivo de encontrar sitios web que cumplieran con los criterios de seleccién se
buscaron en internet utilizando palabras claves (nifios + matematicas + primaria+ primero+
didactica / recurso digital+ matematicas+ nifios etapa inicial+/ y otros similares) con esto
se realizdé un primer filtro de los diferentes sitios en donde para la investigacion se

consider0 tener en cuenta las siguientes variables:

e P4ginas oficiales

e P4ginas particulares

e Autores de las paginas

e Autores de los contenidos

e Contexto en el que se producen

e Contenidos curriculares en la materia de matematicas
e P4ginas con recursos animados y/o multimediales.
e P4ginas sin recursos animados y/o multimediales.
e P4ginas especiales para padres

e P4ginas especiales para nifios

e Contenidos programaticos

e Contenidos libres

e P4ginas con juegos interactivos

e Sitios Web con didéacticas explicitas

e Sitios Web con didacticas implicitas

e Sitios Web para apoyo académico mas visitados

e P4ginas por niveles de aprendizaje
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Para considerar la validez de los resultados de las variables analizadas se tuvo en cuenta

el paradigma cuantitativo, tratando las muestras por tamafos y porcentajes.

Lo anterior es un trabajo de caricter mas cuantitativo, pero también se abocO un
analisis comparativo de los elementos del objeto de estudio, es decir mirando el contexto
en este caso de la red Web en general y ver como se usan paginas creadas para otras areas
del conocimiento e incluso que no sean sobre areas de la pedagogia sino sobre juegos etc. y
por ejemplo cdmo han evolucionado y si se usaban para los mismos fines, etc. Se necesita
poder sumergirse en la web y hacer parte de la cibersociedad para entender las variaciones

y multiples condiciones y caracteristicas que hacen destacarse algunos sitios web.

A continuacion se presenta el listado de los sitios visitados mas divulgados

encontrando en este momento paginas, blogs y videos de matemaéticas para nifios:

u Juegos educativos de Mateméaticas online: '""Misterio en el
Artico" (lopez, s.f.)

Blog especializado en matematicas con diferentes recursos didacticos donde se
destacan los juegos en espafiol e inglés, muestra recursos para primaria y bachillerato en
las diferentes tematicas, suma, resta, division, etc. Relaciona diferentes recursos web
relacionados con la educacion y la infancia. La razon principal por la cual este sitio web no
paso el primer filtro es su disefio estd saturado de propagandas y en la mayoria de los
juegos se descarga demasiada publicidad y esto puede llevar a caer en paginas no

adecuadas para nifios.

a "Aventura en la Piramide de los numeros™ (3° Primaria
Matematicas)
(s.a., 2016)
Juegos en Multimedia, donde el nifio se identifica con un usuario, acumula puntos y

puede repasar 15 problemas abarcados como aventuras en diferentes temas logrando
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repasar diferentes temas (suma, resta, etc.). (lopez, s.f.) La razdn principal por la cual este

sitio web no pasa el primer filtro es por estar orientado a nifios de tercero de primaria.

a "Aprende con Pupi' (2° Nivel de Educacién Primaria)
(Andalucia, 2016)
Sitio web muy elaborado, de muy buena calidad, buena didactica permite fidelizacion
de los nifios, buena calidad en contenidos y multimedia. La razon principal por la cual este
sitio web no pasa el primer filtro es por estar orientado a nifios de segundo de primaria y

adicional no tiene la materia de matematicas como materia principal.

u PIPO AVENTURAS: Matematicas con PIPO (Nueva edicion)
(PipoClub, 2016)
Juego en CD-ROM para PC y MAC promocionado en YouTube, los nifios se inician de
la forma mas divertida en el mundo de las matemaéticas. Hay una gran variedad de juegos y
ejercicios con objetivos didacticos que van desde contar, dibujar con nimeros, operaciones
simples, operaciones complejas, ordenar listas, medir, pesar. Se recomienda su uso pero no
pasa el primer filtro ya que es el estudio realizado es sobre sitios web, descartando sitios

donde su centro didactico sea software de instalacion y descarga.

a Matematicas a nuestro lado: aventura interactiva.

(Eva, 2016)

Publicado por docente espafiola Eva M. se trata de un cuaderno digital utilizado como
respaldo durante su curso para alumnos de 1° ESO. La idea es que los alumnos aprendan
sin darse cuenta, "disfrutando™ de una aventura donde los protagonistas son ellos mismos y
los numeros. El cuaderno incluye escenas de Descartes donde los alumnos podran practicar
muchos ejercicios. Se recomienda su uso pero no pasa el primer filtro ya que es el estudio
realizado es sobre sitios web, descartando sitios donde su centro didactico sea software de
instalacion y descarga.


http://juegoseducativosonlinegratis.blogspot.com/2012/08/aprende-con-pupi-2-nivel-de-educacion.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/
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u Juegos educativos para nifios y para nifias

(PipoClub.com, 2016)

Recursos web gratuitos para nifios de primaria, todos son multimediales para promover
la iteracion del nifio. El sitio web no pasa el primer filtro a razon de que la cantidad de
juegos especializados en matemaéticas no es considerable para promover una fidelizacion
por parte de los nifios a la materia, sin embargo se recomienda como un sitio para refuerzos

en areas multiples.

a Juegos educativos de matematicas para5, 6y 7 afios

(Minguez, 2016)

Blog especializado en referenciar juegos educativos de diferentes areas para nifios de
primaria. En estos juegos recomendados se puede competir con otros nifios, profundizando
y repasando los diferentes temas matematicos basicos suma, resta, multiplicacion y
division El sitio web no pasa el primer filtro a razon de que la cantidad de juegos
especializados en matematicas no es considerable para promover una fidelizacion por parte
de los nifios a la materia, sin embargo se recomienda como un sitio para refuerzos en areas

maltiples.

Fase 2.1- Primer filtro a sitios web

Los siguientes sitios mencionados son los sitios web que pasaron el primer filtro, o sea
que son sitios web con didactica para nifios de primero de primaria en el area de
matematicas y cuyos recursos son interactivos permitiendo al estudiante participar

activamente del proceso:

a Salén Hogar
(s.a., SalonHogar.com, 2016)


http://www.pipoclub.com/
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Sitio Web desarrollado bajo la directriz del departamento de educacion de Puerto Rico
es una enciclopedia ilustrada y didactica que contiene una diversidad de materiales,
actividades, ejercicios, pruebas cortas, proyectos especiales, exadmenes parciales vy
exdmenes finales. Desarrollado para dar un respaldo didactico desde el hogar a las
matematicas. Los contenidos son elaborados por docentes con maestrias y/o doctorados. El
sitio web requiere contar con el seguimiento de un tutor para orientar en el desarrollo de
los diferente temas, adicionalmente los juegos son muy académicos no permiten al nifio
enrolarse en los mismos, se tratan de ejercicios de tablero disefiados en multimedia.
Cumple como herramienta de apoyo para docencia pero no desarrolla la automotivacion en

el nifio.

a Sector Matematicas

(Perich, 2016)

El sitio web fundado por el profesor Danny Perich Campana quien recibié el Premio
Euclides al mejor profesor de mateméticas de Chile, la pagina SectorMatematica, una de
las paginas de matematicas con mayor cantidad de recursos en lengua hispana del mundo
cumple 16 afios con presencia en la Web, y por el que obtuvo el Premio a la Innovacion
Educativa. El sitio cuenta con multiples recursos enfatizados en el area de matematicas,
libros, juegos, guias, pruebas, se realizan concursos y se motiva continuamente a sus
estudiantes a realizar un repaso y progreso en el manejo de las diferentes tematicas, su
fundador también tiene un sitio en YouTube en donde realiza una orientacién en su papel
de docencia llegando en octubre del 2016 a tener mas de 1000 videos publicados y mas de
35 mil seguidores (Perich, Video Danny Perich, 2016). El sitio web carece de un disefio
visual para nifios ya que se trata de una recopilacion de recursos matematicos para nifios y

para grandes por los que su atractivo o disefio es genérico y demasiado basico.

U El abuelo educa
(Educa, 2016)


http://www.sectormatematica.cl/
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Sitio Web de apoyo escolar, para aprender y repasar las materias que presentan mas
dificultad para los nifios, las matematicas y la lengua principalmente. A travées de sencillos
juegos y lecciones, ayudan a los nifios a fortalecer sus conocimientos, mejorando asi su
vocabulario y su calculo mental. Es un sitio web bien organizado, falta en el disefio visual
pero su sencillez permite ubicar los temas rapidamente, proporciona para cada contenido
expuesto un respaldo por medio del juego de todas las actividades realizadas por los nifios,
sin embargo requiere una guia motivacional en realizar las De la anterior manera hemos
visto como se aprovecha la tecnologia para apropiarse de una didactica interactiva, en la

que forman parte maestros, estudiantes y tutores o padres de familia.

u Mundo Primaria

(Primaria, 2016)

El sitio web Mundo Primaria tiene como objetivo mejorar el conocimiento que tienen
los nifios de Primaria sobre los nimeros y operaciones, las magnitudes y sus medidas, las
figuras geomeétricas y la resolucion de problemas. Proporcionan una tematica organizada y
se realiza el refuerzo por medio del manejo de juegos en los diferentes tdpicos sumas,
restas, etc. La dificultad que se presenta en el trabajo con el sitio web es que al tratarse de
un sitio web es uno de los que mas publicidad distractora posee lo que hace que el manejo
por parte de nifios, tutores o padres se desvié de su objetivo primordial y también se pierde
la fidelizacion de los usuarios al sentirse bombardeados constantemente de propagandas de
diferentes indole. Adicionalmente en algunos de los juegos con los que cuenta la pagina
exige la descarga de software e instalacion de complementos lo que fomenta el desertar del

sitio y la desconfianza de probar los juegos o software de la pagina.

U Icarito
(Icarito, 2016)

Pagina web chilena originalmente era un suplemento educativo del periddico chileno
La Tercera, dirigido a la educacion basica. La primera edicion de Icarito aparecio junto al

diario La 1968, posteriormente aparece este sitio web con diferentes recursos en


http://www.mundoprimaria.com/
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matematicas y en otras materias, permite contar con fichas de estudio, galerias de fotos,
ilustraciones y videos. Proporciona contenidos de calidad fomenta la investigacion
proporcionando a los nifios diferentes herramientas de respaldo tanto de juegos para
realizarse en casa como la parte de juegos virtuales en donde recomienda diferentes sitios
web, este es otro sitio web gratuito con mucha propaganda distractora, adicional los
recursos didacticos manejados no son propios, su disefio es llamativo actividades

posteriormente a leer los diferentes contenidos.
a Unidades de aprendizaje en Matematicas
(frontera, 2016)

Sitio web con apoyo de Microsoft en el que se presentan unidades de aprendizaje con
apoyo en TIC para matematicas, el sitio estd orientado para apoyar el trabajo realizado por
los docentes en el aula por lo cual no se trata de una didactica matematica libre sino
orientada a respaldar la tematica impartida en clase. Permite un trabajo en linea o descarga
de un software para el pc. Visualmente atractivos y se especializa en diferentes tematicas
de respaldo en matematicas resolucién de problemas, nimeros y geometria, cuenta con
diferentes juegos didacticos organizados segun el nivel de complejidad , también permite
acceso a contenidos de calidad , a realizar ejercicios y evaluar los conocimientos

adquiridos.

u MatemaTICas Primaria

(Canarias, 2016)

Sitio web que permite el acceso a multiples recursos multimedia, la navegacion del
sitio es muy intuitiva, se especializa en matematicas cuenta con una recopilacion extensa
de recursos didacticos disefiados para hacer del uso del computador una herramienta
exitosa en donde se permita potenciar el conocimiento de los nifios, pretende orientar a un
trabajo dinamico auténomo y que favorezca el desarrollo y gusto por el descubrimiento
mediante actividades matematicas. Este sitio web fue de los finalistas para realizar la

investigacion, por lo cual se recomienda su uso completamente.
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a Aprendiendo Matematicas
(Martin, 2016)

Sitio web desarrollado por una docente de matematicas con mas de 20 afios de
experiencia, promotora de la pedagogia Montessori, por lo cual en su pagina permite a los
nifios, padres o tutores contar con diferentes ideas y recursos para hacer unas matematicas
accesibles, divertidas y utiles. El sitio web en sus contenidos estd dirigido a madres,
padres, docentes, educadores y profesionales que trabajais con nifios y que pensais que
otras matematicas son posibles. Es un respaldo directo para los tutores y padres de familia

que quieren fomentar en sus nifios el amor por las matematicas.

A continuacidn se presenta una tabla en donde se detalla la evaluacion realizada de los
diferentes sitios web que pasaron el primer filtro y que cumplian con las caracteristicas
minimas exigidas en el presente estudio, la calificacion de los criterios se realiza con una
escala numérica de 0 (no cumple) a 1 (cumple), se aclara que para los aspectos de
contenido , disefio y usabilidad al encontrarse una mayor variedad en cuanto a la calidad de
los mismos se utilizd una escala de 0 a 3, segun lo acumulado en la calificacion final de
los sitios Web para nifios se selecciona los dos con mejor calificacion, con estos sitios web
se utilizaron para realizar el estudio con nifios de primero de primaria, padres , tutores y

docentes.

Tabla 1. Comparativo de sitios web preseleccionados para realizacion del estudio
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https://www.smartick.es/ 1 0 1 2 2 3 2 1 1 1 3 2 3 2
http://conteni2.educarex.es/?a=18 1 1 1 0 2 3 2 0 0 1 3 2 3 1
http://aprendiendomatematicas.com 1 1 1 1 2 2 1 1 1 1 2 1 2 0
http://www3.gobiernodecanarias.org 1 1 1 0 1 3 0 0 0 1 2 1 2 1
http://multimedia.iie.ufro.cl/uatic/ 1 1 0 1 1 3 0 0 0 1 1 1 2 1
http://www.icarito.cl/matematicas/ 1 1 1 2 1 2 1 0 0 0 1 1 1 0
http://www.mundoprimaria.com/ 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 2 0 2 1
http://www.elabueloeduca.com/ 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1
http://www.sectormatematica.cl/ 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0
http://www.salonhogar.com/ 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0

* A diferencia de los otros criterios, estos se evaluaron con una escala de 0 a 3, por la gran diversidad de calidad

encontrada en los sitios web.

Fase 2.2 - Evaluacidn y seleccion de sitios web

Segun los criterios detallados en el marco tedrico se seleccionaron los dos sitios web
para el estudio, la diferencia primordial entre los mismos es que uno de ellos es gratuito lo
que permitira a los nifios, padres, tutores o docentes poder continuar utilizando el sitio web
y las herramientas proporcionadas por el mismo como una herramienta que respalde el
estudio de los nifios cuando lo requieran y el otro sitio solo se puede probar de manera

gratuita quince dias:

Sitio Web -Gratuito:

ua Educarex -Contenidos educativos Digitales
(Extremadura, 2016).
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Sitio web desarrollado por la consejeria de educacion en representacion de la Junta de
Extremadura Espafa, el sitio web abarca todas las etapas, todos los niveles y todas las
materias. EIl sitio web como todos sus contenidos cuentan con un disefio visual muy
atractivos, se preocupan por motivar al estudiante, les permiten una autonomia en su
desarrollo, les da oportunidad de fortalecerse segun las necesidades de cada nifio y ademas
todos los contenidos son gratuitos por lo que se pueden usar online o se pueden descargar,
se presentan actividades con un temario completo de todas las materias y autoevaluacion

de cada unidad.

Imagen 1- Educarex - Pagina Inicial

=y

‘ e ' | Educacion Fducacion
AR A | Especial = ADULTOS

INFANTIL | PRIMARIA

FEDER

Fendo Eucoes de
Catarrale Rapanst

“Una maners e hacer Eurmpa”

En la pagina de inicio se presentan todas las tematicas organizadas de manera

sencilla e intuitiva, invitando al usuario a buscar en su tematica de interés.
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Imagen 2- Educarex -Recursos didacticos en Matematicas ler Grado

DESBRAEEI
-1

Dastares de Sarsed be [RLITY

V- G-

i
]

Lea patze de Morfragie Ardlar arirakes

Todos los recursos ofrecidos en la pagina permiten acceder a los mismos en linea o

descargarlas para poder trabajar con ellos en un computador que no cuente con internet.

Imagen 31 Educarex- Juego Sumas y Restas

JUNTA DE EXTREMADURA

 En primavers of cemp ot flonn de flores. En el otofioy en el invierno lae floras no.
Susana cogio 27 margaritas. Antes ol i ho frio. Guand flores slen & tomar ¢l
de llegar a su casa Susana perdio @ sol. En primavers, en el parque de Monfragile nacen muthas margarites. Juan y sus
margaritas, ,Cuéintas mer garfkas ‘amigos cogen elgunas mar garites del parque de Monfragle. Juan escribe el nimero
Hlevo Susana a su casa?, Escrib gl de mergerias gue cogleron susamigos. 1

nmero en esta casilla,
-

Juan = 9 margaritas Jestis = 13 margaritas
Maria = 13 margaritas Ana = 20 margaritas
_ Romén = 1B margaritas Ernesto = 32 margaritas
~ Susana = 27 margaritas Ménica = 15 margeritas

Susana cogib 27 margaritas. Antes de llegar a su casa Susana
 perdid 9 margeritas. Cuantas margaritas levo Susana a su
casal? .
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Todas las actividades permiten la manipulacion y la
experimentacion por parte del alumno, y la mayoria son auto
evaluables (es decir, muestran un resultado que el alumno o alumna
puede interpretar), lo que es muy importante, ya que fomenta la

reflexion y al autoaprendizaje.

Las actividades, generalmente, incluyen una explicacion inicial
de los conceptos a trabajar y una practica mediante ejercicios o
tareas que ha de completar el alumno/a. Cada texto viene
acompafiado de su audio, de modo que los alumnos con mas
dificultades lectoras puedan acceder a la tarea sin problemas. El
audio del texto o el sonido de fondo se pueden desactivar en
algunas actividades. Y también es posible imprimir algunos de los

ejercicios a realizar.

Las actividades pueden contener un boton de Evaluacion, en
donde se plantean cuestiones que el alumno debe responder, y que
tratan de centrarle, a modo de resumen, en los aspectos mas

importantes practicados durante la actividad.

Un dato interesante es que muchas actividades incluyen un
botdn de informacion o consulta, lo cual aporta datos para que el
alumno pueda completar la tarea de forma autonoma, al tiempo que
f oment a |l a competencia basica de
(MECD-Espafia, 2016)

Sitio Web Pagado i 15 dias de prueba gratuitos:

u Smartick
(smartick, 2016)

[an
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Sitio web desarrollado especialmente para nifios en el area de matematicas se basa en el
método Kumon pero utiliza la tecnologia web para poder aprovechar al maximo los
recursos y capacidades permitiéndoles ampliar las posibilidades de los nifios en el
momento de reforzar sus conocimientos matematicos. Es un método personalizado,
inicialmente se identifica al estudiante y se clasifica segun sus capacidades para en pocas
sesiones ubicar el nivel del mismo y programar un plan de aprendizaje adecuado a sus

necesidades en donde refuerzan sus falencias y fortalecen sus habilidades.

...el alumno no tiene méas que conectarse a la plataforma cada
dia y realizar sus quince minutos de ejercicios, el maximo tiempo
que, dicen, un nifio puede mantener su atencién plenamente
dedicada. Cuando termina los padres reciben unemail con un
pequefio informe de la actividad, su tasa de acierto en la resolucion
de los problemas planteados y un avance de los temas que se
abordardn en los proximos dias. El precio varia en funcion del
namero de hijos que se apunten a Smartick y de la duracion de los
estudios, .Nosotros Creemos gue
resolver problemas. Hay un enorme margen de mejora en los
sistemas tradicionales de ensefianza, y estamos demostrando que se

puede aprender divirtiendose. (El-Confidencial, 2016)

Imagen 41 Smartick - Inicio sesién

&Te ayudamos?
901 36 35 80

iBienvenido a Smartick!

oang i
By ) Lunamfg G+ maria.granda@imbanaco.com.c X
5

Otro alumno

Otro tutor

saber
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Imagen 51 Smartick - Saludo de la aplicacién al estudiante

Sranticed

iBuenas tardes, Valentina!

Te quedan 3¢ por conseguir para Ir a la piscina con mama

>

La personalizacion y manejo de un avatar disefiado por el estudiante hace que el nifio se
sienta identificado con el sitio web y se automotiva a realizar los ejercicios para poder
compartir con su avatar, jugar y ademas puede, por ejemplo, reunir puntos para comprar
Cosas.

Los padres también pueden poner motivaciones personalizadas a los chicos en la
i magen se ve una tarea personalizada
colocar al nifio segun las preferencias y se les coloca un valor para que los nifios se

esfuercen por realizar las actividades y reclamar sus premios personalizados.

Imagen 6 1 Smartick - Ejercicio de una sesién del estudiante

@ Ordena las tarjetas de MAYOR a MENOR

23
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Las sesiones son de 15 minutos en donde los nifios responden una serie de preguntas
ajustadas a sus necesidades en la misma ellos pueden ver de manera inmediata si dieron
una respuesta correcta o no , les permite realizar una pausa en la actividad si lo necesitan y

le va mostrando el avance del tiempo.

Al finalizar las sesiones se puede permitir al nifio entrar a un mundo virtual en donde su
avatar tiene una casa, amigos, participa en competiciones con otros nifios y puede contactar
amigos en el mundo virtual, el contacto con los amigos no permite un intercambio directo
de mensajes solo pueden darse regalos por lo cual protege al nifio de intercambio de

informacion personal.

e Fase 31 Seleccion de poblacién objetivo (nifios, tutores y docentes).

Poblacion objetivo

e Nifios o nifias que cursaran primer grado de primaria ( 6 a 8 afios)
e Docentes que hayan ejercido en el area de matematicas
e Padres de familia o tutores responsables de acompafiamiento a nifios de

primero de primaria.

Con el &nimo de Proteger la confidencialidad de los participantes no se obliga a dar
datos personales reales (nombre) por si posteriormente se requiere publicar informacion,
también se conto con el consentimiento previo de los padres o tutores de los nifios para
poder explicarles el ejercicio que se iba a realizar y en el momento de realizar la entrevista
final, ya que se debe tener especial cuidado al trabajar con poblacion menor de edad o con

personas que van a suministrar informacion personal.
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Delimitacion de la Muestra

Procedimiento para la muestra de sitios Web.

Como se dice en el texto de Sampieri et al. (Hernandez Sampieri, 2006, pag. 238), *“
poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerden con una serie de
especificaciones’” y en este caso | a
matematicas para nifios, de las cuales si bien es probable contar con una muestra igual a la
poblacidn, se delimita la investigacion a dos paginas seleccionadas con filtros y criterios de
acuerdo a las necesidades de la investigacion, con lo que es probable que se haya cubierto
mas de un 90% de la poblacion muestra, por cuanto no son muchas las paginas de este tipo,
no se seleccionara una parte del conjunto total de Paginas.

La muestra en este caso también corresponde a la clasificacion de muestras no

probabilistica, pues

“l'a eleccion de | odsla wobabilident os
sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la
i nvestigaci 6n”
...Diseflo de investigacién exploratorio y un enfoque
fundamentalmente cualitativo; es decir, no es concluyente, sino que
su objetivo es documentar ciertas experiencias. (Hernandez
Sampieri, 2006, pag. 241)

Con la muestra investigada se pretendid describir la tendencia pedagdgica de las
paginas web, su aceptacion y aplicacion por parte de los usuarios ya que las paginas de la
investigacion cuentan con un gran numero de visitas, se destacan por su calidad de

contenidos, respaldo a los tutores, variedad en el material de trabajo.

u

ya que | a muestra

na
pobl &
no de
esco
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También se tomara muestras de las poblaciones de usuarios, padres e hijos. Para los
nifios se pidid colaboracion a escuelas pablicas y privadas para aplicar los instrumentos a

docentes, nifios y a sus padres de familia.

Para poder tener una perspectiva completa del contexto de estudio del nifio se considero
importante en la realizacion de la investigacion seleccionar nifios y docentes de diferentes
colegios ya que los colegios son los encargados de dar las bases para un adecuado proceso
de aprendizaje de los nifios. Los colegios actualmente son protagonistas de una evolucién o
renovacion necesaria en su pedagdgica y didactica, por lo cual para medir el impacto de los
mismos se seleccionaron estudiantes de colegios con pedagogias tradicionales vy

pedagogias nuevas como el constructivismo.

Finalmente se seleccionaron 8 profesores, 20 padres o tutores y 20 nifios actualmente
estudiantes de primero de primaria, sus edades oscilan entre 6 afios un mes la nifia menor y
7 afos 10 meses el nifio mayor, los nifios seleccionados cuentan con conocimientos basicos
de lectura y conceptos basicos de sumas, resta, solucion de problemas, geometria y

ubicacion espacial.

e Fase 4 - Inicio de Ejercicio de investigacion.

Primeramente se contactaron profesores, nifios y sus padres de cuatro colegios de
las ciudades de Cali y Pasto: Ingles de los andes (Cali), Ideas (Cali), Pedagdgico
(Pasto) y Villa Moreno (Pasto).

Al contar con la poblacion objetivo ya ubicada se presentd a los mismos el proyecto de
i nvestigaci On y el objetivo del estudio
contenido didactico de aplicaciones pedagdgicas en portales web con contenidos en
mat ematicas dirigidas a nifAos de 1°tiode prir
web seleccionados para el estudio se les hizo énfasis en que en los dos sitios se iban a

encontrar con diferentes recursos de calidad que les ayudaria a realizar actividades de
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repaso en sus hogares y que la diferencia era que un sitio pedia un registro de usuario y el

otro podian acceder directamente a los recursos.

Por beneficio del desarrollo de la investigacion no se les colocaron objetivos a resolver
0 tematicas precisas a utilizar para que de esta manera hicieran el uso de la herramienta de
manera libre sin sesgos de cumplir con objetivos o que se fuera a medir su desempefio. Lo

que si se solicito es realizar el uso de los sitios web por lo menos 5 dias.

e Fase 5 - Elaboracion y ejecucién de encuestas para andlisis de

resultados.

En la creacion de los instrumentos de recoleccion de datos se solicitd asesoria y
colaboracion de expertos, entre ellos un magister en Educacion con Licenciatura en
Matematicas. Inicialmente el formato del cuestionario se evalué con asesores para

determinar su confiabilidad e idoneidad en el trabajo a desarrollarse.

En cuanto al lenguaje de la entrevista se dio el manejo adecuado del lenguaje para
acercarse a los nifios y se grabaron para tener el registro de algunos de ellos.

Sin embargo el papel mas importante se dejo para las encuestas formales que se
aplicaron en el puablico identificado como personas objetivo:
U Docentes de matemaéticas
U Padres de Familia o Tutores

U Nifos

Por lo cual se decidio realizar un encuesta de contenido investigativo y de tipo
estructurada, la ejecucion de la entrevista se desarrollé en dos maneras presencial y

utilizando el correo electrénico.

La entrevista cuenta con diferentes segmentos con un objetivo diferente:

e Perfilamiento de la poblacién (edad, educacion, etc.)



Conceptos acerca de pedagogia, y matematicas

Manejo de didactica

Conceptos personales de los sitios web

Identificacion de las caracteristicas de los Instrumentos.

Instrumento: Cuestionario

Tipo de contenido: Investigativo

Tipo: Estructurada
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Posterior a la realizacion de las entrevistas, se realiza una interpretacion de la

informacion recopilada para poder realizar un analisis y una interpretacion fenomenolégica

(de la pedagogia usada por las paginas web) y del impacto en la poblacién de nifios.

Para poder contextualizar el analisis realizado se inicia con un perfilamiento de las

personas entrevistadas se seguira la interpretacion fenomenoldgica y/o etnografica.

La informacion analizada se obtuvo de un total de 20 estudiantes, 20 padres o tutores y

8 docentes en el area de matematicas, Dando un total de 48 entrevistas.

Perfil y analisis de la informacion de las entrevistas de los docentes

Tabla 21 Perfil y Analisis Docente (1)

ARos
Redes Redes
Nombre Edad | dictando Sitio Web ) )
- Sociales | Educativas
Matematicas
Docente Colegio 50 o
Presentacion mas 3 0 0 0
Docente Colegio San Juan 50 o
Bosco mas 2 0 0 0
Docente Escuela El Tejar 50 o 5 0 1 0
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mas
Docente Colegio Ingles de 31 -
los Andes 40 3 0 1 0
Docente  Colegio  Jhon 31 -
Dewey 40 2 0 1 1
31 -
Docente Colegio Ideas 40 4 0 1 1
41 -
Docente Pedagégico 50 2 0 0 0
41 -
Docente Villa Moreno 50 1 0 0 0
Total 22 0 4 2

Los rangos de edades en la muestra nos dan lo siguiente: 37,5 % de 50 o més afos, 37,5
% 31 a 40,y 25 % 41 a 50, este es un factor que debera tomarse en cuenta también acorde
con el tipo de institucion, publica o privada y cuya diferencia méas notable es el niamero de

alumnos que tienen a cargo pues en privado esta entre 15y 30 y en oficial entre 30 y 45.

Pero como se presenta la muestra de manera general, se puede afirmar que hay dos
poblaciones de maestros de mayor presencia los mayores de 50 y los jovenes de 31 a 40. El
rango intermedio debe haber aminorado su presencia por la escasa vinculacion de docentes

que hubo hace algunos afios atras.

De esta manera se ve que hay un 35 % de docentes de edad avanzada que
necesariamente se tienen que relacionar con las herramientas digitales, y un 35 % de
jovenes que ya las llevan en su experiencia de entrada. Y son estas dos poblaciones las que
toman opciones opuestas aunque las dios validan el uso de la herramienta digital, con la
diferencia de que los jovenes vivencian mas su relacion y por ello alcanzan a tener sus
propias paginas y/o 45 pertenecen a redes. Hecho que tendra influencia en que también se

desarrollen este afecto y la participacion en redes por parte de sus alumnos.
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Entre todos los docentes entrevistados se reinen en promedio 2,75 afios de experiencia
como docentes en el area de matematicas en donde el 37 por ciento tiene o es menor de 40
afios por lo cual se trata de docentes en su mayoria formados con escuelas de pedagogias
tradicionales, como consecuencia generacional se presenta poca participacion en el mundo
de las TIC y poca participacion en el mundo virtual y redes sociales. Ninguno de ellos tiene
un sitio web personal, y solo el 50 % de ellos pertenecen a redes sociales y de estos el 75 %
son los docentes con 40 afios 0 menos, finalmente se encontré solo que el 25% de los

docentes entrevistados utilizan o pertenecen a redes educativas.

Analizando esta informacion de los docentes se evidencia poca participacion de los
mismos en el mundo virtual al no contar con un perfil de redes sociales y comunicacion en
la cibersociedad se evidencia que los docentes no manejan en su vida diaria herramientas
virtuales que les favorezca tener contacto con sus circulos sociales por lo que su
proyeccion social en el medio virtual es limitado lo que podria afectar a sus estudiantes al
no contar con una guia directa por parte de sus docentes en el mundo de las TIC, no se
puede afirmar que los docentes desconozcan las ventajas de las herramientas multimediales
ofrecidas por las TIC pero si se evidencia que la mayoria no participa activamente como
miembros de la cibersociedad, llevandolos a un desconocimiento practico de las ventajas
de las TIC.

Tabla 31 Perfil y Andlisis Docente (2)

Defiende la | Conoce N ) Apoya el
L ) Utiliza el | Ventajas de uso
Docente Didactica | paginas ) ) repaso en
o - juego del juego
digital matematicas casa
Mejor
Docente Colegio disposicién, mayor
Presentacion Si No Si interés Si
Docente  Colegio Disposicion,
San Juan Bosco Si No Si Receptividad Si
Docente Escuela El
Tejar No No No Ninguna Si
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Docente Colegio Ingles Facilidad para

de los Andes Si Si Si aprender Si
Facilidad para

Docente Colegio John aprender, Mas

Dewey Si Si Si paciencia Si
Automotiva,

Construccion  de
Docente Colegio Ideas Si Si Si pensamiento, Si

Facilidad para
entender, Agilidad

Docente Pedagégico Si No Si mental Si
Mejor
Didactica,
Inclusién ,
Docente Villa Moreno Si No Si Emocion Si

En cuanto a los contenidos de pedagogia y didactica , el 88% de los encuestados
conocen la didactica digital y la defienden como una herramienta para poder fortalecer en
los nifios los contenidos matematicos impartidos en clase, el 100% esta de acuerdo con que
el apoyo extracurricular de los nifios los favorece en su desempefio y en su proceso de
aprendizaje por lo que podemos concluir que los docentes sin importar su método
pedagdgico tradicional o constructivo reconocen que el repaso en el hogar con los nifios
complementa su labor docente, la mayoria opina que la educacion es un proceso integral
donde no solo se da entre el estudiante y el docente sino que existe otro elemento que se le
suma y es el tutor o padre del nifio , en donde si el mismo se puede instruir y de dotar con
herramientas adecuadas en conjunto van a realizar un proceso educativo muy eficiente y

con los mejores resultados.

Finalmente para concluir otro factor en donde la mayoria el 88% estuvo de acuerdo es

en involucrar el juego como herramienta fundamental para facilitar al estudiante la
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asimilacion de los conceptos y lograr en los mismos una mejor disposiciéon en el momento

de aprender los conceptos matematicos.

Perfil y analisis de la informacion de las entrevistas realizada a los padres o

tutores

Tabla 41 Perfil y Analisis Tutor o Padre de Familia (1)

Dispositivos Tecnologicos

Ejercicios de repaso

Satisfacion
Materia mas Facilida de Sitios No pedagogia
Edad compleja Manejo Interes del nifio  [Colegio|Biblio. [Web [Software [Juegos |[realizaldel Colegio|
Padrel [50 0 mds C.Naturales Facil Interezante 1 No
Padre2 [50 0 mds Matematicas |Facil Interezante 1 1 No
Padre3 [50 o mds Matematicas |Dificil No interesante 1[No
Padre4 [31-40 Matematicas |Facil Interezante 1 No
Padre5 |31-40 Matematicas [Muy Facil [Muy Interesante 1 No
Padre6 [31-40 Matematicas [Muy Facil |Muy Interesante 1 No
Padre7 [41-50 Matematicas |Facil Muy Interesante 1 No
Padre8 [41-50 Matematicas |Facil L. intersante 1 No
Padre9 [50 o mas Matematicas |Facil L. intersante 1 No
Tutor1 |21-30 Matematicas |Facil L. intersante 1 No
Tutor 2 |Menos de 20 |Matematicas [Facil L. intersante 1 No
Padre 10|31 - 40 Matematicas [Muy Facil |Muy Interesante 1 1 1 1 Si
Padre 11|31 -40 Matematicas [Dificil No interesante 1|No
Padre 12(31-40 Matematicas |Facil L. intersante 1 No
Padre 13(41 -50 Matematicas |Facil L. intersante 1 No
Padre 14|41 -50 Matematicas [Muy Facil [Muy Interesante 1 1 Si
Tutor 3 |50 0o mas C. Sociales Muy Facil |Muy Interesante 1 No
Tutor 4 (21-30 Matematicas [Muy Dificil [No interesante 1[No
Tutor 5 [Menos de 20 |Matematicas |Facil Muy Interesante 1 Si
Padre 15[50 o mds Matematicas |Facil L. intersante 1 Si
Total 15 0 3 2 2 3

Analizando esta informacion recopilada de los padres de familia o tutores se evidencia

que los nifios en un 75% respaldan su estudio con sus padres, lo que lleva a tener un alto

indice de responsabilidad por parte de los padres, los nifios pueden ser cuidados por nifieras

, tios, etc., pero la responsabilidad de realizar sus tareas o repasos lo asumen los padres,

concluyendo que los nifios de la poblacién encuestada forman parte de un hogar

convencional donde la madre es la que asumido el rol de responsabilidad académica dentro

del hogar, La mayoria de encuestados tienen un nivel educativo 80% superior a la primara

por lo cual se trata de padres de familia con la capacidad de conocimientos completa a la

hora de respaldar a sus hijos en temas de primaria.

El 90 % de padres o tutores responsables estan de acuerdo en identificar a la materia de

matematicas la materia con mayor complejidad para los nifios bajo su responsabilidad y si
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a eso le sumamos que el 80% identifica la metodologia del colegio como no satisfactoria
en el proceso educativo de sus hijos se evidencia un problema relevante en la educacion de
los nifios que recarga la responsabilidad en los padres de ser activos en el proceso
educativo de sus nifios y reevaluar su participacion de respaldo en donde no sean unos
tutores pasivos sino al contrario se preocupen por dotarse de las herramientas suficientes
para poder ayudar a sus nifios asimilar el proceso de aprendizaje desde diferentes
perspectivas logrando un desarrollo de estrategias que formen a un estudiante con la
perspicacia suficiente para poder convertir la didactica tradicional en una didactica
atractiva , lo que le permitira desmitificar a las matematicas como la materia dificil y poder
entender y vivir activamente que asi se traten de contenidos complejos si existen las
herramientas personales , apoyo desde el hogar y una didactica adecuada no habrd materias

dificiles y se le permitira asimilar las diferentes tematicas de una mejor manera.



Tabla 51 Perfil y Anélisis Tutor o Padre de Familia (2)

Sitio Web
Que le gusto
Smartick [Contenidos mas
Padre 1 1 Juegos
Padre 2 1|Ejercicios
Padre 3 1 Juegos
Padre 4 1{Juegos
Padre 5 1 Juegos
Padre 6 1 Ejercicios
Padre?7 1 Juegos
Padre 8 1{Juegos
Padre9 1 Juegos
Tutor 1 1 Contenidos
Tutor 2 1 Juegos
Padre 10 1 Juegos
Padre 11 1|Juegos
Padre 12 1 Juegos
Padre 13 1 Juegos
Padre 14 1 Juegos
Tutor 3 1 Avatar
Tutor 4 1 Juegos
Tutor 5 1 Avatar
Padre 15 1{Juegos
Total 15 5
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En cuanto al analisis de los sitios web, se dio como ganador con un 75% al sitio

smartick que gano su reconocimiento gracias a la gran calidad en sus contenidos, al

destacado disefio visual , a la inclusion de un mundo virtual y un avatar que motivaban al

nifio a exigir una continuidad y los padres percibieron esto con gran satisfaccion |,

desarrollaron una gran adherencia a las herramientas didacticas y se dieron cuenta

notablemente lo facil que es poder ensefiar a un nifio que cuenta con disposicion por

aprender.
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Perfil y analisis de la informacion de las entrevistas realizada a los padres o

tutores

Tabla 61 Perfil y Anélisis Nifios (1)

Dispositivos

Tecnoldgicos

Ayuda en tareas

Materia mas

compleja Computador |Tableta |Papa |Mama |Hermano(a) Otra
Nifio 1 C.Naturales 1 1
Nifio 2 Matematicas 1
Nifio 3 Matematicas 1 1
Nifio 4 Matematicas 1 1
Nifio 5 Matematicas 1 1
Nifio 6 Matematicas 1 1
Nifio 7 Matematicas 1 1
Nifio 8 Matematicas 1 1
Nifio 9 C. Sociales 1 1
Nifio 10 Matematicas 1 1
Nifio 11 Matematicas 1
Nifio 12 Matematicas 1 1 1
Nifio 13 Matematicas 1
Nifio 14 Matematicas 1 1
Nifio 15 L. Castellana 1 1
Nifio 16 Matematicas 1 1
Nifio 17 Matematicas 1 1
Nifio 18 Matematicas 1 1
Nifio 19 Matematicas 1 1
Nifio 20 Matematicas 1 1
Total 15 3 4 12 3 1
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Analizando la informacion recopilada de los nifios se evidencia que los nifios en un
85% identifican la materia de matematicas como la mas compleja, esto es coherente con
sus tutores o padres de familia de los cuales el 90% piensa igual, se podria decir que los
nifios y padres consideran a las matematicas como la materia dificil lo que es maés
preocupante el alto porcentaje de nifios que asimilan a las matematicas como materia
aburrida, ya que una de las claves que aseguran en los nifios un buen desempefio es la
manera como asimilan la materia base de las matematicas, por lo tanto se evidencia que
tanto el docente como el tutor en la actualidad deben de preocuparse y tomar medidas en el
asunto para lograr modificar este concepto en los nifios , para poder fomentar en los
mismos el amor por las matematicas, ensefiarles a utilizar herramientas Ilamativas |,
didacticas interesantes para convertir a las matematicas en un aliado para su vida
académica, el 90% de los nifios encuestados tienen acceso a dispositivos tecnoldgicos por
lo cual este medio puede ser utilizado de manera certera siendo una herramienta que esta a

la mano para respaldar este proceso educativo.

En cuanto a los tutores en su mayoria se identificé que el 75% son respaldados por las
madres por lo cual se puede concluir que los nifios hacen parte de un hogar tradicional o en
el caso de madres solteras tienen la atencidn de la misma, favoreciendo a los nifios con una

condicion de atencidn existente por parte de su progenitora.

Tabla 71 Perfil y Analisis Nifios (2)

Sitio Web Respuestas
Que le | Gusto
Smartick | Contenidos |gusto mas |Avatar | Correctas | Incorrectas

Nifio 1 1 Juegos 1 Felicidad Enojo
Nifio 2 1 Puntos Felicidad Miedo
Nifio 3 1 Juegos 1 |Alegria Miedo
Nifio 4 1 Juegos Alegria Miedo
Nifio 5 1 Juegos 1 Nada Miedo
Nifio 6 1 Premios 1 Felicidad Enojo
Nifio 7 1 Juegos 1 |Alegria Nada
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Nifio 8 1 Juegos 1 | Alegria Enojo
Nifio 9 1 Juegos 1 Felicidad Enojo
Nifio 10 1 Avatar 1 Entusiasmo Tristeza
Nifio 11 1 Juegos Alegria Tristeza
Nifio 12 1 Juegos 1 Entusiasmo Tristeza
Nifio 13 1 Juegos 1 Alegria Tristeza
Nifio 14 1 Juegos 1 | Alegria Enojo
Nifio 15 1 Juegos 1 Felicidad Tristeza
Nifio 16 1 Juegos 1 | Alegria Tristeza
Nifio 17 1 Avatar 1 |Alegria Enojo
Nifio 18 1 Juegos 1 Felicidad Tristeza
Nifio 19 1 Avatar 1 |Alegria Tristeza
Nifio 20 1 Juegos Alegria Tristeza
Total 16 4 16

En cuanto al sitio web los nifios se sintieron mejor con el sitio smartick lo que puede
concluir que el sitito Smartick esta logrando su objetivo que es fidelizar a los nifios a sus
herramientas, la manera como lo logran es volviendo muy atractivos sus juegos en donde
siempre se esta ubicando al nifio a retarse a si mismo para perfeccionar sus habilidades y
conocimientos. ElI manejo de juegos con sus puntos, premios y contar con un avatar hacen
que los nifios reconozcan el sitio y sientan adherencia por la herramienta, ya que permite el
desarrollo libre de su personalidad al permitir una personalizaciéon total del avatar y

permitirles el dominio del mismo segun sus avances académicos

5.2. Manera de relacion o independencia del investigador.

Dicha relacién es de independencia y de neutralidad en la medida que no es usuario de
los contenidos didacticos de las paginas web, sino que serd quien analice como dichos

contenidos se interrelacionan con la poblacion infantil.
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5.3. Recursos.

Para el desarrollo de este proyecto se haran necesarios los siguientes recursos:

Recursos Humanos:

Investigador
Tutor y/o asesor
Nifios

Padres de familia

Docentes de primaria (area matematicas)

Recursos de equipamiento:

Computador

Internet

Recursos Bibliogréaficos:

Textos sobre el tema especifico

Textos sobre didacticas de las matematicas

Textos de pedagogia en general

Internet (Documentos, articulos y libros en formatos digitales.)
Papeleria (Formulario y encuestas usuarios)

Memoria MicroUSB



5.4. Cronograma o agenda de trabajo.

Tabla 8. Cronograma o agenda de trabajo.

Cronograma de Actividades

Actividad/ Mes
Actividad/ Semana del
2 4

mes

Revision y  ajustes
proyecto

Revision Bibliografica X X

Ubicacién de paginas %
web a analizar

Filtro de paginas web
segun criterios de disefio, N
didactica, pedagogia vy
usabilidad

Desarrollo de
Cuestionarios y guion
evaluacion sitios web

Ejecucion de
cuestionarios y evaluacién de
sitios web

Andlisis de resultados

Revision asesor

Redaccion Informe final

6. Discusion
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La didactica en matematicas dirigida a los nifios

La cuestion fundamental en la ensefianza de cualquier disciplina es la didactica, pues
mediante esta se puede hacer que el alumno guste o no de una asignatura. Asi en las
matematicas se debe por tradicion, prestar atencion a las dificultades que los nifios
encuentran en su aprendizaje. Es comdn ver que las matematicas se convierten en una
asignatura pesada, aburrida, dificil y a la cual los estudiantes le desarrollan resistencia
obstaculizando maés el proceso educativo. Por lo tanto mientras el docente no utilice
recursos que hagan que los nifios la vean desde una perspectiva atractiva en donde la
perciban como una materia divertida, sencilla, agradable y llamativa, aprendido de la

misma las diversas utilidades de manera practica y en su entorno real.

La mayoria de docentes de matematicas gustan de las matematicas por lo cual valoran
sus beneficios y utilidades dando por hecho que sus estudiantes quieren, pueden y deben
aprenderla sin mayor esfuerzo. En ese criterio de suponer que los nifios piensan o sienten la
misma adherencia por la materia de matematicas no se nota mucha preocupacion en
innovar o en reforzar el aspecto didactico que permitan facilitar y asegurar el gusto por las

matematicas de sus estudiantes.

La innovacion en pedagogia con el fortalecimiento de las nuevas escuelas
(constructivismos, sociocultural, etc.) se denota al maestro la importancias de utilizar una
adecuada didactica que permita el uso de diferentes recursos y que le permitan cambiar el
sentido a su ensefianza. Asi por ejemplo en la Universidad de Granada se estimula lo
creativo, ludico e investigativo a través de la preparacion de los docentes en nuevas
didacticas para que apoyen a los nifios en la apropiacion del razonamiento matematico.

Plantean para iniciar cosas como la siguiente:

Supongamos, por ejemplo, que un profesor cree que los objetos

matematicos tienen una existencia propia (incluso aunque esta

exi stenci a” sea no materi al)

triangul o”, suma’ , “fracciones

Par a
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como lo hacen los elefantes o los planetas. En este caso, s6lo

t enemos gue ayudar a | os ni Aos
independientes de las personas que los usan y de los problemas a

los que se aplican, e incluso de la cultura. (Bravo Reyes, 2016)

Aprendizaje grupal o Individual.

El aprendizaje en el aula de clase hasta la década de los 80 se realizaba prevaleciendo la
pedagogia tradicional donde se permitia una participacion controlada y se daba de manera
individual. Posteriormente con la evolucion se empez6 a implementar la herramienta de
trabajo en grupo, se empezd a promover y motivar una participacion grupal permitiendo a
los alumnos participar en la comprension y analisis de la informacion en un proceso méas

dindmico, activo y social.

Se debe tener en cuenta que en el area de matematicas al ser una area basica y complejo
en sus contenidos el trabajo en grupo se desarroll6 de una manera méas gradual se empez6
por involucrar a los nifios para estudiar en grupos con el uso de monitores, que eran nifios
destacados en sus conocimientos matematicos que ayudaban o supervisaban a otros nifios.
Con este mecanismo se pretendia que los nifios reforzaran sus conocimientos y aprendieran
correctamente las principales operaciones, suma, resta, multiplicacion, y division.
Posteriormente estas figuras de monitores se han perdido desarrollando una democracia del

trabajo en grupo, en donde todos participan por igual y libremente.

“El trabajo en grupo, en condiciones determinadas, incrementa la calidad de los
aprendizajes y favorece la adquisicion de conocimientos de los alumnos y alumnas a

través de la interaccion entre ellos ** (Picas, 2008)

De esta manera al aparecer la ensefianza con herramientas digitales, nuevamente se
plantea este problema. ¢Conviene volver a una ensefianza de manera individual? Es decir:
¢es adecuado que un nifio se enfrente a una pagina o software digital solo (quiz& con

tutoria de los padres), o dicha ensefianza deberia promoverse para realizarse grupalmente?
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Este es un problema gue reviste cierta complejidad, ya que en €él se debe tener en cuenta
la importancia de proporcionar al nifio un contexto adecuado en el momento de asimilar y
construir conocimiento, utilizando actividades o herramientas que les permita desarrollar
pensamiento y construir conocimiento, donde el nifio desarrolle autonomia y se
desenvuelva con proactividad. En este punto es primordial controlar las diferentes
actividades basadas en herramientas digitales ya que se debe cuidar de manejar un
adecuado equilibrio en el tiempo dedicado, el tipo de actividades y en el caso de utilizar
internet que tipo de contacto virtual se le permite desarrollar al nifio ya que si estos
parametros no se vigilan adecuadamente el nifio en vez de encontrar beneficios se puede
volver un ser asocial, sin iteracion con el medio o un nifio que puede ser presa de

ci berbullying , ciberacoso o grooming

Al tener una perspectiva real de los problemas sociales a los cuales expone la
tecnologia, podemos aclarar que la tecnologia controlada y bien enfocada o sea utilizada
baja una supervision de un adulto responsable y enfocada en una didactica activa permite
un crecimiento y potencia el saber del nifio en las diferentes areas como son la
matematicas. Pero sin un debido control por parte de una tutor responsable que guie
adecuadamente al nifio estas herramientas se pueden convertir en algo contraproducente
que fomenten el desperdicio del tiempo y limiten el desarrollo del nifio, adicional a esto
existe una tendencia en los padres o tutores a promover en sus hijos a utilizar la tecnologia
no con fines educativos sino con fines de entretenimiento convirtiéndose en la nifiera

virtual de moda.

Al centrar el estudio en el manejo adecuado de la tecnologia digital se abre una
perspectiva para potenciar en el nifio su crecimiento escolar por lo tanto al adoptar los
padres de familia estas herramientas cuentan con un haz bajo la manga para ayudar a sus
hijos a contar con un complemento ideal que no solo permite un trabajo individual sino que
manejado con una supervision permite el intercambio con nifios de su edad no solo de

colegio sino de cualquier parte del mundo , llevando a los nifios a ser desde pequefios



62

participes de la cibersociedad y de poder en la misma ejercer sus derechos y cumplir con

sus deberes como un ciudadano en crecimiento.



63

7. Resultados

El presente estudio permitio realizar un trabajo de investigacion practico e interesante
para refutar las hipotesis planteadas ¢Se puede asegurar que la inclusion de herramientas
TIC son suficientes para obtener resultados positivos en el proceso de ensefianza?,
¢Realmente existe diferencia de resultados en la adquisicién de conocimientos al incluir en
la didactica herramientas TIC, sin importar la materia a la que se aplique?, en la
investigacion se decidio realizarla para 20 nifios, sus respectivos tutores y docentes, se
seleccionaron estos nifios al ser los estudiantes del grado béasico de la primaria y se

selecciona a la materia mitificada como la materia dificil para los nifios.

El estudio permite diversos resultados cuantitativos y cualitativos se empezara
inicialmente por evidenciar en los resultados un claro favoritismos por nifios, tutores,
padres de familia y docentes en el empleo de herramientas didacticas TIC en la ensefianza
de matematicas y de cualquier materia para los nifios lo que refuerza los diferentes estudios

realizados al respecto ,

La gran adherencia presentada por los nifios encuestados desde grado primero al
manejo y conocimiento de diferentes herramientas tecnoldgicas es un aspecto positivo
evidenciado tanto en las escuelas publicas como en escuelas privadas, ya que mas que todo
para las escuelas publicas el gobierno colombiano se esta preocupando por hacer de las
TIC una herramienta clave en el proceso educativo, facilitando el acceso a la misma
proporcionando herramientas digitales (computadores, tabletas) como se evidencia en el
“proyecto “Zonas WIFI Gratis para la gente”, que tiene como objetivo masificar y
estimula el uso de internet, ofreciendo conectividad gratuita” (MinTIC, 2016) por lo cual
en la mayoria de escuelas publicas se estd dando un crecimiento real del manejo de
dispositivos tecnologicos que cuentan con internet gratuito permitiendo un manejo de
dispositivos tecnologicos abierto a todos los nifios en donde el estudio evidencia que existe
un campo ya sembrado en donde a los docentes y padres de familias les toca cosechas
sobre este campo ensefiando a los nifios un uso adecuado de dichos dispositivos

empoderando a los nifios desde pequefios a desarrollar su autonomia de manera positiva ,
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orientandolos a una madurez en el manejo de las TIC como herramientas de apoyo en su

proceso de educacion.

En el estudio también se identificé que no todos los sitios web en internet para nifios
cuentan con puntos de disefio, didactica, pedagogia y usabilidad que Ilamen la atencion de
un nifio por lo cual se recomiendan para sitios web de nifios de edad escolar mas
especificamente de primero de primaria contar un sitio web adecuado a sus necesidades en
donde se deben destacar el disefio visual y deben hacer del juego el principal actor para
lograr una fidelizacion de los nifios en el uso de dichos sitios. Aungue no es objetivo de los
sitios web para nifios se evidencia una menor adherencia a los mismos por causas de
mercadeo, en unos sitios por demasiadas propagandas y en otros sitios por no preocuparse
por ser sitios que permitan un fidelizacion por su facilidad de uso.

El resultado también evidencia que las matematicas como competencia béasica es
identificada como una area que requiere un desarrollo adecuado en su proceso de
ensefianza basico para lograr una adherencia rapida y efectiva desde primero de primaria,
por lo cual es asertivo y adecuado permitir recursos pedagogico que elimine o aminore las
dificultades que se presentan cotidianamente relacionadas con la supuesta dificultad de las
matematicas, o problemas de didactica por parte de los docentes, y otros relacionados con

estos aspectos.

Al hacer un analisis cuantitativo y cualitativo en las diferentes variables que se sefialan
para la evaluacion de los sitios web y permitio establecer un rango de factores que se
pueden tomar en cuenta cuando se trate de aplicar estrategias digitales en el campo de las
matematicas, pero estos factores al permitir un analisis completo de un sitio web también

pueden ser (tiles en otras areas de estudio.

Se pudo identificar en el andlisis cuantitativo con docentes el conocimiento de
Informatica y herramientas tecnolégicas en matemaéticas en donde se dieron sus opiniones
sobre los usos de Internet, en general los docentes estan de acuerdo con que es un gran

recurso pedagogico y didactico, que se debe profundizar y fomentar entre sus estudiantes.
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Sin embargo se evidencia que los docentes deben ser mas proactivos en el manejo de las
herramientas TIC desarrolldandose con redes sociales, redes de investigacion y redes
educativas que les permita fortalecer sus conocimientos en matemaéticas y estrategias

docentes.

Con el presente trabajo se permitid iniciar una base de datos de sitios web para nifios
enfocados en el &rea de matematicas en donde se incluyen todos los aspectos y variables

que se analizaron en las paginas web y en la poblacién de usuarios.

Al realizar el analisis de caso, referido a una poblacion de nifios de grado de primero de
primaria en matematicas se ve que es importante correlacionarlo con otras areas y poder

avanzar en proponer estrategias digitales enfocadas en didacticas digitales para nifios.

Con los resultados finales obtenidos en este trabajo se ilustra la problematica en torno
a la falta de investigacion sobre recursos pedagogico-didacticas digitales por parte de
docentes , tutores y padres de familia, asi que se espera que el presente trabajo de grado
sirva de consulta a los docentes, tutores y padres de familia para crear sus propios aportes
(blogs, o péags., web) creando recursos que ayuden a la cibersociedad a dar un respaldo

didactico adecuado desde el hogar a la educacion recibida por los nifios en la escuela.

El producto basico esperado se logro al generar nuevo conocimiento acerca de las
Didacticas digitales y las TIC como herramientas de apoyo a padres de nifios de primero de

primaria.

Por Gltimo se espera que este modesto trabajo sea Util como un material de consulta

para investigaciones relacionadas, locales o nacionales.
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Conclusiones y recomendaciones.

El modelo pedagogico actual en su necesidad de mejorar y evolucionar se ve en la
obligacion de utilizar las herramientas proporcionadas por las TIC para poder potenciar y
facilitar el desarrollo del método de aprendizaje con los estudiantes lo que lleva a los
padres de familia o responsables de nifios estudiantes también se vean en la necesidad de
involucrar las herramientas de la Didactica en sus hogares para igualmente poder sacar
provecho de las mismas y poder fortalecer el apoyo extracurricular que se le da a los

estudiantes de primaria.

El objetivo del desarrollo de la didactica digital es promover una motivacion directa a
los estudiantes que las estén utilizando, por lo cual se espera que al momento de realizar la
seleccién de herramientas didacticas las mismas estén estructuradas en promover la
motivacion del estudiante propiciando una iteracion adecuada que lo conlleve a una
autonomia permanente. Lo que motivo la necesidad de elaborar la presente monografia
para realizar un estudio, analisis de uso, evaluacién y busqueda de las caracteristicas
didacticas idéneas , perfilamiento de usuarios, y necesidades a ser cubiertas, presentando
un estudio con conclusiones ventajas y desventajas del uso de didacticas digitales con el
objetivo de dar un referente de los puntos que promueven la motivacion del estudiante
propiciando una iteracion adecuada con la incorporacion de las TIC como un medio de

apoyo en su contexto educativo.

Se concluye que utilizar herramientas de didactica digital en el proceso de apoyo a la
ensefianza de materias complejas como se catalogan las matematicas con el desarrollo del
presente estudio se logré6 comparar al método de pedagogia tradicional de matematicas
basicas (suma y resta) o sea sin utilizar en los procesos de apoyo en el hogar el uso de
didactica digitales , compararlos con método de apoyo de pedagogias tradicionales pero
utilizando didacticas digitales en sitios web especializados en matematicas, donde se
evidencio notablemente el éxito que permite fomentar un cambio adecuado en el método
de aprender y en el proceso didactico del nifio al realizar la adherencia a cualquier nuevo

conocimiento o tematicas para un nifio de primero de primaria.
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Por lo tanto se concluye en la necesidad de desarrollar investigaciones como la actual
que permitan contar con referencias para analizar, desarrollar y promover sitios web
adecuados para nifios que ayuden apoyando en la solucion de los problemas de carécter
pedagdgico y de didactica que se puedan presentar en la pedagogia tradicional y/o
pedagogias innovadoras, de manera que se construya hacia el futuro estrategias de
adherencia adecuada a la tecnologia digital que permitan mejoran la calidad en los
procesos educativos didacticos de las escuelas en nuestro pais.
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ANEXO 171 Encuesta a docentes

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA Y A DISTANCIA - UNAD
IJN ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESP. PEDAGOGIA PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
AUTONOMO

PROYECTO: Andlisis y evaluacion del contenido de aplicaciones pedagdgicas en paginas web

con contenidos didacticos en matematicas dirigidas a nifios de 1° de primaria

Poblacion Objetivo 1 Dirigida a docentes | Responsable: Maria Fernanda Granda Romero,
de educacion primaria en el area de | estudiante de Esp. Pedagogia para el desarrollo del

matematicas. aprendizaje autbnomo.

La presente encuesta serd utilizada con fines estrictamente académicos.

Encuesta a Docentes

Nombre: Estudios:

Rango de edad (Menos de 20)__ , (21a30)_,(31a40)_, (41-50) , (500 maés)__

Tiempo ejerciendo como docente:

Escuela o colegio:

Direccion institucion:

1. En el desarrollo de los contenidos del area de matematicas utiliza una metodologia basada en una pedagogia
tradicional?
Si_ No

1.1. En Caso de responder No, especificar Cual?

2. Identifica el area de matematicas como un area de competencia Basica? Si No
3. Cuénto tiempo lleva dictando la materia de matematicas en primero de primaria?

4. Cual es el tema de matematicas con mayor dificultad de ser asimilado por sus estudiantes de primero?
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5. Cree que la didactica digital es una herramienta Util para respaldar los contenidos ensefiados No_

en clase? Si

6. Conoce sitios web para la ensefianza de matematicas? Si__ Utiliza sitios web matematicos en clase? No_
No Si__

7. Que elementos y/o herramientas le parecen valiosas de dichas

paginas?

9. Tiene blog, o sitio web personal? Si __
8. Pertenece a redes sociales? Si__ No No

9.1. Si tiene o utiliza redes sociales, blog o sitio web personal para que lo

utiliza?

10. Pertenece alguna red educativa? Si_ No 10.1. Si pertenece a una red educativa cudles? y para que la
_ utiliza?

11. Utiliza el juego como una herramienta didactica en su practica docente? Si No

11.1. De responder Si en la anterior pregunta, enumere tres ventajas de su
uso:

No_
12. Cree que es Util para los estudiantes contar con un repaso en el hogar en el area de matematicas? Si___

13. Ud. En su rol docente nota diferencia entre los estudiantes que reciben refuerzos en sus casas a los que No_
no? Si___ _

De responder Sl cuales son las 3 principales caracteristicas de los estudiantes con respaldos en el hogar?

14. Recomienda a otros padres o tutores el uso de didacticas digitales como herramienta de respaldo en el
hogar?
Si No

Firma encuestado:
Ciudad y Fecha
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ANEXO 271 Encuesta a padres de familia o tutores

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA Y A DISTANCIA - UNAD
IJN ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESP. PEDAGOGIA PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE
AUTONOMO

PROYECTO: Analisis y evaluacion del contenido de aplicaciones pedagdgicas en paginas web

con contenidos didacticos en matematicas dirigidas a nifios de 1° de primaria

Poblacion Objetivo T Dirigida a padres o | Responsable: Maria Fernanda Granda Romero,
tutores de nifios de primero de primaria. estudiante de Esp. Pedagogia para el desarrollo del

aprendizaje autbnomo.

La presente encuesta serd utilizada con fines estrictamente académicos.

Encuesta a Padres de familia o tutores

Nombre:
Rango de edad (Menos de 20) _,(21a30)_,(31a40)_, (41-50)_, (50 0 mas)

3 0 mas
Estudios: N° de Hijos: 1 2
Si Tiempo diario con el 1 2 3 hrs o
Actualmente trabaja: _ No___ nifio: hr. _ hrs._ mas_

1. Ordene del 1 al 4 las cuatro materias segun la preferencia detectada en los nifios de las siguientes areas :
__ Ciencias Naturales __Lengua Castellana __ Artes __Deportes

____ Ciencias Sociales ____ Matematicas ___ Otra Cual?
2. Ordene segln su criterio de complejidad las siguientes &reas bésicas: ( 1 mayor complejidad , 4 menor
complejidad)

Ciencias Naturales Lengua Castellana

Ciencias Sociales o Matematicas

3. Considera que el uso de dispositivos tecnoldgicos (tabletas, computadores) para sus

nifios es?
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Facilidad de manejo Interés del nifio
a MuyFacil b No Interesante_
Facil Levemente Interesante_
Dificil__ Interesante
Muy Dificil_ Muy Interesante_
4. Considera que lograr captar la atencion del nifio para realizar un ejercicio de repaso de matematicas es:
Muy Fécil Dificil ___
Facil Muy Dificil
5. Qué ejercicios de repaso realiza en casa para reforzar matematicas?
Los dejados en el colegio Software educativo____
Libros biblioteca personal___ Juegos
Libros biblioteca_ No realiza refuerzo
Otro Cual?
SitioWeb

6. Considera que la metodologia del colegio en la ensefianza en el area de matematicas es adecuada para el nifio?
Si_ No_

7. Ha utilizado previamente alguna herramienta informética en matematicas anteriormente? Si_ No

7.1. De responder Si que sitio web? Blog _ Videos  PaginaWeb _ Software

8. De los dos sitios web evaluados en el estudio las recomendaria como herramienta de apoyo didactico? Si
No

9. Cual de los dos sitios web prefiere? Smartick Contenidos Educativos Digitales

10. Que le gusto mas del sitio web seleccionado?

11. Que mejoras le haria?

12. Que no le gusto del sitio web no

seleccionado?

13. Cree Ud. que el uso de estas herramientas didacticas web le sirvieron al nifio a fortalecer sus competencias
matematicas? Si_ No

14. Cree Ud. que el uso de estos sitios web le sirvieron al nifio a fortalecer sus competencias personales? Si
No

15. De responder Sl en la pregunta 14 identifique cuales de las siguientes competencias personales ha desarrollado

el nifio:
Autonomia Perseverancia en la actividad
Disciplina Confianza

Motivacion Proactividad
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Paciencia Autoestima

Resiliencia Otro Cual?

16. De responder NO en la pregunta 12 identifique cuales de las siguientes competencias personales ha notado en

el nifio:
Dependencia Abandono de la actividad
Indisciplina Inseguro
Aburrimiento Pasividad
Impaciencia Baja autoestima
Intranquilidad Otro

Firma Entrevistado:
Ciudad y Fecha
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ANEXO 3171 Encuesta a nifios de 1ro de primaria

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA'Y A DISTANCIA - UNAD
W ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESP. PEDAGOGIA PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE AUTONOMO

PROYECTO: Andlisis y evaluacién del contenido de aplicaciones pedagogicas en paginas

web con contenidos didacticos en matematicas dirigidas a nifios de 1° de primaria

Poblacion Objetivo i Dirigida a nifios | Responsable: Maria Fernanda Granda Romero,
de primero de primaria en el area de | estudiante de Esp. Pedagogia para el desarrollo

matematicas. del aprendizaje autonomo.

La presente encuesta serd utilizada con fines estrictamente académicos.

Encuesta a Nifios de primero de primaria:

Nombre Edad Sexo: M__ F

Nombre del colegio donde
estudia.
Quien te ayuda con las tareas de Papd Mama __  Hermano(a)__ Otra persona __

matematicas?

El computador en tu casa se Tu Cuarto de papéas __ Sala__  Otro__
encuentra en?: cuarto__

Hay tabletasentucasa? Si__ No__  Cuantas?  Tienes una tableta propia? Si _ No __

1. Te gusto utilizar el computador en las actividades realizadas? Si _ No

De responder Si, Porque te gusto? Imagenes _ Videos __ Juegos __ Colores  Sonidos

Musica__ Voces

2. Cudl de los dos sitios web visitados te gusto mas? Smartick Contenidos Educativos
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Digitales

3. Que hacias cuando utilizabas el computador? Jugar _ Estudiar

4. Que es lo que més te gusto de (se remplaza por la palabra seleccionada en la anterior pregunta)?
5. Aprendiste nuevas cosas utilizando la pagina web que seleccionaste? Si __ No__ Cuéles?

6. Te gustaria seguir utilizando el computador? Si _~ No____

7. Te gusto tener un avatar que pudieras arreglarlo a tu gusto, cambiar el color del pelo, cambiar
ropa?

8. Prefieres jugar o aprender mateméticas en? Computador __ Tablet_ Con tus papas__ Con tu
profesor

9. Que sentias cuando dabas una respuesta correcta?

10. Que sentias cuando te equivocabas en alguna

respuesta?

11. Te gustan las matematicas por contar, sumar, restar, multiplicar, dividir?
12. Tienes libros de matematicas?

13. Qué prefieres un libro o un computador?

14. Quién prefieres para aprender matematicas?

Profesor  Papas _ Computador _ Tablet

Firma entrevistado:

Firma responsable:
Ciudad y Fecha




