Aportes de la comunidad digital al aprendizaje de técnicas de
representacion para disefio industrial

Diego Pablo Gutiérrez Diaz

Asesor
Ing. Javier Romero Cuellar

Monografia de Grado

Universidad Nacional Abierta y a Distancia
Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria— ECBTI
Disefio Industrial

2023



Agradecimientos

A las personas, a las instituciones que han ayudado para la recoleccién de datos.



Tabla de contenidos

Tabla 08 CONTENIUOS. .....ccuiriieieieiee ettt ettt ettt st sb bt e b e e e e enesaens 3
LISt 8 TADIAS ...ttt bbbt aeenes 5
(I v o (=3 o 6
LiSta 08 APENUICES ...c.vvieiiteiirtei ettt ettt sttt ettt b et be et eene e 9
o 0] [T o RPN 10
Ty goo Dol To] 4 IO SRRSO 11
Planteamiento del ProbIEMa. ... ..o 12
Formulacion del Pregunta Problema ..........cccoeereiiiinineeeeeeeeseee s 17
ODJELIVOS ...ttt et h e bbbttt h e a e bbbttt aeeaeenes 18
(O] o o2 U1 0T 1T T = TP 18
ODbBJEtIVOS BSPECTTICOS ..eovviivieieiieceee sttt s a e sbeesaesteereenbesreeneenes 18

B [T TS €)= To] T o RO STRSRRSRTRRN 19
MArCO CONCEPLUAL ......eovititeteeeeet ettt st eae b 21
Metodologia de 1a INVESLIGACION ......c.ecvieeeriicieie sttt st e s te e e b e re e 28
Técnica de ReCOIECCION 08 DALOS. ......cc.evverieieieiieieeiesiesesie et 28
Estrategias de DUSQUETA .........cceceeiiiiieeieciceesee ettt sttt ean e tesaaenas 29
Nivel de Profundidad ..........cccooeeiieiiiceeeeece et e e s re e sraesaaeenreens 30
IMIBICT0. ettt et e b e e b e e s bt e s bte e sab e e s beeesab e e e bt e e enbeesabaeenabeesares 30
IMIBSO. .. ettt ettt ettt et b e b e b sae e san e e b e bt e b e e neenaee 30

1 o] o OO 30

=S W oL=T g T o (ol o o] g1 1 o] o I USSR 30
Circunscripcion de 1a BUSQUEA........cc.eoueeiiiiieeeiececeeee ettt 30
El idioma de 12 DUSQUETAL.........c.oririiiiiieiee e s 31
MOLOreS de BUSQUETA........ccueeeeeieeieeiesieeeete et ete sttt e te sttt et e e e ete e e s e teeseessesreessessessaensesseensenes 31
BUSQUEAAS BN GOOGIE ......veveeeeeieciete ettt ettt sttt et te b e st e saesbesbeenbesbeesn e beeneeneas 31
BUSQUEAAS BN BINQ ...voveciiiieiecteeeee ettt sttt ettt et e st esbeebeebesbeenaesbeenneneas 32
Caracteristicas del formulario a aplicar en nivel MiCro.........cccoceciveivennennenccreeen, 33
(O ] (< o1 TR 33
TEMALICAS CUBSTIONANTO ...veviiirieiiriesie ettt sttt 33
BUsqueda €N GOOEZIE TFENAS .....c.ueieeiiiee ettt eeee e e et e e e ete e e e e rte e e e eatee e e eateeeeenreeeeennens 35
Aproximaciones a las busquedas en YouTube, utilizando el buscador Google................ 36
BUSQUEAAS DESAE BINQ ... .cueeuieiieiieiiriiitisieieieee ettt 42

Resultados de 12 INVESHIGACION ........eeviivieieie sttt et sa e besreenaens 44



LR U] 1 7= To (o LS 1Y F- o) o PO 44
Youtubers representativos en el DISEM0.........ccevueeririrereniereieeeenese s 44
Infoproductores, Edutubers y/0 inStructores ONline ..........ccoovecvevieeeveseeceeseeceese e 47

La identidad de 10S CANAIES ..........cciriririeriieeeee e 47

Aportes a la teMALIca del DISEA0.........ccuiiieieieceecece ettt sre e 49

UN CASO SUIGENETES ...ttt b ettt sttt ettt 50

Las 3 tematicas de D.l. més recurridas en los Youtubers especializados en Disefio ....... 52

Futuro del Disefio INAUSEIIAL ........ccooiiiiieieeee e 53

Eventos del Disefio INAUSTIIAL...........coiiiieeeee et 53

LTS = Tod o o IO 54

Metodologias del Disefio INAUSEIAL ...........covieiriiriiee s 55

Resultados Nivel MeS0. FOCUS GIOUP .....cveriirieierieeeerieseestesteeetesteseeesesteessessesseessessesssessesseessens 55

Resultados Micro. Instrumento FOrMUIATIO..........ccooiviiinenieiecresee e 57
Resultados respecto a Marco Conceptual..........ccoccuveveeiierienieniece e 88
Resultados respecto @ ODJETIVOS ........coeririerieieieieeriestesee ettt 89

Resultados respecto a la pregunta de investigacion ...........cccoceveveveeeeniesceeseseeeseeeee, 90

Resultado respecto a resultados eSPErados ........c.evvveeciereeeerieniere e 91

PrOSUMIAOIES ...ttt sttt ettt sttt sttt et seese b e s besbe s et e e e e esesneeneeee 92

O] o [1ES] o] 1 TSRS 93
RECOMEBNUACIONES.....c.vieeeeiei ettt ettt et eteste e testesseensesseessesseensesesseansens 96
A 0 1=] 10 Lot TSRO 97

271 o] [0 o = T AT RORSRR 100



Lista de Tablas
Tabla 1 Parametros para el calculo del tamafio de muestra finita...........c.cccccevevvennee. 29
Tabla 2 Analisis Diferenciador de Canales de YOUTUDE..........ccooeiiineiiiiiciciseine 46
Tabla 3 Registros iniciales de YOULUDEIS ........c.ccoviieiieiicic e 47
Tabla 4 Los videos y temas tratados por la EAULUDErS...........cccevveiveieiic i 50

Tabla 5 Clasificacion por contenidos y tematicas de los canales seleccionados.......... 52



Lista de Figuras

Figura 1 Numero de usuarios de YouTube a nivel mundial entre 2012 y 2021. ........... 13
Figura 2 Resultado del calculo de muestra por niveles de confianza...............c.cc......... 29
Figura 3 Logotipo de la plataforma audiovisual YOUTUDE...........cccccoveveerieiiiesieeriecnn, 31
Figura 4 Motor de busqueda GOOgIE..........ccceiieiieii i 32
Figura 5 Motor de busqueda de Microsoft Bing..........cccooveviiiieiiciniieieece e 32
Figura 6 Opciones de respuesta cuestionario digital.............cccocvevviieineii e, 34
Figura 7 Tendencia de busqueda promedio en tema del diselo industrial..................... 35
Figura 8 Interés al tema de disefio industrial por subregion ............cccccceevvvevvevecnnn 35
Figura 9 Busquedas relacionadas al disefio industrial ............cccccocevriiiniiiinenninenn 36

Figura 10 Aproximacion de busquedas del disefio industrial relacionado a YouTube. 37

Figura 11 Resultados de sitios relacionados con el disefio industrial en YouTube ...... 37

Figura 12 Despliegue del algoritmo de busquedas de Google...........cccevrireriiennninns 38
Figura 13 Collage de ideas de GOOgIe ...........ccoviiiireieie e 38
Figura 14 Canal de ideas en pagina de YOUTUDE.........cccooeririiiinenieiieieene s 39
Figura 15 Resultados iniciales de la pagina tres de busqueda ...........cccccoovviiiiinnnnns 40
Figura 16 Video de la pagina 4 de busqueda en YOUTUDE .........cccovviiieiiiincncnencns 41
Figura 17 Video de la pagina 16 de resultados de YOUTUDE.........ccccevvevierienencnenininns 42
Figura 18 Resultados de busqueda en pagina Bing...........ccocovviininininieiene s 43
Figura 19 Pagina de resultados de motor de busqueda Bing...........ccoovveiiiiicniennnnnns 43
Figura 20 Criterio de BUsqueda en YOUTUDE .........cceiiiiiiiiiiiiseeeeee e 44
Figura 21 Comparacion de resultados en motores de busqueda ...........ccccceveririnnnnns 45
Figura 22 Pagina principal del canal de YouTube Collage de ideas...........c...cccuvnneee. 48
Figura 23 Pagina principal del Canal de YouTube Circulo de Disefiadores ............... 49

Figura 24 Perfil Kelly Vanessa Red Social Instagram...........cccocvevvvieveeresiesnesn s 50



Figura 25 Pagina de inicio del Canal de Yotube KellyBIOgS ..........ccccoviniiiinniiicinne 51
Figura 26 Flyer evento, conferencias, actualizaciones y talleres HABINEX................ 53
Figura 27 Disefio de drones IVAN - RAStrigin .........ccccoeiiiiiiieniisce e 54
Figura 28 Metodologia del disefio iNdUSEIial ..........cccceveveieieiiiie e 55
Figura 29 Autorizacion de tratamiento de datosS...........ccoeeveererieinine i 57
Figura 30 Categoria demogréfica sexo de 10s encuestados. ...........cccocereireieniecnennnn 57
Figura 31 Categoria demogréfica edad de 10s participantes...........ccocoevvrererieienennnn. 58
Figura 32 Categoria demogréfica estrato de los participantes ...........c.ccoeeevereeenennnn. 59
Figura 33 Carrera profesional a la que pertenecen los participantes.............ccoccevnneee 60
Figura 34 Homologacion de cursos relacionados con representacion......................... 60

Figura 35 Formacion técnica o tecnéloga en tematicas relacionadas a la

LCT 0] g=T=] 017 Uod o] [ SO OS USSR 61
Figura 36 Semestre de [0S PartiCipantes..........ccoivveiieiie e 62
Figura 37 Fuente de financiamiento de estudios de los participantes ..........cccccceevuennne. 63
Figura 38 Subsidio 0 convenio de financiacion............ccccocceeviiieii i 64

Figura 39 Categoria demografica cuidad o municipio de residencia de los
PAITICIPANTES ...ttt et e et e e b e e e e st e e et e e s r e e e be e neeerreenreeenes 65

Figura 40 Nivel de importancia del uso de software de disefio en el autoaprendizaje. 66

Figura 41 Programas de disefio utilizados por los participantes ............cccceevviveineennn. 67
Figura 42 Nivel de conocimiento en programas de diSef0 .........cccccvevveiieeiiiesieeiienn, 68
Figura 43 Uso de apoyo multimedia de YouTube en formacion y aprendizaje............. 69

Figura 44 Uso de YouTube para consultas en temas de disefios, representacion o
GIDUJO. et 70
Figura 45 Temas de disefio mayormente consultados ............ccovvererirnenieniennienie s 71

Figura 46 Canales de consulta sobre teméticas de diSef0............cccvevverereneiesieinnnnns 72



Figura 47 Niveles de satisfaccion del contenido de YouTube en dibujo y representacion
(0= 11 oF= HO SRS P PRSP 73

Figura 48 Franja horaria de mayor consumo de contenido de YouTube enfocado al

AIDUJO O TISEIIO ... 74
Figura 49 Suscricion de canales de YouTube dedicados al Disefio ..........cccccevvreivannns 75
Figura 50 Frecuencia de consulta entre canales de YoOuTube...........ccocvviiiniiniieinenne 76
Figura 51 Principales técnicas de dibujo compartidas en YouTube. ..........ccccceevruenenn 77
Figura 52 Técnicas de representacion de productos compartidos en YouTube............ 78
Figura 53 Objeto de consulta en el aprendizaje de Software de disefio..............cc.ce..... 79

Figura 54 Importancia de la informacidn que presentan los canales de disefio en
YOUTUDE .ttt b ettt b e et b e b e et e e ne et e et e e st e nbeees 80

Figura 55 Valoracion del aporte a la formacién de los canales especializados en

Figura 56 Consulta de Softwares en YouTube para complementacion de la formacién82
Figura 57 Cursos que requieren fortalecimiento en el aprendizaje de técnicas de

LCT 0] g=R=T 01 Uod o] [ SO SRURRRORRPRRON 83
Figura 58 Niveles de suficiencia de la bibliografica y foros virtuales de formacién de la
UNAD. <ottt ettt s e b bt Re bt n e b a et te et et reeren e 84

Figura 59 Descripcién de las experiencias de formacion autonoma ofrecida por la

UNAD ettt bttt b e Rt R ettt R Rt R e Rt n et e nenrenrenreenes 85
Figura 60 Experiencia de formacién autonoma de los participantes...............cccceeveee. 86
Figura 61 Consideraciones de 10S partiCipantes. ..........cccocvevvieeieeiiiesee e 87

Figura 62 Categorizacion de estudiantes por semestre académico y afio de vinculacion.



Lista de Apéndices

Apéndice A Tematicas en 50 canales de Youtubers de DiSefio.........ccccovervrieervereernnnn. 97
Apéndice B Apartado demogréafico y de consumo del cuestionario aplicado. .............. 98

Apéndice C Apartado de interaccion digital del cuestionario aplicado......................... 99



10

Prologo

La representacion en el disefio industrial surge como necesidad de visualizar y
ejemplificar los disefios, piezas, mecanismos y formas propuestas, con miras a la toma
de decisiones en las versiones preliminares o en la aprobacion final de ideas y
productos, con lo cual los tomadores de decisiones y el mercado busca la favorabilidad,
minimizar el error y la adecuada inversion en los procesos. La representacion es
inherente al humano, a tal punto que el arte rupestre en las cavernas de Altamira registro
las escenas cotidianas de caza de los humanos de esa epoca. La representacion mediante
jeroglificos, alto relieves, dibujos abstractos, esquemas han sido propio de las grandes
culturas en el antiguo Egipto, en la cultura Maya, Azteca, Inca, lo cual muestra el
empefio en la visualizacién y prototipado, como forma de expresar el anhelo constante
de las civilizaciones, los pueblos y los grupos de interés del ideario imperante. La
representacion se ha dado de manera tridimensional y bidimensional, en soportes como
la madera, la piedra, el papel, los lienzos, fotografias, e iméagenes digitales CAD entre
otras, plasmando sobre variados soportes las percepciones sociales, culturales,
tecnologicas. En la era digital, se emplean formas distintas, materiales y tecnologias que
facilitan el proceso de autoaprendizaje, en la tarea de representar las ideas y de apropiar
el conocimiento y la tecnologia en procedimientos explicados en infinidad de videos en
linea por Edutubers, dedicados al disefio con miras a aprender a visualizar y ejemplificar

los disefios, piezas, mecanismos y formas propuestas.
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Introduccion

Desde la irrupcion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, se
optimizaron diversos procesos e impactaron distintos sectores de la cultura occidental,
entre otros la economia, ciencia, cultura, educacion.

En ese sentido, los aportes de la comunidad digital al aprendizaje de técnicas de
representacion para el disefio industrial, no son la excepcion en la disrupcién
tecnoldgica, a tal punto de ser fundamentales en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, en la medida que, a través de la relevancia de las Tics, a traves de las redes
sociales, especificamente YouTube, se ha convertido en la herramienta Util para acercar
al conocimiento.

Las comunidades digitales son las nuevas formas de relacionarse, de aglutinarse
en torno a un tema y en ese sentido las técnicas de representacién han juntado a
fervientes seguidores de los apostoles Edutubers, entorno a la causa de las tecnologias

aplicadas a la representacion en el proceso del autoaprendizaje.
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Planteamiento del Problema

Una de las grandes dificultades del autodidacta, es el inicio de todo proceso de
disefio, en los que se ha determinado de forma general el objetivo y especificaciones
tales como el cliente, caracteristicas de uso, segmento, nicho, presupuesto,
funcionalidad, luego de lo cual se procede a abordar los caminos de las primeras ideas.

Para ello se han de explorar de forma diversa variadas alternativas, momento en
el cual las formas rapidas de visualizar las ideas como: lluvia de ideas, la asociacion de
palabras, el tejido de frases y metodologias se convierte en insumos de las mil palabras
en una urgente imagen, pero requiere ese aprendiz de un referente y de los minimos de
recursos digitales para dar inicio y concrecion al proceso de representacion.

La irrupcion de las redes sociales ha generado una transformacion en las formas
de comunicacion. Orus (2022) considera que este cambio en la transmision de
informacioén ha impactado los procesos de interaccion como es la ensefianza y
aprendizaje. La red social YouTube, cuenta a nivel mundial con méas de 2 mil millones
de usuarios, en Colombia llega a los 30 millones de usuarios. Mora (2023) afirma que
uno de los aspectos mas recurridos en YouTube es la visualizacion de videotutoriales. lo
cual inserta la propuesta de la presente monografia en dichas busquedas en la red
social de mayores interacciones después de Google y por supuesto en lo que significa
para los estudiantes de Disefio Industrial y el ajuste metodol6gico que pueden efectuar
los tomadores de decisiones del programa en la Unad para mejorar procesos y

procedimientos.



13

Figura 1

Numero de usuarios de YouTube a nivel mundial entre 2012 y 2021.
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Nota. Tomado de usuarios de YouTube en todo el mundo, de Abigail Orus, 2023. Statista
(https://es.statista.com/previsiones/1289041/usuarios-de-youtube-en-todo-el-mundo) CC BY 2.0

Las inquietudes iniciales en el autodidacta se inician en la aproximacion y uso
de las herramientas propicias para dar arranque al proceso de disefio y que le permita de
manera urgente, rapida, expedita dar punto de partida a las iméagenes del disefio, del
boceto, de la idea base, de la idea primera, a los primeros trazos, ante la falta de

herramientas y recursos en Tutorias y en la metodologia base trazada por la UNAD.

La imagen vale mas que mil palabras, en ella se concluyen, en ella se resumen
los esfuerzos, la expresién de horas de labor y esfuerzo. Una vez se condensa esa
primera efigie queda el sabor de lo incompleto, del triunfo agridulce, del triunfo parcial
puesto que aun no es suficiente, sabemos que aun no lo logramos dominar, aln persiste
el problema por cuanto se requieren las vistas en sus diferentes planos geométricos. Es

asi como, se resalta el enfoque de Quintana y Barbosa (2009) quienes plantean la


https://es.statista.com/previsiones/1289041/usuarios-de-youtube-en-todo-el-mundo
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perspectiva del objeto desde la tridimensionalidad, puesto que es necesario abarcar ese

objeto naciente, esa idea materializada y aun imperfecta.

El dibujo rapido y el esquema han permitido la aproximacion a la sintesis, sin
embargo, en la tridimensionalidad del objeto. Ascuntar (2017) plantea el como se puede
hacer una aproximacién mas cercana a las especificaciones, caracteristicas,
prestaciones, adiciones, sustracciones, combinaciones, repeticiones, modulaciones que
el producto pueda llegar a contener y que se han de acomodar a las necesidades del

mercado.

Los lapices con grafito, los lapices de colores, los marcadores, los pinceles y
complementos como la acuarela, crayones e incluso aerografia, son los aliados utiles de
un rapido, natural y detallado dibujo rapido. Quintana y Barbosa (2009) establecen que
la tridimensionalidad da cuenta de la armonia de sus dimensiones, el énfasis de cada una
de ellas y de sus particularidades, e incluso desde ese momento nos facilita visualizar
los materiales y componentes de la propuesta, por supuesto ajustados a los lineamientos

del disefio y presupuesto.

Una vez hecha tridimensional la propuesta, por tanto, tomable, asible a los
sentidos, requiere del ajuste en sus proporciones y prestaciones, lo que nos obliga a
prototipar, a maquetear, es decir a pasar del dibujo a la materialidad, por supuesto
estadio, aun burdo del proceso a medio camino del objetivo. Donoso et al (2014)
establecen la necesidad hacer y rehacer, prototipar, representar una y otra vez en ese
proceso interactivo de lograr la mejor opcion de representacion.

Los prototipos rapidos y conceptuales en icopor, espuma, arcilla, cartén ayudan
a visualizar la propuesta, en la medida que aproximan las dimensiones y algunas
caracteristicas de los productos. Son material ductil para representar de forma

econdmica y rapida la idea bidimensional a tridimensional. La visualizacion de una
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propuesta requiere de un apego a la realidad que permita su analisis y evaluacién. Lopez
(2009) considera que el realismo de la propuesta puede significar, determinar el paso a
produccion de mayor o menor escala, pero este paso esencial llevado a los programas de
Disefio Asistido por Computador (CAD), al control numérico computarizado (CNC)
facilitaran la precision de los modelos y moldes que posteriormente permitiran la
produccion serializada de los componentes y productos con calidad, precision y
repetibilidad.

El proceso de fabricacion requiere de un prototipado bajo la representacion a
escala del objeto que permita una visualizacion completa del mismo, esto puede requerir
del uso de materiales especiales. Del Val Roman (2016) establece que la fabricacion por
adicion es la forma rapida, economica y disruptiva que esta permitiendo transformar los
parametros de la produccion en la medida que la facil escalabilidad, materiales,
componentes han puesto en el mercado la facil representatividad de las ideas y
conceptos, en tiempo muy corto de produccidn, accesibilidad y con variada
complejidad, todo ello en pro de superar la representacion de las ideas y conceptos.

La poblacién implicada en el presente estudio son los estudiantes de Disefio
Industrial de la UNAD, planteando una participacion de los 8 semestres relacionados
con representacion. Particularmente, “Estudiantes del programa Disefio industrial de la
UNAD”. Con miras a la especificidad el periodo o afios, es el transcurrido ente los afios
2018 a 2022 y en donde se hace evidente que una de las dificultades que se enfrentaron
por parte de estudiantes en ese proceso de autoaprendizaje, en sus procesos de disefio y
representacion es justamente, es que los soportes a nivel de ejemplificacion y tutoria en
cuanto a uso de software y métodos de disefio insipientes en la metodologia impartida
por el programa de Disefio Industrial de la Unad. Los factores involucrados, son los

basicos insumos aportados por la metodologia del programa de Disefio industrial de la
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Unad a los procesos de autoaprendizaje, que limitan a los estudiantes a contar con
suficientes insumos, apoyos y herramientas, de forma que les facilite un correcto
desempefio grafico en la representacion de lo bidimensionalidad y tridimensionalidad,
junto con el desarrollo de la destreza suficiente en el manejo de softwares de
representacion bésicos, para el promedio de habilidad y destrezas esperado en los

estudiantes de Disefio Industrial.

De lo anterior se hace necesario plantear la pregunta en la influencia de las
comunidades digitales mas recurridas en los procesos de autoaprendizaje, en cuanto a
representacion en formato digital y sobre manera los apoyos destacados de las
comunidades digitales en las tematicas, procedimientos, metodologias, software y
hardware. Sanchez (2017) analiza la participacion de los Edutubers relacionados con
Disefio Industrial son los mas relevantes y que por supuesto hacen aporte ineluctable en
el autoaprendizaje. La tendencia mas fuerte son las comunidades digitales, si bien es
cierto hay varias y diversas, considero que para la temética la que méas toma fuerza es la
de los EDUTUBERS, pues implica el proceso de autoaprendizaje con la tendencia de la
educacion virtual en la UNAD.

El proyecto va a contribuir a la generacion de un mayor conocimiento del
proceso de aprendizaje, por parte de los autodidactas que optaron por el programa de
Disefio Industrial de la Unad, el cual se imparte de forma virtual Unicamente y que por
tanto dicha modalidad deja de lado procesos de aprendizaje como el vicario. Seguin Ruiz
(2010) este se asume como aquella modalidad de ensefianza y aprendizaje en donde el
ejemplo, el seguimiento del concepto, la materializacion del mismo es ensefiado por un
docente, guia, maestro en un espacio presencial, periédico, ltdico y en donde el
estudiante sigue la instruccién mediante la observacion y la representacion simbdlica de

otras personas y situaciones.



Formulacion del Pregunta Problema
¢Qué aporta la comunidad digital y los Edutubers a la representacion en el
disefio industrial a los estudiantes de DI de la UNAD de los 9 semestres relacionados

con los cursos de representacion del periodo 2018 a 2022?

17
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Objetivos

Objetivo General

Analizar los aportes al aprendizaje autbnomo en la representacion del proceso de
disefio en los estudiantes del programa Disefio Industrial de la UNAD, a traveés de la
comunidad digital en YouTube especialmente de los EDUTUBERS y su implicacion en
el proceso de formacion autbnomo para la creacion de habilidades y destrezas digitales

acorde a las necesidades de representacion identificadas.

Objetivos especificos

Registrar las 3 tematicas del Disefio Industrial mas recurridas en los Edutubers
especializados en disefio.

Identificar las 3 principales técnicas de representacion del proceso de disefio
compartidas por la comunidad digital en YouTube especialmente los EDUTUBERS en
espariol en canales de videos en linea.

Documentar 2 técnicas de representar productos en la comunidad digital en
YouTube especificamente de los EDUTUBERS, que han sido acogidos en el proceso de

formacion de los estudiantes del programa Disefio Industrial de la UNAD.
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Justificacion

El fendmeno de las redes sociales suma usuarios cada minuto, en procura de
suplir distintas necesidades de la complejidad del ser humano. Son diversos los temas
que son abordados especificamente en YouTube, a tal punto de recoger temas tan
disimiles como la ornitologia, paleontologia, astrofisica e incluso diversas expresiones
musicales y de personalidad entre la multiplicidad de intereses que recoge la red social
hasta curso de fabricacion de autos autbnomos, asi cubriendo el proceso de aprendizaje
de diversas disciplinas y tematicas.

Ahondar en los procesos de autoaprendizaje que se gestan en la red social,
especificamente en estudiantes de disefio industrial de la UNAD, resulta medular en la
medida que existe una metodologia vinculada a la virtualidad que se imparte desde las
directivas del programa y sin embargo la pertinencia para los estudiantes no se ha
precisado. En ese sentido el especifico soporte a la virtualidad a partir de la amplia
oferta de Edutubers y las tematicas especificas y recursos de formacion y su pertinencia
para el autoaprendizaje del Disefio Industrial son cruciales.

La concientizacion de los procesos de aprendizaje resulta pertinente en la oferta
del programa de Disefio industrial, en la medida que el control de este esta ligado a
experiencias de aprendizaje adecuadas y el reconocimiento de las mismas. En ese
sentido el autoaprendizaje, el cual asume como premisa sine qua non la adquisicién de
conocimientos, sin la necesidad de un docente, profesor y/o maestro y que para el caso
de la representacion es un recurso transversal en cualquier proceso del Disefio
industrial. La utilidad primaria que se evidencia en estos contactos es la de mejores
practicas y mejores métodos de ensefianza y aprendizaje a través de los Edutubers y que

les permiten a los estudiantes de Disefio industrial, la aprension de conocimientos en
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cuanto a representacion y que muy seguramente frente a los tradicionales insumos
ofrecidos por la Unad son insuficientes.

Adicionalmente en los factores de Innovacion y sofisticacion, la
Innovacion del programa de Disefio industrial de la institucion universitaria de la
UNAD (2023) menciona en la promocién del programa, aspectos investigativos como
parte de las acciones del programa. Adicionalmente a acciones a corto y mediano plazo
para la gestion del posicionamiento del programa en las comunidades, redes educativas
y académicas. Esa oferta se tiene que contrastar.

Los resultados de la investigacion permitiran, a los tomadores de decisiones de
la UNAD entre otros beneficiarios, mejorar ciertos procesos que no estan siendo
considerados en el proceso de generacion de guias, tutorias y bibliografia que impactan
el autoaprendizaje positiva o0 negativamente y que deberian ser considerados para el
cumplimiento de los compromisos ante el Ministerio de Educacion y especialmente en
la propuesta de valor a los inscritos (estudiantes), partes interesadas y que ademas le

permitio a la Unad sumar una oferta mas de pregrado a la ya amplia oferta educativa.
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Marco Conceptual

El desarrollo de producto requiere apoyarse en métodos y herramientas que
aseguren el éxito en cada una de las etapas del ciclo de vida del producto. Moreno y
Pavajeau (2020) indican que las herramientas gréaficas, aquellas que permiten la
visualizacion de las propuestas, asi como las ideas progresivas y evolutivas de los
disefiadores, acompafian el desarrollo del concepto, el cual, entre mas fortalecido y méas
testeado, pueden llegar a definir la mayor o menor vigencia en el mercado de los
productos o servicios proyectados.

Para tal efecto en la fase de disefio conceptual, los sistemas de representacion
permiten la expresion grafica de las ideas. Beatriz (2009) asegura que en dicho proceso,
se debe apoyar en recursos como el dibujo técnico, el cual hace parte de la oferta de
cursos en los diferentes programas de disefio industrial, y que le permite al estudiante
conocer las herramientas basicas con miras a la representacion grafica de los productos
y las ideas. En este tipo de recursos se encuentran el uso de escuadras, elementos
medida y de trazo lo cual dota al estudiante de la destreza minima en el dibujo de

precision.

Con miras a la representacion, otro de los cursos que se vinculan con la
representacion es el de dibujo geométrico, el cual propende por conocimiento de
formas, figuras y volumenes, asi como el célculo de areas y funciones que permitan
dimensionar sus propiedades y caracteristicas. Este tipo de aplicacion facilita el manejo
y determinacion de areas, y la aplicacion de operaciones como interseccion, unién de
figuras y volumenes (Guarido, 2018).

La perspectiva y la axonometria son formas de representar los objetos. Caridad

(1994) aborda estos conceptos concluyendo en la facilidad que brindan a la
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visualizacion de los productos escenificados, de forma que se logren determinar las

proporciones, la escala y los componentes de las formas en la tercera dimension.

El disefio gréfico es otro de los insumos que se consideran basicos con miras a la
representacion, Tapia (2014) establece que en la medida que facilita la exposicién de los
componentes de forma jerarquica en atencion a los objetivos del proyecto,
funcionalidad, emblemas, tipografias y en general la alineacion con la intencionalidad
del disefiador y de los profesionales de mercadeo, ingenieros de productos y los equipos
que facilitan la toma de decisiones. En dicha representacion se acude a exaltar entre
otros aspectos, caracteristicas especificas del contexto y de los usuarios.

Las herramientas de disefio asistido por computador (CAD). Segun Cérdova
(2021) estos son versatiles aplicativos de software que permiten de manera mas
eficiente la representacién de productos, de forma tal que los archivos resultantes se
puedan replicar, evolucionar, modificar, renderizar, imprimir y en general superar los
aspectos analogos del disefio y la produccion tradicional, con lo cual se producen
ahorros de tiempo, dinero, energia e insumos.

También, se ha impulsado la fabricacion aditiva. Sancho (2018) considera que
este tipo de fabricacion conjuga las herramientas CAD con hardware y software de
visualizacion e impresion que permite la versatilidad en los procesos de produccién de
objetos, partes y formas con lo cual las propuestas se ven enriquecidas y a la vez brinda
la posibilidad de anticipar posibles errores en la fase de produccién. Tiene la bondad
adicionalmente que se pueden generar series de objetos sin necesidad de grandes
infraestructuras.

La forma de representacion se le enfatiza con la expresion Grafica, la cual es
propia del disefiador, ilustrador, artista e incluso de la cualidad del software que se

utilice. En este énfasis las expresiones mas artisticas se presentan como obras de arte
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apelando a técnicas como la acuarela, lapices de color, marcadores entre otras formas
(Vidal Prada, 2012).

La metodologia de aprendizaje en la Unad se enuncia como de formacién a
distancia y hace énfasis en los procesos de aprendizaje en linea y de procesos propios de
aprendizaje del estudiante, asi como de su trabajo independiente. Es decir, el
aprendizaje autonomo juega un papel definitivo en el logro de los objetivos de
formacion profesional. El aprendizaje autdnomo se define como “un proceso donde el
estudiante autorregula su aprendizaje y toma conciencia de sus propios procesos
cognitivos y socio — afectivos” (Crispin & Caudillo, 2011, p. 49), es decir es el vinculo
y eje central entre las herramientas, métodos, estilos, enfoques, formas y en general
énfasis planteados en el aprendizaje a distancia.

El avance tecnoldgico, en particular de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, Barderas (2009) sefiala que estas generan a nivel cultural y tecnolégico
la denominada sociedad de la Informacion, igualmente llamada era digital, sus
caracteristicas se basan en:

exuberancia (extensa cantidad de datos), omnipresencia (esta en todas partes y
sin limites de fronteras), irradiacion (las distancias geogréficas y de tiempo se
reducen al minimo), velocidad (comunicacion instantanea),
multilateralidad/centralidad (la informacién circula por todo el
mundo),interactividad/unilateralidad (los usuarios son tanto consumidores como
productores de informacion), desigualdad (no todo mundo tiene acceso a la
informacion, ni todo pais vive de la misma forma la época), heterogeneidad
(internet como el 4gora de debates e intercambio de ideas diversas),
desorientacién (la gran cantidad de informacion que se produce y se difunde a
diario causa confusién y desorienta a los consumidores y productores),
ciudadania pasiva (el consumo prevalece sobre la creatividad y capacidad de

reflexion y analisis)” (p. 77).
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Es decir, las Tic’s como forma de relacionar poderosamente distintos
componentes de los sistemas educativos, culturales, econdmicos, sociales, politicos.

Con la sociedad de la informacion llego la digitalizacion, la cual se entiende
como “el proceso por el que las organizaciones pueden disponer de toda la informacion
relevante (datos) para el producto/proceso/servicio, en tiempo adecuado, proporcionada
por un entorno conectado en toda la cadena de valor” (Aec, 2022, p. 8), de lo cual se
hace evidente que todos los sectores de la cultura occidental se transformaron, a tal
punto de que se tiene que referenciar a la cuarta revolucion industrial, Epicor (2022)
asegura que esta nueva etapa de la revolucién industrial se caracteriza por su enfoque en
la conexion entre dispositivos, la automatizacion de procesos, el uso de aprendizaje
automatico y la disponibilidad de datos en tiempo real.

Pero la sociedad de la informacién y la digitalizacidn no son suficientes para
llegar al desarrollo, aspecto que implica la educacién, la libertad de expresion y la
tecnologia y sobre manera para paises que no han logrado los niveles de bienestar social
y material. Por tanto, a la sociedad del conocimiento. Forero (2009) considera que es
importante entender que esta sociedad no solo busca cambiar la forma en que nos
comunicamos, sino también el compartir sabiduria. Desde esta perspectiva, se trata de
una sociedad que valora el conocimiento compartido y considera la diversidad cultural,
la pluralidad y la heterogeneidad de las sociedades. Se debe propender por fortalecer las
distintas formas de comunicar y su asimilacién a los procesos.

En ese sentido la “formacion” que se ofrece desde la red social YouTube, se
relaciona con la educacién Popular, Bufiez (2005) la define desde una vision social y
conjunta sobre el aprendizaje, esta es entendida como:

una propuesta teérica-practica, siempre en construccion desde cientos de
précticas presentes en muy diversos escenarios de nuestra América (y mas alla).

Su vision es integral, comprometida social y politicamente. Parte y se sustenta
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desde una posicidn ética humanista. Asume una posicion epistemologica de
caracter dialectico, rechazando por tanto el viejo, tradicional y todavia
“consagrado” marco positivista. En consecuencia, desarrolla una propuesta
metodoldgica, pedagdgica y didactica basada en la participacion de distintos
saberes. Y todo ello desde y para una opcidn politica que ve el mundo desde la
Optica de los marginados y excluidos y que trabajan en funcion de su liberacién

(p. 7).

Los difusores de la informacion en la red social disponen contenidos para un
publico amplio, interesado en conocer y/o ampliar conocimientos de diversa indole.

Otro aspecto es la produccion de contenidos educativos digitales, Préndez et al.
(2008) consideran que es necesario que el disefio no se enfoque solo en organizar la
informacidn, sino que fomenten entornos de reflexion para los estudiantes. Esto implica
considerar la posibilidad de resaltar la complejidad de todo el proceso y promover el
desarrollo del pensamiento critico, donde el individuo tome decisiones para construir su
propio camino en la comunidad. Ademas, se debe fomentar la participacion de los
estudiantes en la comprension y solucion de problemas. La diversidad de los contenidos
de la red social es inherente a la produccion de contenidos alineados muchos de ellos
contienen la reflexion, la complejidad, el pensamiento critico y la participacion de la
televideoaudiencia en la solucién de problemas colectivos e individuales.

La comunidad digital, encarna un papel protagénico en el proceso de
autoformacién, de autoaprendizaje, en el entendido que una serie de individuos de las
comunidades se adhieren desde distintos paises, regiones, procedencias, origenes, clases
sociales para congregarse alrededor de un sustrato particular, un conocimiento
especifico, con lo cual Dieguez y Guardiola (1998) sostiene patrones dentro de la

interaccion social:
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La comunidad es fundamentalmente un modo de relacién social, es un modelo
de accion intersubjetivo construido sobre el afecto, la comunidad de fines y de
valores y la incontestable esperanza de la lealtad, de la reciprocidad; la
comunidad es un acabado ejemplo de tipo ideal de la accién social, una
construccion teorica de alguna manera extrafia de la propia realidad que

acostumbra a ser algo méas que sabido, mas emocional que racional (p. 3)

La alfabetizacion mediatica, en donde la competencia digital resulta el objeto, el
foco, el target, y que para el caso de la red social YouTube, los operadores, los
alfabetizadores, los apostoles, los proclamadores son encarnados y desarrollados por los
Edutubers, los cuales aglutinan las formas de ensefianza y aprendizaje, desplegando las
herramientas y medios de la Educomunicacion, Vifiez et al. (2023) establecen que es en
Educomunicacién que se entroniza dicha alfabetizacion en la sociedad del conocimiento
como forma avasalladora, independiente y sobre todo disruptiva, razén por la cual fue
consagrada por la Unesco desde 1982 en la Declaracion Grunwald. En ese sentido los
Edutubers son especialistas, apdstoles con énfasis tematico en un area del conocimiento
en el cual profundizan, ahondan, con miras a la generacién de conocimiento y
divulgacién de este a través de la combinacion de la légica Oral visual. Es decir, con la
combinacion de formas de comunicacion que trascienden la ensefianza tradicional.

De lo anterior, la monografia contribuird, a la comprension de la comunidad
digital en la representacion y a la apropiacion de conocimiento, en cuanto a las técnicas
mas recurridas de representacion, acordes a la tecnologia y a las necesidades de los
individuos autodidactas que acuden a la red social YouTube.

La metodologia para obtener la informacion necesaria y los datos es la
cualicuantitativa, Fernandez et al. (2014) plantean una metodologia en razon a lo
holistico de la tematica y de las interacciones sociales y culturales que se reflejan en

procesos de auto aprendizaje y las generalizaciones que se descubran en ellas. En tal
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sentido se determinaran inicialmente los Edutubers relacionados con el disefio, con méas
seguidores y mayor nimero de reproducciones, ademas de registrar las tematicas mas
consultadas. A dicha indagacion inicial, basica se compendiaran los resultados del focus
group con los estudiantes que han persistido desde el 11 semestre de 2018, es decir del
grupo inicial matriculado en la carrera, con miras a precisar las técnicas més usadas en
la representacion fruto de la consulta de los Edutubers de disefio y explorar el
reconocimiento de canales y Edutubers significativos. Posteriormente con los
estudiantes de | a IX semestre de disefio industrial de la UNAD se les aplicara un
instrumento tipo encuesta para precisar aspectos relacionados con el aporte de la
comunidad de YouTube a los procesos de autoaprendizaje.

Con estos tres procesos de toma de informacién, se llegaran a las
recomendaciones y conclusiones enfocadas a dar cuenta de objetivos, pregunta de

investigacion y metodologia planteada.
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Metodologia de la investigacion

Técnica de Recoleccion de Datos.

La metodologia cualicuantitativa se utiliza para obtener los datos en este estudio.
Segln Fernandez et al (2014), se elige esta metodologia debido a la naturaleza holistica
del tema y a las interacciones sociales y culturales que se reflejan en los procesos de
aprendizaje autonomo y las generalizaciones que surgen de ellos. Esta metodologia
permite capturar tanto aspectos cualitativos como cuantitativos, brindando una
perspectiva mas completa y enriquecedora de la tematica en cuestion.

En tal sentido se determinaron mediante busquedas exploratorias los Youtubers
relacionados con el disefio, con mas seguidores y mayor nimero de reproducciones.
También se han de registrar las tematicas mas consultadas. Posteriormente con los
estudiantes de IX semestre de disefio industrial de la Unad, que han persistido desde el
I1 semestre de 2018, es decir el grupo inicial matriculado en la carrera se precisaran las
técnicas mas usadas en la representacion fruto de la consulta de los Youtubers de
disefio, mediante una técnica de focus group. La aplicacién de un formulario utilizando
la herramienta Googleforms, permitird tomar informacion de estudiantes de I a IX
semestre de la carrera de disefio industrial de la UNAD. Sobre el instrumento de captura
de datos, se determinard el tamafio de la muestra para poder calcular la validez
estadistica de la informacion, para lo cual se parte del nimero de estudiantes inscritos el
cual asciende a 620 estudiantes al 16 — 4 — 2022. Asi definido el universo o poblacion la

muestra significativa sera de 275 estudiantes.
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Parametros para el célculo del tamafio de muestra finita

Parametro Valor

N 620
z 1,960
P 50,00%
Q 50,00%
E 4,40%

Nota. El tamafio de la muestra corresponde a 275,83

Figura 2

Resultado del calculo de muestra por niveles de confianza

| NszZapeg
T e2x(N-1)+Zixpxq

n

n = Tamafno de muestra buscado

N = Tamanfio de la Poblacion o Universo

7 = Parametro estadistico que depende el N

e = Erro de estimacion maximo aceptado

p = Probabilidad de que ocurra el evento est

q = (1= p) = Probabilidad de que no ocurra el evento estudiado

Nivel de confianza Z oty
99.7% 3
99% 2,58
98% 2,33
96% 2,05
95% 1,96
90% 1,645
80% 1,28
50% 0.674

Nota. El célculo se realiz6 con la formula de muestreo no probabilistica

Estrategias de busqueda

Con miras a determinar los aportes de la comunidad digital al aprendizaje de
técnicas de representacion para disefio industrial, se estiman criterios especificos que

dan mayor rigurosidad a la investigacion.
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Nivel de profundidad

Macro.

Desde lo macro, es decir la informacién que arrojen los motores de bldsqueda y

aplicativos como Google Trends, busqueda en YouTube.

Meso.
El nivel meso, implica la captura de informacion mediante el grupo focal

convocado con a estudiantes de Disefio Industrial de la Unad de los 2 tltimos semestres

del plan de carrera.

Micro.
Al nivel micro, la captura de informacion se efectuara mediante formulario a

estudiantes de Disefio Industrial de la Unad de los 9 Gltimos semestres del plan de

carrera.

El periodo por cubrir
Comprendera la experiencia en cuanto al objetivo de los estudiantes de Disefio

Industrial de la Unad de los 9 semestres del plan de carrera.

Circunscripcion de la busqueda
La busqueda de informacion se circunscribe a la red social YouTube, la cual
permite alojar y compartir videos. Tiene ademas la particularidad que los temas,

enfoques y diversidad es ilimitada.
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Figura 3

Logotipo de la plataforma audiovisual YouTube

3 YouTube

Nota. Adaptado de pagina de inicio YouTube, por Google LLC, 2017, YouTube (www.youtube.com). CC
BY 2.0

El idioma de la busqueda
Es el espafiol, en razon a que los contenidos tematicos de la formacién del

Disefio Industrial en la Unad se efectlian en un 99% en dicho idioma.

Motores de Busqueda

Con miras al logro de los objetivos es necesario utilizarlos, empleando las
palabras claves que permita ubicar todas aquellas paginas o sitos que contengan la
informacion relevante. Cardona (2021) afirma que los motores son sistemas

informaticos que recopilan toda la informacion que esta almacenada en los sitios web.

Busquedas en Google
Con mira al desarrollo del documento, el cual se enmarca en la modalidad de
monografia, se basa en la revision de masas documentales a partir de objetivos, en este

caso del contenido subido a la red YouTube, se utilizara el motor Google.


http://www.youtube.com/
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Figura 4
Motor de busqueda Google

Google

Buscar con Google Me siento con suerte

Nota. Adaptado de la pagina de inicio de Google, por Google LLC, 2017, Google
(https://www.google.com/?&bih=595&biw=1280&hl=es-419). CC BY 2.0

Busquedas en Bing
Se utilizara el motor de busqueda de Microsoft, para corroborar resultados o

ubicar informacion adicional o complementaria a las busquedas en el motor Google.

Figura 5
Motor de busqueda de Microsoft Bing

<« @ O A https;//www.bing.com/Zsetlang=en&cc=coicc=CO G & » =

; Microsoft Bing ELES Videos Maps

: @Inwa <

Kell, Kidd, Duffy y otros gru... o E presidente de Bolivia fija...

1PN

Nota. Tomado de pégina de inicio del buscador Bing, por Microsoft, 2022. Bing
(https://www.bing.com/?setlang=es). CC BY 2.0



https://www.google.com/?&bih=595&biw=1280&hl=es-419
https://www.bing.com/?setlang=es
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Caracteristicas del formulario a aplicar en nivel Micro

Para tal efecto se ha preparado un formulario, utilizando la herramienta de Google,

Criterios.

Se incluye una breve descripcién de cudl es el objetivo del formulario.

1. Se incluye un condicional de si acepta compartir sus datos, ligado con la politica
de privacidad de la UNAD.

2. El formulario se amplia a estudiantes de Disefio industrial y de dibujo en
ingenieria.

3. Seutilizara el filtro del semestre.

4. Se utilizaran categorias tales como nombre.

5. Se tomarén categorias como edad, género, en lo posible estrato, para hacer una
caracterizacion socioeconémica, cada una por separado.

6. Se indagara por la forma de financiar los estudios, si por medio propios,
préstamo o apoyo externo u apoyo familiar.

7. Se preguntara si utiliza como medio de apoyo multimedia de aprendizaje
YouTube.

8. Se calificara la importancia de cada uno de estos temas.

9. Se utilizara en los posible la escala de Likert

Tematicas Cuestionario

Se consultan los siguientes aspectos:

e Nombres y Apellidos

e Sexo

e Edad

e Carrera
e Estrato

e Semestre

e Medios de financiacion de estudios

e Programas utilizados para dibujar

¢ Nivel de conocimiento en los programas
e Apoyo en la plataforma YouTube

e Uso de YouTube para consultas de disefio



Tematicas para consultar en YouTube

Canales de disefio méas consultados

Satisfaccion con los contenidos en YouTube sobre Disefio
Franjas horarias de consulta

Suscripcion a canales de Disefio

Canales de Disefio de mayor consulta

Software de disefio mas consultados

Valoracion de los contenidos de los canales de Disefio
Importancia de los canales de Disefio

Valoracion de los aportes en la formacion de los canales de Disefio
Software mas consultado

Suficiencia de los contenidos de la Unad para la formacion
Experiencia en la formacion autbnoma

Espacio de opiniones

Fecha de ingreso a la Unad

Para lo anterior se utilizaron las siguientes opciones:

Figura 6

Opciones de respuesta cuestionario digital

b1l

O

7]

€ Carga de archivos

Respuesta corta

Pérralo

Opcidn maltiple

Casillas de verificacion

Lista desplegable

Aportes de la comunidad digital al
aprendizaje de técnicas de
— representacion para disefio industrial

Cuadricula de opcién maltiple

técnicas de

Cuadricula de casillas de vesificacion representacion

Nota. El formulario digital facilita la recopilacion de informacion bajo maltiples opciones de respuesta
gue sistematizan bajo datos estadisticos. Tomado de formulario Google, Diego Gutiérrez, 2023.
Formulario Google (https://forms.gle/mYcaDvevxd6X4qGx8). CC BY 2.0
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Busqueda en Google Trends
Ingresados varios criterios de busqueda en el aplicativo de referencia,

relacionados con el descriptor Disefio Industrial, se evidencia a nivel local y por

ciudades los resultados desde el 7 de noviembre de 2021 al 29 de febrero de 2022.

Figura7

Tendencia de basqueda promedio en tema del diselo industrial

-« C O 8 == hups/irends.googlees/ttends/explore?q=%2Fm%2F01639yfkgeo =< < L » =

Google Trends Explorar

Interés a lo largo del tiempo 2 > <

23 - 29 de oct de 2022

Disefo industrial

Nota. Lo que se puede apreciar alli es un comportamiento de bisqueda promedio de 75 puntos de 100
posibles. Es decir, el interés por los temas del disefio industrial se sostiene en el lapso de registro.

Figura 8

Interés al tema de disefio industrial por region y subregion

=5 Google Trends Explorar

= Diseno industrial Colombia, Ultimos 12 meses

3 Marifio

|
2  Boyacd —
I
4 Samander —
—
>

Google Trends Explorar

= Disefio industrial Colombia, Uhimos 12 meses:

Interés por subregién Ciudad ~ & <> =2

1 Pamplona

4  Sogamoso

—
2 Palmira —
—
-—
5 Mosguera -—

»

Nota. Llama la atencion con el resultado que entrega el aplicativo que ciudades como Pamplona, Palmira
y Pasto sean los que més consultas registran respecto al Disefio Industrial.
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Llama la atencion con el resultado que entrega el aplicativo que departamentos
como Casanare, Boyaca y Narifio sean los que mas consultas registran respecto al

Disefio Industrial.

Figura 9

BUsquedas relacionadas al disefio industrial

= Google Trends Explorar

#® Disefio industrial Colombia, Ultimos 12 meses
Temas relacionados Enaumento = # «¢» = Bisquedas relacionadas ..  Enauments » ¥ «¢» =
1 UPTC, Universidad Pedagégica y Tec...
2 Facultad universitaria - Tema 2 universidad distrital
3 Universidad Piloto de Colombia Sede...
4 universidad antonio narifio
5 Universidad Antonio Narifio - Tema disefio industrial medellin

Nota. Llama la atencion con el resultado que entrega el aplicativo que en temas relacionados del
relacionado con Multimedia - Formato de archivo ocupe el puesto 4to, lo que indicaria el uso de software
y expresiones en el lenguaje multimedial en aumento.

En cuanto a busquedas relacionadas al Disefio Industrial es llamativo que, de los 5
resultados, 3 de ellos estén vinculados con el disefio.

Aproximaciones a las busquedas en YouTube, utilizando el buscador Google

Utilizando el descriptor “disefio industrial + youtube con el motor de busqueda
Google, en el navegador Mozila, se obtienen como resultados iniciales mas de

46°600.000 resultados.
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Figura 10

Aproximacion de basquedas del disefio industrial relacionado a YouTube
disefio industrial + youtube X M@ Q

0 Todos [ Videos [&] Imégenes [B) Moticias @ Maps i Mas Herramientas

Cerca de 46,600,000 resultados (0.32 segundos)

Nota. La aproximacion establece cerca de 46 millones de resultados con etiquetas de datos que guian al
motor de busqueda a presetar el contenido digital priorizada en la pagina de inicio.

Figura 11

Resultados de sitios relacionados con el disefio industrial en YouTube

& C O B & htipsy/www.google.com/search?client=firefox-b-d&q=disefio +industrial+ %28 +youtube 67% L7
G{gﬁ_ﬂgk disefio industrial + youtubs X @ Q
0 Todos [ Videos [J Imagenes [ Moticias @ Maps i Mas Herramientas

Cerca de 46,700.000 resultados (0.65 segundos)
https:/fvevi w.youtube.com » watch

Qué es el DISENO INDUSTRIAL (para principiantes) ¢

Bienvenidos al canal de DISERIO INDUSTRIAL de Youtube!
QUEESEL

DISEND htps:#icutt ly/EhAd4Up- iNO estudies DISERO INDUSTRIAL si...
INDUSTRIAL

YouTube - Collage De ldeas - 29 jun 2019

hittps:/www.youtube.com » watch ~
Qué es Disefio Industrial? - YouTube

Técnicas de representacion de producto Il, Industrial Design
Sketch & sketch mouse lap top. Academia de Disefio Sketching.

YouTube - SomeosD| - 7 may 2011

hitps:ifwww.youtube.com » watch
ESTUDIAR DISENO INDUSTRIAL 50 VERDADES . - YouTube

ESTUDIAR DISENO INDUSTRIAL 50 VERDADES DEL DISERO
INDUSTRIAL ; Te interesa la carrera de Digeno industrial? ;Te.

i “YouTube - Orientacion Es vocacion - 7 may 2020

Nota. Los resultados despliegan un men( emergente de posibilidades interesantes y vinculadas con
entidad universitaria, los precios y de manera especial los ingresos al hacerse profesional en el Disefio
Industrial.



Figura 12

Despliegue del algoritmo de busquedas de Google

€« C O B &2 hups .-..<,.-.google.com searchiclient=firefox-b-d&q=disefo +industrial+ B+youtut 90% sﬁ
Gg‘i'gle disefio industrial + youtube) X @ Q
disefo industnal precio
Q Todes [
diseiio industnal universidades
6,700 disefio industnal ejemplos
https:/www youtt disefio industnal pdf
QuéeselD cuanto gana un disehador industnal
diseiio industnal salida laboral
sisn
0ISEN0

disefio industnal cuantos anos son
INDUSTRIAL

disefio industnal a distancia
disefio industnal precio colombia
https /iwww. youtube com s wateh «

Qué es Diseno Industrial? - YouTube

Técmcas de representacion de producto Il Industrial Design

Sketch & sketch mouse lap top Academsa de Disefo Sketching

YouTube - Somosl

Nota. En la opcion dos de resultados, se van precisando algunos de los exponentes en YouTube del
abordaje de énfasis en temas de Disefio Industrial.

Figura 13

Collage de ideas de Google

<« Goo gle

Anterior 12 3 456 7 8 910 Siguiente

Nota. Destaca “Collage de Ideas”, pues de los 10 resultados, 7 son de dicho sitio, en donde la autora del
canal es Disefiadora Industrial de nacionalidad espafiola, que cuenta con 37500 suscriptores y mas de 47
videos que suman mas de un millén de reproducciones.
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Figura 14

Canal de ideas en pagina de YouTube

(o] O 8 728 hitps//www youtube.com/watchiv=03_BS2XMWk Pl ® & » =

= E3Voulube "~ Buscar (o ) = @@ ‘

Mostrar la repeticion del chat

Instalacién BIM
Registrat
Anuncio « ¢ zigurst com B

m Disefio industrial Asignaturas F >

i [l PREGUNTAS de DISENO
INDUSTRIAL - CHALLENGE !

Lo QuE

AMENOS]
WE GUSTA DEL
@ DISENO §F
' s 1912}
PESTUDIAR 13 carrera de DISENO INDUSTRIAL o

€ 7+1 COSAS que NADIE TE CUENTA (sobre ESTUDIAR DISENO PO o s scmsc
INDUSTRIAL) soinaiies (PR

Nota. Tomado de Collage de ldeas (31 de octubre de 2021) 7+1 COSAS que NADIE TE CUENTA
(sobre ESTUDIAR DISENO INDUSTRIAL) [Archivo de Video]. YouTube.
https://youtu.be/Q3 B5f2XMWKk?si=ZeubL 7i0G2ianiHC

Co



https://youtu.be/Q3_B5f2XMWk?si=ZeubL7i0G2ianiHC
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Figura 15

Resultados iniciales de la pagina tres de busqueda

“— (i O 8 = https://www.google.com/search?q=di

Gy 5-13|Q_ e e |

L T T T
(MO0 amudies DUSEND MDUSTRIAL 51 ERES A - YouTuoe

ke bt wrma cha b ke el Inchaarial | Sk wa
s i ot o clla inchansrial 3 0 o o e .

g yeam b e sy
T=1 GOSAS que MADIE TE CUSNTA (sobre ESTUDIAR

Traa b b b Inhua rriad L el e
doa afica da  [Barewniicn o o sl da BETRO IREASTRL.

FouTube - Coltgs D idaaa - 5 eeriids

P G L0 ¢ AR
St s g sl e Do imichumrial. U oty e o)

B A i L AR I B L5, A (i A b
¥ AL ) L ST P L DO S
L gt . VeaiTubas - Sfhacks Ribrelac - & fak S0

[T FERR S R g

EL FUTURD sl DISEN0 MOUS TRIAL Sapin Sranson Gien

[ PE U RET T BT
DiSERC MDUSTRIAL: (Ung o mis MEJORES FROYVECTOS
Py e 1 chis cllasea Incuarriad ol ¢ comphaand il Griidad

1 - e e ] e e M 5] v i et M S5 L]
- -
| = | YoaTube Collig Dk ik - 47 e S22

T ——

hepasiv youmbucon ; wach
El disafio IndusTial, ;HA MUERTO? | Tendenclas ... - YouTube

g Lk £ ¢ S
44 formas ge dafinkr =) DISSR0 BIDUSTRIAL - YouTune

CIF R 5t oo i rch il i ks e
3 ’t 1 D sk AT U e i ol o [, e B
»
2l -

VouTube * Sokage D e - 3

Nota. Se establece un alto nimero de contenido digital proveniente de la plataforma YouTube filtrado
directamente por el motor de bisqueda de Google.

En la pagina tres de la busqueda, destaca el Canal “Circulo de Disefo”, pues de
los 6 resultados, 2 son de dicho sitio, en donde el autor del canal es Disefiador Industrial
de nacionalidad colombiana, que cuenta con 7500 suscriptores y 9 videos que suman
mas de 5000 reproducciones. En esta pagina Collage de Ideas mantiene el liderazgo con

4 videos de los 6.
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Figura 16
Video de la pagina 4 de busqueda en YouTube

&) O 8 =W htps//wwwyoutube.com/watchiv=NY_tWbiTxLw

— °Y0||Tube - Buscar

Todo lo que debes saber sobre la historia del disefio industrial

c‘]rbc"iojzols" Suscrito [\ i 828 GJ #> Compartir
Nota. Tomado de Circulo de Disefiadores (12 de abril de 2020) Todo lo que debes saber sobre la historia
del disefio industrial. [archivo de video] YouTube.
https://youtu.be/NY _tWbI1xLw?si=ndopparmVtF2ugag

En la pagina 4 de la busqueda, figura un block de Fabiola Vazquez, quien tiene
como tematica el disefio gréfico, industrial y la Arquitectura. Lo particular de estos
Youtubers, es que segun lo indican abrieron canales siendo estudiantes. Al consultar en
uno de dichos canales la mexicana Ferly, la cual es la autora del canal, es Disefiadora
Industrial y cuenta con 44000 suscriptores y 10 videos que suman méas de 5000

reproducciones.


https://youtu.be/NY_tWbI1xLw?si=ndopparmVtF2uqag
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Figura 17

Video de la pagina 16 de resultados de YouTube

= 3 Youlube " Ferli

¢QUE HAGO EN MI CARRERA? - DISENO INDUSTRIALY
& fleﬂlﬂ suscriptores Suscrito "\ ib 6'353 g] ﬁ Compar!l

Nota. Tomado de Fernanda (25 de diciembre de 2016) ;Qué hago en mi carrera? — disefio industrial.
[archivo de video] YouTube. https://youtu.be/EgpUSIDelPg?si=jhY 9ImxEh2hVKuSpz

Busquedas desde Bing

Una vez ingresado el criterio de busqueda “Disefio industrial + Youtubers”
arroja contenido en 16 resultados en la primera pagina de resultados. Por tanto, Bing no

resulta tan prolijo, ni tan abundante en resultados como los arrojados por Google.

Algunos de los resultados, coinciden con los resultados arrojados en Google.


https://youtu.be/EqpU5IDelPg?si=jhY9mxEh2hVKuSpz
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Figura 18

Resultados de busqueda en pagina Bing

&« C Q8 https://www.bing.com/search?q=disefio+industrial+%2B+youtubers&form=QBLH&sp=-1&pq= 67%
B2 Microsoft Bing disefio industrial + youtubers 2 = Q

TODO vipEos IMAGENES MAPAS NOTICIAS i MAS

Apr 828.000.000 Fecha ~ Abrir vinculos en una pestaiia nueva @D

Videos de disefno industrial + youtubers

bing.com/videos

QUEESEL
LA GUIA ) |

mnusmuuo

8.

La guia del disefio en 10 cosas sobre el disefio QQué es el DISENO
México. Disefio industrial INDUSTRIAL (para
industrial principiantes) &
36 K visualizaciones - m.. 81K visualizaciones - a.. 120 K visualizaciones - j..
YouTube > Canal22 YouTube > Circulo de Dis YouTube > Collage De Id

¢QUE ES EL DISERO Disefio industrial: El disefio industrial o de
INDUSTRIAL? 2021 [ Yoel {Gracias profesores! - productos | Esto es
Cruz Design] YCD UNTEC Diseiio

Nota. Imagen del algoritmo de busqueda de Bing sobre el tema disefio industrial. Tomado de pagina de
inicio Bing. Por Microsoft Bing. 2023. Bing. (https://goo.su/3CeQF). CC BY 2.0

Al proceder a la busqueda “disefio industrial + canales YouTube”, se evidencia

el registro del canal Collage de ideas, el cual ha sido resefiado en esta investigacion.

Figura 19

Pagina de resultados de motor de busqueda Bing

&« C O 8 https://www.bing.com/search?q=disefio+industrial++%2B+canales +youtube&form=QBLH&sp=
B Microsoft Bing gisefoindustrial = canales youtubs 8 e = Q

s o Open ks moen = @D

Sobre DIBUJO en DISERIO INDUSTRIAL | 8 CANALES DE ... Bilateld cearches

hitps://werw. youtube. com/watch?v=CObSfleHEm

A apriis pegina oI younioe

@ inoustrisl Swstehing. Basic Drawing | PDF | Geometra - S s sora.com

apn youmme
@ swston y visusnzscion para Dissno InGustrial - YouTuoe youse com
2 Dibujo industrisl Manal o2 ADo) § Dooencia - UNPA wnpa ey 3 sienco canat joutoe

3 crears un proprio canale youmne

Videos of Disefio Industrial + Canales YouTube
bing.com/videos

isAl

% canale joutuoe privato

&~ DissNo Tubsna inaustrial Diseno inaustria
INDUSTRIAL | 3 CANALES D... {Piping Design) Documental

10K views - 1 25, 2020 16X wiews - M3 29,2020 e vews - Ao 1
YouTune > Cotiage De icess YouTune » Rooeno Catzares YouTuDe s Notist

S22 more wiseos of DiseRo INCUSITIl + CaN3IeE YouTuoe

Disefio Industrial HD| Doci
https://warw. youtube. com/watch?
11472017 - Documental Ge GisaNo y 13 1

Nota. Imagen del algoritmo de bisqueda de Bing. Tomado de pagina de inicio Bing, por Microsoft Bing.
2023. Bing (https://goo.su/SIcRgF) CC BY 2.0



https://goo.su/3CeQF
https://goo.su/SIcRqF
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Resultados de la Investigacion

Resultados Macro

Youtubers representativos en el Disefio

Se efectud la busqueda en YouTube de “Diseno Industrial”, tomando las 100
primeras referencias arrojadas, con lo cual se pudo determinar los canales mas
recurrentes. En la imagen siguiente se registran graficamente el resultado entre los que
se destacan Youtubers, Universidades, academias en linea de formacion virtual,

empresas entre otras.

Figura 20
Criterio de Busqueda en YouTube

(= C O E) a2 httpsy//www.youtube.com/results?search_query=disefio+industrial B0% 7

= @ Voluhe” disefio industrial x Q

(=

Nota. El criterio de blsqueda actia como una etiqueta entre los metadatos de cada archivo de video
almacenado en la plataforma de YouTube. Tomado de pagina de inicio YouTube, por Google LLC.
YouTube (https://www.youtube.com/results?search_query=dise%C3%B1o+industrial) CC BY 2.0

Se debe resaltar, que se han destacado algunos de los canales, entre estos 100

resultados, que tratan temas de software, razon por la cual se evidencian en el resultado.


https://www.youtube.com/results?search_query=dise%C3%B1o+industrial
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Figura 21

Comparacion de resultados en motores de busqueda
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Nota. Los resultados establecen tendencias directas sobre contenidos audiovisuales especificos que segun
el algoritmo de busqueda son los més cercanos a la tendencia de los usuarios de YouTube. Ver detalle en
Anexo 1.
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El resultado arroja los 4 canales que més se evidencian en el resultado de blsqueda.

Tabla 2

Andlisis Diferenciador de Canales de YouTube

Youtuber

N. De referencias

Total

Circulo de Disefiadores

1

1

1

11

5

Yoeli Cruz

1

Collage de Ideas

[3XY

111111111111 1/16

Milka Trujillo

=

11

5

Ferli

Aida Design

Alfredo Méndez

Ana Cecilia Art

Orientacién es vocacion

Ferli

ArgManes

Joal Cove

Canal 22

Cr3 Justo

Alec Silva

R6M studio

Gabriela Pérez

Marco Barba Design

Gabriel Lopez

Somos DI

Jilmor Gilson

El Mundo de Novacks

Amiki Design

Alex Takeshi

Felipe Delgado

Arquitectura en Primer Plano

Angel Castro

Nidos Creativos

Pplanoneidea

Annie Larios

Ingeneriando

RRrRrRrRrRr R R R R R RRPRRRPRR R R RRPRRRRRLRR R R R R R

RRrRrRr R NP R R R R RRPRR R R R ORR R R RN SR

Software

Nota. La tabla presenta un comparacion entre canales de youtube definiendo el numero de diferencias que

estos relfejan, de esta forma se seleccionan 4 con mayor presencia en los resultados de busqueda.

Elaboracion propia del autor.

En la tabla anterior se destacan en su orden.
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Tabla 3

Registros iniciales de Youtubers

Youtuber N. De referencias Total
Circulo de Disefiadores 11111 5
Yoeli Cruz 1 1
Collage de Ideas 1111111111111 11 116
Milka Trujillo 11111 5
Ferli 1 1
Aida Design 1111 4

Nota. En la tabla también se establecen los primeros registros de los primeros 100 resultados, canales
como

los de Amiki Design y Argmanes, que figuran entre los Youtuberos de software. Elaboracion propia del
autor.

Infoproductores, Edutubers y/o instructores online

La labor de estos canales conduce a la generacion de contenido, lo cual obliga a
que muchos de ellos, exclusivamente, se dediquen a dicho proceso, lo cual en algunos
casos lo suben de nivel ofertando la venta de cursos online, con lo cual se convierten en

instructores de los contenidos que producen, tal como Amiki Designe y Argmanes.

La identidad de los canales

Indudablemente cada uno de los cuatro canales destacados, tiene un carécter
especifico, por cuanto la oferta de cada uno de ellos se circunscribe a condiciones de
tiempo modo y lugar a lo largo de la época que se producen los contenidos, lo cual
genera que los videos sean en ocasiones subidos con regularidad, o que otros tengan

segun la fecha de subida transcurran periodos muy largos entre cada uno de ellos.
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Revisamos el canal més prolijo, siendo Collage de ideas, en el cual se puede evidenciar:

Figura 22

Pagina principal del canal de YouTube Collage de ideas.

m Collage De Ideas suscamo
35900 scacriptoses
PAGINA PRINCIPAL VIDECS SHORTS EN VIVO LISTAS DE REPRODUCCION COMUNIDAD CANALES MAS INFORMACHK

PP el 4/EL FUTURO def DISERO INDUSTRIAL segin Brandon Gien

| BUEN DISERC [ SRR
5 Haord 336 car 27 (Culliea Seteriem saf 43
AN oo S leas

LO MEJOR sobre DISENO INDUSTRIAL B REFRODUCR T00O

e
7 /9 .EconisERD?
.~

ross |
() SEGURO que hay ura ¥ daefo industral, (HA 1 Qud s of CESIGN 15 Qe ws ol BOOOISERO y @ L Coma hacer un IND estudies DISER0
opeidn que - 2 . THINKING TFASES y.. o isefo sossenidie? INOE. CUSTOMER JOURNEY map . NDUSTRIAL & ERES ASP

Cebags De teas Catage Te imas Cotage Oe ez Cstage Ce ieas Datege De e Totage Ds iees

MATERIAL de DISENO B REPR00UCIE 1000

@ TOP SOMATERSALES de  EPEL MEJOR RATON pas € MATERIALES para
(campiens) para DISERC. SHETCHNG (especiaies) DISER0 30 [2022] - MOUSE..

Conage e laess Catege O3 Wees Cotags O \eas Catages 26 wees

TN G - e 11 maaes T a4 - N 1Y messd ARED watad - Aaie 11 mases 1073 s - hase 1 40

£ Sieres disefiador industrial, NOVEASESTO @ B SEPROOUCIR TODO

-
(]
ISE .
O diseio indaztnial, (HA 62 741 COBAS que NADE TE @ Dinefo industrial & (5T SONFICADO de lea @ LiCémo hacer
MUERTO? 62 | Terdencies . CURNTA (sebre ESTUDIAR. Pracese creative, tips para COLORES | [ CLAVES par_. CUSTOMER JOURNEY map._.
Crimon Tu Seas Cetugm D ‘e Totaon Du deas lage e eas TONCn De s
4734 s Secs 10 males 2403 vt Paca T W% 1097 vetes TA0 i Yecn T Ml 100545 Yt - Yeca T WV

Nota. La imagen presenta los videos y tematicas del canal. Tomado de pagina principal Collage de ideas,
por collage de ideas, 2023, YouTube (https://www.youtube.com/@collagedeideas). CC BY 2.0

De lo cual, el contenido con fechas de subida de videos de varios afios atras,
pese a lo cual, los contenidos estan dispuestos para ser vistos las veces que sea
necesario sin interferencia de la época de acceso y especialmente sigue produciendo
videos con temas de actualidad como es Inteligencia Acrtificial 1A en relacién con el

Disefio.


https://www.youtube.com/@collagedeideas
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Aportes a la tematica del Disefio

La permanencia de los contenidos en los canales de referencia en vivo o
grabado, permite la revision de las versiones del software o la temética buscada
“streaming”, puesto que se efectlan modificaciones a lo largo del tiempo a manera de
actualizaciones o dejando la trazabilidad del proceso.

En Circulo de Disefiadores se evidencian videos de hace més de 4 afios. El

ultimo video subido es de hace 7 meses.

Figura 23

P&gina principal del Canal de YouTube Circulo de Disefiadores

i Circulo de Disefiadores

s suscRro ()

7.080 suscriptores

PAGINA PRINCIPAL VIDEOS ENVIVO LISTAS DE REPRODUCCION COMUNIDAD CANALES MAS INFORMACION

iBienvenido al mundo del disefio!

J@) Por Qué Estudiar Disefio Industrial - Circulo de Disefiadores
| Costo de Dlssfladoras - 2,661 vistas - hacs 3 afios

#Dizaholndustral Esto debes sabar 08 estudlar dizafo Industrial Siguema en mis redes sodalas:
Facsbook: htpxfwwitacsbook.com/cintuiodedlssnadons/ Instagram: Mips ) www.inatagram.

Videos P REFPRODUCIR TODO

{ oeomesomeustens; RN 11:41 | 713 | DISENANDO EMBER 122 | il
FESTIVAL DISENO DEL 7 PREGUNTAS DEL DISERO Estudiar una carrera técnica El Disefiador del Perreo: De Sillas: Historia, disefio y Todo lo que debes saber
PACIFICO 2021-CIRCULO D INDUSTRIAL || CHALLENGE de Produccién en Disefio... Duncan del Toro a Bad Bunny  nalgas sobre 2 historia del disefio...
152 viataa - hats T meses 2015 vistas - hace 2afcs 1370 vistas - hace 2aflcs 1,747 vistas - haos 2aflos 5295 viatas - hace 2 affcs 14320 vistas - hacs 2aflas

Circulando P REPRODUCIR TODO

Circulando: Disefia Diverso Circulando: 20 afics de Disefio Industrial en la Medellin Design Week 2019-  DESIGN WESKEND CAL)

de la Universidad Nacional . Disenio la. de.. Circulo de Disefiadores Circulo de Disefiadores Circulo 4 Disaliasorss.
Cireulo ds Disstacons Clreulo s Disafiadoras Circuso da Dissfladones Chesto de DiseNadores Cireslo de Discfiadores 431 vigtas - hacs 2ahas
1416 vistas - hacs 4 atos £02 vistas - haca 4 afos 753 vistas - hacs S Mo 521 vistas - hace 4 aflos 428 vistas - hace S afos

Nota. Imagen de los videos y teméticas del canal. Tomado de pagina principal de circulo de disefiadores,
por Circulo de Disefiadores, 2023. YouTube. (https://www.youtube.com/@CirculodeDisenadores) CC
BY 2.0



https://www.youtube.com/@CirculodeDisenadores
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Un caso suigéneris

Buscando informacién de scanner 3D, surge un canal de una Edutubers
colombiana que se denomina KellyBlogs. Es un canal muy dinamico e inspirado por la
Edutubers Kelly. Ella es de Cucuta, en Norte de Santander, de nombre Kelly Vanessa
Gallo y de profesion Arquitecta, graduada en el 2018 de la Universidad Francisco de

Paula Santander — UFPS.

Figura 24

Perfil Kelly Vanessa Red Social Instagram

ke”yvanessaga“O Seguir Enviar mensaje

480 publicaciones 11,4 mil seguidores 372 seguidos

Kelly Vanessa Gallo

Bloguero

KELLYBLOGS -

fcucuta,COIombia/ arquitecta

Ya 300k en youtube! @ @

Contacto : business@kellyblogs.com.co
youtube.com/@kellyblogs

Nota. tomada de perfil de usuario Kelly VVanessa Gallo, por Instagram, 2023. Instagram
(https://www.instagram.com/kellyvanessagallo/?hl=es). CC BY 2.0

Tabla 4

Los videos y temas tratados por la Edutubers

Tema N. de Videos
Escéner 3D 1

Ideas con CNC 1

Proyectos con corte Laser 7

Laser Cut Projects 17

Shorts 2
Colecciones impresas en 3D 8

3D Print/Impresion 3D 34
Unboxing 32

Minihouse 3



https://www.instagram.com/kellyvanessagallo/?hl=es
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Conversatorios 7
Energyless 4
Mobiliario 15
Decorativos 23
Artefactos para taller 16
Maquinas para ejercicios/materiales 3
reciclados

Mesas con herreria y Madera 10
Proyectos super econémicos 40
Restauraciones 3
Proyectos de reciclaje 34
KellyWorks 83
Visita a Laguna encantada 16

Nota. La revisién multimedia a los canales de YouTube establece un total de 359 videos producidos en 6
afios. Elaboracion propia del autor.

Figura 25

Pagina de inicio del Cnal de Yotube KellyBlogs

O B =W https;//www.youtube.com/@kellyblogs/playlists

W ) 22
= 4k . | HN N = 22 L
G 3 S 3 LAl R 1, - - ik © INSTAGRAM
L 28 R \! el 'R | \ ? A -
KellyBlogs e
-~ ?
@kellyblogs R suscrito
4 326,000 suscriptores
PAGINA PRINCIPAL VIDEOS SHORTS EN VIVO LISTAS DE REPRODUCCION COMUNIDAD CANALES INFORMACION

Listas de reproduccion creadas = Ordenar por

:‘, %
IMPRE RAK
o R¥

ESCANER 3D IDEAS CON CNC

,““

PROYECTOS CON CORTE LASER LASER CUT PROJECTS Shorts Colecciones impresas en 3D

Ver lista de reproduccion completa  Ver lista de reproduccion completa  Ver lista de reproduccion completa  Ver lista de reproduccion co

3D PRINT / IMPRESION 3D UNBOXING Mini House

mpleta  Ver lista de reproduccién completa Ve lista de reproduccién completa
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Nota. Listas de reproduccion por tematica y secuencia. Tomado de péagina de inicio KellyBlogs, por
KellyBlogs, 2023. YouTube (https://www.youtube.com/@Kkellyblogs/playlists). CC BY 2.0
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Las 3 tematicas de D.l. mas recurridas en los Youtubers especializados en Disefio

A partir del registro de la busqueda se ubican los siguientes temas:

Tabla b

Clasificacion por contenidos y tematicas de los Canales Seleccionados

Youtubers Collage de Circulo de Milka Aida Tot
Ideas Disefiadores Trujillo Design al

Futuro del Disefio 3 2 5

Industrial

Eventos de DI 6 6

Donde estudiar DI 1 1 2

Metodologias de 2 1 3

Disefio

lustracion 3 1

Proceso de 1 1

aprendizaje
Proceso Creativo
Carrera de DI
Portafolio de DI

Recurso para
Disefiadores
Talento para DI
Quéesel DI
Diferencias en los
disefios

Aps para Disefiadores
Libros

Materiales

Disefio de Producto
Viajes DI

Aspectos del DI
Historia del DI
Creatividad
Ecodisefio

Bauhaus

Resultados 1

Académicos DI

Ergonomiay 1
usabilidad

Rlw N
Rlw| N -

[EEN
[EEN

[EEN
[EEN

[EEN
[EEN

RR W RPN R R -

R RrlRr W R NP WRR R

[EEN

Nota. La definicion de tematicas se establece bajo categoria y subcategorias de bisquedas sobre disefio
industrial. Elaboracién propia del autor,
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Futuro del Disefio Industrial
Es uno de los aspectos que inquieta a quienes pretenden iniciar la carrera, o la
estan cursando. En dicha categoria se ubican los recién graduados o incluso

profesionales con amplia experiencia que dialogan sobre los derroteros a seguir.

Eventos del Disefio Industrial

Son los encuentros presenciales o virtuales que permiten apreciar las formas
distintas del disefio, a la vez que aproximarse a los procesos, metodologias, lo cual a la
postre alimenta al futuro disefiador en el proceso de formacion y al graduado puede
afianzar o inquietar los contenidos aprendidos en la creacion de nuevos productos o

servicios. Es decir, se puede actualizar.

Figura 26

Flyer evento, conferencias, actualizaciones y talleres HABINEX
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TALLERES - EXHIBICION COMERCIAL

Nota. Tomado de Encuentro HABINEX. Disefio, interiorismo, paisajismo y sustentabilidad. IdeasDl,
2021. IdeasDI (https://ideasdi.com/calendario/encuentro-habinex/) CC BY 2.0
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llustracion
La representacion en el disefio industrial surge como necesidad de visualizar y

ejemplificar los disefios, piezas, mecanismos y formas propuestas (Susta, 2020),

Las herramientas de representacion con miras a la toma de decisiones permiten
en las versiones preliminares la mejora, o la aproximacion a la propuesta deseada. En la
fase de aprobacion, facilita coadyuvar al visto bueno final, el lograr superar la lista de
chequeo y remarcar el momento crucial en el que la innovacion y la creatividad

cumplen papel de fondo en la representacion (Barra, Mayorga, & Chiesa, 2016).

Figura 27

Disefio de drones Ivan - Rastrigin

Nota. Tomado de drones Ivan-Rastrigin, por ArtStation, 2020. Pinterest
(https://co.pinterest.com/pin/700380179522539368/) CC BY 2.0
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Metodologias del Disefio Industrial

Se enmarcan en los procedimientos existentes para disefiar, lo cual implica
técnicas lineales, iterativas, divergentes e integradas de otras disciplinas, lo que conduce

al mejor logro del producto o servicios.

Figura 28

Metodologia del disefio industrial
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Nota. Adaptado de MTDI. Metodologia de Disefio Industrial, por Foroalfa. 2020. Foroalfa.com
(https://foroalfa.org/articulos/mtdi-metodologia-de-diseno-industrial) CC BY 2.0

Resultados Nivel Meso. Focus Group

Se efectud el dia 28 de marzo a las 9.a.m via Meet, con los estudiantes de 1X
semestre del programa de Disefio Industrial de la UNAD, Pedro Vargas y Camilo
Hernandez. Se conto con la presencia del Tutor Ing. Javier Romero, en las cuales se

abordaron las siguientes preguntas:

1. Comente la importancia de la red YouTube en el proceso de
formacion autonomo, con miras a la creacion de habilidades y destrezas digitales

acorde a las necesidades de representacion identificadas.


https://foroalfa.org/articulos/mtdi-metodologia-de-diseno-industrial
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Los aspectos mas relevantes comentados por los expertos hacen referencia a la
disponibilidad de contenidos de diverso orden, con tan solo disponer de internet y
equipos adecuaos. El Streaming permite el disfrute de contenidos en los dispositivos a
través de internet, lo cual les permite el acceso a los videos que les permite
complementar la formacion.

2. Registrar las 3 tematicas de D.l. més recurridas en los Edutubers
especializados en disefio.

En su orden son software, procesos productivos e informacién complementaria
de tendencias de disefio.

3. Identifique las 3 principales técnicas — herramientas de
representacion del proceso de disefio compartidas por la comunidad digital en

YouTube

SketchUp, Rhinoceros, 3Dmax.

4. Referencie las 2 técnicas mas recurridas para representar
productos en la comunidad digital en YouTube especificamente de los
EDUTUBERS, que han sido acogidos en el proceso de formacion de los
estudiantes del programa Disefio Industrial de la UNAD.

Se hizo referencia al retoque digital en Photoshop, renderizacion en sketchUp y
Rhino. Para animacién indican uno de los participantes lo efectlia en powtoon, el cual es

un software de presentacion en linea que facilita presentaciones animadas.

Se levantd Acta de la actividad de entrevista en Anexo 2.
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Resultados Micro. Instrumento Formulério

Figura 29

Autorizacién de tratamiento de datos

275 respuestas

Nota. Todos los participantes aceptaron la politica de tratamientos de datos personales. Elaboracion
propia del autor.

Figura 30

Categoria demografica sexo de los encuestados.

Sexo

275 respuestas

@ Hombre
@ Mujer
@ Edward Jesis Diaz Avila

Nota. De las 275 respuestas obtenidas la mayor proporcién corresponden a mujeres. Elaboracién propia
del autor.

Se evidencia mayor participacion de mujeres en el universo escrutado. Deberia

dicho resultado dar un enfoque de género a algunos aspectos del programa de Disefio
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industrial. El resultado puede ser evidencia de las tendencias de poblacién en el pais que

indican que las mujeres son mayoria.

Evidencia el resultado que el nimero mayor de mujeres sugiere una mayor

intencionalidad en profesionalizarse.

Figura 31

Categoria demografica edad de los participantes

275 respuestas

®De15a25
@®0De26a3s

De 36 a 45
@ Ded5ass
@ De 56 a 66

Nota. Del total de 275 respuestas obtenidas la mayor proporcion corresponde a jovenes entre los 15y 25
afios resultando en un subgrupo poblacional objetivo en la investigacion. Elaboracion propia del autor.

Evidencia las respuestas que la poblacién joven del rango de 15 a 25 afios es el
segmento de edad que pertenece al programa disefio industrial de la Unad.

El segundo rango predominante es el de 26 a 36 afios que resulta un segmento de
edad de 26 a 35 afios, lo que puede indicar que el disefio industrial de la Unad es una
opcion para quienes posiblemente no habian podido continuar estudios o iniciarlo en
una edad méas temprana.

El rango de edad de 36 a 45 resulta significativo en la medida que compone el
12,4% de la muestra, con lo cual puede coincidir con aspectos del registro anterior en

cuanto oportunidades de estudio y de mercado laboral.
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Figura 32

Categoria demogréfica estrato de los participantes

275 respuestas

[
82

®:
®s
®s

Nota. La mayor proporcion de los participantes pertenecen a los estratos 1, 2 y 3 siendo la poblacién
central del analisis. Elaboracion propia del autor,

Evidencia el mayor porcentaje (39,3%) correspondiente al estrato 2 del
programa de disefio industrial, lo cual significa que la mayoria de la muestra es
poblacion pobre. EI segmento de poblacion que sigue al 2 en porcentaje (38,9%)
corresponde al estrato 1, el cual es el mas bajo de la estratificacion.

El estrato 3 representa al porcentaje que se ubica con 19,3% y corresponde al
segmento de poblacidn que recibe subsidios del Estado, es decir es un segmento de
poblacion que tampoco tiene acceso a los beneficios econémicos plenos. Asi las cosas,
se puede indicar para la muestra que el 97,4 de quienes respondieron la encuesta es

pobre econdmico.
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Carrera profesional a la que pertenecen los participantes

275 respuestas

® Diseiio industrial
@ Ingenieria

Nota. La mayor proporcion de los participantes pertenecen a disefio industrial manejando un margen

considerable a carreras que sostienen una relacion con la tematica como ingenieria dentro de la UNAD.

Elaboracién propia del autor.

En la muestra predominan estudiantes de Disefio Industrial con el 69,8%.

Los estudiantes de Ingenieria corresponden a 30,2% de la muestra.

Figura 34

Homologacion de cursos relacionados con representacion

275 respuestas

® si
® o

Y

Nota. La mayor proporcion de los estudiantes no han realizado una homologacién cumpliendo en
linealidad el abordaje del tema dentro de su plan de estudios. Elaboracién propia del autor.

60
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Se puede evidenciar en los resultados de la muestra, que el 92,7% de los
estudiantes llegan a aprender “representacion”. Otro aspecto relevante es el 7,3% que al
homologar evidencian conocimiento de los recursos para la representacion grafica.

Los resultados ponen de presente la ventaja de algunos estudiantes en el
programa, con relaciona los que inician a conocer aspectos de la representacion. La
escalabilidad de las habilidades de representacion en los grupos de estudiantes deberia

ser aspecto por considerar entre las directivas del programa de Disefio industrial.

Figura 35

Formacion técnica o tecn6loga en tematicas relacionadas a la representacion
275 regpuestas

® s
@ No

Nota. La mayor proporcion de estudiantes no presenta formacion previa en la temética de representacion
siendo este un primer contacto dentro de su proceso de formacion profesional. Elaboracion propia del
autor.

La capacidad de representacion grafica de algunos estudiantes del programa de
Disefio Industrial se refleja en el 17,8%, lo cual da un valor agregado a los resultados de
aprendizaje. Sugieren los resultados el verificar las interacciones de “técnicos y
tecnologos”, relacionados con representacion en su interaccién con los que obviamente

pueden tener unas destrezas basicas de recursos en la representacion.
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El segmento de 82,2% es una poblacion amplia a la cual se le debe dedicar
recursos de distinta indole para que logren competencias frente a los que tiene el

conocimiento y habilidades en las técnicas de representacion.

Figura 36

Semestre de los participantes

275 respuestas

® tero
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— R @ Sto
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Nota. Distribucién por semestres de los participantes. Elaboracion propia del autor,

El 30,5% correspondiente a estudiantes de primero semestre, indica la acogida
del programa, si se tiene en cuenta que quienes iniciamos en el 2do semestre del 2018

(Apertura del programa) no superabamos los 12 estudiantes.

El semestre 5to, que podemos considerar como el “sandwich” de la muestra, se
ubica con el 11,3%, lo cual puede ser sintoma del crecimiento de inscritos al programa 'y
evidencia de la permanencia en el mismo con tendencia a crecer en el tiempo. El
resultado de séptimo y sexto semestre, son consistente con la tendencia a crecer en el

tiempo de estudiantes activos.
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Figura 37

Fuente de financiamiento de estudios de los participantes

275 respuestas

@ Medios propios
@ Prestamo
Apoyo externo
@ Apoyo familiar
@ Subsidios
@® Beca
@ Beneficiario en un programa
@ algunos medios propios, apoyo familiar...

173V

Nota. Como opciones de respuesta se fijaron las principales fuentes de financiamiento descritas en los
procesos de matricula de los estudiantes de la UNAD. Elaboracion propia del autor.

La principal fuente de financiacion son los subsidios, lo cual pone de presente
las condiciones econémicas y de sostenimiento de los estudiantes del programa. Es
oportuno preguntarse por aspectos como calidad de la conectividad, equipos de
computo, software, hardware para desempefarse adecuadamente en los programas de la
Unad.

El segundo porcentaje (28,7%) evidencia posiblemente la calidad de empleados
0, independientes de un segmento importante de la muestra con lo cual hace relevante a
la clase trabajadora popular.

Otro aspecto relevante es el apoyo familiar con 13,8% lo cual evidencia otro

segmento de poblacion estudiante y el apoyo para tal.
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Figura 38

Subsidio o convenio de financiacion

= Generacion E = Matricula Cero = Jovenes en Accion Otros

Nota. Se definen los principales programas de financiacion estatal e institucional de estudiantes de disefio
industrial e ingenieria de la UNAD. Elaboracién propia del autor.

Los subsidios del Gobierno nacional propenden por mejorar capacidades y
oportunidades de los jovenes, circunstancia que se evidencia necesario en una poblacion

de estratos populares y recursos econémicos bajos.

El proyecto de vida de los joévenes participantes del programa es una apuesta de
largo aliento, el cual seria insostenible en el tiempo sin ayudas econdmicas que aseguren
minimamente aspectos como alimento, techo y herramientas de estudio. EI mayor
segmento de poblacion encuestada se ubica en el rango entre 15y 28 afios, con lo cual

es perfectamente coherente el alto porcentaje de beneficiaros con subsidios.

Los subsidios mas recurrentes se ubican en el programa Generacion E, el cual se
dirige a estudiantes en condicion de vulnerabilidad y excelencia académica. Matricula
Cero es la Politica de gratuidad en la cual el Estado asume los costos de matricula
ordinaria de los estudiantes de pregrado de las 64 instituciones de Educacion Superior
Publicas. Jovenes en accidn, es el programa que busca mejorar la formacion profesional

y técnica con apoyos monetarios para aumentar capacidades y oportunidades.
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Figura 39

Categoria demogréfica ciudad o municipio de residencia de los participantes
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Nota. Se establecen los lugares de residencia de los estudiantes encontrando diversificacion y
propagacion de los programas de estudios a nivel nacional. Elaboracion propia del autor.

Evidencian los resultados que, de los municipios mas pequefios y alejados de los
centros urbanos o cabeceras municipales, son los que aportan el mayor nimero de
participantes, lo cual denota el esfuerzo que jévenes hacen diariamente para formarse y
cumplir con mejorar sus condiciones de vida pese al entorno.

La conectividad es factor substancial para que, desde estos municipios pobres
del pais, esa mayoria estudiante de mas de 300 municipios pequefios puedan culminar
con éxito el proceso de formacion académica propuesta por la Unad.

Es pertinente preguntarse por las circunstancias de los estudiantes, que desde
apartados lugares como Soplaviento (Bolivar), San Pelayo (Cérdoba), Aguazul
(Casanare), estudiantes del programa de Disefio Industrial se autoforman. Han creido en
una propuesta de valor de la Unad y el deber ser indica, que es urgente auscultar que
tanto la Universidad puede conocer a dichos estudiantes y los entornos, con miras a

mejorar condiciones. Por lo menos de conectividad y equipos portatiles.
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Figura 40

Nivel de importancia del uso de software de disefio en el autoaprendizaje
275 respuestas

@ Ho es importante

@ Poco Importante
Algo Importante

@ mportante

@ Muy Importante

Nota. Se establece niveles de importancia del software de disefio entre los estudiantes de la UNAD.
Elaboracidn propia del autor.

El software permite en el proceso de autoaprendizaje la concrecion de tareas, a
través de aplicaciones (programas) que generan el aprendizaje y desarrollo de destrezas
necesarias profesional y laboralmente, aspecto que resulta transversal en la
representacion.

La importancia visual que generan los softwares de representacion resulta
fundamental para la operatividad de los programas gréaficos, con lo cual se generan mas
cercanias con algunos paquetes graficos por sus prestaciones en el aprendizaje y uso de
estos.

El porcentaje de 24,7% correspondiente al descriptor “importante”, puede
sugerir una relacion temporal con los contenidos que en ese momento se estén

impartiendo segin semestre.
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Figura 41

Programas de disefio utilizados por los participantes

275 respuestas

@ Rhinoceros
@® Autocad

) SclidWorks
@ Fusion
@ 3dstudic
@ Inventor
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@ Onshape
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Nota. Se presentan los principales programas de disefio que utilizan dentro del proceso de formacion los
estudiantes de disefio industria e ingenieria. Elaboracion propia del autor.

Con un rotundo 51,3 % el AutoCAD es el software predilecto para dibujar en 2D
y 3D. Posiblemente la precision y visualizacion ademas de los formatos que se pueden
importar desde otros softwares gréficos como Rhinoceros, Inventor y sketchUp entre
otros, producen la mayor respuesta para dibujar. Fusion también de la casa Autodesk,
trae adicionalmente a las funciones de dibujo de AutoCAD, la simulacion de esfuerzos e
incluso modelados para proceso CNC. La interfaz es amigable y los renders son de alta
calidad y foto realistas. Es de uso intuitivo.

El software SolidWorks es un software de modelado 3D que permite la
visualizacion 3D y de manera especial la facilidad en la impresion de los disefios. Otro
aspecto es la parametrizacion de los disefios, con lo cual las posibilidades de los
resultados se hacen infinitas. Rhinoceros es otro software supremamente intuitivo,
versatil, poderoso y Util para la representacion por cuanto sus herramientas permiten
rapida visualizacidn, concrecion de ideas y escalabilidad en cuanto a mayores detalles

del objeto terminado.
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Figura 42

Nivel de conocimiento en programas de disefio
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Nota. Los niveles de conocimiento se establecen en basico, intermedio, avanzado y no lo ha utilizado,
esto con el fin de reconocer la experiencia en programas dirigidos al disefio industrial. Elaboracion propia
del autor.

La minoria poseen un manejo avanzado de los softwares, lo cual puede
evidenciar excelentes resultados en algunas de las entregas de un reducido grupo muy
capaz y por otro lado muy posiblemente deficiencias en la gran mayoria, con resultados
de baja calidad en la representacion.

Es relevante el hecho de que el rango de respuestas de casi el 50% no haya
usado ninguno de los softwares de representacion, lo cual puede denotar fallas en el
proceso de autoaprendizaje e incluso carencia de elementos basicos como un
computador con capacidad suficiente para que se ejecuten correctamente los programas.

El nivel de conocimiento intermedio, que se traduce en habilidades en el manejo
de los softwares puede evidenciar proceso de autoformacion consistentes con el
autoaprendizaje en el que se utilizan varias de las herramientas segun la necesidad del

momento del proyecto que obedece al cronograma de actividades.



69

Figura 43

Uso de apoyo multimedia de YouTube en formacién y aprendizaje

275 respuestas
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Nota. Se establece que una gran proporcion de los participantes utiliza como apoyo contenido multimedia
de YouTube para los procesos de formacion y aprendizaje. Elaboracién propia del autor.

YouTube es mucho mas que “subir y bajar videos”, pues se convirtié en una
extensa comunidad aglutinada en torno a multiples intereses e informacion que
proporciona a los grupos de interés convocarse, reunirse, alinearse, alienarse, fidelizarse
en torno a un interés o intereses comunes. Por eso la formacién y sobre todo los
procesos de autoaprendizaje no podian estar lejos de dicha red social.

La existencia de biografia, acceso a biblioteca digital y otras formas como
textos, resultan insuficientes frente al poder de los contenidos de YouTube, la cual
permite personalizar entre otras el consumo de informacién por temas e intereses,
ademas de ajustarse a la disponibilidad horaria del usuario entre otras bondades.

El autoaprendizaje requiere de informacidn accesible, digerible, explicada una y
otra vez con la velocidad de asimilacion que requiera el usuario. Repetir la clase se
potencia cada vez que se devuelve en la linea de tiempo, lo cual por supuesto es la

fortaleza del Streaming o diferido de los contenidos.
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Figura 44
Uso de YouTube para consultas en temas de disefios, representacion o dibujo.
275 respuestas
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Nota. Se plantea que la mayoria de las estudiantes utilizan el contenido de YouTube como complemento a
los procesos de consulta desde la posibilidad de instruirse y guiarse bajo la categoria tutorial de
programas 0 méetodos de dibujo. Elaboracion propia del autor.

YouTube es la biblioteca, el repositorio de informacion que permanentemente se
actualiza. Los autores de multiples tematicas de variopinto y extremo interés son
maultiples, los cuales se funden cual espectros que van desde el mas ilustre académico
como lo es el profesor Fabian Zanabria, Phd de la Universidad Nacional, hasta el
Youtubers mas sencillo como Rubén Dario Cadavid Gomez.

La especificidad del disefio, los estilos de ensefianza de los Youtubers se
acomodan, se integran, se ajustan a los intereses de la comunidad que habida de
conocimiento convierten la red social en la fuente de conocimiento preferida.

En cuanto a dibujo se encuentran los estilos, formas, técnicas con miras a la
precision o de preferirlo la expresion artistica, ambas facetas que aplican muy bien en el
disefio industrial son entre tantas posibilidades la oferta amplia y suficiente en

YouTube.
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Figura 45

Temas de disefio mayormente consultados

275 respuestas
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Nota. La definicion de las principales tematicas esta enfocada en el uso de software, técnicas de dibujo y
metodologia de disefio. Elaboracion propia del autor.

Técnicas de dibujo con 46,5% es la consulta mayormente reportada, con lo cual
se evidencia la necesidad para quienes se inician en la representacion de aprender, de
tomar elementos, de recoger insumos y sobre todo de guiarse por el ejemplo y por los
logros de otros.

Dominar un programa, un aplicativo, una herramienta digital ubica a estas
opciones en el 31,6% de los encuestados como a la segunda opcion de consulta, con lo
cual se evidencia que el autoaprendizaje de las herramientas de representacion son una
necesidad sobre otras opciones alli presentadas.

Una vez se tiene lo béasico, con miras a los insumos de dibujo y de luego llevarlo
a formas 2D y/o 3D se procede a consultar las Metodologia del Disefio que para esta
encuesta se ubica en el 16,4%, evidenciando la necesidad de conjugar la habilidad de

representar con lo conceptual como sustento del producto representado.
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Figura 46
Canales de consulta sobre tematicas de disefio.

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

Collage de ideas, sketch monkey, designthinking24-7, temas de dibujo, métodos e ideacion.

W. Aplica

Minguno en especifico

Ninguno en especifico, solo videos que se relacionen con lo que necesito sin importar el canal
Circulo de disefiadores

Collage de ideas en su mayoria sobre disefic industrial

No tengo un canal especifico.

Nota. Se definen los canales de consulta bajo la posible identificacién de nuevos espacios digitales de
referenciacion bibliografica y multimedia sobre el disefio por los participantes. Elaboracion propia del
autor.

Collage de ideas, es el canal mas recurrente entre los encuestados (275), lo cual
sugiere que los contenidos de dicho canal contienen informacion valiosa en el proceso
de autoaprendizaje de las variadas temaéticas del disefio industrial. De hecho, ya se ha
hecho referencia a dicho canal en cuenta a los Edutubers més significativos.

Canales en donde se ensefia habilidades en 3D son también objeto de consulta,
como ArgManes, Carlos 3D, 3DPrinting en donde fundamentalmente se ensefian
habilidades para el manejo tridimensional de los productos.

Otra tendencia es acceder a los menus en procura de informacion especifica,
proceso en el cual se accede a la misma y se volvera al bucle de bldsqueda en la medida
que se presente la necesidad. Es decir, no necesariamente para una consulta futura
relacionada tematicamente se llega al mismo canal. Otro aspecto para tener en cuenta es

que ser asiduo en un canal, no significa necesariamente estar suscrito.
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Figura 47

Niveles de satisfaccidn del contenido de YouTube en dibujo y representacion grafica

275 respuestas

80

70 (25.
60 5 %)
49 (17,
40 s 8 %)
33 ( 34 (12.
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0 725%) 7(25%)
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Nota. Se establecen diez niveles de satisfaccion sobre los contenidos encontrando aceptabilidad entre los
participantes sobre la calidad y pertinencia del material multimedia. Elaboracién propia del autor.

El 17,8% se considera plenamente satisfecho con los contenidos de YouTube,
con lo cual se evidencia la amplitud de temas, la variedad y la didactica necesaria para
los procesos de autoaprendizaje.

El 25.5% valora los contenidos de YouTube en ocho puntos de diez posibles,
con lo cual este segmento denota la conformidad de contenidos y también en esa franja
de dos puntos la posibilidad de ofertas contenidos enfocados en esta franja que muy
seguramente acoge necesidades especificas a satisfacer.

El 12,4 %, valora en nueves puntos de diez posible los contenidos, con lo cual se
llega al 55,7% de mayores puntajes de las valoraciones mas altas (8,9,10) indicando la

mayor satisfaccion entre los encuestados en cuanto a los contenidos.
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Figura 48

Franja horaria de mayor consumo de contenido de YouTube enfocado al dibujo o
disefio

200 Il Horas de la mafiana 6 am.a 11 a.m. [l Horas de la tarde 1 pm.a 6 p.m Horas de la noche 7 p.m.a 11 p.m. [l Horas de la madrugada 1 am.a5am.
150
100
Ll Wl Wl Al
0

Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Nota. Se establece los horarios de mayor consumo de contenido y dedicacion a la practica y estudio de
uso de software o metodologia de dibujo. Elaboracion propia del autor.

Se evidencia que la franja horaria de 7 p.m. a 11 p.m. es la de mayor inversion
de tiempo en consultar los canales de YouTube, propicios para el autoaprendizaje de
lunes a domingo y seguramente para profundizar ain mas en temas de blsqueda de
conocimientos y apropiacion de estos.

El sdbado y domingo en la franja horaria de 1 p.m. a 6 p.m. es en la cual los
estudiantes dedican mas horas en consultar los canales especializados de YouTube.
Evidencia ademés que en dichos dias de la semana las horas invertidas se reducen
quizas por asuntos familiares o de descanso.

La labor de consulta en horas de la madrugada es bajo y constante, lo cual
sugiere que pocos de los estudiantes madrugan a avanzar en el proceso de
autoaprendizaje, con lo cual puede indicar que en la rutina de estudio los madrugadores

son la minoria.
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Figura 49

Suscricion de canales de YouTube dedicados al Disefo

argMANES|

No aplico suscripeion

Design thinking 24-7, collage de ideas, sketchmonkey, dibujoindustrial
Circulo de disefiadores y collage de ideas
Circulo de disefiadores

Collage de Ideas

No estoy suscrita

NO APLICA

ArgMANES

No recuerdo los nombres

DisenoEn3d

Design Thinking

Ninguno

College de ideas, sketch al dia

ninguna hasta ahora

Marc Desing, Collage de Ideas, Abi connick, Marco Creativo, La Leon Studio
Jacobsen 3d

Robson Jacobsen

collage de ideas

Ninguhno

Colage de ideas

Disefo 2d animacion

AIDIA DESIGN CENTER

Nota. Se establece un listado inicial de los canales de mayor suscripcion entre los participantes.
Elaboracién propia del autor.

Las preferencias en cuanto a suscripcion son variadas y amplias segin cada uno
de los encuestados, sin embargo, predominan Collage de ideas, Circulo de Disefiadores
y Argmanes, lo cual es consistente con las respuestas a preguntas relacionadas en cuanto
a variedad y amplitud de tematicas del Disefio Industrial y busqueda temaéticas
especificas. La no suscripcion es otro aspecto que resalta en las respuestas y puede
corresponder a las variadas consultas en cuanto a tematicas e intereses y por supuesto la
abundante oferta de canales que no necesariamente conduce a la suscripcion.

Otro aspecto es la suscripcion a canales, lo cual no implica necesariamente tener

presente el nombre del canal.
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Figura 50

Frecuencia de consulta entre canales de YouTube.

No recuerdo los nombres
JacobSen3d

Design Thinking
NINGUNO

Puvo
EOIEEEEER, <k(ch ! din

ninguno hasta ahora
Marc Desing,
Jacobsen 3d

. Abi connick, Marco Creativo, La Leon Studio

Diversos canales

utocad para todos y varios
&, Rhino, Jack estudio
Guillermo Dufran_en modo verde
ADAN ISAIS, JUAN FERNANDO CERON DEL RIO
Los que hablen de Fusion, AutoCAD e inventor ah y tambien canales de sketching de
producto también esos son buenos.
Ninguno.
No me acuerdo el nombre

Nota. Listado inicial de canales cominmente consultados por participantes en la plataforma YouTube, se
establecen nuevas fuentes multimedia y se realzan aquellos de mayor preferencia resaltados en amarillo y
verde. Elaboracion propia del autor.

El canal “Collage de Ideas” de Irene Ramos Lopera, es en torno a la cual se
manifiestan las consultas, en la medida que es uno de los canales que ofrece una gran
estructuracion en los temas, lo cual redunda en ser una de los Edutubers de mayor
consulta y referencia.

Otro aspecto recurrente en las respuestas en el que hace referencia al “No me
intereso en el YouTube si no en el contenido del video”, es tendencia en las respuestas,
en la medida que indicaria que se consume segun necesidad sin fijarse en el canal o en
el Edutubers que produce contenidos. Prevalece en este caso ubicar la informacion para

colmar la necesidad especifica de conocimiento.
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Otro aspecto que puede inclinar la consulta puede ser los formatos, la
presentacion de contenidos, la oferta integral del canal. Lo dicho aqui se ejemplifica en
el canal de Collage de ideas, puesto que va mas alla de ofrecer informacién. Dicho canal
tiene pagina (https://collagedeideas.com/), lo cual es una ampliacidn de la oferta, lo cual

diferencia de otros Edutubers que no han evolucionado a una forma empresarial.

Figura 51

Principales técnicas de dibujo compartidas en YouTube.

246 respuestas

® Dibujo Tecnico
® Dibujo Grafico
Dibujo Artistico
® Software de Representacion
@ Renders
@ Desde mi punto de vista lo mas importa. ..
@ renders , software , dibujo en diferente...
@ Disefio industrial, disefio grafico

12V

Nota. Se establecen las principales técnicas y métodos de dibujo divulgados por | canales de YouTube
consultados por los participantes. Elaboracion propia del autor.

Los elementos basicos del Dibujo técnico, es quizas uno de los temas mas
necesarios y apetecidos en el proceso de representacion, en la medida que son los
fundamentos para poder expresar y presentar. El dibujo técnico es fundamental para los
disefiadores en el camino del desarrollo de productos. Lo anterior explica que con un
35.4% de los participantes en la encuesta hayan optado por escogerlo como técnica mas
consultada.

El Software de representacion ocupa el segundo lugar con un 19,5 % lo cual
indicaria que es otra de las necesidades apremiantes de los autodidactas en el proceso de
aprendizaje y perfeccionamiento de las habilidades, técnicas y destrezas en el disefio

que finalmente se deberan concertar en la concrecion de un producto.
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La proyeccion de las ideas, la adecuada presentacion de los productos y la
comunicacion adecuada al publico objetivo mediante graficos, texto y los recursos
multimedia resultan fundamentales, razén por la cual el Dibujo grafico es uno de los
temas de mayor consulta con un 19,1 % al propender por convencer de las bondades de

los disefios desde la primera impresion.

Figura 52

Técnicas de representacion de productos compartidos en YouTube.

246 respuestas

Renders 153 (62.2 %)
Squetch 104 (42.3 %)
Otro 80 (32.5 %)
0 50 100 150 200

Nota. Se establecen dos técnicas de representacion de productos mas compartidas en la comunidad de
YouTube bajo la perspectiva de los participantes, elaboracién propia del autor.

Las imagenes digitales de los modelos 3D, a partir de alguno de los softwares
especializados como 3Dstudio, Rhinoceros, AutoCAD entre tantos permiten dar una
experiencia realista a los disefiadores, usuarios o consumidores, con lo cual la
aproximacion al objeto disefiado es mucho mas proxima, cercana, facilitando ademas
generar modificaciones a partir de la experiencia.

Dentro de la etapa conceptual de los disefios en donde aproximarse a los
atributos de estos facilita la toma de decisiones de forma muy rapida con aproximacion
a la volumetria y formas especificas de los productos. El boceto acompafia y apoya las

diversas etapas del desarrollo de producto razén por la cual un sketch en perspectiva o
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uno de aproximacion de un detalle rapido, ayudan infinitamente a la conceptualizacion e
ideacion de los productos y sus formas.

Con la renderizacion, las propuestas se aproximan a la produccion de los objetos
a través de los procesos de personalizacion o serializacion, sin embargo, el placer de
dibujar los esquemas o bocetos es insuperable. La caracteristica analoga de los
esquemas apelando distintas herramientas como marcadores, lapices, temperas,

crayolas, esferos, resaltadores implica un maximo placer para los disefiadores.

Figura 53

Objeto de consulta en el aprendizaje de Software de disefio.

Aprender a manejar el software

Auto cad, rinos

Bits maps|

Interfaz de uso

Paso a paso para llegar al disefio o explicacion de herramientas

Diseiio 3d

Uso de la plataforma

Como obtener videos e imagenes realistas; aplicar materiales ; simulaciones; creo que la
UNAD le falta reforzar esa parte.

Manejo de Autocad y

youtube, google

No aplica

Fusion 360

Sketcchap

Fusion 360, Inventor, Autocad, Photoshop, Ilustrator

Aprendizaje basico sobre el software que voy a utilizar o cosas puntuales que necesito
realizar dentro de este.

Inventor. Fusion 360 Ps

manejo de los software

He consultado el fusion 360.inventor,solidworks

Modelado 3d en onshape

Sobre herramientas de algin programa y como usarla

Conocer herramientas y como desarrollar ciertas tareas como combinar formas, sustraer

Nota. Se establecen las principales categorias de consulta en la plataforma de YouTube, se resaltan por
color aquellos términos comunes en los motores de basqueda al igual que los diferentes Softwares.
Elaboracion propia del autor.

Fusion 360 es el software de la casa Autodesk que facilita la labor de disefio

CAD, fabricacion o manufactura asistida por ordenador CAM y el disefio para
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ingenieria CAE, ademas de circuitos impresos. Una de las particularidades es que opera
desde la nube siendo muy versétil en la manufactura de productos.

La visualizacion de los esquemas iniciales, disefios y productos en 2D y 3D hace
de AutoCAD la herramienta bésica para quienes buscan generar dibujos técnicos, planos
de detalle y renderizaciones en las distintas etapas del disefio.

El Photoshop es un editor de iméagenes, muy util para el retoque de los renders e
incluso de esquemas o0 bocetos que se hayan generado en las distintas etapas con lo cual
se pueden resaltar aspectos que a juicio del disefiador deben ser considerados por los
usuarios de forma tal que el atributo asociado como iluminacion, brillo, textura,
opacidad entre otras caracteristicas del producto sean tenidas de mejor manera al

momento de apreciarlos.

Figura 54

Importancia de la informacion que presentan los canales de disefio en YouTube

Si, suelen responder preguntas que surgen mediante el uso de software

Si es importante porque da los datos exactos para algo conereto

Ayuda al entendimiento de herramientas para el aprendizaje

Si, porque permite encontrar varias forma de hacer diferentes procesos

Si, para consultas especificas

Es importante ya que la carrera al ser virtual, de parte autonoma se necesita ampliar los
conocimientos

Si, porque por medio de estos podemos crecer en nuestro aprendizaje como futuros
profesionales y entender los programas necesarios para el futuro.

S1, porque nos ayudan a entender mejor el funcionamiento de los software que
manejamos en la carrera y también las tematicas que se tratan.

Si, es una forma mas dinamica de aprender

51, porque ea una forma mas accesible a tener informacién aobre el funcionamiento de
los software

Si, porque aveces existen dudas respecto a un tema o el manejo de una herramienta
digital ¥ por lo general se recurre a internet para encontrar alguna guia que aporte o
facilite mi aprendizaje.

Por supuesto. son ese apoyo aporfuno y preciso para comprender a profundidad un tema
o llenar un vacio de informacion.

Ampliar las lineas de conocimiento

Muy importante, una forma barata de ver y aprender, algunos canales muy buenos.

Es importante, porque son el principal producto que llega a la mayor parte del
consumidor, y por lo tanto puede que crezcan las ventas del mismo.

si. permite un mavor entendimiento a las tecnicas o programas de disefio

Nota. Se establece un andlisis de la informacién que identifique el nivel de importancia que los
participantes le asignan al contenido que presentan los canales de YouTube. Elaboracion propia del autor.
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Las respuestas en general apuntan a que la informacion de los canales de
YouTube enfocados en teméticas del disefio “ayuda al entendimiento de herramientas
para el aprendizaje y permite encontrar varias formas de hacer diferentes procesos”.

También surge el manifiesto de que la carrera al ser virtual, y cuyo componente
principal es la formacion autdnoma se requiere gestionar y ampliar los aportes desde el
componente tutorial del programa, el cual por supuesto es basico.

El funcionamiento de los softwares de representacion es otro de los aspectos
bien vistos en cuanto a la valia de la informacion en vista del tipo de carrera y también
las temaéticas que se tratan. Las dudas respecto a un tema o el manejo de una
herramienta digital se acuden a los canales especializados para encontrar alguna guia

que aporte o facilite el proceso de autoaprendizaje

Figura 55

Valoracion del aporte a la formacién de los canales especializados en disefio.

275 respuestas

81
[

L K
[ B

Nota. Los participantes brindan una valoracién en una escala de likert siendo 1 el menor valor y 5 el
mayor valor. Elaboracidn propia del autor.

El 93,8% de los encuestados da puntaje aprobatorio a la existencia de los canales

especializados en Disefio, en la medida que como se ha expresado anteriormente
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facilitan los procesos de autoaprendizaje, amplian la frontera de conocimientos y
fortalecen el dominio sobre las herramientas basicas de representacion.

El 42,9% de los participantes otorgan un puntaje de cuatro de cinco posible a la
presencia de los canales, en la medida que son fuente de informacidn permanente que
evoluciona con miras a acoger las ultimas versiones de programas, aplicaciones y
tendencias de disefio.

El puntaje méximo a la presencia de los canales de Disefio se lo otorgan el 28,4
% con lo cual se le da un espaldarazo a quienes producen contenido de calidad y

pertinente a los procesos de autoaprendizaje.

Figura 56

Consulta de Softwares en YouTube para complementacion de la formacién

275 respuestas

@ Rhinoceros
® Autocad

0 SolidWorks
@ Fusion

@ 3dstudio
@ Inventor
@ ninguno

@ Ninguno

115V

Nota. Los participantes indicaron los principales softwares objeto de consulta y complementacion de la
formacién en YouTube. También se presentan tematicas comunes en procesos evaluativos en los
programas pedagogicos. Elaboracidn propia del autor.

El AutoCAD de la casa Autodesk, es el software del cual mayoritariamente ha
sido objeto de consulta entre los encuestados, lo cual evidencia la importancia de dicho

programa en los procesos de formacién en Disefio Industrial.
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El software Fusion es el que con un 16%, se ubica en el segundo lugar en
consulta de complementacion o profundizacién en la medida que es el software del cual
se imparte formacion dentro del programa de disefio industrial, lo cual obliga a cumplir
con el programa académico que se desarrolla en etapas de menor a mayor complejidad
en el objeto propuesto para desarrollar.

El Solidworks, Rhinoceros e Inventor son herramientas que han sido objeto de
complementacion en un 4% segln lo manifiestan los estudiantes.

Se debe indicar en este item de la encuesta, que se evidencia, que, en el proceso
de aprendizaje autbnomo, es mucho mayor la interaccion simultanea con maltiples
softwares, con miras a mejorar la experiencia del usuario. En tanto en la aplicacion de
las guias, la cual obliga a entregar tareas especificas en la herramienta asignada,

obligando a detallar rasgos requeridos en la entrega de tareas.

Figura 57

Cursos que requieren fortalecimiento en el aprendizaje de técnicas de representacion

275 respuestas

@ Proyecto de Disefio semestres | a VI
@ Dibujo para Disefio
Dibujo para Ingenieria
\ a @ Formas y Modelos
@ Introduccion al Disefio
@ Modelado Digital 3D
@ Disefio de Empaques y Emabalajes

Nota. La experiencia de los participantes como futuros disefiadores de la UNAD se refleja desde la
definicion de cursos que requieren de un fortalecimiento, las metodologias de ensefianza y la vision de
aprendizaje que proyecta sobre las técnicas de representacion. Elaboracion propia del autor.

El Modelado Digital 3D, ocupa el mayor puntaje con un 30,5% en las opciones

de los estudiantes encuestados, denotando con ello el gran interés en fortalecer la
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representacion de la manera mas contundente los disefios e ideaciones, en cada una de
las etapas de los procesos académicos o productivos. Es una habilidad transversal a
todos los Disefiadores pues la materializacion realista es base para la toma de decisiones
de una eventual produccion.

El Dibujo para ingenieria ocupa el segundo mayor puntaje en intencionalidad de
fortalecimiento con un 24,7% en la medida que la precision, los detalles son aspectos
transversales de la produccion, y en la cual es indispensable asegurar cada uno de los
aspectos y caracteristicas de los productos con miras a la economia, eficiencia y eficacia
de los procesos productivos.

Proyecto de Disefio | a VIII, es otro aspecto de los mas resaltados, al parecer
merece ser revisado por los tomadores de decisiones con miras al fortalecimiento, pues

evidentemente es un resultado que obliga a ajustar lo existente.

Figura 58
Niveles de suficiencia de la bibliogréfica y foros virtuales de formacion de la UNAD.
27-’5 respuest—as

60

51 (18.
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Nota. Los participantes a la encuesta presentan una evaluacién de los contenidos virtuales de la
institucion universitaria directamente relacionada con el aprendizaje auténomo. Elaboracion propia del
autor.
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Al parecer la bibliografia, foros y espacio virtual es suficiente en el proceso de
aprendizaje autbnomo, para el 13,5% de los encuestados al puntuarlo con 10 puntos de

diez posibles.

El 18,5 % de la muestra da un puntaje de 8 puntos de diez posibles indicando
con ello que los insumos bibliograficos y de recursos académicos disponibles en el
proceso de autoaprendizaje son suficientes.

Es necesario indicar que la bibliografia es propicia para el cumplimiento y
entrega de tareas, lo cual apunta a unos aspectos muy especificos en el proceso de
autoaprendizaje. En muchas ocasiones algunos de las referencias nos son accesibles o
no estan disponibles en el catalogo de la biblioteca virtual, razén por la cual es necesario

la permanente revision de dichos aplicativos en su correcto funcionamiento.

Figura 59

Descripcion de las experiencias de formacion autonoma ofrecida por la UNAD

Regular

La formacion es realmente buena, teniendo en cuenta los materiales de trabajo suministrado por los
tutores

Es buena, sin embargo, en cuanto a representacion grafica si deberia haber méas profundidad, al igual que
hacen falta talleres de métodos e ideacion cjala presenciales.

Es complicade a pesar q es autonomo requiere de muche tiempo y dedicacién para avanzar en sus
actividades

Dependiendo el docente, a veces es amplia y en otras es muy reducida o simplemente lo dejan a lo que
informe el material bibliografico

Complicada, bajo acompafiamiento cuando es necesario

Desde mi punto de vista considero que falta ampliar mas el conocimiento sobre disefio digital 3D, buscar
la forma de que los estudiantes aprendan a manejar dichos software, considero que seria de forma

Nota. Las descripciones realizadas por los participantes presentan una necesidad por ampliar y fortalecer
los contenidos bibliogréficos al igual que multimedia, establecen carencias estructurales y
procedimentales. Elaboracion propia del autor.
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La representacion gréfica es una de las manifestaciones mas recurrentes de los
encuestados en la medida que dicho aspecto resulta valioso en un programa académico
como disefio Industrial. Se evidencia que la bibliografia propuesta en las guias se
convierte en un procedimiento mas y no necesariamente el camino del autoaprendizaje.
Es posible que el enfoque de las guias este dado en mayor medida a la ensefianza
tradicional y menos a las formas virtuales de ensefianza — aprendizaje.

La experiencia para algunos ha sido calificada como “dificil, “ruda”, “es complicado”,
para otros “gratificante” en la medida que el proceso de autoaprendizaje obliga a la
disciplina, aplicacion del interesado y al sacrificio de actividades familiares placenteras.
Produce inmediato placer, ver una serie de Netflix que aplicarse por horas a dominar un
software de representacion.

La Experiencia en la formacion autbnoma, para el momento de la vida de

algunos de los encuestados es favorable, en la medida que pueden disponer del tiempo y

de forma autonomia en la forma de organizarse para estudiar.

Figura 60

Experiencia de formacion autbnoma de los participantes.

Es un poco compleja te voy a contar por gue:

La universidad me permite manejar mi tiempo, esto esta bien, pero hay veces que las actividades
demanda un mayor tiempo del establecido y lo mas irdnico es la manera de evaluar. Por ejemplo, si una
actividad completa vale 100 puntos, 75 son de aportar al foro, asi sea cualquier pantallazo sin sentido,
luego otros 30 son de no se...investigacion y consignacion de anexos por poner un ejemplo, pero digames
hay que hacer una maquetacion, un modelo a escala o trabajar con materiales...digamos que te ponen a
hacer una silla.... y sabes que eso lleva resto de tiempo y en la rdbrica de evaluacion pues valdria los
Gltimos 35 puntos... pienso y no me parece justo gque le pongan tanto puntaje a unos pantallazos de un
fore, a mi no me interesa realmente lo bonite gue le esta quedando al compafiere la magueta, me interesa
es gue el docente se tome un tiempo en la retroalimentacion y me diga como puedo mejorar, en qué fallg,
que saque un tiempo para un encuentro o un cipas y empecemos a debatir y algunas actividades
realmente son muy complicadas y con el tema de actividades colaborativas yo soy enemigo de eso y
siempre prefiero hacer todo solo. Se trabaja muy bien en equipo cuando es presencial pero cuando la
formacion es virtual para uno estar jalande a los demas para que trabajen es horrible. Si gquieres saber
mas mi experiencia me escribes un correo.

Nota. Los participantes establecen la experiencia de formacién auténoma bajo la metodologia y el
material multimedia disponible en los espacios virtuales de la UNAD. Elaboracion propia del autor.
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El anterior testimonio ejemplifica el sentir respecto a evaluaciones, contenidos,
guias, procesos, formas de trabajar, estilos de estudio y en general el sentir de semestre

a semestre de una metodologia basica pero muy rigida y poco amigable.

Figura 61

Consideraciones de los participantes.

Siento que hace falta enfatizar en todos los cursos nombrados con antericridad, incluyendo ergonomia para
disefio.

Poder tener mayor explicacion tedrica o ampliar los temas que comprenden la asignatura

Respecto a el material de aprendizaje estoy conforme aungue aveces se presenten errores al momento de
acceder a ellos, en lo que respeta a trabajos en grupo no estoy satisfecha me he llevado un mal punto de
vista y segun el acompafiamiento por parte de tutores, algunos son excelentes y otros no mucho, y hablo por
las retroalimentaciones, cuando califican hay quienes no opinan nada y en el foro a veces no comentan los
avances con informacion relevante, si no que repiten lo mismo que ha todos. Es decir copian y pegan los
puntos de la guia.

En lo personal, me gustdé mucho el curso de Dibujo para ingenieria, teniendo como referente ese curso, si
creo que seria atil ampliarlo "Dibujo para Ingenieria 2"

Me voy corto por ejemplo en bocetacion a mano.

manejo de software

Nota. Los resultados indican se sugiere entre otros talleres de ideacion y métodos, ademés de encuentros
para dibujar y clases magistrales. Elaboracion propia del autor.

Un aspecto relevante es que consideran “que en los centros se deberia prestar
mayor interés por brindar un espacio para los estudiantes de disefio industrial”.
Menciona deficiencias en el CEAD de Palmira, en razén a que no hay un lugar
destinado para Disefio Industrial, si bien las instalaciones estan en buen estado, no hay
un espacio delimitado para disefio industrial a la hora de realizar los laboratorios. Lo
mismo ocurre en Neiva y Bogotéa solo para citar algunos centros.

La representacion es la clave de un buen disefiador industrial, indican también

los encuestados que ““se requiere mas apoyo por parte de los tutores en cuanto a la
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solucion de dudas y apoyo constante para las estudiantes que estan demasiado nuevos

en el aprendizaje virtual”.

Figura 62

Categorizacion de estudiantes por semestre academico y afio de vinculacion.

275 respuestas

@ 1er Semestre de 2018

8.4% 7). @ 1er Semestre de 2019
[ O 2do Semestre de 2019

% __ @ 1er Semestre de 2020

@ 2do Semestre de 2020

13.8%
@ 1er Semestre de 2021
® 2do Semestre de 2021
® 1er Semestre de 2022

18V

Nota. Se establece en mayor proporcion estudiante entre el primer y tercer semestre de carrera, esto
implica una necesidad introductoria a las herramientas virtuales institucionales y la actualizacion de este
conforme a las necesidades expuestas. Elaboracion propia del autor.

El 13,8 % de los encuestados son estudiantes de primero semestre. El 8,4 %
corresponde a estudiantes que ingresaron en el segundo semestre de 2018, y que son los
estudiantes que se encuentran en Trabajo de grado. La muestra contd con estudiantes de

todos los semestres activos de la carrera de Disefio industrial de la Unad.

Resultados respecto a Marco Conceptual

La busqueda de los estudiantes encuestados y de futuros Disefiadores al
apoyarse en métodos y herramientas que les procuren el éxito en cada una de las etapas
del ciclo de vida del producto, les permitira mejores resultados, mas eficientes, mas
eficaces y en donde las herramientas como softwares y las consultas en pro del dominio
de aplicaciones, en el proceso de autoaprendizaje, les resulta significativo el aporte de la

comunidad digital y de los Edutubers.
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Las herramientas gréaficas, aquellas que permiten la visualizacion de las
propuestas se han convertido para la comunidad digital propia de la era digital, en los
bastiones del desarrollo de productos, del autoaprendizaje y de la entronizacion en la
sociedad de los apostoles del conocimiento, desde los contenidos que interesan a
publicos especializados y también generalistas.

Las ideas creativas, innovadoras de los disefiadores, acompafian el desarrollo
del concepto de sin numero de interacciones en la red social YouTube, con los
evangelistas y apostoles de la red social y de la comunidad digital que aglutinan en
torno a temas de interés colectivo.

El aprendizaje autonomo es incidido por la comunidad digital en YouTube
especialmente de los EDUTUBERS y su implicacion en el proceso de formacion
auténomo para la creacion de habilidades y destrezas digitales acorde a las necesidades
de representacion identificadas, evidenciadas en las apropiaciones, consultas, dominio

de software adquiridos en la red social YouTube.

Resultados respecto a Objetivos

El anélisis de los aportes al aprendizaje autbnomo en la representacion del
proceso de disefio en los estudiantes del programa Disefio Industrial de la UNAD, por
parte de la comunidad digital alojadas en YouTube, como de los Edutubers resultan
contundente en los procesos de formacion, en la medida que como ha quedado
registrado, a los estudiantes les permite profundizar en las herramientas tales como
software, dibujo técnico y metodologias de disefio entre otras.

Los EDUTUBERS y su implicacién en el proceso de formacion autbnomo
permiten la creacidn de habilidades y destrezas digitales acorde a las necesidades de

representacion identificadas tanto en lo académico y con proyeccién al futuro ejercicio
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profesional, en donde en varias de las respuestas se ha indicado que un Diseflador
Industrial que no represente, que carezca de habilidades de representacion quizas sea
incompetente en el ejercicio profesional.

Las 3 tematicas de Disefio Industrial mas recurridas en los Edutubers
especializados en disefio son software, dibujo técnico y metodologias de disefio. Las 3
principales técnicas de representacion del proceso de disefio compartidas por la
comunidad digital en YouTube especialmente los EDUTUBERS en espafiol en canales
de videos en linea son elementos basicos de dibujo, representacion mediante softwares
especializados y el dibujo grafico con miras a la ptima transmision de las ideas y
conceptos.

Las 2 técnicas de representar productos en la comunidad digital en YouTube
especificamente de los EDUTUBERS, que han sido acogidos en el proceso de
formacion de los estudiantes del programa Disefio Industrial de la UNAD corresponden

a los renders y a los bocetos o esquemas.

Resultados respecto a la pregunta de investigacion

Los aportes de la comunidad digital y los Edutubers a la representacion en el
disefio Industrial, a los estudiantes de DI de la Unad de los 9 semestres relacionados con
los cursos de representacion del periodo 2018 a 2022 son amplios en las medida que han
fortalecido y profundizado el conocimiento en softwares especializados en aplicaciones
como los renders, la bocetacion, el dibujo técnico, el dibujo grafico y fortalecido las
habilidades que permiten el desarrollo académico y de producto dentro de las
expectativas de estudiantes a partir de la comunidad digital y de los Edutubers, proceso
en el cual las tecnologia de la informacion y la comunicacion es la transversalidad de

las habilidades de un futuro profesional de la Unad.
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Resultado respecto a resultados esperados

La sociedad del conocimiento, responde al querer comunicarse de otra manera 'y
ademas de eso lograr compartir un saber e indefectiblemente la comunidad digital logra
tal promesa y da los insumos de la democratizacion del conocimiento y evidencia las
primeras victorias contra la dictadura de las aulas, en la medida que el autodidacta es
artifice de su propio conocimiento y con su autodeterminacion decide que tan profundo
quiere llegar en el dominio de los saberes especificos o generales que los retos
academicos le plantean y el ejercicio profesional le demandan.

Desde esta perspectiva, el desarrollo de la red social YouTube imparte a la
sociedad el saber compartido y el conocimiento, que se goza la pluralidad, la
heterogeneidad y la diversidad cultural de las sociedades.

En el nivel meso de la metodologia, en el grupo focal con los estudiantes de
Noveno semestre, se evidencio la consulta de softwares y la profundizacion en
aplicativos que les permiten efectuar presentaciones ajustadas a las exigencias
académicas laborales y del mercado.

El nivel micro mediante la aplicacion del formulario como instrumento de
recoleccion de informacion permitio corroborar lo detectado en el nivel Macro respecto
a los Edutubers relevantes, en especial Collage de Ideas. También los temas,
Coincidencia también con los resultados del nivel Meso en cuanto a las habilidades de
representacion.

Los tres niveles metodol6gicos propuestos, permitieron corroborar los aportes en

la representacion en los procesos de autonomos de aprendizaje de los estudiantes de DI
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en donde se identificaron las teméaticas mas recurridas, las técnicas de representacion

mas usadas y las 2 técnicas mas aplicadas para representar productos.

Prosumidores

La metodologia planteada condujo a identificar al nivel macro a los Edutubers
de los canales Collage de Ideas, Circulo de Especialistas, Ferli y a la Colombia
KellyBlogs que posee un potente canal de suscriptores y tematico.

Y es en los casos de Collage de Ideas y KellyBlogs, en donde la necesidad de
ubicar contenidos especializados, brindara las pautas pedagogicas, metodoldgicas y de
suficiente informacion, lo cual los condujo a las dos Edutubers, a convertirse en
Productoras de contenido.

Por supuesto que los resultados conducen a nuevas preguntas, tales como ¢la
produccion de contenido es otra forma de aprender? y en ese sentido ¢los Tutores de
Disefio Industrial de la Unad deberian ser los Edutubers a consultar?. ¢los estudiantes de

Disefio Industrial de la Unad deberian ser los Edutubers?
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Conclusiones

Hacer investigacion, efecto de investigacion bibliografica y exhaustiva a partir de un
tema delimitado, desarrollandolo de forma légica, permite comunicar el resultado en un
documento que como el aqui presentado, apunta a que se abran nuevos frentes de
investigaciones en areas de las redes sociales y alternativas.

La realizacion de la monografia resulta relevante por cuanto evidencia las
tendencias y la forma como se oferta formacion, a un segmento que requiere tomar el
conocimiento, asirlo, hacerlo propio para lo cual lo ofertado por la academia es
insuficiente debido a circunstancias econdmicas y sociales.

Los aportes de la comunidad digital y de los Edutubers a los procesos de
aprendizaje son indiscutibles por cuanto le ha permitido profundizar, precisar y dominar
las tematicas, las técnicas y la representacion de productos, lo cual redunda en el
desempefio académico y la proyeccién profesional de los futuros graduandos.

El canal de Collage de Ideas, deberia ser objeto de estudio por parte de las
directivas del programa de DI, en razon a la evolucion de contenidos y la puesta en un
formato que ensefia de manera contundente a quien se interesan por los temas, cursos y
documentos que relaciona el canal y que ademas tiene pagina y otras formas de
comunicacion.

Algunos de los canales de Disefio, son excelentes en cuanto a contenido, en la
medida que al revisarlos se evidencia una estructura tematica diversa, especializada y
muy clara en cuanto a las necesidades y derroteros del disefio.

Los canales especializados en Disefio han acompafiado a estudiantes en el
proceso de formacion, con lo cual se consolida este tipo de alternativas como medio
fundamental en procesos de autoformacion. Con la oferta de los canales para los

procesos de formacion, permite contrastar aspectos de la oferta de la formacién virtual
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en la Unad, que posiblemente presente falencias a la hora de disponer los recursos
necesarios para el abordaje y solucion de problematicas en los procesos del disefio
industrial.

El desarrollo de actividades individuales o grupales en los procesos de
autoformacién de acuerdo con la modalidad virtual, pese a guias, syllabus,
metodologias y herramientas propias de la preparacion de los contenidos, conducen
frente a resultados no tan halaguefios, por lo cual que se hace necesario proponer
mejoras con miras a optimizar los contenidos en el disefio industrial modalidad virtual.

YouTube, es la red social de mayores interacciones después de Google y por
supuesto impacta a los estudiantes de Disefio Industrial de la Unad. De similar manera
deberia conducir al ajuste metodol6gico que pueden decidir los tomadores de decisiones
del programa en la Unad en la mejorara continua de procesos y procedimientos del
programa de Disefio Industrial en una metodologia similar a la de los Edutubers.

Es innegable que los estudiantes en su gran mayoria son de estratos de escasos
recursos de la poblacidn, lo cual obliga a preguntarse frente a la carencia material en
todo sentido, respecto a los resultados académicos, su productividad, el nivel de los
estudiantes y si efectivamente ese resultado esta cumpliendo con las expectativas que
tienen los matriculados y lo que espera el mercado.

El docente de la premodernidad sigue apeado al lapiz y al papel. EI Edutubers
con o sin titulo apela al lapiz y al papel (boceteado) y adicionalmente a las herramientas
y modos tecnoldgicos que la era de la informacion les permite, con lo cual de forma
autonoma produce los contenidos que la guia le impide en el salon de clase y la

institucionalidad le conmina.
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La busqueda de conocimiento es global y la Red social YouTube posee las
cualidades de ser por si misma, capaz de autogenerarse en la medida que las
comunidades digitales la alimentan.

Los resultados obtenidos permiten identificar oportunidades de mejora en el
programa de Disefio Industrial de la Unad, a su vez se reconocen las bondades del
programa, lo cual significa la capacidad de mejorar ostensiblemente méxime en el
momento de reacreditacion del programa.

El presente trabajo de grado se convierte en insumo a la toma de decisiones con
miras a lograr mejores contenidos y el logro de los objetivos institucionales del
programa de Disefio Industrial.

Es manifiesto el interés de los estudiantes autodidactas de aprender, mejorar y
pulir conocimientos a través de urgentes mejoras que se deben implementar al programa
de Disefio Industrial.

Es importante indicar que, de acuerdo a los resultados del presente trabajo de
grado, el programa de Disefio Industrial de la UNAD debe fortalecer el soporte fisico y
tecnoldgico a los estudiantes con el fin de cualificar el acceso a los contenidos y sobre

manera mejorar los procesos de autoaprendizaje.
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Recomendaciones

Es necesario en estudios posteriores, ampliar algunos de los aspectos evidenciados en la
investigacion, bien sea avanzando o profundizandolos, con lo cual se precisaria ain mas
aspectos tambien relevantes.

Es importante que desde el programa de Disefio Industrial se dé continuidad a
este tipo de Monografias, en donde el tema tedrico es base fundamental del analisis con
miras a la toma de decisiones, que permitira un direccionamiento correcto en la toma de
decisiones.

Se debe incentivar a los estudiantes de ultimos semestres a producir textos
tedricos, puesto que producir conocimiento en nuestra area requiere de un gran rigor, lo
cual implica formar en tal sentido a los futuros estudiantes que iniciaran las distintas
formas de trabajo de grado.

Se debe incentivar a los Tutores del programa de Disefio Industrial a que
democraticen el conocimiento experto, con lo cual se propenda por los procesos de

autoaprendizaje de una sociedad ansiosa de saberes.
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Tematicas en 50 canales de Youtubers de Disefio
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Apéndice B

Apartado demografico y de consumo del cuestionario aplicado.

Cuestionario del formulario aplicado

Aportes de la comunidad digital al aprendizaje de técnicas de representacion para disefio
industrial de la UNAD

El objetivo de este formulario es la toma de las opiniones y vivencias de los estudiantes de la
Unad, respecto a la comunidad digital - YouTube, en los procesos de autoaprendizaje.

Antes de enviar conozca el manual y politica de tratamiento de datos personales de la UNAD

Al enviar la informacioén autorizas: la politica de tratamiento de datos personales, la autorizacion
de datos personales y el aviso de privacidad.

e Sexo
e Edad
e Estrato

Indique la carrera que esta cursando en la Unad

¢ Ha homologado algun curso relacionado con Representacion?

¢ Es técnico o Tecnologo en tematicas relacionadas con Representacion?
Semestre

Coémo financia sus estudios

Si la respuesta a la pregunta anterior fue Subsidio del Estado o convenio, por favor mencione el
nombre de este, de lo contrario responda NO APLICA

Ciudad o Municipio de Residencia

¢ Qué tan importante considera el uso de software de disefio en el proceso de Autoaprendizaje?
Indique los programas que utiliza para dibujar

Por favor indique su nivel de conocimiento

¢ Usa como medio de apoyo multimedia en su formacién y aprendizaje a YouTube?

¢ Usa YouTube para realizar consultas sobre temas de disefio, o de representacion, o de dibujo?"
(Qué teméticas de Diseflo consulta mayormente?

(Qué canales de Diseflo consulta?

Qué tan satisfecho estd con los contenidos de YouTube, especificos para dibujo y/o
representacion grafica

Indique la franja horaria diaria, de mayor inversion de tiempo en los canales de YouTube
especializados en dibujo o diseflo con miras al aprendizaje auténomo

Nota. EI segmento demogréfico permite caracterizar a los participantes desde las
condiciones de vida y el acceso a recursos educativos digitales, asi mismo, se definen
los elementos de consumo del contenido multimedia.



Apéndice C

Apartado de interaccion digital del cuestionario aplicado.

A que canales de Disefio esta suscrito?
(A cuales Youtubers de Disefio consulta?

Identifique las principales técnicas de representacion del proceso de disefilo compartidas por la
comunidad digital en YouTube especialmente los YOUTUBERS

indique 2 técnicas de representar productos aprendidos en la comunidad digital YouTube
especificamente de los YOUTUBERS

(En el aprendizaje de software de Disefio, cual o cuales han sido objeto de consulta? Por favor
enuncielos.

¢( Considera importante la informacién que presentan los canales de disefio? ;Por favor indique
el por qué?

Valore de 1 a 5, el aporte a su formacion, la existencia de los canales especializados en disefio.
Siendo 1 el menor valor y 5 el mayor valor.

(Cual de los siguientes softwares han sido objeto de consulta y complementacion de la
formacién consultandolos en YouTube?

Segun su experiencia como futuro Disefiador Industrial de la UNAD, defina ;en cual de los
siguientes cursos debe brindarse un mayor fortalecimiento en el aprendizaje de técnicas de

representacion?

¢ Es suficiente la bibliografia y foros en el espacio virtual de formacion en la Unad, para el
aprendizaje auténomo?

Por favor describa su experiencia en la formacion auténoma ofrecida por la Unad

De considerar necesario, por favor comente en este espacio si desea ampliar o precisar algiin
aspecto.

Por favor indique la fecha de ingreso a la UNAD

Nota. Se establecen aquellas acciones comunes dentro de la interaccion del estudiante

99

con el material de estudio digital, se plantean aspectos sobre manejo y adaptabilidad del

contenido.
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