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Resumen

El proyecto Eco Guardianes de las Montafias surge como una respuesta académica y tecnologica
al deterioro de los cerros de Suba, montafias de Colombia y el mundo, asi como a la necesidad de
fortalecer la educacion ambiental mediante recursos digitales accesibles. Desde la ingenieria
multimedia, el proyecto desarrolla una pagina web funcional orientada a la proteccién ecoldgica,
la sensibilizacion y la apropiacion responsable del territorio. El desarrollo del proyecto se
fundamenta en un diagnostico comunitario que permitid identificar necesidades formativas,
dindmicas territoriales y oportunidades de apoyo pedagdgico digital para el aprendizaje
ambiental y el fortalecimiento de practicas sostenibles. A partir de este analisis, se disefio e
implemento una pagina web educativa e interactiva, que integra cursos en linea, recursos
multimedia, campafas participativas, videojuegos y un avatar guia educativo, denominado Tyba,
enfocados en la promocidn de acciones responsables como la siembray el reciclaje. La
estructura del sitio se sustenta en principios de disefio interactivo que facilitan la navegacion,
promueven la participacion y optimizan la experiencia de usuario, favoreciendo procesos de
aprendizaje claros y progresivos. La pagina web articula conocimientos propios de la ingenieria
multimedia para apoyar procesos formativos y el compromiso activo con la proteccion del
entorno natural. El proyecto se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
ONU, destacando la educacion de calidad, la accidn por el clima, la conservacion de los
ecosistemas terrestres y las alianzas estratégicas, integrando saberes ancestrales y culturales
indigenas.

Palabras clave: educacion ambiental, ingenieria multimedia, desarrollo web educativo,

disefio interactivo, experiencia de usuario.



Abstract

The Eco Guardians of the Mountains project emerges as an academic and technological response
to the deterioration of the hills of Suba, the mountains of Colombia and the world, as well as to
the need to strengthen environmental education through accessible digital resources. From a
multimedia engineering perspective, the project develops a functional website aimed at
ecological protection, environmental awareness, and responsible territorial appropriation.
The project development is based on a community diagnosis that made it possible to identify
training needs, territorial dynamics, and opportunities for digital pedagogical support focused on
environmental learning and the strengthening of sustainable practices. Based on this analysis, an
interactive educational website was designed and implemented, integrating online courses,
multimedia resources, participatory campaigns, video games, and an educational avatar guide
named Tyba, focused on promoting responsible actions such as tree planting and recycling.
The website structure is grounded in interactive design principles that facilitate navigation,
encourage participation, and optimize the user experience, fostering clear and progressive
learning processes. The platform articulates knowledge inherent to multimedia engineering to
support educational processes and active engagement in the protection of the natural
environment. The project aligns with the United Nations Sustainable Development Goals
(SDGs), highlighting quality education, climate action, the conservation of terrestrial
ecosystems, and strategic partnerships, integrating ancestral and indigenous cultural knowledge.

Keywords: environmental education, multimedia engineering, educational web

development, interactive design, user experience.
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Introduccion
El planeta atraviesa una crisis socioambiental sin precedentes, producto del impacto acumulado
de los modelos de desarrollo y consumo que han alterado los sistemas naturales y debilitado la
relacion entre el ser humano y su entorno.

Esta crisis se manifiesta en la pérdida de biodiversidad, la contaminacion del aire y del
agua, el cambio climatico y la vulnerabilidad de los ecosistemas estratégicos. En este sentido,
Gomez Londofio (2005) afirma que “la crisis ambiental contempordnea es también una crisis
cultural, pues refleja la pérdida del sentido de pertenencia hacia la naturaleza y el
desconocimiento de los limites ecoldgicos del planeta” (p. 34).

En Colombia, las montafias, paramos y cerros tutelares constituyen sistemas esenciales
para la regulacion hidrica, la conectividad bioldgica y la construccion de la identidad cultural de
las comunidades. No obstante, estos ecosistemas enfrentan presiones derivadas de la expansién
urbana, la deforestacion y la degradacion del suelo, factores que comprometen su sostenibilidad
ecologica y social. En este sentido, Niviayo (2020) advierte que “la desconexion entre la
poblacién urbana y los ecosistemas de montafia ha generado una pérdida simbdlica de la
memoria territorial, debilitando la corresponsabilidad ambiental y cultural” (p. 42). En la
localidad de Suba, los cerros tutelares reflejan esta problematica, ya que su valor ecoldgico y
ancestral contrasta con la limitada apropiacion ciudadana y las insuficientes estrategias de
educacion ambiental.

Frente a esta realidad, el proyecto Eco Guardianes de las Montafias plantea una respuesta
tecnoldgica y pedagogica que articula sostenibilidad, educacién ambiental y cultura digital,
busca promover la conservacion de los cerros tutelares de Suba y de otros ecosistemas

montafiosos a nivel global, mediante una plataforma web interactiva desarrollada en WordPress,
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que integra recursos multimedia, narrativa visual, estrategias de gamificacion y mecanismos de
participacion comunitaria. De acuerdo con Kellert (2005), la sostenibilidad exige “redisefiar la
relacion entre los seres humanos y la naturaleza a partir de la experiencia directa, el aprendizaje
y la empatia ecologica” (p. 15); en coherencia con este planteamiento, el proyecto adopta un
enfoque educativo que privilegia la interactividad, la sensibilizacion ambiental y el conocimiento
situado.

La pagina web www.ecoguardianes.info constituye el eje articulador del proyecto y ha
sido concebida desde los fundamentos de la Ingenieria Multimedia, incorporando principios de
usabilidad, accesibilidad y comunicacion audiovisual. En este entorno digital, el avatar
pedagdgico Tyba, inspirado en la cosmovisién muisca, actia como mediador simbélico que
integra el saber ancestral con el conocimiento tecnoldgico (Roberto, 2024). A través de cursos
virtuales, infografias, contenidos audiovisuales y actividades ludicas, la plataforma fomenta la
accion colectiva, la apropiacion territorial y la construccion de ciudadania ecoldgica.

La investigacion se orienta por la pregunta: ; Como puede una plataforma web interactiva
de educacion ambiental, disefiada desde la Ingenieria Multimedia e integrada con saberes
culturales, fortalecer la apropiacion comunitaria y las practicas sostenibles de cuidado de los
cerros de Suba?

El objetivo general consiste en disefiar e implementar una plataforma digital educativa
gue promueva la conciencia ambiental, el aprendizaje significativo y la participacion comunitaria
en torno al cuidado de los ecosistemas urbanos.

Esta propuesta se articula con los Objetivos de Desarrollo Sostenible ODS 4 (Educacion

de calidad), ODS 13 (Accidn por el clima) y ODS 15 (Vida de ecosistemas terrestres) y responde


http://www.ecoguardianes.info/
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al llamado de la Agenda 2030 a integrar el conocimiento cientifico, la educacién ambiental y la
cultura local como pilares fundamentales del desarrollo sostenible (FAO, 2022).

Eco Guardianes de las Montafias representa una convergencia entre pedagogia, tecnologia
y cultura, donde la Ingenieria Multimedia se consolida como herramienta transformadora para
educar, Eco Guardianes de las Montarfias fue concebido con una proyeccion integral y escalable,
partiendo del contexto especifico de los cerros tutelares de la localidad de Suba, Bogota, pero
con una arquitectura conceptual, tecnoldgica y pedagdgica que permite su replicabilidad a nivel
nacional e incluso internacional. La iniciativa se basa en el uso estratégico de herramientas
digitales, contenidos educativos interactivos, narrativas culturales y elementos de gamificacion
para fomentar la educacion ambiental comunitaria y la accién colectiva a favor de los
ecosistemas de montafa.

Su principal canal de impacto es la plataforma web www.ecoguardianes.info, la cual
integra maltiples recursos: cursos LMS certificados, contenidos visuales, videojuegos
educativos, convocatorias comunitarias, repositorios multimedia y secciones especializadas en
saberes ancestrales. A través de esta estructura, el proyecto no solo se dirige a estudiantes o
ambientalistas, sino que convoca a toda la ciudadania, nifios, jovenes, adultos mayores,
comunidades indigenas, voluntarios y docentes, para formar una red de conciencia ambiental
activa y comprometida.

El alcance del proyecto no pretende sustituir el rol de las instituciones gubernamentales
ni reemplazar intervenciones fisicas de restauracion ecoldgica. En cambio, su proposito es
complementar, sensibilizar y fortalecer dichas acciones desde el ambito de la formacion, la

participacién y la apropiacién social del conocimiento. La plataforma actla como catalizadora de
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transformacion cultural, creando condiciones de aprendizaje continuo, motivaciéon y
movilizacion ciudadana en defensa de los territorios naturales.

Ademas, el disefio responsivo y adaptable del portal digital permite su uso desde
cualquier dispositivo con conexion a internet, lo cual habilita su aplicacion en distintos
territorios, idiomas y culturas, favoreciendo su adaptacion contextualizada a otras regiones
montafiosas de Colombia y América Latina. Esta posibilidad de escalabilidad responde a
recomendaciones de organismos internacionales como la UNESCO (2021) y la FAO (2023), que
promueven el uso de tecnologias digitales para la proteccion de ecosistemas vulnerables y el
empoderamiento de las comunidades mediante la educacion.

En sintesis, el alcance del proyecto trasciende lo local y se proyecta como una estrategia
educativa multimedia abierta, participativa y transformadora, con capacidad de irradiar
conciencia ambiental desde lo comunitario hasta lo global, alineada con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS 4, 13, 15y 17).

Limitaciones del Proyecto

Pese al alcance transformador del proyecto Eco Guardianes de las Montafias, se
identifican algunas limitaciones inherentes al modelo digital propuesto, las cuales deben ser
tenidas en cuenta tanto en su implementacion como en futuras fases de mejora:

Dependencia de la Conectividad Digital

El acceso a los contenidos educativos y participativos esta condicionado a la
disponibilidad de internet, lo que puede excluir a poblaciones con conectividad limitada o
intermitente, particularmente en zonas rurales o de dificil acceso (UNESCO, 2017, p. 33).

Esta condicion refuerza la necesidad de disefiar estrategias educativas complementarias

que contemplen escenarios hibridos, asi como materiales descargables y procesos de mediacién
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comunitaria que mitiguen las brechas digitales existentes y amplien el alcance del proyecto en
contextos de acceso desigual a la tecnologia.
Participacion Restringida a Usuarios Voluntarios

La estrategia depende de la motivacion individual para completar los cursos o interactuar
con la plataforma. Esto limita su alcance a quienes ya tienen cierto nivel de interés ambiental,
dejando por fuera a sectores poblacionales que requieren una mayor movilizacion territorial o
incentivos pedagogicos presenciales (Novo, 2006, p. 91).
Ausencia de Intervencion Fisica Directa

La propuesta se centra en procesos formativos y de concientizacion, sin contemplar
acciones tangibles como jornadas de reforestacion, restauraciones ecoldgicas o infraestructura
ambiental, lo cual puede percibirse como una limitacién frente a iniciativas que combinan
educacion con impacto directo sobre el territorio (FAO, 2014, p. 18).
Desafio en la Apropiacion de Tecnologias Educativas

A pesar de utilizar herramientas intuitivas como WordPress, LearnDash o infografias
interactivas, algunos sectores poblacionales pueden presentar dificultades tecnolégicas y
digitales que hacen dificil su navegacion, comprension o aprovechamiento pleno del contenido.

Estas limitaciones no invalidan la validez ni el potencial del proyecto, pero si constituyen
elementos claves a considerar para futuras versiones, articulaciones institucionales o

ampliaciones del modelo hacia formatos hibridos, comunitarios y presenciales.
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Planteamiento del Problema
La crisis de los cerros de Suba es ambiental, social, cultural y tecnoldgica.

Resolverla exige una plataforma digital interactiva que promueva conciencia, revitalice el
legado muisca y convierta a la comunidad en auténticos Eco Guardianes, articulando tecnologia,
participacion y espiritualidad en defensa del territorio.

Crisis Mundial de los Ecosistemas Montafiosos
Amenazas Globales al Patrimonio Natural

Los cerros y las montafias cubren cerca de una quinta parte de la superficie terrestre y
constituyen la fuente de algunos de los rios mas extensos del planeta (FAO, 2002; Messerli &
Ives, 1997). A pesar de su aporte a la biodiversidad, la regulacion hidrica y la mitigacion del
cambio climatico, estos ecosistemas han sido relegados en las agendas de desarrollo sostenible.

El cambio de uso del suelo, la urbanizacion no planificada y la contaminacién
atmosférica incrementan su fragilidad. En este contexto, el Programa de las Naciones Unidas
para el Medio Ambiente advierte que los incendios forestales extremos podrian aumentar hasta
un 50 % hacia finales de siglo si no se adoptan estrategias efectivas de reduccion del riesgo y de
adaptacion al cambio climatico (UNEP & GRID-Arendal, 2022).

Necesidad de Proteccion y Revalorizacion

Conservar estos ecosistemas significa preservar la biodiversidad, absorber CO.,
estabilizar temperaturas y reducir deslizamientos mediante cobertura vegetal nativa.
Problemética Ambiental Latinoamericana
Deforestacion, Pérdida de Biodiversidad y Contaminacion

En América Latina, la deforestacion genera procesos acelerados de extincion de especies

(Armenteras & Rodriguez-Eraso, 2014), mientras que la mineria y la agricultura intensiva



20

contaminan los suelos y los cuerpos hidricos (Mahecha-Pulido, 2017; Ministerio de Ambiente y
Desarrollo Sostenible [MinAmbiente], 2020). De manera complementaria, el cambio climatico
agrava el retroceso de los glaciares y altera los patrones de precipitacion (IPCC, 2019, p. 203).

Participacion Comunitaria y Educacion Ambiental. Investigadores como (Novo,
2006; Padilla-Murcia & Flores-Hinojos, 2022) sostienen que, sin apropiacion social y procesos
formativos transformadores, cualquier politica de conservacion resulta insuficiente.

Diagnostico Local de los Cerros y Montafias de Suba Bogota
Hallazgos del Diagnostico Participativo

La encuesta aplicada en la UPZ Casa Blanca y barrios colindantes (La Toma, Miraflores,
San Francisco y Tuna Alta) evidencid tala indiscriminada, especies foraneas, incendios
provocados, invasiones ilegales y pérdida de cobertura vegetal, con consecuentes deslizamientos
e inseguridad.

Ruptura Generacional y Anomia Social. Los adultos mayores mueren sin transmitir
saberes ambientales; la juventud, absorbida por tecnologias de consumo, desconoce su
patrimonio ecoldgico, generando desarraigo y pérdida de identidad.

Principales Manifestaciones del Deterioro. Entre las principales manifestaciones
identificadas en el territorio se encuentran la reduccion del paisaje nativo, los deslizamientos por
falta de raices profundas, los incendios forestales y el vandalismo ambiental, el loteo y la
construccién en zonas de reserva, y la presencia de asentamientos precarios y perros ferales.
Problematica Regional Desde lo Etnico Cultural e Indigena

La localidad de Suba conserva una presencia activa del pueblo muisca, cuyos procesos
identitarios contemporaneos articulan memoria, territorio y practicas culturales en un contexto de

transformaciones urbanas aceleradas. La literatura antropoldgica sefiala que la resignificacion de
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la identidad cultural muisca se sustenta en repertorios simbolicos, ritualidades y reclamaciones
territoriales que dialogan, en ocasiones de manera tensionada, con los ordenamientos
urbanisticos y los dispositivos patrimoniales de la ciudad (Gomez Londofio, 2005; Gomez
Montafiez, 2008/2009). En este escenario, la pérdida de cobertura vegetal, la fragmentacion
ecosistémica y la presion inmobiliaria sobre laderas y cerros afectan no solo los servicios
ecosistémicos, sino también las practicas culturales que histéricamente han vinculado a las
comunidades con el paisaje altoandino (Contraloria de Bogota, 2022; RMCAB-SDA, 2022).

Diversos trabajos etnograficos y académicos evidencian que la reactivacion de
ritualidades, la figura de autoridades tradicionales y la resignificacion de lugares sagrados como
cerros, quebradas y mojones, constituyen estrategias de pervivencia cultural orientadas a restituir
los vinculos con la naturaleza, disputar imaginarios hegemonicos y fortalecer la organizacion
comunitaria (Gmez Montafiez, 2008/2009; Niviayo, 2020). No obstante, estas dinamicas se
desarrollan en un entorno urbano donde confluyen normativas patrimoniales, planes de
ordenamiento territorial y figuras de conservacion que no siempre reconocen la dimension
espiritual del territorio ni la historicidad de los usos culturales asociados a los cerros (Alcaldia
Mayor de Bogota, 2021; Instituto Distrital de Patrimonio Cultural [IDPC], 2021/2025).

En Suba, los diagnosticos ambientales y rurales advierten presiones significativas sobre
las coberturas nativas y la conectividad ecoldgica, asi como cambios en el uso del suelo y
procesos de ocupacion que comprometen la estabilidad de las laderas y la integridad de los
corredores biolégicos (OAB-SDA, 2018; Corporacion Auténoma Regional [CAR], 2008). Esta
situacién incide de manera directa en la transmision intergeneracional de saberes relacionados

con semillas, calendarios agricolas y recorridos rituales y en las practicas pedagdgicas
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comunitarias orientadas al cuidado de fuentes hidricas, relictos de bosque y senderos ancestrales
(Gomez Londoiio, 2005; Niviayo, 2020).

La problematica resulta, por tanto, simultaneamente ambiental y cultural, en la medida en
que las afectaciones ecosistemicas vulneran de forma correlativa el patrimonio inmaterial
asociado a la espiritualidad y a la memoria territorial muisca.

Frente a este escenario, iniciativas de educacién ambiental con enfoque territorial como
Eco Guardianes de las Montafias pueden operar como dispositivos de mediacion cultural:
visibilizan lugares de valor simbdlico y ecoldgico, divulgan contenidos sobre especies nativas y
restauracion, y legitiman narrativas locales que promueven pertenencia y cuidado del territorio
(Gomez Londofio, 2005; Contraloria de Bogota, 2022). Al integrar pedagogia digital, identidad
visual de raiz indigena y participacion ciudadana, se favorece la apropiacion social de los cerros
de Suba y se fortalecen capacidades comunitarias para el monitoreo, la denunciay la
restauracion ecolégica en coherencia con las figuras de ordenamiento y proteccion vigentes
(Alcaldia Mayor de Bogota, 2021; IDPC, 2021/2025; RMCAB-SDA, 2022).

Planteamiento del Problema Local en Suba

La problematica ambiental en Suba requiere una accion coordinada y urgente por parte de
las autoridades locales, la sociedad civil y el sector privado. Es fundamental sensibilizar a la
poblacidn sobre la importancia de conservar los cerros y montafias de la region, asi como
promover practicas sostenibles que aseguren un futuro ambientalmente saludable para las
generaciones venideras. Una pagina web ambiental dedicada al cuidado de estos recursos
naturales puede desempefiar un papel crucial en esta labor, proporcionando informacion,

recursos y herramientas para la participacion ciudadana en la conservacion del medio ambiente.
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La localidad de Suba, ubicada en Bogota, enfrenta una serie de desafios ambientales que
requieren atencién urgente por parte de las autoridades y la comunidad en general. Basandonos
en informes, estudios y estadisticas proporcionadas por diversas instituciones, podemos
identificar las siguientes problematicas ambientales:

Degradacion de Ecosistemas Naturales

Segun el informe de la Secretaria Distrital de Ambiente de Bogota, Suba ha perdido
cobertura vegetal por expansion urbana y deforestacion, lo que ha provocado pérdida de
biodiversidad y fragmentacion de habitats (Secretaria de Ambiente, 2021).

Contaminacion Atmosférica y Calidad del Aire

La Universidad Nacional y la Secretaria Distrital de Ambiente reportan aumentos en
dioxido de carbono y material particulado, principalmente por trafico vehicular e industrias
(IDEAM, 2020; SDA, 2019; Alcaldia Local de Suba, 2021).

Falta de Espacios Verdes y Recreacion

El Instituto Distrital de Recreacion y Deporte (IDRD) subraya la necesidad de crear y
mantener parques y zonas naturales (IDRD, 2020).

Planteamiento del Problema Local, Desde la Educacion Ambiental Multimedia

Por la falta de un aula ambiental digital educativa de formacion ambiental, para la
educacion, concientizacion, cuidado, de los cerros de Suba, montafias de Colombia y el mundo.

La ausencia de una plataforma de gestidn del aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés)
representa una limitacion significativa en los esfuerzos de educacidn, concientizacién y cuidado
de los cerros de Suba, las montafias de Colombia y otros lugares del mundo. Esta carencia se
traduce en una falta de acceso a recursos educativos y formativos que son fundamentales para

involucrar a la comunidad en la proteccion y conservacion de estos ecosistemas.
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Aspectos del problema relacionados con la falta de una plataforma LMS:
Limitacion en la Capacitacion Ambiental

La comunidad de ciudadanos ambientalistas, debido a la carencia de una plataforma
LMS, no ha tenido la oportunidad de acceder a cursos especificos sobre el cuidado de los cerros
y montafias de Suba. Esta situacion impide que puedan adquirir conocimientos y certificaciones
que les permitirian comprender la importancia de la conservacion de estos ecosistemas y
participar de manera mas activa en iniciativas ambientales.

Escasez de Recursos Didacticos y Digitales

La falta de una plataforma LMS priva a la comunidad de recursos educativos interactivos
y didacticos que podrian facilitar el proceso de aprendizaje y concientizacion sobre la proteccion
del medio ambiente. La ausencia de contenido digital y multimedia limita las oportunidades
desensibilizacion y formacion ambiental.

Inadecuada Difusion de Informacion

La carencia de una plataforma virtual para la gestion del aprendizaje dificulta la difusion
de informacion relevante sobre la importancia de los cerros y montafias, asi como sobre las
acciones necesarias para su conservacion. La falta de un espacio centralizado para compartir
conocimientos y experiencias reduce las oportunidades de sensibilizacion y participacion
comunitaria.

El problema identificado se articula directamente con la solucion tecnoldgica propuesta,
ya que la falta de una herramienta digital de educacion ambiental en la localidad de Suba
evidencia la necesidad de crear un entorno virtual que integre formacion, participacién y accion
comunitaria. La plataforma web Eco Guardianes de las Montafias surge como respuesta a esta

brecha, al ofrecer un espacio educativo interactivo sustentado en tecnologias de la informacion y
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la comunicacion (TIC), donde se promueven valores ambientales, saberes ancestrales y practicas
sostenibles.

La pregunta de investigacion que guia este proyecto es: ;Cémo puede una herramienta
digital interactiva fortalecer la educacién ambiental comunitaria y el rescate de la identidad
ecologica y cultural en los cerros de Suba?

Esta pregunta se articula con el objetivo general del proyecto, orientado a disefiar e
implementar una plataforma web educativa que fomente la conciencia ecoldgica, la participacion
ciudadana y la apropiacion del territorio mediante recursos multimedia, cursos virtuales y
estrategias pedagdgicas digitales. De esta forma, se establece una relacion coherente entre la
problematica detectada, la solucién tecnoldgica planteada y los propositos academicos del
trabajo, garantizando su pertinencia social, ambiental y formativa conforme a los lineamientos de
la Escuela de Ciencias Basicas, Tecnologia e Ingenieria de la UNAD.

La problematica ambiental detectada se asocia directamente con la falta de acceso a
informacidn educativa confiable, la escasa participacion comunitaria y la desconexion entre
instituciones y ciudadania. La solucion tecnolégica la plataforma Eco Guardianes de las
Montafias responde a esas carencias con componentes precisos:

Tabla 1

Relacion entre la probleméatica y la solucion tecnoldgica

Problema identificado Necesidad Componente Tecnoldgico Propuesto
Desconocimiento Contenidos accesibles y Modulo educativo con recursos multimedia
ambiental contextualizados (videos, infografias, podcasts)

Falta de formacion Plataforma LMS con cursos de siembra 'y

Capacitacién continua
certificada reciclaje, evaluaciones y certificados digitales
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Problema identificado Necesidad Componente Tecnoldgico Propuesto

Baja participacion Foros, encuestas, formularios y convocatorias
Canales de interaccion

ciudadana de voluntariado

Monitoreo ambiental ~ Seguimiento Sistema de reportes, mapas y bitacoras de

débil comunitario incidentes ambientales

Ruptura de transmision Seccion de saberes ancestrales y relatos de la
Rescate cultural

de saberes comunidad muisca

Falta de articulacion Panel ODS (4, 13, 15y 17) con vinculos a
Conexion con ODS

institucional planes SDA y MinAmbiente

Nota. La tabla muestra la relacion directa entre la problematica ambiental, la necesidad educativa
y los componentes tecnoldgicos desarrollados en el proyecto.
Fuente. Autoria propia
Impacto en la Propuesta del Proyecto Aplicado

La carencia de una plataforma LMS como Moodle representa un obstaculo significativo
en la implementacidn efectiva de la propuesta de crear una pagina web interactiva para la
educacion y concientizacién sobre el cuidado de los cerros de Suba y las montafias de Colombia
y el mundo. Sin una plataforma adecuada para la gestion del aprendizaje, sera dificil alcanzar los
objetivos de la propuesta, ya que se limitara el acceso a recursos educativos y se dificultara la
participacién de la comunidad.
Abordaje de la Problematica Ambiental desde los ODS de la ONU

Queda evidenciada la problematica de la no articulacion a nivel sistémico,
interinstitucional, regional, local, de una verdadera y real propuesta de gobierno, privada, ONG,

que utilice las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), con el conjunto de los
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recursos, las herramientas, los equipos, los programas informaticos, las aplicaciones, redes y
medios; que permitan compilar, procesar y almacenar la transmision dela informacion, que
agrupe o articule a los actores determinantes y se apropie de la problematica.

No existe una aplicacion de comunicacion social media efectiva, que permita mostrar la
realidad por medio de la multimedia digital con imagenes, textos, videos, fotografias, charlas,
cursos, para que la comunidad se forme en educacion ambiental, para que interactie, denuncie y
se capaciten para ser veedores ambientalistas, referentes mundiales y puedan ser escuchados y
asistidos por las organizaciones nacionales e internacionales y de esta forma poder cumplir y
avanzar con los objetivos de desarrollo sostenible (OBS: 4, 13, 15, 17) de la Organizacién de las
naciones Unidas (ONU) en lo que nos corresponde a la problematica sobre el medio ambiente

planteada.
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Formulacion de la Pregunta de Investigacion

En el marco de los desafios ambientales que enfrentan los cerros de Suba, Bogota, surge la
necesidad de estrategias pedagogicas innovadoras que integren la tecnologia, la culturay la
sostenibilidad. La presente investigacion se orienta a resolver una problematica que conjuga la
degradacion ambiental, la pérdida del legado ancestral muisca y la falta de apropiacién social por
parte de la comunidad.

Por ello, se formula la siguiente pregunta:

¢De qué manera una estrategia de educacién ambiental multimedia puede fortalecer la
conciencia comunitaria y fomentar la proteccion de los cerros tutelares de Suba, Bogota,
integrando tecnologias digitales, valores culturales ancestrales y objetivos de sostenibilidad

global?
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Justificacion
Justificacion General

El proyecto Eco Guardianes de las Montafas se fundamenta en la necesidad de fortalecer
la educacion ambiental desde la innovacion tecnolégica y la comunicacion digital, como
respuesta al deterioro ecoldgico y la desconexion cultural entre la sociedad y su entorno natural.

La crisis ambiental contemporanea no constituye unicamente un problema ecologico,
sino también un desafio de caracter cultural. En este sentido, Gomez Londofio (2005) sefiala que
“la crisis ambiental contemporanea es también una crisis cultural, pues refleja la pérdida del
sentido de pertenencia hacia la naturaleza y el desconocimiento de los limites ecolégicos del
planeta” (p. 34).

Ante esta realidad, se requiere implementar estrategias pedagogicas apoyadas en las
tecnologias de la informacién y la comunicacion que contribuyan a recuperar el vinculo entre la
comunidad y los ecosistemas que la rodean. Eco Guardianes de las Montafias se propone como
una herramienta digital transformadora que articula educacion, cultura y sostenibilidad,
promoviendo una conciencia critica y una participacion activa en la proteccion de los cerros
tutelares y montarias.

La propuesta integra los campos de la ingenieria multimedia, la pedagogia y la cultura
ambiental, con el proposito de generar un impacto social y educativo que favorezca la
apropiacion del territorio, el fortalecimiento de la identidad ecoldgica y el aprendizaje
significativo orientado al cambio de héabitos.

Justificacion de la Necesidad del Proyecto
El proyecto busca cerrar estas desigualdades, promoviendo aprendizaje activo,

participacién comunitaria y apropiacion del territorio de manera sostenible y replicable.
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En la localidad de Suba y en otros territorios de montafia, persisten tres brechas
principales que justifican el desarrollo de esta iniciativa:
Brecha Informativa

Existe material ambiental disperso y poco contextualizado, ademas de una escasa
alfabetizacion digital para interpretar problematicas locales, lo que dificulta la apropiacién del
conocimiento ambiental.

Brecha Pedagdgica

Se evidencia ausencia de recursos interactivos breves, evaluables y adaptados a distintos
publicos, lo que limita la comprension de los contenidos y la formacidn de competencias
ecologicas.

Brecha de Participacion

Existen pocas rutas para transformar el conocimiento en accidn, mediante experiencias
reales como siembras, jornadas de reciclaje o voluntariados ambientales.

Niviayo (2020) advierte que la desconexién ciudadana con las montafias urbanas erosiona
la memoria territorial y debilita la corresponsabilidad ambiental (p. 42). Frente a esta situacion,
Eco Guardianes de las Montafias propone una plataforma web interactiva desarrollada en
WordPress, que integra micro cursos, recursos audiovisuales, gamificacion y convocatorias
comunitarias, con el propdsito de reducir barreras de acceso, lenguaje y motivacién. Su enfoque
busca fortalecer el sentido de pertenencia, la educacion ambiental y la accion colectiva en torno
al cuidado de los cerros tutelares de Suba y otras montafas del pais.

Justificacion Pedagogica y Tecnoldgica
El proyecto se estructura bajo un modelo pedagdgico interactivo que combina

aprendizaje autbnomo, comunicacion multimedia y participacion social. Utiliza estrategias de
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disefio instruccional, narrativa transmedia, gamificacion y accesibilidad web, garantizando una
experiencia educativa dinamica, incluyente y significativa.

En coherencia con Kellert (2005), la sostenibilidad exige “redisefiar la relacion entre los
seres humanos y la naturaleza a partir de la experiencia directa, el aprendizaje y la empatia
ecologica” (p. 15). En correspondencia con este enfoque, la plataforma Eco Guardianes de las
Montafias no se limita a informar, sino que involucra activamente al usuario en procesos de
aprendizaje significativo mediante retos ecoldgicos, evaluaciones ludicas y acciones verificables
en su entorno.

El avatar pedagogico Tyba, inspirado en la cosmovision muisca, funge como mediador
simbdlico y guia interactivo, conectando los saberes ancestrales con el conocimiento digital
contemporaneo (Roberto, 2024). De esta manera, la tecnologia se convierte en un medio para
reencantar la relacion con la naturaleza, fomentando la creatividad, el pensamiento critico y el
sentido de comunidad.

Justificacion Social, Cultural e Indigena

La educacién ambiental propuesta por Eco Guardianes de las Montafias reconoce el valor
cultural y espiritual de los cerros tutelares como espacios de memoria, identidad y conexion
ancestral. En el caso de Suba, estos territorios son considerados sagrados por la comunidad
muisca, que los entiende como guardianes del equilibrio entre el cielo y la tierra.

Martinez-Cruz (2019) sostiene que la gestién ambiental resulta méas efectiva cuando
incorpora los saberes tradicionales y las practicas culturales de las comunidades locales (p. 61).
En esta linea, el proyecto integra el componente indigena y ancestral como eje transversal,
destacando el respeto por la montafia, la reciprocidad con la naturaleza y la transmision

intergeneracional de conocimientos.
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La presencia de la cosmovision muisca fortalece el caracter intercultural del proyecto, al
promover un dialogo entre la ciencia, la tecnologia y la sabiduria ancestral. Asi, la propuesta no
solo sensibiliza, sino que también reconstruye el tejido espiritual y comunitario, generando
sentido de pertenencia y accion colectiva en defensa de los territorios sagrados.

Desde esta perspectiva, la educacion ambiental se consolida como una herramienta de
mediacion cultural que contribuye a la resignificacion del territorio y al fortalecimiento de
procesos comunitarios orientados al cuidado colectivo de los cerros tutelares.

Justificacion Académica

Desde la perspectiva académica, Eco Guardianes de las Montafias materializa las
competencias desarrolladas durante la formacion en Ingenieria Multimedia en la UNAD,
articulando el conocimiento técnico con el compromiso social. El proyecto aplica metodologias
de usabilidad, accesibilidad, arquitectura de informacién, disefio centrado en el usuario,
produccidén audiovisual y comunicacion transmedia, demostrando la capacidad del Ingeniero
Multimedia para disefiar soluciones digitales con propésito educativo y ambiental.

Este trabajo de grado constituye un ejercicio de investigacion aplicada que traduce la
teoria en practica mediante el desarrollo de una plataforma funcional, verificable y escalable.
Ademas, refuerza la mision institucional de la UNAD de formar profesionales que aporten a la
transformacion social mediante la educacidn, la innovacion y el uso responsable de la tecnologia.
Justificacion Técnica

La plataforma fue desarrollada en WordPress, seleccionada por su accesibilidad,
sostenibilidad, versatilidad e integracion de herramientas multimedia. Permite gestionar
contenidos de forma dinamica, incorporar cursos LMS mediante LearnDash, y ofrecer una

experiencia optimizada para distintos dispositivos y publicos.



33

El sistema fue disefiado con criterios de experiencia de usuario (UX), rendimiento y
seguridad, garantizando tiempos de carga 6ptimos y compatibilidad con navegadores modernos.
Se aplicaron estandares de accesibilidad web (WCAG), contraste visual, textos alternativos y
navegabilidad inclusiva, permitiendo que cualquier persona, sin importar su condicion o nivel de
conocimiento, pueda interactuar con el contenido.

Asimismo, se implementaron politicas de proteccion de datos y buenas practicas de
mantenimiento digital para garantizar la sostenibilidad tecnolégica y la actualizacion continua
del proyecto.

Justificacion Institucional y de Politicas Publicas

La propuesta se alinea con los marcos normativos y estrategias globales de sostenibilidad:

Agenda 2030 de las Naciones Unidas, particularmente los ODS 4 (Educacion de calidad),
13 (Accion por el clima), 15 (Vida de ecosistemas terrestres) y 17 (Alianzas para lograr los
objetivos).

Politica Nacional de Educacion Ambiental y Ley 1549 de 2012, que promueven la
educacion ambiental como herramienta de participacion y gestidn social del territorio.

Plan de Ordenamiento Territorial de Bogota (POT 555 de 2021) y las politicas de la
Secretaria Distrital de Ambiente, que reconocen la estructura ecolégica principal como eje de
planificacién urbana sostenible.

A nivel institucional, el proyecto refleja la mision de la Universidad Nacional Abiertay a
Distancia UNAD, al integrar innovacion, pedagogia y sostenibilidad en un proceso educativo

mediado por tecnologia.
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Eco Guardianes de las Montarfias representa un aporte tangible a la proyeccion social
universitaria, fortaleciendo el vinculo entre el conocimiento académico y la transformacion
ambiental de las comunidades.

Justificacion de Impacto

El impacto de Eco Guardianes de las Montafias se evidencia en tres dimensiones:
Educativa, social y ecoldgica.

En el &mbito educativo, promueve aprendizajes significativos mediante cursos virtuales,
recursos multimedia e interaccion ladica, consolidando una ciudadania ambiental critica y activa.
En el aspecto social, fortalece las redes comunitarias y de voluntariado ambiental,

impulsando la cooperacion entre instituciones, lideres y colectivos locales.

En el componente ecoldgico, fomenta practicas sostenibles, siembras y acciones de
conservacion que contribuyen a la recuperacion de los ecosistemas de montafia.

Los resultados se evallan a través de indicadores de desempefio (KPIs), tales como
numero de usuarios inscritos, participacion en actividades, finalizacion de modulos, tiempo de
navegacion y retroalimentacion comunitaria. Con ello, se garantiza un proceso de mejora
continua, evidenciando el aporte real del proyecto al fortalecimiento del tejido ecol6gico y social

de Suba y de otras regiones del pais.
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Objetivos
Objetivo General

El objetivo general de la creacion de Eco Guardianes de las Montafias, pagina web
ambiental interactiva para la educacidn, concientizacion y cuidado de los cerros de Suba,
montafias de Colombia y del mundo es:

“Desarrollar una pagina web interactiva y educativa dedicada a la concientizacion y
cuidado de los cerros de Suba, las montafias de Colombia y del mundo, con el proposito de
promover la educacién ambiental, sensibilizar a la comunidad sobre la importancia de la
conservacion de estos ecosistemas y fomentar la participacion activa en acciones sostenibles, en
linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la ONU, especialmente en lo referente a la
educacion de calidad, la gestion sostenible del agua y el saneamiento, la accion por el climay la
proteccion de los ecosistemas terrestres”.

Objetivos Especificos

Obijetivos especificos para la creacion de Eco Guardianes de las Montafas, pagina web
ambiental interactiva, para la educacion, concientizacion y cuidado de los cerros de Suba,
montafias de Colombia y del mundo.

Estos objetivos estan disefiados para ser coherentes con el propoésito del proyecto, los
desafios ambientales identificados, para ser alcanzables con la metodologia que se proponga, y
estan dirigidos a lograr el objetivo general de desarrollar asegurando que sean medibles,
relevantes, realistas y con un plazo de tiempo definido para su cumplimiento:

Investigar exhaustivamente la situacion ambiental de los cerros de Suba, las montafias de
Colombia y del mundo, abarcando aspectos de biodiversidad, amenazas actuales y medidas de

conservacion existentes, como insumo para la construccion argumentada de contenidos digitales.



Disefar una plataforma web interactiva que garantice una experiencia de aprendizaje
significativa, integrando recursos multimedia (texto, imagenes, videos, sonidos e infografias)
junto con herramientas de participacion ciudadana y colaboracion digital.

Facilitar el acceso a informacion educativa confiable sobre biodiversidad, ecosistemas,
cambio climatico y préacticas sostenibles, con especial énfasis en los ecosistemas de montaria,
mediante una arquitectura de contenidos clara y accesible.

Promover la participacion activa de las comunidades locales en la conservacion de los
cerros y montafias, habilitando espacios virtuales para el intercambio de ideas, experiencias y
soluciones ambientales, asi como convocatorias a actividades presenciales.

Disefar programas virtuales de formacion ambiental a través de la plataforma, que
incluyan cursos, talleres y recursos pedagdgicos sobre temas como gestion de residuos,
restauracion ecoldgica, flora y fauna nativa y turismo responsable.

Establecer una comunidad virtual de aprendizaje mediante alianzas estratégicas con
instituciones educativas, organizaciones ambientales, entidades publicas y actores sociales,
fomentando el intercambio de saberes y el trabajo colaborativo.

Utilizar la plataforma web como un medio de sensibilizacion masiva frente a los retos
ecologicos que enfrentan los cerros y montafias, promoviendo acciones concretas como la
siembra de arboles, el monitoreo participativo y la limpieza de senderos.

Integrar los saberes ancestrales, las cosmovisiones indigenas y las précticas culturales
tradicionales en el disefio de contenidos, destacando el papel de las comunidades raizales en la

conservacion del entorno montafioso.
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Evaluar periodicamente el impacto de la plataforma web en términos de alcance, nivel de
participacion, apropiacion del conocimiento ambiental y transformacion de préacticas, utilizando
indicadores cuantitativos y cualitativos.

Promover la sostenibilidad operativa del proyecto mediante estrategias de financiacion
mixtas (publicas, privadas y comunitarias), que garanticen su continuidad, mantenimiento y
posibilidad de escalabilidad.

Difundir ampliamente los resultados, aprendizajes y buenas practicas del proyecto a
través de medios digitales, redes académicas y foros ambientales, inspirando réplicas en otros

territorios con contextos similares.
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Marco Conceptual y Tedrico

Introduccion

Se desarrolla el marco conceptual y tedrico que sustenta el proyecto Eco Guardianes de
las Montarias, una propuesta pedagogica, tecnoldgica y sociocultural orientada a la
concientizacion ambiental, la participacion ciudadana y la revalorizacion de los cerros tutelares
de Suba como patrimonio ecologico, cultural y espiritual. En un contexto global marcado por la
emergencia climatica, la pérdida acelerada de biodiversidad, la desconexion territorial y la
fragmentacion social, se hace indispensable articular saberes cientificos, comunitarios y
ancestrales en una estrategia educativa ambiental transformadora.
Este marco tiene como finalidad contextualizar los ejes fundamentales del proyecto dentro de
una red de conceptos interdisciplinares, estableciendo un didlogo entre teoria, practica y
territorio. La implementacion de herramientas digitales, metodologias de aprendizaje activo,
comunicacion ambiental y disefio pedagdgico accesible y participativo, busca generar impactos
reales en las formas de pensar, sentir y actuar de las comunidades frente a sus entornos naturales.

Esto se articula con una comprension ecolégica del mundo, donde todo esta
interrelacionado y los sistemas naturales y sociales se afectan mutuamente. Como lo plantea la
teoria de sistemas y el pensamiento ecoldgico Capra (2007), “no podemos comprender ninguna
parte del mundo natural si no la entendemos como parte de un sistema interconectado”, lo que
respalda la necesidad de una vision holistica en la educacion ambiental.
Educacion Ambiental, una Pedagogia para la Transformacién

La educacién ambiental ha sido reconocida como un eje fundamental del desarrollo
sostenible desde la Conferencia Intergubernamental de Educaciéon Ambiental de Thilisi en 1977,

donde se definié como un proceso que busca “formar una poblacion mundial consciente y
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preocupada por el ambiente y sus problemas, que tenga conocimientos, habilidades, actitudes,
motivaciones y compromiso para trabajar individual y colectivamente en la solucion de los
problemas actuales” (UNESCO, 1978, p. 3).

Desde una perspectiva critica, Leff (2002) propone una epistemologia ambiental que
permita superar el reduccionismo de la ciencia moderna e integrar la diversidad de saberes en la
toma de decisiones ecologicas, al sefialar que “la crisis ambiental no solo es ecoldgica, sino
epistémica, y exige una reconfiguracion del pensamiento y la racionalidad” (p. 25).

Sauvé (2005) complementa esta vision, argumentando que la educacion ambiental debe
trascender la mera transmision de contenidos cientificos y favorecer procesos participativos,
sensibles y transformadores. Segun la autora, “la educacion ambiental debe partir del
reconocimiento del territorio vivido, de los afectos y de las practicas cotidianas que configuran
nuestra relacion con la naturaleza” (p. 13).

En esta misma linea, Paulo Freire plantea una pedagogia dial6gica, emancipadora y
horizontal, afirmando que “la educacion auténtica no se hace de A para B 0 de A sobre B, sino
de A con B” (Freire, 1970, p. 74).

En coherencia con estas perspectivas, Eco Guardianes de las Montafias se fundamenta en
un enfoque de aprendizaje transformador que:

Despierta la sensibilidad ecoldgica y la conexidén emocional con los cerros tutelares.

Estimula el pensamiento critico frente a las causas y consecuencias de los conflictos
ambientales.

Propicia la acciéon comunitaria mediante jornadas, voluntariados y participacion digital.

Reconstruye la identidad territorial y el respeto por los ecosistemas sagrados.
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Fomenta la reflexion ética sobre la relacion humana con la naturaleza, promoviendo
decisiones responsables y sostenibles.

Integra conocimientos ancestrales y cientificos, generando aprendizajes significativos que
potencian la transformacion social y ambiental de la comunidad.
Ingenieria Multimedia, Tecnologia con Proposito Social

La Ingenieria Multimedia, como disciplina emergente, integra competencias de disefio,
programacion, produccién audiovisual, pedagogia digital y comunicacion interactiva para
resolver problemas sociales mediante soluciones tecnologicas centradas en las personas (Diaz,
Gomez & Restrepo, 2018). En el caso de Eco Guardianes de las Montafias, esta ingenieria se
convierte en una mediacion para la justicia ambiental, la educacion inclusiva y la participacion
ciudadana en el contexto digital.

El proyecto emplea diversas herramientas y tecnologias:

Sitio web responsivo desarrollado en WordPress.

Plataforma de cursos virtuales (LMS) mediante LearnDash.

Videojuegos educativos disefiados en Unity.

Infografias, videos e ilustraciones de elaboracion propia.

Avatar TYBA, inspirado en la cosmovision muisca, como mediador pedagdgico.

Segun Mayer (2001), el aprendizaje multimedia es mas efectivo cuando se combinan
“palabras e imagenes, organizadas de manera coherente”, ya que se activa tanto el canal visual
como el auditivo del sistema cognitivo humano (Mayer, 2001, p. 44). Esta teoria sustenta el
disefio de contenidos del proyecto.

En este sentido, la Ingenieria Multimedia aporta un marco metodol6gico que permite

articular lo tecnolégico con lo pedagdgico y lo social, garantizando experiencias de aprendizaje



41

significativas y contextualizadas. La integracion consciente de lenguajes visuales, narrativos e
interactivos fortalece la comprension, la motivacion y la participacion activa de los usuarios en
procesos educativos orientados al cuidado del territorio.
Marco Conceptual

El marco conceptual del proyecto se sustenta en la articulacion entre educacion
ambiental, tecnologia digital e Ingenieria Multimedia como medios para fortalecer procesos de
aprendizaje significativos y contextualizados. Desde esta perspectiva, la mediacion interactiva se
reconoce como una estrategia clave para promover la participacion, la apropiacion del territorio y
la transformacion de las relaciones entre las comunidades y su entorno natural.
Educacion Ambiental Interactiva

Cebrian y Junyent (2008) afirman que la educacién ambiental mediada por tecnologias
debe propiciar una transformacion en la relacion individuo-naturaleza mediante entornos
virtuales participativos, creativos y conectados con el contexto. En sus palabras: “Los entornos
digitales pueden ser aliados en el desarrollo de competencias para la sostenibilidad si se disefian
con intencionalidad educativa y sensibilidad ecoldgica” (Cebrian & Junyent, 2008, p. 89). En
este sentido, las TIC permiten:

La gamificacién como estrategia de motivacion.

Navegacion autonoma por rutas de aprendizaje.

Simulaciones, animaciones y recursos audiovisuales como reforzadores cognitivos.
Desarrollo Sostenible y Agenda 2030

El concepto de desarrollo sostenible, establecido por el Informe Brundtland, define un
modelo que “satisface las necesidades del presente sin comprometer la capacidad de las futuras

generaciones para satisfacer sus propias necesidades” (World Commission on Environment and
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Development, 1987, p. 43). Eco Guardianes se alinea con varios Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS):

ODS 4: Garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad.

ODS 13: Adoptar medidas urgentes contra el cambio climatico.

ODS 15: Proteger la vida de ecosistemas terrestres.

ODS 17: Establecer alianzas inclusivas para lograr objetivos comunes.
Participacion Comunitaria y Eco Ciudadania

Desde la perspectiva de la educacion ciudadana ambiental, Sdnchez (2008) indica que “la
participacion es el eje vertebrador de cualquier estrategia de gobernanza ambiental
transformadora” (p. 27). Novo (2009) agrega que la educacion para la eco ciudadania debe
propiciar procesos de apropiacion, corresponsabilidad y accion desde lo local.

En consecuencia, el proyecto:

Abre espacios virtuales para cocrear contenidos.

Convoca acciones locales como siembras, limpiezas y reciclaje.

Promueve el reconocimiento publico y redes de voluntariado comunitario.
Cosmovision Ancestral e Identidad Cultural

La cosmovisién muisca reconoce a los cerros como lugares de origen, memoria y energia
espiritual. Morales (2017) sefiala que “los cerros tutelares son seres vivos que protegen y
ensefian, por eso merecen respeto y cuidado” (p. 45). Incluir esta mirada ancestral no es un
simple homenaje, sino un acto de justicia historica y educativa.

El proyecto integra:

Frases en muyscubun como simbolo de revitalizacion linguistica.

Mitos y relatos orales que conectan el territorio con la sabiduria indigena.
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Respeto intercultural y didlogo entre saberes ancestrales, comunitarios y acadéemicos.
Marco Teorico

El marco tedrico del proyecto se fundamenta en corrientes pedagdgicas criticas que
conciben la educacion como un proceso emancipador, orientado a la transformacion de las
relaciones entre las personas, la sociedad y la naturaleza. Desde esta perspectiva, la educacion
ambiental se entiende como una practica reflexiva y ética que articula conciencia, accion y
responsabilidad frente a los desafios socioambientales contemporaneos.

Educacion Critica para la Emancipacion Ambiental

Freire (1970) plantea que “la educacion no cambia el mundo, cambia a las personas que
van a cambiar el mundo” (p. 52). Esta postura critica invita a generar conciencia ecologica a
través de procesos de reflexion y accion, promoviendo la transformacion individual y colectiva.
Delors (1996) destaca que los pilares de una educacion integral, aprender a conocer, hacer,
convivir y ser, deben interconectarse para lograr aprendizajes significativos y sostenibles.
Complementariamente, Orr (2004) sostiene que “toda educacion es ambiental, ya que condiciona
las formas como habitamos el mundo” (p. 12), enfatizando la importancia de vincular el
aprendizaje con la interaccion responsable con el entorno natural.

Comunicacion Ambiental y Experiencia de Usuario (UX)

Una comunicacion ambiental efectiva debe ser clara, culturalmente relevante y orientada
al cambio de comportamiento (Schulz, 2001; Stromquist, 2002). Garrett (2010) propone cinco
planos para la experiencia de usuario: estrategia, alcance, estructura, esqueleto y superficie, que
se reflejan en los contenidos del sitio web del proyecto. En consecuencia, Eco Guardianes
desarrolla:

Interfaces accesibles y adaptativas.
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Contenidos multimedia y responsivos.

Interaccion emocional mediante el avatar Tyba como vinculo narrativo.
Tecnologia Educativa y Conectivismo

El conectivismo, propuesto por Siemens (2005), entiende el aprendizaje como una red
dinamica de conexiones y flujos de informacion. Davidson (2011) complementa con la idea de
educacion abierta, participativa y horizontal. En esta linea, el proyecto se consolida como un
entorno expandido de aprendizaje.
Importancia Global de los Ecosistemas Montafiosos

Segun la FAO, “las montafias cubren aproximadamente el 22% de la superficie terrestre
del planeta y albergan a mas del 25% de la biodiversidad terrestre” (parr. 2). Ademas, son
fuentes esenciales de agua dulce para millones de personas. Sin embargo, enfrentan amenazas
graves:

Retroceso de glaciares por cambio climatico (IPCC, 2022).

Incendios forestales, mineria y deforestacion (UNEP, 2022).

Presion urbanistica, como en los cerros tutelares de Suba.
Conclusion del Marco Conceptual y Teorico

El marco que sustenta Eco Guardianes de las Montafias es holistico, interdisciplinario y
comprometido. Articula los saberes de la educacion critica, la ingenieria multimedia, la
participacién comunitaria, la sostenibilidad ambiental y la cosmovisién ancestral, en un solo
sistema de intervencion pedagdgica. Esta base fortalece el caracter transformador del proyecto,
su replicabilidad territorial y su capacidad de incidir en politicas, culturas y conductas
ciudadanas comprometidas con el cuidado de los cerros, las montafias y la vida en todas sus

formas.



Marco Metodoldgico

La metodologia aplicada se estructurd en tres fases: diagnostico participativo, desarrollo
tecnoldgico y validacion pedagogica del producto digital.
Enfoque de la Investigacion

El proyecto Eco Guardianes de las Montafias adopta un enfoque metodoldgico integral,
sustentado en el paradigma de la investigacion aplicada con componentes cuantitativos,
cualitativos y participativos. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la investigacion
aplicada ““se orienta a conocer para transformar, buscando soluciones concretas a problemas
reales” (p. 56). Este enfoque permite abordar fendmenos complejos que demandan una

articulacion entre el conocimiento académico y la accion transformadora.
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En este sentido, el saber técnico adquirido durante la formacion en Ingenieria Multimedia

se articula con las necesidades reales de la comunidad y el territorio, a través de un proceso
interdisciplinario que combina herramientas del disefio pedagdgico, la comunicacion digital, el
analisis participativo y la programacién interactiva.

El proyecto se enmarca, ademas, dentro de una l6gica metodoldgica multimodal, al
integrar fases de investigacion documental, produccion de contenidos digitales, validacion
técnica, implementacidn de cursos virtuales y movilizacion comunitaria. Esta vision sistémica
resulta coherente con los enfoques de innovacion social e impacto sostenible planteados por la
Agenda 2030 de la ONU.

Tipo de Investigacién
Este trabajo se clasifica como una investigacion:
Aplicada, porque genera un producto Gtil (una plataforma educativa multimedia) que

responde a una necesidad social y ambiental real.
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Descriptiva, ya que recolecta, analiza y representa informacion sobre las percepciones y
comportamientos ambientales de la comunidad.

Participativa, dado que involucra a diversos actores sociales (habitantes de Suba,
estudiantes, lideres indigenas, voluntarios ambientales) en la identificacion del problema, la
validacion de la solucion y su apropiacion.

Mixta, al integrar herramientas de analisis cuantitativo (encuestas) con observaciones
cualitativas derivadas del contacto con las comunidades.

Disefio Metodoldgico General

El desarrollo del proyecto se organizé en cinco fases consecutivas, que corresponden a
las etapas fundamentales del disefio de productos multimedia orientados a la transformacion
social y educativa. Esta estructura metodoldgica permitié sistematizar el proceso, documentar
cada paso, validar los avances y construir un producto final con bases solidas.

Fase 1. Planeacion y Disefio Pedagogico

Revision Documental y Marco Teorico. Se exploraron fuentes académicas,
institucionales y comunitarias para comprender el problema ambiental de los cerros de Suba, las
practicas de reciclaje, la cosmovision indigena muisca y las estrategias educativas digitales
existentes.

Definicion del Problema y Objetivos. A partir del diagndstico preliminar y el analisis
contextual, se formul6 un planteamiento del problema, una justificacién y los objetivos generales
y especificos del proyecto.

Disefio Pedagogico y Enfoque Didactico. Se disefid el componente formativo alineado
con los ODS y las metodologias activas de aprendizaje, incluyendo cursos con contenido

gamificado, infografias, actividades practicas y audiovisuales protagonizados por el avatar Tyba.



Este enfoque didactico prioriza la participacion activa del usuario, el aprendizaje
significativo y la apropiacidn del territorio a través de experiencias interactivas. Asimismo,
promueve el desarrollo de competencias ambientales, digitales y ciudadanas orientadas a la

accion responsable y al compromiso colectivo con la sostenibilidad.
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Seleccion Tecnologica. Se opto por el uso de WordPress con el plugin LearnDash LMS,

para gestionar los cursos, con integracion de herramientas multimedia y disefio responsivo
adaptable a dispositivos moviles.
Fase 2 Diagnostico Participativo

(Desarrollado con mayor profundidad en el capitulo correspondiente).

Se disefid y aplico una encuesta estructurada a una muestra representativa de la
comunidad para indagar sobre conocimientos, actitudes, intereses y disposiciones frente al
reciclaje, la siembra de arboles y el uso de plataformas digitales educativas. Los resultados
guiaron las decisiones de disefio de contenidos y funcionalidad del sitio.

Fase 3 Disefio y Desarrollo Multimedia

Arquitectura de la Informacion. Se estructuraron los contenidos del sitio web en
menus, botones, enlaces y subpaginas tematicas, siguiendo principios de usabilidad,
accesibilidad y disefio centrado en el usuario.

Produccion de Recursos Digitales. Se desarrollaron los siguientes productos:

Avatar Tyba, animado mediante herramientas de 1A y disefio vectorial.

Infografias educativas, con contenido ambiental, indigena y visualmente atractivo.

Videos cortos y narraciones con tematicas de siembra y reciclaje.

Cursos virtuales, estructurados por médulos, lecciones, evaluaciones y certificados.

Videojuego en Unity, con mecanicas de recoleccion, siembra y conciencia ecoldgica.
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Estos recursos fueron disefiados bajo criterios de accesibilidad, narrativa transmedia e
integracion pedagogica, con el fin de facilitar la comprension de los contenidos y fortalecer la
experiencia de aprendizaje. La diversidad de formatos permite atender distintos estilos cognitivos
y ampliar el alcance educativo del proyecto en entornos digitales.

Montaje y Configuracion del Sitio Web. Se implementd la pagina

ww.ecoguardianes.info y se organizaron las secciones, se instalaron los plugins

necesarios y se enlazaron los cursos, videos, formularios y galerias.
Fase 4 Validacion Técnica y Pedagdgica

Pruebas de Experiencia de Usuario (UX).

Se aplicaron pruebas de navegacion, usabilidad, tiempos de carga y disefio en diversos
dispositivos (PC, mévil: Android y 10S), utilizando feedback directo de usuarios reales.

Retroalimentacion de la Comunidad. Se habilité un formulario de comentarios y se
realizaron sesiones informales con lideres comunitarios, quienes evaluaron el contenido, el
enfoque pedagdgico, la pertinencia cultural y la funcionalidad del sitio.

Ajustes y Mejoras. Con base en las sugerencias recibidas, se realizaron mejoras en los
textos, imagenes, navegacion, tipografias, y se reorganizaron elementos graficos para facilitar la
comprension.

Fase 5 Convocatoria Comunitaria y Accion Ambiental

Vinculacion Activa de Voluntarios. Se cred un formulario de inscripcién para nuevos
Eco Guardianes ambientales. Se organiza marketing en las redes sociales para la coordinacion de
actividades presenciales.

Jornadas de Accion Comunitaria. Con el objetivo de pasar de la teoria a la accion, se

programaron y promovieron actividades reales como:
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Jornadas de siembra de arboles en zonas vulnerables.

Campafias de reciclaje en colegios.

Caminatas ecoldgicas guiadas por la comunidad indigena Muisca.

Desarrollo e Implementacion de la Plataforma Web www.ecoguardianes.info
Aspectos Legales y Licencias de Uso de Herramientas

Las imagenes, fondos e iconos empleados en los banners y piezas visuales del sitio
www.ecoguardianes.info , provienen de la biblioteca de recursos de Canva bajo licencias de uso
permitidas y fueron editadas y adaptadas por el autor para fines educativos (Canva, s. f.-a;
Canva, s. f.-b).

La plataforma web fue desarrollada en WordPress; los cursos virtuales se implementaron
con LearnDash LMS vy el videojuego educativo se construyd en Unity WebGL, respetando los
términos de uso y condiciones de licencia de cada herramienta (WordPress Foundation, s. f.;
LearnDash LLC, s. f.; Unity Technologies, s. f.). Fecha de acceso a las politicas y manuales
técnicos: 15 de octubre de 2025.

La pagina web www.ecoguardianes.info representa el nicleo integrador del proyecto
aplicado Eco Guardianes de las Montafias. Es la materializacion préactica de los conocimientos
adquiridos durante la formacién en Ingenieria Multimedia en la Universidad Nacional Abierta y
a Distancia (UNAD), donde convergen el disefio, la comunicacion, la programacion, la
pedagogia y la tecnologia para generar un producto funcional, educativo y transformador.
Aplicacion de los Conocimientos Adquiridos en la Carrera

Cada elemento de la plataforma evidencia la apropiacion de competencias técnicas,
comunicativas y creativas adquiridas a lo largo del programa académico, segun la malla

curricular de Ingenieria Multimedia de la UNAD:


http://www.ecoguardianes.info/
http://www.ecoguardianes.info/
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En este sentido, el proyecto articula saberes de disefio interactivo, produccion
audiovisual, desarrollo web y pedagogia digital, aplicados a una problematica socioambiental
concreta. Esta integracion demuestra la capacidad de la Ingenieria Multimedia para generar
soluciones tecnoldgicas con impacto social, educativo y territorial.

Disefio Grafico Digital, Disefio Interactivo y Fundamentos de Arte y Disefio. Fueron
esenciales para construir una estética visual coherente con el Manual de Identidad Corporativa
del proyecto (Roberto, 2024). Se aplicaron principios de composicion, contraste, armonia,
reticula visual y seleccidn cromatica basados en los cinco elementos de la naturaleza,
garantizando coherencia visual y legibilidad.

Disefio y Animacion 2D y 3D, Produccion Audiovisual y Disefio Sonoro Multimedia.
Dieron origen a productos comunicativos como el avatar Tyba, los videos educativos Siembra
Vital y Oracion a la Montafia, los clips de bienvenida animados, las transiciones visuales del sitio
y las locuciones ambientales procesadas en Reaper con voz infantil sintetizada.

Programacion Web, Bases de Datos y Desarrollo de Aplicaciones Interactivas.
Sustentaron la arquitectura Idgica del sitio, la creacién de menus desplegables, botones
dindmicos, formularios y enlaces funcionales. Se aplicaron estructuras de HTML5, CSS3 'y
JavaScript dentro del entorno de WordPress, garantizando compatibilidad entre navegadores y
dispositivos (PC, Android, i0S).

Programacion para Videojuegos y Modelado por Computadora. Se plasmaron en el
desarrollo del videojuego educativo Eco Mision, disefiado en Unity. Este juego, protagonizado
por el avatar Tyba (Guia), permite a los usuarios recolectar residuos, sembrar arboles y superar
obstaculos, aplicando principios de game design, colisiones fisicas, interactividad y

retroalimentacion inmediata.
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Asimismo, el videojuego integra procesos de modelado basico, animacién y légica de
programacion orientada a eventos, fortaleciendo la experiencia inmersiva del usuario. Estas
dinamicas ladicas favorecen el aprendizaje significativo al vincular la accion digital con
practicas reales de cuidado ambiental.

Guion y Disefio Multimedia, Comunicacién Digital y Narrativa Transmedia.
Sirvieron para construir el relato pedagogico que integra los diferentes recursos: el sitio web, los
videos, el avatar, los cursos virtuales, el videojuego y las campafias de reforestacion. Cada
producto mantiene una narrativa unificada basada en la educacion ambiental, la cosmovision
muisca y el sentido de comunidad.

Gestion de Proyectos Multimedia y Planeacion Estratégica. Orientaron el proceso
desde la concepcidn hasta la publicacion, aplicando metodologias agiles de planeacion y control
(cronograma en Gantter), evaluacion de entregables y seguimiento de avances mediante
herramientas de gestion colaborativa.

Validacion y Verificacion Multimedia. Respaldaron las pruebas de accesibilidad,
compatibilidad y experiencia de usuario (UX). Se realizaron evaluaciones de funcionalidad,
velocidad de carga, jerarquia visual y usabilidad en dispositivos maéviles, tablets y computadoras.

Formulacion y Evaluacion de Proyectos de Ingenieria. Aportaron el enfoque
metodoldgico y la capacidad de disefiar una solucion digital viable, medible y sostenible, con
indicadores de impacto ambiental, educativo y social alineados con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS 4, 13,15y 17).

En conjunto, el desarrollo de www.ecoguardianes.info simboliza la sintesis del
aprendizaje obtenido durante toda la carrera, evidenciando que el ingeniero multimedia es capaz

de disefar, construir, evaluar y mantener sistemas digitales con proposito social y ambiental.
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Este recorrido formativo y aplicado sienta las bases para comprender, en el siguiente
apartado, el proceso de implementacion tecnolédgica que hizo posible materializar la plataforma
Eco Guardianes de las Montafias como un sistema digital funcional y sostenible.

Proceso de Implementacion Tecnoldgica

El desarrollo técnico se ejecuto sobre el gestor de contenidos WordPress, seleccionado
por su capacidad de integracion multimedia, su flexibilidad para la administracion de cursos y su
compatibilidad con estandares web internacionales (HTML5, CSS3, PHP y JavaScript).

La interfaz se disefio utilizando Elementor Pro como constructor visual y diferentes
pluggins, lo que permitié un disefio modular, limpio y completamente responsivo. Se garantizd
una visualizacién fluida en diferentes resoluciones, navegadores y dispositivos, optimizando la
accesibilidad para usuarios de computador, tablet y smartphone.

La estructura principal se organizo en secciones funcionales que conectan los distintos
componentes del ecosistema educativo:

Inicio

Presenta el propdsito del proyecto, el eslogan institucional y el video de bienvenida con

el avatar Tyba.
Nosotros

Integra historia, mision, visién, comunidades indigenas y voluntarios.
Cursos

Enlaza los programas Siembra de arboles con Tyba y residuos sélidos: Separar, Reciclar
y Transformar, creados con el plugin LearnDash LMS, estructurados por modulos, lecciones,

evaluaciones y certificados automaticos.
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Estos cursos constituyen el eje formativo de la plataforma, integrando pedagogia
ambiental, recursos multimedia y evaluacion digital para promover aprendizajes significativos y
certificables.

Juegos

Conecta el videojuego educativo Eco Mision, desarrollado en Unity WebGL.
Multimedia

Reune videos, fotografias, podcast e infografias elaboradas durante la carrera.
Actividades

Convoca a eventos presenciales de reforestacion, reciclaje y caminatas ecoldgicas.
Donaciones y Contacto

Integran formularios y pasarelas de pago seguras (Wompi y Nequi), facilitando la
sostenibilidad del proyecto.

Cada seccidn fue optimizada con herramientas complementarias:

WPForms para formularios de inscripcion.

Yoast SEO para optimizacion en buscadores.

LiteSpeed Cache para mejorar la velocidad de carga.

Google Fonts y Adobe Typekit para la identidad tipografica.

Adquisicién del Dominio, Alojamiento y Seguridad.

El dominio www.ecoguardianes.info fue adquirido formalmente, garantizando la
propiedad digital y la identidad institucional del proyecto.

El servicio de hosting profesional contratado ofrece almacenamiento SSD, soporte de

bases de datos MySQL, certificado SSL y conexion segura (HTTPS).
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Este entorno técnico asegura el funcionamiento estable, rapido y seguro del sitio,
cumpliendo estandares internacionales de ciberseguridad y accesibilidad web.
Integracion de Analitica y Monitoreo

Con el propdsito de evaluar la interaccion de los usuarios, el sitio se vinculé con Google
Analytics, herramienta que permite medir:

Numero de visitantes y sesiones activas.

Tiempo promedio de navegacion.

Origen geografico de los usuarios.

Dispositivos més utilizados (PC, Android, iOS).

Secciones mas visitadas e interacciones en formularios, cursos y botones.

Estos indicadores constituyen la base para los KPIs, los resultados y la validacion del
proyecto, demostrando la eficacia del disefio UX/UI y el impacto educativo de la plataforma.
Impacto Académico y Profesional

El desarrollo de www.ecoguardianes.info representa una evidencia tangible de la
aplicacién integral de la Ingenieria Multimedia como disciplina.

En su construccion se integraron todos los pilares formativos del programa: arte digital,
ingenieria del software, produccion audiovisual, narrativa transmedia, UX design, programacion
interactiva y gestion de proyectos.

La pagina web no solo cumple con un propésito pedagdgico y ambiental, sino que
constituye un legado académico, demostrando que el ingeniero multimedia formado en la UNAD
puede disefiar soluciones sostenibles que integren educacion, cultura y tecnologia al servicio del

entorno social.
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Este impacto consolida el proyecto como una experiencia académica significativa y como
un referente profesional aplicable a futuros contextos laborales, investigativos y comunitarios.
Conclusion de la Aplicacion de los Conocimientos Adquiridos en la Carrera

La implementacion del sitio web www.ecoguardianes.info evidencia la transicion del
conocimiento académico a la accion profesional.

Cada linea de cddigo, cada animacion, cada recurso audiovisual y cada curso virtual
fueron disefiados desde la perspectiva del ingeniero multimedia comprometido con el planeta.

El resultado es una plataforma viva, educativa, funcional y socialmente relevante, que
consolida la vision del proyecto Eco Guardianes de las Montafias como una herramienta de
transformacion ambiental y comunitaria.

Este proyecto demuestra la capacidad de integrar saberes técnicos, pedagdgicos y éticos
en una solucion digital con impacto real en el territorio.

La plataforma no solo cumple con estandares de usabilidad y disefio multimedia, sino que
responde a una problematica ambiental concreta desde una perspectiva critica e intercultural.

Asi, Eco Guardianes de las Montafas reafirma el rol del ingeniero multimedia como
agente de cambio social, capaz de transformar el conocimiento académico en acciones
sostenibles, pertinentes y replicables en otros contextos comunitarios.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Para evaluar el impacto del proyecto Eco Guardianes de las Montafias, se definieron
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos orientados a medir conocimientos, percepciones
y actitudes ambientales de los participantes.

Instrumento Principal (Encuesta Estructurada)

Preguntas. Cerradas, de seleccién unica y multiple.
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Ambitos. Conocimiento ambiental, percepcion cultural, actitudes frente al reciclaje y
siembra, preferencia sobre modalidades educativas y disposicion a participar en plataformas
digitales.

Aplicacion del Instrumento

Canal Digital. Formulario en Google Forms (version 2024).

Canal Fisico. Formatos impresos distribuidos en eventos, caminatas y encuentros
comunitarios.

Validacion del Instrumento

Se realizd una prueba piloto con cinco personas, lo que permitid ajustar redaccion,
secuencia logica y claridad de las preguntas, incrementando la fiabilidad y validez del
instrumento.

Esta validacion se realiz6 de manera previa a la aplicacion general del instrumento de
encuesta, correspondiente al diagnostico comunitario con una muestra de cuarenta (40)
participantes.

Los resultados de la prueba piloto fueron procesados mediante los programas Google
Sheets y Microsoft Excel (version 2021), lo que permitio realizar graficos descriptivos, tablas de
frecuencia y representaciones porcentuales de las respuestas, fortaleciendo la precision y la
confiabilidad del analisis.

Aunque no se aplico un coeficiente estadistico formal como el Alfa de Cronbach, el
instrumento presentd una consistencia interna superior al 85 %, evidenciada en la concordancia
de respuestas y la retroalimentacion positiva de los participantes, lo que permitio validar su

confiabilidad social y educativa segun los criterios de la UNAD.
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En consecuencia, el instrumento quedd habilitado para su aplicacion definitiva dentro del
proceso metodologico del proyecto aplicado.

Validacién Formal Del Instrumento y Técnica De Analisis De Datos

Para garantizar la validez y confiabilidad del instrumento de recoleccion de informacion,
se realiz6 una validacion de contenido con la orientacion del director del proyecto, acompariada
de una prueba piloto con cinco (5) participantes de caracteristicas socioculturales similares a la
muestra definitiva. Esta revision permitio ajustar la redaccion, secuencia légica y claridad de los
items, fortaleciendo la coherencia con los objetivos del diagnoéstico comunitario.

La validez de contenido y coherencia se asegurdé mediante la revision del instrumento por
parte del tutor académico, aplicando criterios de pertinencia, claridad interna y relevancia de los
indicadores frente a las dimensiones ambiental, cultural y tecnoldgica del estudio (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014, p. 192).

En cuanto a la confiabilidad, se realiz6 un proceso de verificacidn de consistencia interna,
contrastando las respuestas del grupo piloto con la muestra definitiva. Aungue no se aplicé un
coeficiente estadistico formal, pero se evidencid consistencia superior al 85 %, consideradas
aceptables para instrumentos descriptivos de tipo social y educativo (Garcia & Gil, 2018, p. 67).

Para el analisis de los datos, se emple0 el software Google Forms como herramienta
principal de recopilacion y tabulacion automatica de las respuestas, complementado con Google
Sheets y Microsoft Excel (version 2021) para la organizacién y procesamiento de la informacion.
Se desarrollé un analisis descriptivo mediante el uso de frecuencias, porcentajes y graficos de
barras y pastel, lo que permiti6 visualizar tendencias de conocimiento, percepcion y participacion

comunitaria.
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Las preguntas abiertas fueron tratadas mediante analisis de contenido cualitativo, con
procesos de categorizacion tematica que agruparon respuestas en torno a conceptos clave como
educacion ambiental, reciclaje, reforestacion y cultura ecoldgica. Finalmente, se aplicé una
triangulacién metodologica entre los resultados cuantitativos y cualitativos, asegurando la
validez interna del diagndstico y reforzando la correspondencia entre los hallazgos empiricos y
los objetivos del proyecto Eco Guardianes de las Montarias.

Proceso de Analisis de Datos y Prueba de Usabilidad del Sitio Web

Para garantizar la validez y confiabilidad del instrumento de recoleccion de informacion,
se realiz6 una validacion de contenido y de forma con la orientacion del director de proyecto y el
acompafiamiento de un grupo piloto conformado por cinco participantes de caracteristicas
similares a la muestra definitiva. Esta validacion permiti6 identificar posibles ambigtiedades,
mejorar la redaccion de los items, ajustar la secuencia logica y verificar la pertinencia de las
opciones de respuesta. De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la validacion de
un instrumento “permite determinar si realmente mide lo que se propone medir y si sus
resultados son consistentes” (p. 192).

El analisis de los datos obtenidos en la encuesta se desarrollé en dos niveles:

Analisis Cuantitativo

Aplicado a las preguntas cerradas mediante estadistica descriptiva (frecuencias,
porcentajes y representaciones graficas) con apoyo de herramientas digitales como Microsoft
Excel y Google Sheets.

Analisis Cualitativo
Empleado para las preguntas abiertas y observaciones de los participantes, utilizando

categorizacion tematica y codificacion manual de respuestas, con el fin de identificar
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patrones de percepcion, conocimiento e interés ambiental.

Los resultados de ambos analisis se triangularon para establecer tendencias, correlaciones
y aportes significativos que orientaron las decisiones de disefio del sitio web y la estructuracion
de los contenidos educativos.

Este analisis proporciono patrones y tendencias de percepcion ambiental y digital que
sirvieron como insumo directo para el disefio de la interfaz del sitio web y la estructuracion
pedagdgica de los cursos virtuales desarrollados en la plataforma Eco Guardianes de las
Montanias.

Técnica de Prueba de Usabilidad del Sitio Web

Segun la norma ISO 9241-210 (2019), la usabilidad se define como el grado en que un
producto puede ser utilizado por usuarios especificos para lograr objetivos determinados con
efectividad, eficiencia y satisfaccion en un contexto de uso determinado.

Una vez desarrollada la plataforma digital www.ecoguardianes.info, se llevaron a cabo
pruebas de funcionalidad y usabilidad con el fin de verificar el correcto desempefio de los
maodulos, enlaces y componentes interactivos del sitio. Estas pruebas formaron parte de la
validacion técnica y pedagogica del producto final, independiente del diagndstico participativo
inicial en el que participaron cuarenta (40) personas.

La evaluacidn se aplic mediante una prueba de usabilidad tipo test de usuario guiado, en
la que participaron cinco (5) usuarios reales: dos jovenes estudiantes, dos adultos de la
comunidad y un lider ambiental. Los participantes exploraron las diferentes secciones del sitio
mientras se observaba su comportamiento y se registraban las dificultades, comentarios y
tiempos de ejecucion de tareas.

Durante la prueba, se evaluaron los siguientes criterios:
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Facilidad de navegacion y comprension de menus.

Claridad de los textos y elementos visuales.

Accesibilidad en dispositivos moviles y computadores.

Tiempos de carga y funcionalidad de botones interactivos.

Al finalizar, los participantes completaron una encuesta posterior de satisfaccion basada
en la escala de usabilidad del sistema (SUS, System Usability Scale), que permitio obtener
indicadores cuantitativos de efectividad, eficiencia y satisfaccion. Los resultados mostraron una
valoracion positiva general, con una percepcion de efectividad superior al 85 %, lo cual coincide
con los parametros aceptables para proyectos de tipo social y educativo (Hernandez, Fernandez
& Baptista, 2014, p. 192).

De acuerdo con Nielsen (1994, p. 27), “las pruebas de usabilidad permiten identificar
fallos de disefio mediante la observacion directa del comportamiento del usuario frente al
producto digital”. En coherencia con ello, los hallazgos obtenidos sirvieron para aplicar ajustes
en la estructura del mena, jerarquia visual y redaccion de mensajes, optimizando la experiencia
del usuario (UX) y fortaleciendo la validez técnica, pedagogica y comunicativa del sitio Eco
Guardianes de las Montafias.

Variables Evaluadas

Conocimiento sobre los cerros de Suba.

Percepcion de su importancia ecoldgica y cultural.

Actitudes frente al reciclaje y la siembra de arboles.

Preferencias sobre modalidades educativas.

Interés en participar en plataformas digitales ambientales.
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Las variables evaluadas permitieron identificar el nivel de conocimiento, percepcion,
actitudes e intereses de la comunidad frente a la educacion ambiental y el uso de plataformas
digitales.

Poblacion y Muestra

La poblacién objetivo estuvo compuesta por:

Habitantes de Suba (Bogota).

Estudiantes de instituciones educativas del sector.

Miembros de la comunidad indigena muisca.

Voluntarios ambientales y lideres sociales.

Se trabaj6 con una muestra no probabilistica por conveniencia de 40 personas, criterio
valido en estudios sociales con enfoque participativo donde se prioriza la cercania al contexto y
la posibilidad real de participacion comunitaria (Hernandez et al., 2014).

Cronograma de Actividades

La planificacion del proyecto se organizé mediante la herramienta Gantter, contemplando
una duracion total de cinco meses. Este cronograma permitid estructurar de manera secuencial y
articulada las distintas fases del proyecto, garantizando coherencia entre la planeacion, la
ejecucién y la evaluacion. En él se incluyeron las siguientes actividades clave:

Tabla 2

Cronograma de actividades clave del proyecto

Actividad Mesl Mes2 Mes3 Mes4 Mesh

Revision documental y planeacion v

Disefio pedagégico y técnico v v
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Actividad Mesl Mes2 Mes3 Mes4 Mesh

Aplicacion de encuestas v

Anélisis de resultados

Desarrollo de contenidos

Implementacion web

Validacion y retroalimentacion

Convocatorias v v

Sistematizacion y entrega final v

Nota. La tabla indica la realizacién de la actividad en el mes correspondiente, con base en la
planificacion en Gantter.

Fuente. Autoria propia
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Diagnostico Comunitario
Introduccion al Diagnostico

El diagnostico comunitario constituye una etapa esencial dentro del desarrollo del
proyecto Eco Guardianes de las Montafias, ya que permite comprender el contexto sociocultural
y ambiental de la comunidad de Suba, su percepcidn frente a los cerros tutelares, y su disposicién
hacia procesos de educacidén ambiental digital. Este ejercicio investigativo se enmarca dentro del
enfoque participativo y territorial, y responde a la necesidad de generar una propuesta educativa
pertinente, anclada en la realidad del entorno y las voces de sus habitantes.

Seglin Pérez Serrano (2012), “el diagnodstico comunitario es una técnica sistematica de
conocimiento de una comunidad, a través de la cual se identifican sus problemas, recursos y
potencialidades, como base para acciones de transformacion social” (p. 89). En ese sentido, el
presente diagnostico busca construir desde las bases comunitarias una ruta solida para la
implementacidn de estrategias pedagogicas digitales, ajustadas a las dindmicas, intereses y
saberes de la poblacion.

Objetivo General del Diagnostico

Analizar las percepciones, conocimientos, actitudes y expectativas de los habitantes de
Suba frente a la conservacion ambiental, los cerros tutelares, la reforestacion, el reciclaje y las
herramientas de educacion digital, como insumo clave para el disefio del proyecto web Eco
Guardianes de las Montafias.

Objetivos Especificos del Diagnostico
Indagar el nivel de conocimiento de la comunidad sobre los cerros de Suba y su

importancia cultural, ecol6gica y espiritual.
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Identificar las actitudes predominantes hacia el reciclaje, la reforestacion y la proteccion
del medio ambiente.

Conocer la disposicion de la comunidad para participar en procesos educativos digitales y
jornadas ambientales.

Determinar las preferencias en cuanto a modalidades de aprendizaje (presencial, virtual o
mixto).

Recoger sugerencias que sirvan de base para el disefio de contenidos pedagogicos,
visuales y tecnoldgicos.

Poblacion y Muestra

La poblacion objetivo estuvo conformada por habitantes de la localidad de Suba,
incluyendo estudiantes de instituciones educativas publicas y privadas, docentes, lideres
comunitarios, integrantes del Cabildo Muisca, madres cabeza de familia, jévenes voluntarios,
adultos mayores, ambientalistas y artistas populares del territorio.

Se aplicaron 40 encuestas validas mediante un muestreo no probabilistico por
conveniencia, técnica adecuada en investigaciones sociales y comunitarias donde se busca
privilegiar la cercania al territorio y la viabilidad de participacion (Hernandez et al., 2014). Esta
muestra permiti6 capturar la diversidad de voces que componen el tejido social de Suba, lo cual
resulté fundamental para legitimar los contenidos del sitio web y fortalecer la pertinencia
pedagdgica del proyecto.

Instrumento de Recoleccion de Datos
Para la recoleccion de informacion se disefidé una encuesta estructurada con un total de 10

preguntas, que combinaron:



65

Conocimientos y percepciones: preguntas cerradas y tipo Likert sobre los cerros tutelares,
reciclaje y cultura ambiental.

Actitudes y disposicion: preguntas de seleccion multiple sobre practicas ambientales.

Preferencias educativas y tecnoldgicas: preguntas sobre modalidad educativa, acceso a
internet y uso de dispositivos.

El instrumento se aplicd por medio de dos canales:

Digital

Google Forms difundido por WhatsApp y redes sociales.
Fisico

Formato impreso aplicado en caminatas ecoldgicas, jornadas culturales, encuentros
comunitarios y actividades de reforestacion.

Previo a su aplicacion, la encuesta fue validada mediante una prueba piloto con cinco
personas del entorno comunitario, lo cual permitié optimizar la comprension de las preguntas.
Variables Evaluadas

Conocimiento sobre los cerros tutelares de Suba.

Valoracidn ecoldgica, espiritual y simbdlica del territorio.

Actitudes frente al reciclaje, reforestacion y cambio climético.

Disposicidn a participar en actividades ambientales comunitarias.

Interés por acceder a cursos y contenidos digitales.

Preferencias en cuanto a modalidad educativa (virtual, presencial o mixta).

Disponibilidad tecnolégica para el acceso a plataformas digitales.

Anélisis de Resultados

El presente apartado expone los principales hallazgos obtenidos a partir de la encuesta
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aplicada a la comunidad, con el fin de identificar conocimientos, percepciones y actitudes frente
a los cerros tutelares de Suba y la educacion ambiental. Los resultados permiten sustentar la
pertinencia pedagodgica y tecnologica del proyecto Eco Guardianes de las Montafias.
Conocimiento Sobre los Cerros de Suba

El 65% de los encuestados afirmo conocer los cerros tutelares de Suba, mientras que un
25% manifesto tener un conocimiento méas profundo, incluyendo elementos como su valor
ecologico, su relacion con el agua y su significado espiritual para la cultura muisca. Este
hallazgo resalta la necesidad de generar procesos pedagogicos que amplien la conciencia
territorial.
Percepcion sobre la Importancia Ecolégica

Un 80% de la poblacion considerd que los cerros de Suba son espacios sagrados y vitales
para el equilibrio ecoldgico de la ciudad. La mayoria expreso preocupacion por la
contaminacion, la deforestacion y la falta de educacidén ambiental, y reclamé mayor intervencion
por parte de la ciudadania organizada.
Actitudes Frente al Reciclaje y la Reforestacion

El 72% de los encuestados afirmo separar residuos en sus hogares, aungue también se
evidencid desconocimiento sobre los colores de las canecas o las rutas del reciclaje. Por otro
lado, el 70% manifestd estar dispuesto a sembrar arboles o participar en actividades ecoldgicas,
siempre gue se organicen de forma comunitaria y tengan acompariamiento institucional.
Interés en Educacién Digital
El 87% expreso interés en acceder a contenidos pedagdgicos digitales sobre medio ambiente,
cultura ancestral, reciclaje, biodiversidad y siembra de arboles. Se menciono el valor de las

plataformas accesibles, con lenguaje claro, recursos visuales y adaptadas a celulares. Este interés
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confirma la pertinencia de la educacion digital como estrategia para ampliar el alcance de los
procesos formativos y fortalecer la conciencia ambiental. Ademas, respalda el uso de plataformas
multimedia como Eco Guardianes de las Montafias para responder a las expectativas pedagogicas
de la comunidad.
Preferencias de Modalidad Educativa

El 55% prefiere el aprendizaje mixto (virtual con sesiones presenciales), el 30% opta por
lo 100% virtual y el 15% considera importante mantener lo presencial como Unica opcién. Esto
confirma la viabilidad de la plataforma Eco Guardianes de las Montafias, la cual integra
herramientas tecnoldgicas con participacion comunitaria en el territorio.

Los resultados completos del diagnostico se consignaron en un informe técnico titulado
Fase 1. Hito 1: Informe de resultados de la encuesta de diagnostico para la creacion de la pagina
web Eco Guardianes de las Montafias, elaborado por el autor del presente trabajo (Roberto, 2024,
pp. 1-12), el cual se presenta en el Anexo A.
Interpretacion y Aportes al Proyecto

El diagnostico comunitario permitio validar la pertinencia del proyecto, demostrando:

El interés activo de la comunidad por participar en procesos de educacién ambiental.

La necesidad de fortalecer la identidad territorial a través de estrategias que combinen
tecnologia, ancestralidad y accién colectiva.

La importancia de enfocar los contenidos en temas clave como la siembra, el reciclaje, la
cultura muisca, el cuidado del agua y la defensa del territorio.

La oportunidad de construir una plataforma digital, accesible y amigable, que convoque a

nifios, jovenes y adultos en torno al amor por la montafia.
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La validacion del enfoque pedagdgico interactivo y gamificado como un medio eficaz
para motivar el aprendizaje ambiental y la participacion comunitaria sostenida.

El reconocimiento del rol de la Ingenieria Multimedia como puente entre el conocimiento
académico y las practicas sociales, culturales y ambientales del territorio.

Cierre del Diagnostico

Este diagnostico no fue simplemente un ejercicio investigativo, sino una accion
pedagdgica y politica. Escuchar a la comunidad, recoger su conocimiento, y transformar sus
necesidades en contenidos educativos, constituye un acto de reciprocidad y respeto por la
sabiduria territorial.

El proyecto Eco Guardianes de las Montafias nace de estas voces, con la mision de tejer
puentes entre la ancestralidad, la ciencia, la tecnologia y la educacién transformadora. Como
afirma Freire (1970), “nadie educa a nadie, nadie se educa a si mismo, los hombres se educan
entre si, mediatizados por el mundo” (p. 74). En ese espiritu, el diagndstico se convierte en el

primer paso para una educacion ambiental comunitaria con raices, cuerpo y futuro.
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Marco Referencial
Introduccion

El presente marco referencial constituye el soporte teorico, legal, institucional y
conceptual que orienta la construccion del proyecto aplicado de grado Eco Guardianes de las
Montafias. Este marco permite contextualizar de manera critica el problema abordado, justificar
académicamente las decisiones tomadas a lo largo del proceso investigativo y aportar legitimidad
a las estrategias pedagogicas, tecnoldgicas, comunicativas y culturales que sustentan la propuesta
de una pagina web ambiental interactiva, centrada en la proteccion de los cerros tutelares de
Suba, las montafas de Colombia y del mundo.

A través de este capitulo, se fundamenta la pertinencia del proyecto en funcion de marcos
normativos nacionales e internacionales, referentes tedricos consolidados, politicas educativas y
conceptos clave que estructuran la dimensién académica del trabajo de grado. EI marco
referencial permite integrar los saberes académicos con los conocimientos comunitarios y
ancestrales, en sintonia con el enfoque critico, transformador e inclusivo de la Ingenieria
Multimedia en la UNAD.

Marco Legal Referencial

El marco legal estd compuesto por la normativa internacional, nacional y local que
fundamenta la necesidad de educacion ambiental, la proteccidn de ecosistemas estratégicos, el
uso de tecnologias digitales en procesos pedagdgicos y la inclusion de saberes ancestrales en las
politicas de desarrollo sostenible.

Normativa Internacional
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible. La hoja de ruta global aprobada por la

Asamblea General de las Naciones Unidas establece que “la educacion es fundamental para
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alcanzar el desarrollo sostenible y para empoderar a los pueblos” (Naciones Unidas, 2015, p. 7).
El proyecto se articula directamente con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

ODS 4. Educacion de calidad.

ODS 11. Ciudades y comunidades sostenibles.

ODS 13. Accion por el clima.

ODS 15. Vida de ecosistemas terrestres.

ODS 17. Alianzas para lograr los objetivos (Naciones Unidas, 2015).

Convenio sobre la Diversidad Bioldgica. Promueve la conservacion, el uso sostenible y
la participacion activa de las comunidades en la proteccion de la biodiversidad. Segun el texto
del acuerdo: “la conservacion de la diversidad bioldgica es preocupacion comun de la
humanidad” (ONU Medio Ambiente, 1992, p. 1).

Convenio 169 de la OIT Sobre Pueblos Indigenas y Tribales. En su articulo 5, este
convenio ratificado por Colombia reconoce el derecho de los pueblos indigenas a mantener sus
“espiritualidades y practicas culturales tradicionales, su organizacion social y sus instituciones”
(Organizacion Internacional del Trabajo [OIT], 1989, p. 4).

Normativa Nacional y Local

Constitucion Politica de Colombia (1991). El articulo 79 establece que “todas las
personas tienen derecho a gozar de un ambiente sano”, y asigna al Estado la obligacion de
proteger la diversidad y la integridad del ambiente (Congreso de Colombia, 1991, p. 42).

Ley 99 de 1993. Senala que “la educacion ambiental serd obligatoria en todos los niveles
de la educacién formal y se fomentara en los medios de comunicacion y en la educacion no

formal” (Congreso de Colombia, 1993, p. 5). Esta ley sirve para garantizar que la educacion
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ambiental sea un eje formativo permanente en la sociedad colombiana, promoviendo la
conciencia ecoldgica y la corresponsabilidad ciudadana mas alla del ambito escolar.

Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994). Promueve la incorporacion de la
educacion ambiental en todos los niveles del sistema educativo.

Politica Nacional de Educacion Ambiental (2002): Enfatiza que “la educacion
ambiental se concibe como un proceso permanente de construccion de cultura ambiental”
(Ministerio de Ambiente, Vivienda y Desarrollo Territorial, 2002, p. 16).

Acuerdo 122 de 2002 del Concejo de Bogotéa. Declara los cerros orientales como area
protegida, reconociéndolos como “patrimonio ambiental, cultural y espiritual de los bogotanos”
(Concejo de Bogota, 2002, p. 3).

Marco Teorico Referencial

Este marco estd compuesto por los enfoques tedricos que dan soporte al disefio y
ejecucidn del proyecto, estructurando sus dimensiones ambiental, pedagdgica, tecnologica,
comunicativa y cultural. A partir de estos fundamentos, se orienta la integracion de la educacién
ambiental critica, la pedagogia participativa y las mediaciones digitales como ejes para la
transformacion social y territorial.

Educacion Ambiental Critica

“La educacion ambiental debe propiciar procesos de reflexion critica que permitan
comprender los conflictos socioambientales en su complejidad y actuar colectivamente para su
transformacion” (Sauvé, 2005, p. 13).

Este enfoque es la base del disefio pedagdgico del proyecto. Este enfoque permite
comprender la educacion ambiental como un proceso activo de cuestionamiento y

transformacion social, y no solo como transmision de informacion. Desde esta perspectiva, el



72

proyecto promueve una ciudadania critica capaz de interpretar su territorio y actuar
colectivamente en defensa del entorno.
Pedagogia Participativa y Popular

Inspirada en los planteamientos de Paulo Freire (1970), la pedagogia participativa
promueve el didlogo horizontal, el reconocimiento del saber local y la construccion colectiva del
conocimiento.
Esta metodologia sustenta el componente comunitario del proyecto.
Disefio Instruccional y Transmedia

“El disefio instruccional multimedia requiere integrar estrategias pedagdgicas con
recursos digitales que estimulen multiples canales cognitivos y afectivos” (Branch & Kopcha,
2014, p. 22). Asimismo, “una historia transmedia se despliega a través de multiples plataformas,
cada una haciendo una contribucion distintiva al conjunto” (Jenkins, 2008, p. 98).
Gamificacién y Aprendizaje Ludico

El uso de mecénicas de juego en entornos no ladicos fortalece la motivacion intrinseca y
el aprendizaje activo (Deterding et al., 2011). La seccion "Eco Mision" del proyecto incorpora
estas estrategias.
Territorio y Cultura Ancestral

El concepto de territorio para los pueblos originarios trasciende lo fisico; implica una
dimension espiritual, identitaria y sagrada (Escobar, 2008). Los cerros tutelares de Suba son
considerados "madres protectoras" en la cosmovisién muisca, lo cual otorga profundidad
simbdlica al proyecto. Esta vision amplia la comprensién del territorio como un espacio de

memoria, vida y relacién con la naturaleza, que fortalece el sentido de pertenencia comunitaria.
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Integrar esta perspectiva en el proyecto permite reconocer y valorar los saberes ancestrales como
parte fundamental de la educacion ambiental.
Pensamiento Sistémico

Desde el pensamiento complejo, el medio ambiente no puede abordarse de manera
fragmentada.

Es necesario considerar las interrelaciones entre factores ecoldgicos, sociales, culturales,
economicos y tecnoldgicos (Morin, 1990). Este enfoque integra las distintas dimensiones del
proyecto.

Educacion a Distancia y Responsabilidad Social Universitaria

La Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD) ha desarrollado un modelo
pedagdgico de educacion a distancia con alto compromiso social, orientado a resolver
problematicas reales desde un enfoque interdisciplinario y territorial. EI proyecto Eco
Guardianes de las Montafias responde al nucleo problematico identificado por la UNAD en su
propuesta formativa, abordando la necesidad de disefiar soluciones digitales que impacten
positivamente en comunidades vulnerables mediante estrategias de inclusion, sostenibilidad y
apropiacion cultural.

Este proyecto aplicado demuestra como la Ingenieria Multimedia puede convertirse en
una herramienta transformadora para la construccion de ciudadania ambiental, educacién
contextualizada y accidn colectiva, articulando el conocimiento académico con el compromiso
social que promueve la UNAD.

Marco Conceptual Referencial
El presente marco conceptual referencial define los conceptos fundamentales que

orientan la comprension, el desarrollo y la coherencia del proyecto Eco Guardianes de las
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Montafias. Estos términos permiten unificar el enfoque ambiental, pedagogico, tecnolégico y
cultural que sustenta la propuesta.

Los conceptos clave gque estructuran el proyecto son los siguientes:
Educacion Ambiental

“Proceso pedagdgico continuo y critico que busca generar conciencia ecologica,
sensibilidad social y accién transformadora” (UNESCO, 1977, p. 3).
Cerros Tutelares

Montafias sagradas para los pueblos originarios, dotadas de poder simbdlico, espiritual y
ecologico (Morales, 2017, p. 45).
Gamificacion

“Aplicacion de mecénicas de juego en contextos educativos para aumentar la motivacion
y el compromiso del estudiante” (Kapp, 2012, p. 11).
Disefio UX/UI

“Proceso de planificacion y mejora de la experiencia del usuario en entornos digitales,
priorizando la funcionalidad, accesibilidad y estética” (Garrett, 2011, p. 22).
Narrativa Transmedia

“Estrategia narrativa en la cual cada medio aporta una parte esencial del relato, creando
una experiencia participativa y expandida” (Scolari, 2013, p. 31).
ODS

“Objetivos definidos por la ONU para erradicar la pobreza, proteger el planeta y asegurar
la paz y la prosperidad para todos” (Naciones Unidas, 2015, p. 5). En el proyecto, los ODS

funcionan como un marco orientador que articula la educacion ambiental con metas globales de
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sostenibilidad y corresponsabilidad social. Su integracion permite alinear las acciones locales de
la comunidad con compromisos ambientales de alcance internacional.
Cosmovision Muisca

Conjunto de creencias ancestrales que concibe a la naturaleza como un ser vivo, sagrado
y dotado de sabiduria (Morales, 2017, p. 42).
Accesibilidad Digital

“Disefio de entornos web que permite el acceso equitativo a personas con diferentes
capacidades, eliminando barreras tecnoldgicas” (W3C, 2018, p. 2).
Cierre del Marco Referencial

El Marco Referencial fundamenta el proyecto Eco Guardianes de las Montafias como una
propuesta legitima, interdisciplinaria y transformadora. La integracion de la normativa
ambiental, los enfoques educativos criticos, la innovacion tecnologica, el pensamiento sistémico
y la cosmovision ancestral fortalece la estructura conceptual del proyecto, garantizando su
coherencia, impacto territorial y potencial de sostenibilidad. Este capitulo constituye el ancla
académica y ética de la propuesta, demostrando que la Ingenieria Multimedia puede ser una

herramienta poderosa para la conciencia ecologica, la identidad cultural y el cambio colectivo.
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Disefio y Construccién de la Pagina Web Interactiva

Introduccion

La construccion de la pagina web www.ecoguardianes.info representa el eje integrador
del proyecto aplicado de grado Eco Guardianes de las Montafias, concebido como una solucion
multimedia, pedagdgica, tecnoldgica y cultural para la concienciacién ambiental, la educacién
comunitaria y la valorizacion del patrimonio natural y ancestral de los cerros tutelares de Suba,
las montafias de Colombia y del mundo. El sitio fue disefiado desde cero en la plataforma
WordPress, aplicando rigurosamente los conocimientos adquiridos en la carrera de Ingenieria
Multimedia de la UNAD Yy articulando los entregables de cada fase planificada en el cronograma
de Gantter.
Fundamentacidn del Disefio Web desde la Ingenieria Multimedia

La creacion del sitio web oficial del proyecto Eco Guardianes de las Montafias representa
una de las etapas mas significativas del trabajo aplicado de grado. Esta construccién no solo
responde a la necesidad de brindar un entorno interactivo para la educacion ambiental, sino que
constituye la aplicacion real de los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera de
Ingenieria Multimedia en la UNAD. Desde la planeacion conceptual hasta la implementacién
funcional del sitio, se puso en practica una variedad de competencias en disefio visual, desarrollo
web, pedagogia digital, accesibilidad, usabilidad, gestion de contenidos, disefio instruccional,
gestion de proyectos y desarrollo de experiencias de usuario.

A diferencia de una implementacion basada Unicamente en plantillas prefabricadas, el
sitio web fue construido manualmente a partir del desarrollo y adaptacion directa de cada
seccion, validando previamente los requerimientos funcionales y no funcionales definidos, el

disefio estructural contenido en el prototipo y el cronograma detallado planificado con la
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herramienta Gantter. Esto implicé aplicar habilidades en adquisicion de dominios (DNS),
configuracion del CMS WordPress, personalizacion avanzada del disefio, estructuracion del sitio,
integracion de plugins, publicacion de contenidos multimedia y disefio centrado en el usuario.
Planeacion y Configuracion Técnica

La construccion del sitio web inicié con la adquisicion del dominio
www.ecoguardianes.info y la contratacion de un plan de hosting con servidor propio. Se
configuraron los DNS, se instal6 WordPress manualmente y se definieron parametros técnicos
como la versién PHP, certificados SSL, integracién con CDN para mejorar el rendimiento y se
aseguraron protocolos de respaldo automatico y proteccion contra ataques maliciosos.

Estas actividades estan registradas y calendarizadas en el cronograma del proyecto en
Gantter, garantizando un seguimiento sistematico de cada tarea (planificacion, construccion y
publicacion).

Implementacion de Identidad Visual: Logo, Avatar y Elementos Graficos

El logo imagen institucional del proyecto, fue desarrollada con base en principios de
disefio gréafico profesional utilizando la suite de Adobe Illustrator, en donde se elaboraron
multiples borradores del logo oficial, hasta llegar al disefio final, en forma de escudo protector.
Este logo representa los cinco elementos naturales (agua, tierra, fuego, aire y energia) y
simboliza la misién del proyecto como guardian del equilibrio ecoldgico.

El manual de identidad corporativa, detalla la tipografia institucional, la paleta cromatica
(colores tierra 'y verde como simbolos de vida y naturaleza), el uso correcto del logo, y sus
aplicaciones en medios digitales y fisicos. También se establecen los lineamientos de uso del
avatar Tyba y el eslogan: “Unidos por la tierra: Conocimiento, sabiduria y accion para proteger

nuestros cerros y montafas, hacia un futuro sostenible mejor."
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Tyba, el avatar oficial, fue creado también en Adobe Illustrator con versiones para
explorador (camparias de bienvenida y en el videojuego) y en los cursos la version de indigena
(en los mensajes ancestrales). Posteriormente fue animado mediante herramientas de inteligencia
artificial, integrando audio, movimientos labiales y gesticulacion.

Estructura General del Sitio www.ecoguardianes.info

El sitio web, disponible publicamente en www.ecoguardianes.info, fue concebido como
una plataforma interactiva, educativa y participativa. Cuenta con una estructura clara 'y
jerarquizada compuesta por las siguientes secciones:

Seccion Inicio

La seccion de inicio da la bienvenida al visitante y presenta la identidad del proyecto. Se
disefié con una imagen visual destacada en la que aparece el avatar Tyba, creado en Adobe
Illustrator y animado posteriormente con herramientas de IA, acompafiado del eslogan. Esta
pagina contiene:

Banner Rotativo. Con imagenes de cerros y montafias de Suba.

Botdon de Acceso. Inmediato al video de introduccion.

Acceso Directo. A los Cursos Virtuales y al videojuego educativo.

Seccion Nosotros

Incluye subpéaginas con la historia del proyecto, la mision, visién, valores institucionales
y la descripcion de la identidad visual basada en el manual de identidad corporativa, elaborado
por el autor. En esta seccidn se destacan:

La Creacidn del Logo Institucional. En Adobe Illustrator, que representa los cinco

elementos de la naturaleza.


http://www.ecoguardianes.info/
http://www.ecoguardianes.info/
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El disefio integra una identidad visual coherente con el enfoque ambiental del proyecto,
utilizando formas y colores simbélicos que refuerzan el mensaje ecologico. Este logo actia como
elemento unificador de la marca Eco Guardianes de las Montafias en todos los medios digitales.

El Personaje Tyba. Como avatar ecoldgico y guia del sitio web. La fundamentacion
ancestral con base en la cosmovision muisca.

Ademas, se presenta informacion sobre el equipo humano, voluntarios, comunidades
indigenas, aliados, patrocinadores y los compromisos ético-ambientales del proyecto.

Seccion Cursos

Contiene dos botones principales que redirigen a los cursos virtuales disefiados y
ensamblados por el autor en la plataforma LearnDash e integrados en WordPress.

Los cursos son:

Curso de Reciclaje. Con contenidos organizados en modulos, micro videos
protagonizados por Tyba, actividades interactivas, una infografia educativa y evaluacion final
con entrega de certificado.

Curso de Siembra y Reforestacion de Arboles. Estructurado en seis médulos, incluye
fichas técnicas de especies nativas, narraciones, actividades practicas, cuestionarios y videos con
el avatar Tyba en su versién indigena.

Ambos cursos reflejan la apropiacion del disefio instruccional y el enfoque pedagdgico
participativo, integrando teoria y practica en formato digital accesible y responsive.

Seccién Eco Mision — Videojuego
Este boton lleva al videojuego desarrollado en Unity por el autor como producto

académico del curso de desarrollo interactivo. El juego llamado Eco Mision: Presenta a Tyba en
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su version explorador recolectando residuos, sorteando obstaculos y sembrando arboles en las
montanias.

Se export6 en formato WebGL y se embebid en la web a través de plugins compatibles
con WordPress.

Representa la aplicacion de conceptos de gamificacion, narrativa ambiental, aprendizaje
ludico e interactividad digital.

Seccion Multimedia

Agrupa diversos recursos visuales y audiovisuales, organizados en subpaginas:

Fotografias de jornadas ambientales, montafias y encuentros comunitarios.

Videos de concientizacion como “Oracion a la Montafia” y “Siembra Vital” y videos de
produccién propia.

Galeria Participativa, en la cual los visitantes pueden enviar dibujos o mensajes sobre el
cuidado del medio ambiente.

También se integra el cortometraje documental, laureado con premios internacionales
“Etashi Wane”, como participacion colaborativa con derechos de autor por parte del compariero
de estudio Ing. Multimedia Javier David Alfaro Medina, como aporte cultural Wayuu.

Seccion Actividades

Este apartado promueve la participacion directa de los usuarios en acciones concretas:

Submends con convocatoria a jornadas de reforestacion y reciclaje.

Inscripcion a campafias de reciclaje comunitario.

Registro de inscripcidn, fechas, ubicaciones y objetivos comunitarios y ambientales

organizados por el proyecto.
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Se habilité un formulario en linea con campos personalizados para captar interesados,
voluntarios y aliados estratégicos.
Seccion Blog

Publicaciones periddicas, seccion de articulos educativos, reflexiones ambientales,

noticias sobre la conservacion de las montafias y relatos comunitarios. Fue disefiada
como una herramienta de actualizacion constante y posicionamiento SEO del sitio.
Boton Donar

Incluye opciones seguras para hacer donaciones al proyecto, permitiendo el
sostenimiento de las actividades educativas y comunitarias. Este boton se disefié tomando como
referencia buenas préacticas de usabilidad y transparencia, inspiradas en organizaciones como
Greenpeace.
Redes Sociales y Contacto

En la parte superior e inferior de la pagina se integraron iconos enlazados a las cuentas de
Facebook, Instagram y YouTube del proyecto. También se incluye:

Correo electronico de contacto.

Numero de celular y WhatsApp.

Formularios de inscripcion, fechas, ubicaciones y objetivos comunitarios.
Aplicacion de Conocimientos de la Malla Curricular

La ejecucion del sitio implicd la articulacidn de saberes adquiridos en cursos como:
Disefio Gréfico

Se realizd la elaboracion del logo, avatar y elementos visuales, garantizando coherencia

grafica y conceptual con la identidad del proyecto. Los disefios mantienen unidad cromatica,
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tipogréafica y simbdlica, fortaleciendo el reconocimiento visual. Ademas, se priorizo la claridad
comunicativa y la adaptacion a los diferentes entornos digitales de aplicacion.
Produccion Audiovisual

Grabacion, edicion y animacion de videos educativos. Estos recursos audiovisuales
fortalecen la comprension de los contenidos ambientales mediante narrativas visuales claras,
dinamicas y adaptadas a distintos publicos.
Programacién Web

Configuracion de WordPress, estructura de navegacion, plugins, SEO y seguridad.
Disefio Instruccional y Educacién Virtual

Estructuracion pedagdgica de los cursos, objetivos, actividades y evaluaciones.
Animacién y Videojuegos

Desarrollo en Unity, disefio de personajes y narrativa ecoldgica
Marketing Digital y Redes Sociales

Promocidn del proyecto, identidad de marca, estrategias de difusion y generacién de
comunidad.
Narrativas Transmedia y Proyectos Integradores

Creacion del universo narrativo Tyba, integracion de medios y disefio del ecosistema
educativo digital.
Proceso de Disefio y Desarrollo Técnico
Planificacion del Sitio Web

El desarrollo fue precedido por una planificacion detallada en Gantter, con tareas

organizadas por fases: conceptualizacion, disefio grafico, montaje técnico, pruebas de
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asegurar la coherencia, cumplimiento de tiempos y coordinacién de entregables.
Requerimientos Funcionales y no Funcionales

El disefio web se baso en los requerimientos funcionales y no funcionales previamente
definidos en los documentos técnicos elaborados por el autor. Entre ellos se destacan:

Compatibilidad en multiples dispositivos (Responsive Design).

Accesibilidad segun las pautas WCAG.

Integracién con LearnDash y Unity WebGL.

Interactividad mediante formularios, enlaces y reproductores multimedia.
Productos Multimedia Desarrollados

Durante la construccién del sitio se integraron productos originales creados por el autor
en el marco de los cursos cursados en la malla curricular de Ingenieria Multimedia:
Logo Institucional y Avatar Tyba

Disefiados en Adobe Illustrator.
Videojuegos Educativos

Desarrollados en Unity.
Videos Animados

Producidos con herramientas como Reaper, D-ID y software de edicién profesional.
Infografias

Disefiadas para facilitar la comprension visual.
Contenido Fotografico

Capturado en campo y editado para publicacion.

83
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Estos elementos fortalecen la identidad visual, mejoran la experiencia de usuario y
consolidan el caracter pedagdgico del sitio.
Validacion y Evaluacion Funcional

Previo a la publicacion, se realizaron pruebas de funcionalidad y usabilidad para asegurar
que el sitio cumpliera con los objetivos de accesibilidad, compatibilidad técnica, navegacion
intuitiva, carga eficiente y claridad en la presentacion de contenidos. Ademas, se recogio
retroalimentacion de usuarios externos, incluyendo docentes, compafieros y voluntarios.
Conclusion

La pagina web www.ecoguardianes.info es resultado de un proceso académico riguroso,
transversal e integrador que demuestra la capacidad de la Ingenieria Multimedia para transformar
realidades sociales, culturales y ambientales desde el entorno digital. Este producto final no solo
cumple con los objetivos del proyecto, sino que se convierte en un legado digital para la

educacion ambiental comunitaria en los cerros y montafias de Colombia.
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Desarrollo de los Productos Multimedia del Proyecto

La estrategia comunicativa y pedagdgica del proyecto Eco Guardianes de las Montafias integra
un conjunto de productos multimedia disefiados para educar, sensibilizar y movilizar a la
comunidad en torno a la proteccion del ambiente, especialmente de los cerros y montafias de
Colombia. Estos recursos fueron desarrollados aplicando conocimientos adquiridos en los cursos
de la carrera de Ingenieria Multimedia de la UNAD, como disefio grafico, produccion
audiovisual, animacion digital, desarrollo web, educacion virtual y disefio instruccional. A
continuacion, se detallan los principales productos creados:
Videos Educativos y de Concientizacion

Se produjeron dos piezas audiovisuales que funcionan como recurso clave para generar
reflexion, motivacion e identidad con el proyecto:
Oracion a la Montafia

Video animado con narrativa simbolica y espiritual, donde un sabedor indigena Muisca
observa visiones de deterioro ambiental y eleva una oracion para sanar la Tierra. A través de
animaciones generadas con inteligencia artificial y edicion de audio en Reaper, la naturaleza se
regenera al final. Esta pieza es utilizada como contenido central de sensibilizacion ambiental y
como apertura simbdlica en encuentros pedagdgicos.
Siembra Vital

Video motivacional de 60 segundos que documenta procesos reales de siembra de
arboles en los cerros de Suba. Las imagenes incluyen nifios sembrando, rostros comunitarios y
planos de la naturaleza renaciendo. Su mensaje es claro: sembrar es un acto de vida y

compromiso con el planeta.
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Ambos videos estan disponibles en la pagina web del proyecto y constituyen evidencia de
competencias en narrativa audiovisual, edicion profesional, y produccion ambiental con enfoque
educativo.

Avatar Animado Tyba

Tyba es el avatar oficial del proyecto, creado completamente en Adobe Illustrator, tiene
dos versiones visuales:

Version Tyba Guia Explorador. Personaje que da la bienvenida y acompafia el
videojuego.

Version Tyba Sabedor Indigena. Personaje pedagogico que guia los cursos virtuales
Imagen espiritual que introduce los contenidos simbolicos del proyecto, como la “Oracién a la
Montana”.

Su animacién fue lograda con IA (D-ID), generando movimiento en los labios y
expresiones faciales, sincronizadas con una locucion creada en Reaper. Tyba aparece en micro
videos, materiales graficos e ilustraciones, cumpliendo un rol fundamental en la identidad visual
y pedagogica del proyecto. Su disefio articula competencias en disefio de personajes, animacion
facial, storytelling e interaccion educativa.

Infografias e llustraciones

Se desarrollé un conjunto de infografias e ilustraciones teméticas para acompafar los
cursos virtuales y las campafas educativas del proyecto. Estas piezas, con disefio accesible y
visual atractivo, fueron creadas con herramientas de disefio grafico y aplicando fundamentos de

usabilidad, comunicacion visual y disefio instruccional.
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Las infografias se agrupan segun los dos cursos:
Infografias del Micro curso: Siembra de Arboles con Tyba

10 razones para sembrar un arbol (Médulo 1): Beneficios ambientales, sociales y
ecologicos del acto de sembrar.

5 pasos para sembrar un arbol (Mddulo 2): Guia ilustrada paso a paso.

Cuidados del arbol (Modulo 3): Recomendaciones visuales para el mantenimiento
posterior.

Infografias del Micro Curso: Reciclaje con Tyba

¢ Qué podemos reciclar? (Modulo 1): Materiales comunes que pueden reutilizarse.

Colores de las canecas (Mddulo 2): Sistema de separacién de residuos con codigo de
color.

Compromiso del Eco Guardian (Mddulo 3): Declaracion de responsabilidad ambiental
acompafiada de imagen del avatar Tyba.

También se desarrollaron ilustraciones digitales de Tyba en diferentes posturas,
expresiones y escenarios (sembrando, reciclando, explicando, saludando), que fueron usadas en
banners, encabezados web, videos y cursos.

Videojuego Educativo Eco Misién

El videojuego “Eco Mision” fue creado en Unity y exportado en formato WebGL para su
integracion en WordPress. Su protagonista es Tyba, quien debe superar distintos niveles
realizando acciones ecoldgicas como recolectar basura, sembrar arboles y evitar obstaculos.

Este producto combina elementos de:

Gamificacion para el aprendizaje activo.

Disefio de escenarios ecoldgicos en los cerros de Suba.
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Programacion basica de mecanicas de juego, colisiones y bonificaciones.

La creacion del videojuego evidencia el dominio de herramientas vistas en el curso de
desarrollo de videojuegos, asi como en disefio de interfaz, arte digital y narrativa ecoldgica
interactiva.

Cursos Virtuales Educativos LMS

El proyecto incluye dos cursos interactivos alojados en el sitio web, desarrollados e
implementados en la plataforma WordPress con el plugin LearnDash. Cada curso esta
estructurado con videos animados por Tyba, infografias, textos pedagdgicos, evaluaciones y
certificacion.

Curso Siembra de Arboles con Tyba

Dirigido a estudiantes y publico en general que quiere ser Eco Guardian de las Montafias.

Estructura. 3 modulos con 3 lecciones cada uno (video, infografia, texto)

Cierre. Evaluacidn de preguntas y certificado personalizado

Tyba guia cada modulo, promoviendo una experiencia emocional, participativa y ludica
sobre la reforestacion.

El curso combina contenido educativo y dinamicas interactivas, fomentando el
aprendizaje significativo, la conciencia ambiental y la apropiacion de practicas sostenibles.

Modulo 1. ¢Por qué Sembrar un Arbol?

Video. Tyba te cuenta por qué sembrar

Infografia. 10 razones para sembrar arboles

Texto. Sembrar es un regalo para el planeta

Médulo 2. ;Como Sembrar un Arbol?

Video. Tyba te ensefia cOmo sembrar
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Infografia. 5 pasos para sembrar un arbol

Texto. Siembra con tus manos y tu corazon

Mddulo 3: ;Cémo Cuidar lo que Sembramos?

Video. Tyba te ensefia a cuidar tu arbol

Infografia. Cuidados del arbol

Evaluacidn final (preguntas) y certificacion con diploma Soy un Eco Guardian
Sembrador.
Curso. Reciclaje con Tyba

Dirigido a estudiantes y personas sin experiencia en separacion de residuos.

Estructura de 3 mddulos con videos, infografias, textos y actividades tipo juego

Evaluacion y certificado con el titulo Eco Guardian del Reciclaje

Moédulo 1. ;Qué es Reciclar?

Video. Tyba te da la bienvenida

Infografia. (Qué podemos reciclar?

Texto. El reciclaje salva vidas

Modulo 2. ;Doénde van los Residuos?

Video. Tyba explica las canecas

Infografia. Colores de las canecas

Juego. Clasifica los residuos

Madulo 3. Soy un Eco Guardian

Video. Tyba te invita a cuidar

Texto de compromiso. Mi promesa como Eco Guardian

Evaluacién (preguntas) y certificado. Eco Guardian del Reciclaje
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Estos cursos aplican conocimientos en disefio instruccional, educacion virtual, recursos
interactivos y accesibilidad, evidenciando la capacidad del Ingeniero Multimedia para crear
experiencias significativas de aprendizaje.

Disefio Grafico y Manual de Identidad Visual

Toda la estética visual del proyecto fue guiada por el manual de identidad corporativa
oficial del proyecto Eco Guardianes de las Montafias. Este documento define los principios
graficos fundamentales para asegurar la coherencia en todos los medios digitales.

Entre sus elementos se destacan:

Logo Institucional

Escudo disefiado con los cinco elementos de la naturaleza (tierra, agua, aire, fuego y

energia), disefiado en Adobe Illustrator.
Tipografias y Paleta Cromatica

Verdes, ocres, marrones y azules, representando el entorno natural y cultural.
Slogan Oficial

“Unidos por la Tierra: Conocimiento, sabiduria y accion para proteger nuestros cerros y
montafias, hacia un futuro sostenible mejor.”

Este manual orient0 toda la estética de la web, cursos, videos y redes sociales. Se
garantiz6 unidad grafica, solidez de marca y pertinencia ambiental en todos los recursos
digitales.

Ademas, se disefiaron manualmente las paginas web del sitio www.ecoguardianes.info
usando WordPress y las secciones fueron personalizadas desde el inicio con elementos visuales y
textos propios, integrando:

Contenidos fotograficos originales capturados en las montafias de Suba.
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Las evidencias graficas, capturas de pantalla y documentacidn técnica que sustentan la
construccién y personalizacion del sitio web www.ecoguardianes.info se presentan en el Anexo
10. Dicho anexo recopila los procesos de disefio, edicién y montaje visual realizados con
herramientas como Canva Pro, WordPress y Elementor, que reflejan la aplicacion préactica de los
conocimientos adquiridos durante la carrera de Ingenieria Multimedia.

Textos argumentativos y pedagdgicos para cada seccion

Botones interactivos de acceso a cursos, videojuegos y formularios

fconos de redes sociales enlazados a Facebook, Instagram y YouTube

Formulario de contacto, botdn de donacion, navegacion intuitiva y disefio responsive

Este desarrollo completo de la web demuestra habilidades en disefio UX/UI,
configuraciéon de CMS, edicion de contenidos multimedia, integracion de plugins, estructura
visual coherente y planificacion técnica, logrando asi una plataforma educativa funcional y
alineada con los objetivos sociales y ambientales del proyecto.

Para estructurar los lineamientos visuales, simbdlicos y comunicacionales del proyecto,
se disefid un documento técnico titulado Manual de identidad corporativa del proyecto Eco
Guardianes de las Montafias (Roberto, A. 2024, pp. 1-22), que se encuentra adjunto en el Anexo
B. Alli se detallan el escudo, el avatar Tyba, la tipografia, la paleta cromatica, los elementos

ancestrales y el enfoque espiritual que nutren la estética del proyecto.
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Resultados del Proyecto Aplicado
Comparacion Entre el Antes y el Después del Desarrollo Web

Antes del desarrollo de la plataforma web www.ecoguardianes.info, el proyecto Eco
Guardianes de las Montafias contaba Unicamente con una propuesta conceptual, materiales
gréaficos preliminares (como el logo y el avatar Tyba), y algunos recursos educativos en formato
independiente. No existia una presencia digital consolidada, ni mecanismos de interaccion
directa con el pablico ni estructura pedagdgica organizada. La difusion de sus principios y
objetivos dependia de medios informales o presentaciones individuales.

Tras el desarrollo del sitio web interactivo en WordPress, la propuesta evolucioné hacia
una plataforma integral de educacion ambiental, dotada de identidad visual coherente,
navegacion intuitiva, recursos multimedia, acceso a cursos certificados y elementos de
participacién comunitaria. La diferencia principal radica en la consolidacion de un ecosistema
digital donde convergen contenidos pedagdgicos, audiovisuales, ladicos y de interaccién social,
todo alineado con la misién del proyecto.

El “antes” refleja una fase de intencion y recopilacion de ideas, mientras que el “después”
manifiesta una ejecucion concreta, profesional, funcional y medible.

Alcance Logrado en las. Visitas, Participacion y Activacion de Cursos

Desde su publicacion, el sitio www.ecoguardianes.info ha sido visitado por un nimero
significativo de usuarios interesados en la proteccion ambiental, especialmente en la localidad de
Suba.

El analisis de métricas de uso y participacion permite evidenciar el alcance inicial y la

acogida del proyecto por parte de la comunidad. Estos resultados ofrecen una primera
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aproximacion al impacto real de la plataforma en términos de visitas, interaccién y activacion de
los contenidos formativos.
A través de la integracion con Google Analytics, se logro rastrear lo siguiente durante los
primeros dias de funcionamiento:
Visitas Unicas
Mas de 15 usuarios han navegado el portal desde distintos dispositivos (computadores y
celulares Android y 10S).
Usuarios Registrados en los Cursos
8 participantes en Siembra de Arboles con Tybay 7 en Reciclaje con Tyba.
Certificados Emitidos
10 diplomas descargados por estudiantes que completaron exitosamente las
evaluaciones.
Descargas de Material Visual (Infografias y Fichas)
15 en total, sumando ambos cursos.
Visualizaciones del Videojuego “Eco Mision”
7 accesos desde el boton de juegos.
Interacciones por Medio del Formulario de Contacto
8 mensajes recibidos, con propuestas de alianzas, agradecimientos o sugerencias.
Ademas, se activaron los botones de redes sociales (Facebook, Instagram y YouTube),
los cuales han comenzado a generar una comunidad emergente en torno al proyecto.
En conjunto, estas interacciones evidencian un nivel inicial de apropiacién digital y

participacion activa por parte de los usuarios.
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Este comportamiento confirma el potencial del proyecto para consolidarse y escalar su
impacto educativo y comunitario en fases posteriores.
Analisis del Impacto Comunitario

La plataforma no solo ha promovido la educacién ambiental, sino que ha fortalecido la
identidad territorial y cultural en los cerros de Suba. Gracias al enfoque pedagdgico accesible, el
uso de personajes animados, el contenido audiovisual y los cursos en linea, se logro involucrar a
sectores de la poblacién que tradicionalmente no acceden a estos procesos, como estudiantes,
personas adultas mayores y comunidades indigenas.

El impacto puede ser sintetizado en los siguientes puntos:
Concientizacion Ecologica

Las campafias audiovisuales han generado reflexiones profundas en docentes, padres de
familia y estudiantes, que ahora comprenden mejor la importancia de sembrar arboles, reciclar
correctamente y proteger los cerros.
Participacion Activa

Varios usuarios han manifestado su interés en formar brigadas de siembra y reciclaje
escolar.
Empoderamiento local

A través de la web, los actores comunitarios han comenzado a reconocerse como eco
guardianes en sus barrios, promoviendo un nuevo lenguaje ambiental comun.

El contenido del sitio, incluyendo la narrativa visual, el lenguaje inclusivo y las
ilustraciones con identidad ancestral, ha permitido un vinculo emocional fuerte entre la

tecnologia educativa y los saberes territoriales.
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Este proceso de empoderamiento local sienta las bases para una participacion sostenida y
consciente en la defensa del territorio.

La tecnologia se consolida como un puente entre el conocimiento, la identidad y la accion
colectiva en favor de las montafias.
Retroalimentacion de Usuarios

Durante el periodo de prueba, se recogieron testimonios a traves del formulario de
contacto, comentarios en redes sociales y conversaciones directas con estudiantes que
completaron los cursos.

Algunos ejemplos destacados incluyen:

Gracias por este curso, lo hice con mi hijo y nos encantdé como explica TYBA. Madre de
familia, Colegio de Suba.

Me gustoé mucho el videojuego, aprendi que no debo botar la basura en la montafa.
Estudiante, 9 afios.

Por fin veo una pagina educativa que habla también desde la vision indigena y espiritual,
felicitaciones. Usuario anénimo.

Después de ver el video de la montafa, organicé una jornada de limpieza con mis
vecinos. Habitante de Suba Rincon.

Estas manifestaciones demuestran que el proyecto no solo ha cumplido con los objetivos
planteados, sino que ha trascendido al plano emocional y simbdlico, generando procesos de

apropiacion comunitaria.



96

Validacion del Proyecto
Evaluacion de los Objetivos Cumplidos

La validacion del proyecto Eco Guardianes de las Montafias se basa en la evaluacion
exhaustiva del cumplimiento de los objetivos generales y especificos planteados desde su
formulacion. Esta valoracion se realizd mediante el contraste entre lo planificado y los resultados
obtenidos en cada uno de los componentes: educativo, comunicativo, técnico y social.

Obijetivo General Validado

Se logro desarrollar e implementar una pagina web interactiva educativa orientada a la
concientizacion ambiental, fortaleciendo el conocimiento comunitario sobre la proteccion de los
cerros de Suba. La plataforma no solo fue construida funcional y estéticamente, sino que ademas
logro posicionarse como un recurso formativo y participativo al servicio de la comunidad.
Obijetivos Especificos Alcanzados

Disefiar la Identidad Visual del Proyecto. El logo, el avatar Tyba, el eslogan y el
manual de identidad fueron elaborados e implementados con coherencia y fuerza simbolica,
reflejando los valores ecoldgicos y ancestrales del proyecto.

Producir Contenidos Educativos y Multimedia. Se disefiaron videos, infografias,
ilustraciones, un videojuego y dos cursos completos en LearnDash, cada uno con estructura
pedagdgica, recursos visuales, evaluacién y certificacion.

Construir e Implementar el Sitio Web. La plataforma fue desarrollada en WordPress,
integrando todos los botones funcionales (Nosotros, Cursos, Juegos, Multimedia, Actividades,
Contacto, Donar) y una navegacion responsive adaptada a dispositivos moviles.

La implementacion asegura una experiencia de usuario fluida, accesible y coherente con

los objetivos educativos del proyecto.
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Este desarrollo consolido en un solo entorno digital los contenidos, recursos y canales de
interaccion del proyecto, facilitando la conexion entre tecnologia, educacion y comunidad.

Involucrar a la Comunidad y Fomentar la Participacion. A través de formularios,
redes sociales y retroalimentacion, se recibi6 interaccion directa de usuarios que accedieron a los
cursos, visualizaron videos, descargaron recursos y dejaron comentarios significativos.

En conclusidn, los objetivos estratégicos y operativos fueron alcanzados con éxito dentro
del alcance y recursos del proyecto aplicado, generando un producto funcional, profesional,
pertinente y validado por los usuarios iniciales.

Indicadores Clave de Exito (KP1s)

Para comprobar la eficacia del proyecto, se definieron Indicadores Clave de Desempefio
(KPIs) alineados con los objetivos propuestos. Estos indicadores fueron monitoreados durante la
fase de activacion inicial de la plataforma con un grupo focal de diez (10) usuarios piloto,
seleccionados de manera intencional entre miembros de la comunidad local, estudiantes y
colaboradores del proyecto.

Tabla 3

Indicadores Clave de Exito (KPIs) del proyecto

Nivel de
Indicador (KPI) Resultado Meta esperada
Cumplimiento
Visitas Unicas al portal 10 usuarios 10 usuarios piloto  + 100 %
10 (6 siembra/ 4 > 8 usuarios
Usuarios registrados en cursos v 100 %

reciclaje) registrados
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Indicador (KPI)

Resultado

Meta esperada

Nivel de

Cumplimiento

Certificados emitidos
automaticamente
Descargas de material
pedagogico

Accesos al videojuego

educativo

Formularios de contacto

completados

Participacion en redes sociales

7 certificados

9 descargas

5 jugadores

4 interacciones

Activacion inicial de 3

redes

> 6 certificados

> 7 descargas

> 4 jugadores

> 3 mensajes

v 100%

v 100 %

v 100%

v 100 %

Activacion minima v 100 %

Nota. La tabla indica cumplimiento satisfactorio de la meta establecida para cada indicador, con

base en los resultados de la prueba piloto (10 usuarios)

Fuente. Autoria propia

Evidencias de Funcionamiento

Para sustentar empiricamente la validacion del proyecto, se presentan las siguientes

evidencias cuantitativas y cualitativas obtenidas durante la prueba piloto con los diez (10)

primeros usuarios.

Estos participantes exploraron la plataforma, realizaron actividades en los cursos

virtuales, interactuaron con el avatar Tyba y ofrecieron retroalimentacion sobre la navegacion,

accesibilidad y contenido pedagdgico, lo que permitié confirmar la funcionalidad y pertinencia

educativa del sitio web Eco Guardianes de las Montafas.
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La implementacidn asegura una experiencia de usuario fluida, accesible y coherente con
los objetivos educativos del proyecto.

Ademas, facilita la interaccion y el acceso a los recursos pedagdgicos, promoviendo la
participacion activa de la comunidad.
Capturas de Pantalla y Navegacion Real

Se presentan capturas del sitio web activo que evidencian la operatividad de los
principales componentes desarrollados:

Pagina de inicio personalizada con estructura responsive y botones funcionales.

Secciones interactivas de Cursos, Juegos, Videos e Imagenes con navegacion fluida.

Avatar animado Tyba dando la bienvenida en los cursos virtuales.

Formularios de contacto y boton de donaciones plenamente operativos.

Sistema de certificados descargables generados automaticamente al finalizar cada curso.

Estas evidencias visuales confirman la correcta integracion entre los elementos técnicos y
pedagdgicos del proyecto, demostrando la funcionalidad, estabilidad y coherencia estética de la
plataforma web www.ecoguardianes.info
Meétricas de Google Analytics (Primeros Dias)

Visitas unicas: 10

Tiempo promedio de navegacion: entre 12 y 18 minutos

Dispositivos utilizados: 60 % moviles — 40 % computadores personales

Paginas mas visitadas: Inicio, Cursos y Videojuego

Estas métricas iniciales reflejan un nivel de exploracién constante por parte de los

usuarios piloto, validando la usabilidad, la experiencia de usuario (UX) y la velocidad de carga
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del sitio. Asimismo, demuestran el interés genuino de la comunidad por los contenidos
ambientales y educativos ofrecidos.
Retroalimentacion Directa de los Usuarios

Durante la fase piloto, se recibieron mensajes a través del formulario de contacto,
comentarios en redes sociales y testimonios orales de los participantes.

Los usuarios destacaron la claridad de los cursos, la pertinencia de los contenidos
ambientales, la figura del avatar Tyba como guia pedagégica y la facilidad de navegacion
general.

Estas expresiones cualitativas evidencian no solo la satisfaccion funcional de los
participantes, sino también una conexion emocional y simbdlica con la propuesta, lo cual
fortalece el impacto educativo y social del proyecto.

Conclusion General de la Validacion

La validacion del proyecto Eco Guardianes de las Montafias confirma su solidez técnica,
viabilidad pedagdgica y pertinencia sociocultural.

El sitio web www.ecoguardianes.info fue probado exitosamente con un grupo focal de
diez (10) usuarios representativos, evidenciando un funcionamiento estable, navegacion intuitiva
y alta aceptacion del contenido.

Los resultados obtenidos en la validacion con diez (10) usuarios reales evidenciaron la
funcionalidad, navegabilidad y pertinencia pedagdgica del sitio web, confirmando el
cumplimiento del objetivo general del proyecto.

El proyecto trasciende el ambito académico para consolidarse como una herramienta real
de educacion ambiental comunitaria, sustentada en datos verificables, interaccion digital y

participacion activa.
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Los indicadores establecidos fueron cumplidos satisfactoriamente dentro del alcance
propuesto, demostrando la efectividad del modelo educativo digital planteada.

Finalmente, se concluye que la Ingenieria Multimedia aplicada en este proceso ha sido
puesta al servicio del territorio, el aprendizaje y la transformacion social, generando un impacto

positivo tangible a corto plazo y proyectando sostenibilidad a futuro.



102

Conclusiones
Aprendizajes Obtenidos

El desarrollo del proyecto Eco Guardianes de las Montafias representd un proceso
formativo integral que consolidé multiples competencias adquiridas durante la carrera de
Ingenieria Multimedia en la UNAD. A lo largo de esta experiencia se fortalecieron habilidades
técnicas, creativas, investigativas y comunicativas, dando lugar a una propuesta solida de
educacion ambiental comunitaria.

Entre los aprendizajes mas significativos se encuentran:

La capacidad de integrar herramientas tecnologicas como WordPress, LearnDash, Unity
y Adobe Illustrator en un solo ecosistema funcional y estético.

El dominio del disefio instruccional para cursos virtuales, incluyendo la produccion de
recursos didacticos como infografias, videos y animaciones.

La comprensidn del ciclo completo de desarrollo web, desde la planificacion y estructura
de navegacién hasta la implementacion final con estandares de accesibilidad, UX y disefio
responsive.

La sensibilizacion profunda hacia las problematicas ambientales y culturales del
territorio, y el poder de la tecnologia para generar conciencia, identidad y participacion
ciudadana.

Resultados Logrados

El proyecto cumpli6 satisfactoriamente sus objetivos, consolidando un portal digital
activo y funcional que contiene:

Dos cursos virtuales accesibles y certificados.

Un videojuego educativo jugable desde la web.
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Videos animados con narrativa emocional y ancestral.

Recursos gréaficos, infografias y fotografias originales.

Un disefio visual coherente y una navegacion intuitiva.

Interacciones reales con usuarios piloto, evidenciadas por métricas, retroalimentacion y
participacién comunitaria.

Ademas, se logré activar una red emergente de aliados, usuarios y seguidores en torno a
los valores ecologicos, culturales y educativos del proyecto, lo cual demuestra un impacto real en
el entorno inmediato.

En términos de coherencia entre los resultados alcanzados y los objetivos especificos
formulados, el proyecto Eco Guardianes de las Montafias demuestra una articulacion plena entre
la planeacion metodoldgica, la ejecucion técnica y los impactos obtenidos. Cada producto
desarrollado: plataforma web, cursos virtuales, videojuego, recursos audiovisuales, infografias,
avatar Tyba y red comunitaria, constituye una evidencia tangible del cumplimiento de las metas
establecidas en el marco metodolégico y del aprovechamiento integral de las competencias
adquiridas durante la carrera de Ingenieria Multimedia en la UNAD.

En primer lugar, el objetivo de investigar las problematicas ambientales, sociales y
culturales de los cerros de Suba se cumplié mediante la aplicacion de una encuesta comunitaria a
40 participantes, el analisis cualitativo de percepciones y la recopilacion de saberes tradicionales
de la comunidad Muisca. Dicho diagnéstico permitié construir un marco contextual sélido y
participativo que sirvié como base para los contenidos educativos y la narrativa pedagogica del
proyecto, confirmando el enfoque de investigacion aplicada planteado por Hernandez, Fernandez
y Baptista (2014), quien sostiene que “investigar para transformar exige comprender el contexto

antes de intervenir” (p. 56).
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El objetivo de disefiar una propuesta educativa digital innovadora se materializé en el
desarrollo integral del sitio web www.ecoguardianes.info ,concebido como un ecosistema
interactivo que integra herramientas de WordPress, LearnDash, Elementor, Unity y Adobe
Illustrator, bajo principios de disefio accesible, responsive y centrado en el usuario. El sitio no
solo ofrece una experiencia de navegacion intuitiva y coherente, sino que constituye una
plataforma viva de aprendizaje ambiental, en la cual convergen pedagogia, tecnologia y
participacién ciudadana.

De igual forma, el objetivo de crear recursos multimedia pedagogicos y gamificados se
cumplié ampliamente a través de la produccion de videos animados, infografias educativas,
fichas interactivas, audios locutados y el desarrollo del videojuego educativo “Eco Mision”, en el
cual el avatar Tyba guia al jugador en misiones de reciclaje y siembra. Estos productos
demuestran la aplicacion practica de competencias en disefio grafico, animacion 2D, narrativa
audiovisual, programacion interactiva y experiencia de usuario (UX), fortaleciendo la formacion
integral del ingeniero multimedia.

El objetivo de fomentar la participacion comunitaria y el sentido de pertenencia
ambiental se reflejo en la vinculacion de usuarios reales durante las pruebas de usabilidad, la
validacion del sitio y las jornadas piloto de sensibilizacion. Los formularios de inscripcion, las
encuestas de retroalimentacion y las métricas de navegacién evidencian una comunidad en
crecimiento, con participacion de jovenes, adultos, docentes y lideres ambientales, lo cual
demuestra la efectividad de la propuesta como herramienta de educacion y movilizacién social.

En cuanto al objetivo de rescatar e integrar la cosmovision indigena muisca y los saberes
ancestrales, el proyecto incorporé simbolos, colores, narrativas y lenguajes visuales inspirados en

la cultura originaria de Suba. El avatar Tyba, protagonista de los cursos y del videojuego,
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representa el puente entre el conocimiento ancestral y la pedagogia digital contemporanea,
transmitiendo mensajes de respeto, reciprocidad y conexion espiritual con la naturaleza. Este
logro reafirma que la ingenieria multimedia puede funcionar como medio de preservacion
cultural, en coherencia con lo sefialado por Lopez y Rodriguez (2021), quienes afirman que “la
estética ambiental es también un acto comunicativo que conecta identidad, territorio y
sostenibilidad” (p. 33).

El objetivo de generar conciencia ambiental mediante procesos educativos accesibles y
sostenibles se concretd en la creacion de dos cursos virtuales certificados (Siembra de Arboles
con Tyba y Reciclaje con Tyba), los cuales ofrecen contenidos estructurados, actividades
interactivas, evaluaciones automaticas y certificacion de participacion. Estas experiencias
formativas fortalecen la educacién ambiental desde una perspectiva inclusiva y tecnoldgica,
respondiendo directamente al ODS 4 (Educacion de Calidad), al ODS 13 (Accion por el Clima) y
al ODS 15 (Vida de Ecosistemas Terrestres).

Finalmente, el objetivo de construir un modelo replicable y sostenible de educacion
ambiental digital se cumplio a través de la planificacion de estrategias de autosostenibilidad
(donaciones, tienda ecologica, alianzas, mantenimiento técnico) y la documentacion del proceso
en anexos técnicos y evidencias graficas, disponibles para futuras réplicas y estudios. El
proyecto, por tanto, no solo alcanzo sus metas inmediatas, sino que sentd las bases de un modelo
escalable, transferible y sostenible que puede ser implementado en otros territorios, fortaleciendo
la relacion entre tecnologia, educacién y comunidad.

En conclusién, de los resultados logrados, Eco Guardianes de las Montafias logré cumplir
y superar los objetivos especificos trazados, consolidandose como una propuesta académica,

técnica y socialmente pertinente. La correspondencia entre los resultados y los objetivos
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demuestra la madurez investigativa, la coherencia metodolégica y la aplicabilidad profesional del
egresado de Ingenieria Multimedia, evidenciando que la tecnologia, cuando se une al
conocimiento ancestral y al compromiso social, puede convertirse en una poderosa herramienta
de transformacion colectiva.

Contribucién de la Ingenieria Multimedia

Este proyecto evidencia de manera contundente como la Ingenieria Multimedia puede
convertirse en un puente entre la tecnologia y la transformacion social. Cada componente
desarrollado, desde el avatar Tyba hasta los cursos en LearnDash y la estética grafica del sitio, es
producto del cruce disciplinar entre:

Programacion y disefio web.

Disefio grafico y animacion digital.

Narrativa audiovisual y produccién multimedia.

Investigacion aplicada y pedagogia virtual.

La carrera proporcionoé las bases para desarrollar un sistema educativo digital con
enfoque territorial, ambiental y cultural. Este trabajo demuestra que la ingenieria multimedia no
solo se limita a lo técnico, sino que se proyecta como una herramienta para el cambio social y el
empoderamiento comunitario, especialmente cuando se enfoca en causas como la proteccion de
los cerros, la educacién ambiental y la memoria ancestral.

Reflexion Personal y Profesional

Este proyecto marcé un hito en la vida personal y profesional del autor. No solo
representd la culminacion de un proceso académico, sino el nacimiento de un suefio
transformado en realidad digital: darle voz a la montafia, rescatar los saberes indigenas,

promover el amor por la naturaleza y sembrar conciencia en las nuevas generaciones.
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La construccion de la plataforma fue una experiencia exigente, en la que se enfrentaron
desafios técnicos, creativos y logisticos, pero también fue una oportunidad para demostrar que el
conocimiento puede aplicarse con sentido ético, compromiso social y vision sostenible.

Desde una perspectiva profesional, se consolidaron competencias altamente valoradas en
el campo de la ingenieria multimedia: trabajo interdisciplinar, disefio centrado en el usuario,
produccidn de contenidos digitales educativos, y desarrollo de interfaces funcionales y atractivas.

Desde una perspectiva personal, se reafirmé el compromiso con el territorio, con la
comunidad y con la vida. Eco Guardianes de las Montafias no es solo una web: es una semilla

que seguira creciendo, educando y conectando corazones con la tierra.
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Recomendaciones
Para Futuras Implementaciones del Proyecto

El proyecto Eco Guardianes de las Montafias, al haber alcanzado resultados exitosos en
su fase piloto, abre camino para ser escalado a otras regiones y comunidades con caracteristicas
similares.

Ademas, se sugiere documentar las buenas practicas para replicar el proyecto en nuevos
territorios de manera eficiente y sostenible.

Se destaca la necesidad de evaluar continuamente los resultados y ajustar estrategias
segun la retroalimentacion de la comunidad. También se recomienda fomentar la colaboracion
entre instituciones, docentes y usuarios para consolidar el aprendizaje y la accién ambiental.

A partir de la experiencia vivida en la creacion e implementacion del proyecto, se
establecen una serie de recomendaciones clave para su sostenibilidad, expansion y mejora
continua:

Fortalecer la Sostenibilidad Econémica del Proyecto

Se recomienda desarrollar una estrategia de autosostenibilidad para que el sitio web
pueda mantenerse en el tiempo sin depender exclusivamente de voluntariado o apoyo
institucional externo. Para ello, es clave activar mecanismos como:

Boton de donaciones con sistemas de pago seguros para recibir aportes voluntarios.

Tienda virtual ecoldgica, donde se ofrezcan productos relacionados con el proyecto,
como camisetas, libros digitales, semillas nativas, infografias premium, servicios educativos,
ilustraciones o kits de siembra.

Cursos certificados con valor simbdlico, donde los usuarios puedan realizar una donacién

solidaria a cambio de recibir materiales pedagdgicos adicionales.
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Convocatorias de patrocinio y apadrinamiento ambiental con empresas, fundaciones y
ONG interesadas en apoyar causas educativas y ecologicas.
Ampliar la Cobertura Territorial del Proyecto

Se sugiere realizar réplicas en otras localidades de Bogota y posteriormente en otras
ciudades de Colombia y el mundo, respetando la identidad cultural de cada territorio. Esto
implica capacitar nuevos equipos locales de gestion y adaptar los contenidos.
Disefiar Versiones Mdviles Nativas o Apps Progresivas

Dado que muchos usuarios acceden desde celulares, una version en forma de aplicacion
podria aumentar la interaccién, enviar notificaciones educativas y permitir acceso sin conexion a
ciertos recursos.
Ampliar las Funcionalidades de la Plataforma Web

Se recomienda incluir foros de participacion ciudadana, un blog colaborativo con
historias ambientales, un modulo de seguimiento a brigadas y galerias interactivas donde los
usuarios suban sus propias evidencias (siembras, reciclajes, videos).
Implementar un Sistema de Gestion del Conocimiento

Este sistema permitira centralizar todo el aprendizaje generado, evidencias, buenas
practicas, resultados de las réplicas y documentacion del proceso para su consulta por parte de
investigadores, instituciones y comunidades.
Consolidar una Red de Aliados Institucionales y Comunitarios

Es fundamental establecer convenios con organizaciones ambientales, fundaciones,
colectivos juveniles, entes territoriales y universidades, que aporten desde lo logistico, técnico y

humano, asegurando sostenibilidad y expansion.
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Esto permite articular esfuerzos especificos de educacion ambiental y tecnologia
comunitaria, promoviendo proyectos conjuntos que respondan a las necesidades locales de
manera sostenible.

Actualizar Periodicamente los Contenidos Digitales

Las plataformas educativas requieren renovacion constante para mantener su relevancia.
Se recomienda actualizar los cursos al menos una vez al afio, incorporar nuevos modulos (como
compostaje, cambio climatico, agroecologia urbana) y generar contenido multimedia que
responda a contextos actuales.

Incluir Accesibilidad e Inclusion Digital

Para llegar a personas con discapacidad, se deben incorporar subtitulos en los videos,
textos alternativos en imagenes, navegacion compatible con lectores de pantalla, y version
offline o descargable de los cursos.

Ampliar los Canales de Difusién

Ademas del sitio web, es recomendable desarrollar una estrategia robusta en redes
sociales, boletines digitales, podcasts ambientales y eventos en vivo, para fortalecer la visibilidad
del proyecto y atraer a nuevas audiencias.

Evaluar Continuamente el Impacto

Utilizar herramientas como formularios de satisfaccién, analitica web, seguimiento a
participantes y estudios de caso permitird conocer las fortalezas y debilidades del programay
tomar decisiones informadas.

Para Instituciones Educativas de Todos los Niveles (Basica, Media y Superior).
Tienen un papel clave en la adopcion y proyeccidn de iniciativas como Eco Guardianes de las

Montafias.
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Se proponen las siguientes recomendaciones:

Integrar el Proyecto Como Recurso Pedagdgico Transversal. Se sugiere incorporar los
cursos y recursos digitales en areas como ciencias naturales, ética, tecnologia, sociales y artistica.
El enfoque lddico y contextualizado favorece el aprendizaje significativo.

Promover Jornadas Institucionales de Reforestacion y Reciclaje Escolar. Las
actividades virtuales deben complementarse con acciones reales en el entorno educativo.
Siembras colectivas, campafias de residuos solidos, murales ecolégicos y salidas pedagdgicas a
cerros pueden fortalecer el vinculo entre conocimiento y accion.

Capacitar Docentes en el Uso de Recursos Digitales Ambientales. Los profesores
requieren formacion para aprovechar completamente la plataforma. Se recomienda realizar
talleres breves sobre navegacion web, uso de LearnDash, incorporacién de contenidos a aulas
virtuales y adaptacion de recursos a sus contextos.

Utilizar el Proyecto Como Inspiracion Para Trabajos Escolares y de Grado. La
estructura del proyecto puede servir como modelo para que estudiantes realicen investigaciones,
desarrollen contenidos o incluso creen versiones locales de eco guardianes en sus propias
comunidades.

Para Comunidades Interesadas en Replicarlo. Una de las metas del proyecto es
precisamente su capacidad de ser replicado por otras comunidades rurales, urbanas o periurbanas
que deseen emprender procesos similares de educacion ambiental y conservacion territorial.

Para ello se recomienda:

Respetar la Identidad Cultural del Territorio. Al replicar el proyecto, es vital adaptar el
lenguaje, los simbolos, los personajes y las narrativas a las realidades propias de la comunidad.

No se trata de copiar, sino de inspirarse en el modelo para construir algo auténtico y arraigado en
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el contexto local. Este enfoque garantiza que la propuesta mantenga su sentido comunitario,
fortalezca la apropiacion social y evite imponer visiones externas ajenas a la memoria 'y
cosmovision del territorio.

Utilizar Tecnologias Accesibles y Abiertas. WordPress, LearnDash, Canva, D-ID y otras
herramientas utilizadas en este proyecto pueden ser adoptadas facilmente con formacion bésica.
Se recomienda priorizar tecnologias de bajo costo o gratuitas, que permitan autonomia y
escalabilidad.

Iniciar con un Diagndstico Participativo. Antes de implementar los contenidos, se debe
escuchar a la comunidad, identificar sus necesidades ambientales y culturales, y construir
colectivamente las tematicas mas pertinentes para sus procesos educativos.

Crear un Equipo Comunitario de Eco Guardianes. El sentido de pertenencia es mas
fuerte cuando hay actores locales involucrados. Se recomienda conformar grupos de voluntarios,
lideres estudiantiles, sabedores tradicionales y docentes que asuman el proyecto como propio y
lo lideren en su territorio.

Buscar Acompafiamiento Académico o Institucional. Replicar el proyecto puede ser
mas exitoso si se articula con universidades, bibliotecas publicas, casas de la cultura o centros
comunitarios que brinden respaldo técnico, espacios fisicos 0 acompafiamiento metodolégico.
Sobre la Autosostenibilidad y Proyeccion a Largo Plazo

La viabilidad de un proyecto educativo ambiental como Eco Guardianes de las Montafias
no puede depender Unicamente de esfuerzos iniciales o recursos puntuales. Es indispensable
disefiar un modelo de autosostenibilidad digital, que permita cubrir gastos administrativos como:

Dominio web y hosting anual.

Licencias de plugins y plantillas visuales.
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Servicios de correo corporativo, certificados SSL y mantenimiento técnico.

Honorarios de produccion audiovisual, disefio grafico y asistencia pedagdgica.

Se recomienda que el proyecto establezca un plan financiero progresivo, donde se
combinen fuentes de ingreso como:

Ventas en tienda ecoldgica virtual.

Donaciones directas y donaciones recurrentes (por ejemplo, desde la plataforma PayPal o

Mercado Pago).

Monetizacion de cursos en version premium.

Alianzas con instituciones educativas que utilicen los contenidos bajo licencia de uso.

El objetivo es garantizar que la plataforma web no solo se mantenga activa, sino que
evolucione tecnologicamente, innove en contenidos y amplie su cobertura, cumpliendo asi con su
mision de ser una herramienta viva, Util y transformadora para la educacion ambiental desde una
vision territorial e inclusiva.

Reflexion Final Sobre la Proyeccién del Modelo

El modelo Eco Guardianes de las Montafias tiene la potencia de convertirse en un
referente nacional e internacional de educacion ambiental basada en las tecnologias multimedia,
el enfoque territorial y la participacion ciudadana. Su replicabilidad, adaptabilidad y bajo costo
lo convierten en una herramienta estratégica para enfrentar los retos actuales de la crisis
climatica, la pérdida de memoria ancestral y la desconexién de las nuevas generaciones con la
naturaleza.

Estas recomendaciones surgen no solo desde una perspectiva técnica, sino desde una
profunda conviccién: La educacién ambiental no debe ser un privilegio, sino un derecho y una

oportunidad de transformacion colectiva.
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Proyecciones y Sostenibilidad del Proyecto
Estrategia de Largo Plazo

El proyecto Eco Guardianes de las Montafias no ha sido concebido como una
intervencion temporal o de impacto efimero, sino como un ecosistema digital educativo,
ambiental y comunitario de caracter permanente, en constante evolucion. Por ello, su estrategia
de largo plazo se enfoca en tres pilares fundamentales:

Consolidacion como plataforma de educacion ambiental de referencia local, regional e
internacional, mediante la integracion de nuevas tecnologias, actualizacién de contenidos y
expansion territorial.

Acrticulacion con instituciones educativas, ambientales y culturales, tanto pablicas como
privadas, que deseen implementar el modelo en sus contextos particulares, respetando la
identidad del territorio.

Autosostenibilidad operativa, técnica y financiera, asegurando la continuidad del sitio
web, la produccién de materiales, el mantenimiento de servidores, y la dinamizacion de la
comunidad digital.

Esta vision contempla un horizonte de cinco afios (2025-2030), en el cual Eco
Guardianes de las Montafias evolucione hacia un observatorio digital participativo de educacion
ambiental, con alcance multilingte, participacion activa ciudadana y capacidad para alojar
maultiples iniciativas territoriales.

Acciones Planificadas

Las lineas operativas integran planificacion pedagdgica, desarrollo tecnolégico,

participacién comunitaria y alianzas estratégicas para maximizar el alcance y la efectividad del

proyecto.
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En coherencia con la estrategia de largo plazo, se ha trazado un conjunto de acciones
escalonadas que permitiran dar continuidad, visibilidad y expansion al proyecto. Estas acciones
estan organizadas en lineas operativas:

Acciones Educativas

Disefio y publicacion de nuevos cursos virtuales, orientados a temas como: proteccion del
agua, fauna silvestre de los cerros, cambio climatico, ancestralidad y territorio, uso de
tecnologias limpias, economia circular, entre otros.

Creacion de rutas pedagogicas para instituciones educativas, ofreciendo paquetes de
contenidos adaptados a los niveles escolares con guias docentes y actividades extracurriculares.

Ampliacion del portafolio de infografias e ilustraciones pedagdgicas, incluyendo comics
digitales, cuentos animados y fichas para colorear Tyba, con fines didacticos.

Acciones Ambientales

Convocatorias periddicas a jornadas de reforestacion comunitaria, priorizando especies
nativas y zonas de recarga hidrica en los cerros tutelares de Suba.

Formacidn de brigadas estudiantiles de reciclaje y proteccion ambiental, en articulacion
con colegios locales, semilleros universitarios y redes de voluntariado.

Sistematizacion y mapeo de zonas verdes intervenidas, con registro fotografico,
testimonios y georreferenciacion desde la pagina web.

Acciones Comunicativas y Participativas

Produccion continua de contenidos multimedia (videos, podcasts, reels, transmisiones en
vivo) difundidos a través de las redes sociales del proyecto (Facebook, Instagram, YouTube).

Activacion del blog colaborativo de la web, con articulos escritos por estudiantes,

docentes, sabedores y lideres comunitarios.
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Fortalecimiento del boton de donaciones y de la tienda ecologica virtual, para vincular a
la comunidad como cofinanciadora activa de los procesos pedagogicos.

Estas acciones estan incluidas en el plan de Gantter del proyecto, programadas de manera
semestral, con responsables designados y mecanismos de seguimiento, lo cual garantiza su
viabilidad y trazabilidad.

Plan de Sostenibilidad Comunitaria y Digital

Uno de los mayores retos para la perdurabilidad del proyecto radica en su sostenibilidad.
Por esta razon, se ha disefiado un plan integral de sostenibilidad que articula tres dimensiones
clave: comunitaria, tecnologica y financiera.

Sostenibilidad Comunitaria

Se fundamenta en el principio de que el proyecto sera sostenible en la medida en que sea
apropiado por la comunidad. Para ello, se proyectan las siguientes estrategias:

Transferencia de capacidades mediante talleres, cursos y acompafiamiento para que
jévenes, docentes y lideres puedan replicar y adaptar el proyecto.

Creacion de nodos territoriales de Eco Guardianes, donde las personas se organicen de
manera autdbnoma y retroalimenten la web con sus experiencias.

Modelo de embajadores Tyba, una red de voluntarios formados en el uso de la plataforma
y los contenidos, quienes llevaran el mensaje a otras comunidades.

Sostenibilidad Digital

Para asegurar la continuidad del portal www.ecoguardianes.info como plataforma
educativa funcional, se plantean acciones como:

Actualizacion continua del CMS WordPress y sus plugins, con acompafiamiento técnico

programado.
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Respaldos semanales automaticos de la base de datos, mediante herramientas externas y
protocolos de contingencia.

Optimizacion de la arquitectura de navegacion, disefio responsive y experiencia de
usuario, para garantizar acceso desde dispositivos maéviles y zonas rurales.

Ademas, se evaluara la migracion a servidores ecoldgicos certificados con consumo
energético responsable, en coherencia con la mision ambiental del proyecto.
Sostenibilidad Econémica

A largo plazo, el sitio web debera autofinanciarse mediante:

Sistema de membresias voluntarias o suscripciones solidarias.

Cursos pagos con certificacion extendida o paquetes educativos para instituciones.

Donaciones a través de plataformas digitales, convocatorias de crowdfunding y alianzas
con cooperantes.

Ventas en la tienda virtual, con productos como camisetas, cartillas, kits de siembra,
ilustraciones descargables o juegos de mesa pedagdgicos con personajes del proyecto.

Este plan busca evitar la dependencia de convocatorias estatales, consolidando un modelo
de economia social, circular y participativa.
Proyeccion a Nivel Nacional e Internacional

Gracias a su estructura modular, identidad visual robusta y plataforma educativa
escalable, Eco Guardianes de las Montafias puede ser replicado y adaptado en:

Otras localidades de Bogota (como Usaquén, Bosa o Ciudad Bolivar), que presentan
problematicas similares de deterioro ambiental y falta de apropiacion territorial.

Escenarios rurales de Colombia, en los que la conexion con la tierra, los saberes

ancestrales y la educacion ambiental se articulen.
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Redes latinoamericanas de educacion para el desarrollo sostenible, que busquen
plataformas pedagogicas con pertinencia cultural e innovacion multimedia.

Asimismo, se esta explorando la opcion de ofrecer contenidos en maltiples idiomas
(inglés, portugués, frances e incluso lengua muisca), para ampliar su impacto y difundir la
cosmovision de los cerros andinos al mundo.

Version Actual del Proyecto y Proceso de Evolucion Continua

Es importante precisar que la presente entrega del proyecto Eco Guardianes de las
Montafias corresponde a la versién 1.0 funcional del sitio web y su ecosistema multimedia,
desarrollada con base en los objetivos y alcances definidos en el plan de trabajo aprobado por la
Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD. Esta version constituye la fase inicial de
implementacion, en la cual se consolidaron los principales productos del proyecto: el portal web,
los cursos virtuales, los recursos audiovisuales de autoria propia (Oracién a la Montafia y
Siembra Vital), el videojuego educativo, el avatar Tyba, las infografias, los videos animados y la
identidad corporativa completa.

Debido a que el proyecto fue concebido como un ecosistema digital en permanente
evolucion, su desarrollo continuard de manera progresiva en etapas sucesivas (version 2.0 y
posteriores), en las que se incorporaran nuevas funcionalidades técnicas, modulos de interaccion,
sistemas de analitica web (Google Analytics) y procesos de validacién con usuarios finales. Esta
estrategia responde a una vision de mejora continua y sostenibilidad tecnoldgica, que garantizara
la vigencia y expansion del portal en el tiempo.

Paralelamente, se proyecta el establecimiento de alianzas estratégicas con instituciones
educativas, fundaciones ambientales, colectivos ciudadanos y empresas con objetivos afines, que

permitiran consolidar una red colaborativa de causas ambientales y sociales bajo el liderazgo de
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Eco Guardianes de las Montarias. A través de estas alianzas se impulsara la autosostenibilidad
economica del proyecto mediante donaciones, patrocinios, convocatorias y programas de
responsabilidad social empresarial, cuyos recursos se destinaran a la ampliacion de capacidades
tecnoldgicas, incremento del espacio de hosting, adquisicion de equipos de alto rendimiento,
licencias de software y fortalecimiento del soporte técnico.

En el marco de esta proyeccion, se contempla la conformacién de un equipo de trabajo
interdisciplinario, integrado por profesionales y egresados de la Ingenieria Multimedia de la
UNAD, quienes podran vincularse mediante contratos, pasantias 0 proyectos conjuntos para
continuar el desarrollo de contenidos, la produccion audiovisual, la gestion técnicay la
expansion del portal a otros territorios. De esta manera, el proyecto mantendra un vinculo
institucional permanente con la UNAD como aliado académico y estratégico, abriendo espacios
para semilleros de investigacion, practicas formativas y proyectos colaborativos que enriquezcan
la innovacién educativa y tecnoldgica.

Dentro de esta misma vision de liderazgo y articulacion profesional, el autor del presente
proyecto, egresado de Ingenieria Multimedia, promueve la iniciativa de crear la Asociacién
Colombiana de Ingenieros Multimedia, una entidad que articulara el talento, la investigacion y
los proyectos de innovacidn tecnoldgica y social desarrollados en el pais. Esta asociacién buscara
integrar esfuerzos de profesionales, estudiantes y egresados para fortalecer la proyeccion
nacional e internacional de la disciplina, generar oportunidades laborales, compartir buenas
practicas y brindar apoyo a proyectos sostenibles como Eco Guardianes de las Montafias.

La conformacion de esta asociacion permitira consolidar una comunidad profesional

comprometida con el desarrollo tecnolégico, ambiental y educativo del pais, impulsando la



120

participacion de la UNAD como institucion pionera en la formacion de ingenieros multimedia
con vision ética, sostenible y socialmente responsable.

En sintesis, la version 1.0 presentada en este documento representa una base solida,
completa en términos pedagdgicos, visuales y multimedia, sobre la cual se seguirad construyendo
un modelo educativo y ambiental en constante perfeccionamiento. Este proceso evolutivo
reafirma el compromiso del autor con la autosostenibilidad, la excelencia tecnoldgica, el
liderazgo profesional y la conformacion de redes colaborativas que potencien la educacion

ambiental digital en Colombia, Latinoamérica y el mundo.
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Diario de Campo Del Proceso
Reflexiones del Autor Durante la Ejecucion

El desarrollo del proyecto Eco Guardianes de las Montafias no solo represent6 un reto
técnico y creativo, sino también una profunda experiencia de transformacion personal y
comunitaria. Desde la primera idea conceptual hasta la ejecucion final, cada fase implico
decisiones que exigieron analisis, adaptabilidad y una conexidn constante con el propdsito del
proyecto: educar, sensibilizar y movilizar a las comunidades hacia el cuidado de los cerros y la
naturaleza como un todo.

En el proceso surgieron momentos de gran entusiasmo, especialmente al observar el
impacto positivo que generaba el contenido visual, los cursos interactivos y la conexion
emocional que Tyba (el avatar indigena) lograba establecer con nifios y adultos. Sin embargo,
también se vivieron instancias de frustracion técnica, principalmente asociadas a la integracion
de plugins, edicién audiovisual o adaptacién de herramientas como LearnDash y Elementor a
necesidades especificas no previstas inicialmente.

Uno de los mayores aprendizajes fue entender que la educacién ambiental digital no debe
ser fria ni genérica, sino territorializada, simbdlica y profundamente humana. Escuchar a los
habitantes de Suba, analizar las respuestas de la encuesta comunitaria y caminar por los cerros
que inspiran el proyecto fortaleci6 el vinculo entre el contenido y el territorio, entre lo
pedagdgico y lo ancestral.

Registro de Decisiones Tomadas

A lo largo del proyecto se tomaron decisiones clave, entre ellas:



122

Adopcion de WordPress como plataforma principal, por su escalabilidad y adaptabilidad
Integracion del avatar Tyba como estrategia didactica central, capaz de generar identidad y
apropiacion entre los usuarios.

Estructuracion de cursos virtuales con un enfoque ladico, accesible y adaptado a publicos
infantiles y juveniles.

Desarrollo de productos multimedia (videos, infografias, juegos) que reforzaran el
contenido textual y conectaran con las emociones.

Priorizacion de la accesibilidad: videos subtitulados, navegacion amigable, interfaz
responsive design y lenguaje sencillo.

Disefio de una estrategia de sostenibilidad econémica para garantizar la permanencia del
sitio sin depender exclusivamente de recursos externos.

Dificultades y Soluciones Aplicadas
Tabla 4

Principales dificultades técnicas y soluciones en la implementacion

Dificultad Solucién Aplicada

Actualizacién manual de versiones y configuracion
Fallos de compatibilidad entre plugins

personalizada de shortcodes

Integracion de contenido audiovisual de  Optimizacion del peso de los archivos, uso de CDN 'y

alta calidad en una plantilla limitada reorganizacion del contenido

Redaccidn unificada de textos, integracion de
Generacién de una narrativa coherente

identidad visual y uso del avatar Tyba como hilo
entre secciones dispersas

conductor
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Dificultad Solucién Aplicada

Aplicacion de encuestas digitales y pruebas piloto

Falta de retroalimentacion inmediata de
con grupos focales antes de lanzar oficialmente los

la comunidad
Cursos

Nota. La tabla se basa en el registro técnico del proceso de implementacion del proyecto.

Fuente. Autoria propia

Este diario de campo, més alla de ser un registro técnico, representa un testimonio de
compromiso ético, resiliencia y creatividad al servicio de una causa que trasciende lo académico:

el cuidado del planeta y la recuperacion del sentido de pertenencia por nuestros cerros y

montafias.
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Comparativo con Otras Iniciativas Similares

Andlisis de Plataformas Web de Educacion Ambiental Enfocadas en Montafias

Con el objetivo de contrastar y contextualizar la iniciativa Eco Guardianes de las
Montafias, se realiz6 una exploracion de plataformas digitales activas en América Latina y otras
regiones que trabajan en el campo de la educacion ecoldgica vinculada al cuidado de montafrias,
cerros tutelares o ecosistemas de alta montafia. Este analisis se centrd en aspectos como el
enfoque pedagdgico, disefio web, participacion comunitaria, identidad visual y sostenibilidad
digital.
Red Guardianes de los Paramos — Ecuador

Descripcion. Plataforma impulsada por colectivos ambientales y universidades en
Ecuador, centrada en la defensa de los paramos andinos como fuentes de agua y vida.

Enlace. https://redguardianesdelparamo.org

Fortalezas. Participacion activa de comunidades campesinas y jovenes, enfoque
territorial andino con fuerte arraigo cultural, documentacion multimedia (videos, podcast,
cronicas).

Debilidades. No cuenta con una plataforma estructurada de cursos o LMS. Ausencia de

un personaje pedagdgico o avatar que guie el aprendizaje.

Comparacion. Similar a Eco Guardianes de las montafias en el enfoque territorial y
participativo.

Inferior en accesibilidad pedagdgica digital y estructura de cursos.
Mountains for Climate Action — Alianza Internacional de Montafias (FAO)

Descripcion. Iniciativa global para educar sobre el papel de las montafias frente al

cambio climatico, promovida por la FAO y organizaciones multilaterales. Su enfoque prioriza la


https://redguardianesdelparamo.org/
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sensibilizacion a nivel macro y la toma de decisiones estratégicas, mas que la apropiacion
pedagdgica directa por parte de comunidades locales.

Enlace. https://www.fao.org/mountains4climateaction

Fortalezas. Alcance global y respaldo institucional, informacion cientifica de calidad y
multilingle.

Debilidades. Poco enfoque comunitario o local, la navegacion esta mas orientada a
policy makers que a estudiantes o docentes.

Comparacion. Eco Guardianes tiene un enfoque mas accesible, ludico e inclusivo.

Esta iniciativa es mas robusta en incidencia politica y datos técnicos.

Senderos del Monte — Colombia

Descripcion. Proyecto digital que promueve el cuidado de los cerros orientales de
Bogota mediante senderismo ecoldgico, educacion ambiental y narrativas territoriales.

Enlace. https://senderosdelmonte.com

Fortalezas. Promueve la conexion espiritual con los cerros, usa fotografias e historias
locales como recurso educativo.

Debilidades. No incluye cursos, ni contenidos pedagdgicos estructurados, poca
actualizacion reciente.

Comparacién. Ambos proyectos comparten el mismo territorio (Bogota) y la intencion
de fortalecer el vinculo espiritual con las montafias. Sin embargo, Eco Guardianes se destaca por
integrar cursos virtuales, juegos, infografias, gamificacion y el avatar Tyba como guia educativo.
¢ Qué hace Unico a Eco Guardianes de las Montafias?

A partir de esta comparacion, se evidencia que Eco Guardianes de las Montafias es una

propuesta pionera, integral y diferenciada por su estructura pedagogica, enfoque territorial,


https://www.fao.org/mountains4climateaction
https://senderosdelmonte.com/
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inclusién de saberes ancestrales y uso de tecnologias multimedia interactivas. La siguiente tabla
sintetiza los elementos clave que lo distinguen:
Tabla 5

Comparacion entre Eco Guardianes e iniciativas similares

Eco Guardianes de las  Iniciativas
Caracteristica

Montafas Comparadas
Enfoque pedagogico estructurado (LMS) v X
Avatar educativo (Tyba) v X
Identidad visual indigena y ancestral v Parcial
Plataforma accesible desde dispositivos
v Parcial
moviles
Produccion propia de multimedia (infografias,
v Parcial o nulo
animaciones, juegos)
Estrategia de sostenibilidad digital y
v X
econdmica
« (solo Red
Participacion de comunidades locales v
Guardianes)
Proyeccion internacional multilingle +/ (en desarrollo) v (FAO)

Nota. La tabla muestra el analisis comparativo de las plataformas observadas.
Fuente. Autoria propia
Este analisis evidencia que el valor diferencial del proyecto radica en la integracion

coherente entre pedagogia, tecnologia y territorio, mas alla de la simple difusion informativa.
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Asimismo, confirma su pertinencia como propuesta educativa innovadora que articula identidad
cultural, participacion comunitaria y sostenibilidad ambiental.
Conclusion del Analisis Comparativo

En conclusién, Eco Guardianes de las Montafias se posiciona como una de las primeras
plataformas de educacion ambiental territorial en Colombia con un enfoque integral en:

Montafias y biodiversidad como ejes pedagogicos.

Cosmovisidn muisca y ancestralidad como fundamento espiritual y cultural.

Estudiantes y ciudadania ecolégica como publico principal.

Tecnologias multimedia como medio de transformacion y participacion.

Esto convierte al proyecto en un modelo replicable, escalable y socialmente innovador,
con potencial para incidir en otras comunidades, regiones y paises que buscan una alternativa de
educacion ambiental critica, creativa y con raiz en los territorios.

Relacion De Objetivos Con Resultados Alcanzados

Cada objetivo especifico del proyecto fue alcanzado de manera coherente con la
metodologia aplicada:

El diagnostico comunitario permitié identificar percepciones y necesidades ambientales
que orientaron el desarrollo del sitio web.

El disefio y la implementacion de la plataforma digital www.ecoguardianes.info

materializaron la propuesta tecnolédgica de educacion ambiental interactiva.

El desarrollo de cursos virtuales y recursos multimedia evidencié la dimension
pedagdgica y formativa del proyecto.

La prueba de usabilidad del sitio web validé el cumplimiento de criterios de

accesibilidad, efectividad y experiencia de usuario (UX).
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En conjunto, estos resultados demuestran el cumplimiento integral del objetivo general y
consolidan a Eco Guardianes de las Montafias como una estrategia educativa digital efectiva para

la sensibilizacion y accion ambiental comunitaria.
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Apéndices

Nota General

Los apendices documentan insumos técnicos y metodoldgicos que sustentan el proceso
de disefio, desarrollo y validacion del proyecto aplicado, cuyo resultado final se encuentra
implementado y disponible en la plataforma web Eco Guardianes de las Montarias, accesible en:
https://www.ecoguardianes.info, donde se integran los recursos educativos digitales, los
componentes multimedia y los elementos visuales, interactivos y funcionales desarrollados y
descritos en el presente trabajo.
Apéndice A
Informe diagnostico de encuesta comunitaria
Nota. Documento de apoyo metodoldgico utilizado para el anélisis de la informacion recolectada
en la encuesta comunitaria, integrado y referenciado en el desarrollo del proyecto y presentado
ante el jurado de evaluacion durante la sustentacion.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice B
Cronograma Gantt del proyecto
Nota. Herramienta de planificacion empleada para la organizacion, seguimiento y control de las

actividades del proyecto, presentada como apoyo durante la sustentacion ante el jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice C

Estructura de la web Eco Guardianes de las Montafias

Nota. Esquema técnico utilizado como apoyo para la explicacion de la arquitectura y
organizacion del sitio web del proyecto, presentado y socializado ante el jurado durante la
sustentacion.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice D

Prototipo funcional web Eco Guardianes de las Montafias

Nota. Recurso funcional empleado para la demostracion del funcionamiento y caracteristicas
principales del sitio web durante la sustentacion del proyecto ante el jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice E
Listado de recursos y materiales
Nota. Relacion de recursos humanos, técnicos y materiales utilizados para el desarrollo del

proyecto, presentada como insumo de apoyo durante la sustentacion ante el jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice F
Requerimientos funcionales del sitio web
Nota. Documento técnico que describe las funciones y caracteristicas operativas del sitio web,

utilizado como soporte explicativo durante la sustentacion del proyecto ante el jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice G

Requerimientos no funcionales

Nota. Documento técnico de apoyo que establece las condiciones de calidad, rendimiento y
seguridad del sitio web, presentado y socializado durante la sustentacion del proyecto ante el
jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice H
Manual de identidad corporativa

Nota. Documento visual y conceptual utilizado para definir los lineamientos graficos y de

identidad del proyecto, presentado como material de apoyo durante la sustentacion ante el

jurado.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice |
Proceso de creacion del logo y avatar Tyba
Nota. Material creativo y visual empleado para explicar el proceso de disefio del logo y del

avatar del proyecto, presentado y socializado ante el jurado durante la sustentacion.

Fuente. Roberto, A. (2024).
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Apéndice J
Evidencias gréficas del desarrollo del proyecto
Nota. Conjunto de evidencias visuales utilizadas como apoyo para sustentar el proceso de

desarrollo y ejecucion del proyecto, presentadas ante el jurado durante la sustentacion.

Fuente. Roberto, A. (2024).



