
  

INTRODUCCIÓN 

 

 

Haciendo uso de la tecnología se puede diseñar un software tutorial 

manejando habilidades educativas de la lectura. 

 

Se hace necesario ir con el avance tecnológico diseñando un software que 

permita el desarrollo de la asignatura de prelenguaje , con animaciones, 

siendo multimedial , desarrollando competencias y potenciación. 

 

El objeto principal de este trabajo consiste en diseñar un software tutorial 

manejando habilidades educativas de la lectura con los niños de cuatro y 

cinco años que se inician en el grado de transición. 

 

Dicho proyecto se va a desarrollar en el colegio mixto “Mi Segundo Hogar” 

ubicado en la calle 38 Sur # 64-03 Barrio Carvajal. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 OBJETIVOS 

 

 

2.1  OBJETIVO GENERAL 

 

 

Diseñar un software de apoyo como aprestamiento a nivel básico para los 

niños que se inician en el grado de transición, facilitándole el aprendizaje de 

las vocales, colores, algunas consonantes y  sus respectivas combinaciones,  

Incentivando para que tengan un mayor conocimiento y una mejor destreza.   

 

 

2.2.  OBJETIVOS ESPECIFICOS 

 

•  Analizar  las necesidades y requerimientos para el sistema propuesto 
 
 
•  Diseñar el sistema propuesto de acuerdo a las necesidades  
 
 
•  Implementar el sistema propuesto en el colegio mixto “Mi Segundo Hogar” 
 
 
•  Implantar  y  hacer pruebas del software para verificar su correcto 
funcionamiento. 
 

 

 



  



  

 



  

 



  



  

 



  

 



  



  

 

 



  



  

 



  

 

 



  

 

TABLA VISUAL DE CONTENIDO DE HIPO 

 

 

 

NIVEL                                               

 

PROGRAMA PRINCIPAL   “VALFRAN”.  Inicio del programa 

llama al módulo del registro. 

 

0  CLAVE:   El usuario realiza la entrada de sus datos para poder    

ingresar al programa y si es aceptado, se va al menú de 

opciones. 

 

1.0 APRENDER: En este módulo se muestra al usuario  diferentes 

opciones que le permiten interactuar con el software. 

 

1.1 MANEJO DE MOUSE: En este módulo se maneja información 

de la forma como se debe utilizar el Mouse. 

 

1.2  COLORES: Aquí se maneja la información de Los diferentes 

colores con que el usuario puede interactuar. 

 

1.2.1        COLOR:  En este modulo se maneja la información básica de los 

diferentes colores. 

 

1.2.2          COLOREANDO:  Le permite al usuario practicar los diferentes 

colores. 

 

1.2.3           DIBUJOS:   Le permite al usuario practicar los colores mediante         

                     dibujos 

 



  

1.2.4 JUEGO DIDACTICO:  Juego que permite interactuar con los 

colores 

 

1.3               VOCALES:    Permite interactuar con cada una de las vocales 

 

1.3.1 IDENTIFICACION:  Permite identificar las diferentes vocales 

 

1.3.2 COMBINACIONES:  Permite realizar diferentes combinaciones 

de   

Vocales 

 

1.3.3           EJEMPLOS CON PALABRAS:  Contiene palabras utilizando    

                     diferentes vocales. 

 

1.4            CONSONANTES:     Contiene información de algunas 

consonantes y      

                 sus combinaciones. 

 

1.4.1          IDENTIFICACION:  Permite identificar las diferentes consonantes 

 

1.4.2          COMBINACION:  Permite realizar diferentes combinaciones de   

                  consonantes 

 

1.4.3           EJEMPLOS CON PALABRAS:  Contiene palabras utilizando    

                    diferentes  consonantes. 

 

1.4.4          EJEMPLOS CON PALABRAS Y CONSONANTES:  Contiene 

palabras   .                  utilizando  diferentes  consonantes y vocales. 

 

1.4.5         EJEMPLOS DE LECTURA CON VOCALES Y CONSONANTES:   

                  Permite leer  diferentes vocales y consonantes. 

 



  

2.0 EVALUAR:   Este módulo esta compuesto por tres temas 

principales: Colores, Vocales y consonantes 

 

2.1 COLORES:  Permite evaluar los diferentes colores. 

 

2.2 VOCALES:    Permite evaluar las vocales 

 

2.3 CONSONANTES: Permite evaluar algunas consonantes 

 

3.0 ADMINISTRAR: Este módulo maneja cuatro temas 

importantes: Mantenimiento tabla de usuarios, Mantenimiento 

tabla de estudiante, Copia de seguridad, Recuperación de 

archivos 

 

3.1 MANTENIMIENTO TABLA DE USUARIOS:   Este módulo 

permite el acceso al módulo de usuarios. 

 

3.1.1 MANTENIMIENTO TABLA DE ESTUDIANTE:   Este módulo 

permite el acceso al módulo de  estudiantes. 

 

3.1.2 COPIA DE SEGURIDAD:  Permite hacer una copia del software 

 

3.1.3  RECUPERACION DE ARCHIVOS:  Permite hacer una 

recuperación de los diferentes archivos 

 

 

             

4.0 AYUDA:  En este módulo contiene las diferentes ayudas que 

ofrece el sistema acerca del funcionamiento del software. 

 

4.1 COMO FUNCIONA EL SOFTWARE.  Este módulo contiene 

información del funcionamiento del sistema. 

 



  

5.0  SALIR.   Permite salir del programa. 



  

 



  



  



  



  



  



  



  



  



  



  

 



  

 



  

 



  

 



  

 



  

 
 



  

 



  



  

 



  

 



  

 



  

 


