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Resumen

Esta propuesta pedagogica tiene como proposito utilizar la interfaz grafica de Geogebra
para graficar la parabola con estudiantes del ciclo VI del SINEP y mostrar a los estudiantes
cémo la funcidn cuadratica se encuentra presente en objetos de la vida cotidiana y de esta
manera identificar sus partes. Todo esto con un en enfoque metodoldgico cualitativo de tipo
investigacion en la accion, a través de una actividad permanente por medio del aplicativo
Geogebra.

Entre las problematicas encontramos cémo los estudiantes jovenes y adultos requieren que
los conceptos teoricos sean significativos para ellos y de esta manera aplicarlos a su vida
cotidiana, siendo su forma de adquirir conocimiento. Es por esto que se analiza diversos
autores sobre el saber pedagdgico y saber disciplinar; de esta manera se identifica la forma de
sistematizar esta experiencia, para que ser replicable en otras Instituciones Educativas por
docentes con problematicas similares.

En la implementacion de la actividad permanente se busca que los estudiantes usan
GeoGebra para realizar graficas de estadisticas o de limites, colaborar en el desarrollo de un
problema en la familia o contexto social, tener una base inicial de interpretar funciones
trigonométricas en razén de rango y puntos de interseccién. Al implementar la actividad
permanente se evidencia que la interaccion visual es de vital importancia para el desarrollo de
actividad permanente con herramientas tecnoldgicas y se cumplen los propdésitos
pedagdgicos.

Palabras claves: Actividad permanente, Funcién cuadratica, Parabola y Geogebra



Abstract

The purpose of this pedagogical proposal is to use the Geogebra graphical interface to
graph the parabola with students from cycle VI of the SINEP and show students how the
quadratic function is present in objects of everyday life and thus identify its parts. All this
with a qualitative methodological approach of an action research type, through a series of
permanent activities through the Internet in interaction of the Geogebra application.

Among the problems, we find how young and adult students require that theoretical
concepts be meaningful to them and in this way apply them to their daily lives, being their
way of acquiring knowledge. This is why various authors on pedagogical knowledge and
disciplinary knowledge are analyzed; in this way, the way to systematize this experience is
identified, so that teachers with similar problems can replicate it in other Educational
Institutions.

In the implementation of permanent activities, it is intended that students use GeoGebra to
make graphs of statistics or limits, collaborate in the development of a problem in the family
or social context, and have an initial basis to interpret trigonometric functions based on rank
and intersection points. When implementing permanent activities it is evident that visual
interaction is of vital importance for the development of permanent activities with
technological tools and the pedagogical purposes are fulfilled.

Keywords: Permanent activity, Quadratic function, Parabola and Geogebra



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

Nombre de la Institucion Educativa: Sistema Nacional de Educacion Permanente,
Modalidad de la Institucion: mixta, Tipo de poblacion que atiende (etnias): indigenas,
afrodescendientes, mestizos. Niveles que ofrece la IE: Educacion inicial: alfabetizacion grado
1,2,3, Preescolar: basica primaria: grados 4 y 5 basica secundaria: grados 6,7,8 7y 9, basica
media: grados 10 y 11 por ciclos.
Mision

El Sistema Nacional de Educacion Permanente, a traves de los centros regionales, como:
Centro de Educacion a Distancia -CEAD-, Centro Comunitario de Atencion Virtual -CCAV-
Unidades de Desarrollo Regional, -UDR-, Centro Regionales de Educacién Superior —
CERES-, tiene como mision “contribuir a la educacion para todos, a través de la modalidad
abierta y a distancia, mediante la investigacion, la accion pedagdgica, la proyeccion social y
las innovaciones pedagdgicas y didacticas, con la utilizacién de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, para fomentar y acompafiar el aprendizaje auténomo,
generador de cultura y espiritu emprendedor que en el marco de la sociedad global y del
conocimiento propicie el desarrollo, social y humano sostenible de las comunidades locales,
regionales y globales con calidad, eficiencia y equidad social” (UNAD, 2021, parr. 1).
Vision

El Sistema Nacional de Educacion Permanente, a través de su Programa de
Alfabetizacion, Educacion Béasica y Media para Jovenes y Adultos en concordancia con la
Vision de la UNAD se proyecta como una organizacion lider en Educacion Abiertay a
Distancia, reconocida a nivel local, regional, nacional e internacional por la calidad
innovadora y pertinencia de sus ofertas y servicios educativos, por el compromiso y aporte de
su comunidad académica al desarrollo humano sostenible, de las comunidades locales,

globales con eficiencia y calidad social. (UNAD, 2021, parr. 2).



Modelo pedagogico

Se constituye en una alternativa frente a la apremiante necesidad de cobertura y calidad
educativa en la Educacion Béasica y Media en nuestro pais, teniendo como punto de partida la
falta de atencion a las poblaciones no incluidas en el sistema educativo, las cuales no han
tenido la oportunidad de culminar sus estudios.

El Sistema Nacional de Educacion Permanente “promueve la inclusion educativa desde los
primeros niveles de formacidn entre las poblaciones apartadas y vulnerables del pais, a través
del Sistema de Educacion Permanente” (UNAD, 2021, parr. 1). La educacion béasica y media
a distancia para jovenes y adultos fue creada para quienes por diversas razones no han
terminado sus estudios en la vida adulta, lo cual les impide acceder a educacion superior,
limitando su crecimiento personal y laboral al igual que sus ingresos laborales.

El aprendizaje de los adultos es un proceso cognitivo interno, que se desarrolla a partir
de las experiencias acumuladas, las situaciones del contexto en el cual se desempefian,
las diferencias, la idiosincrasia, entre otras, que permite apropiar, asimilar y acomodar
en la estructura mental del adulto los nuevos conocimientos para ser aplicados al
contexto donde viven estas personas, y que contribuya en su proyecto de vida. En este
sentido, es indispensable el desarrollo de las competencias basicas, las ciudadanas y el
desarrollo de las actitudes emprendedoras que permitan poner en practica su
conocimiento en la vida diaria, y logre generar una trayectoria para la insercion al
mundo laboral (Ministerios de Educacién Nacional MEN, 2017, p. 38).

Es entonces preciso afirmar que la educacion en adultos debe ser mas acercada a sus
necesidades de aprendizaje, la cuales se basan en contexto y la utilidad para la vida cotidiana,
es asi como se identifica que, en ausencia de estos modelos pedagdgicos, los estudiantes

piensan “solo necesito aprobar las materias”, sin cuestionarse como lo ensefiado en



matematicas puede impactar su vida cotidiana, de igual manera su relacién directa para
estructurar el pensamiento 16gico y en consecuencia tomar mejores decisiones.

Es asi como al realizar la practica docente en el SINEP, los estudiantes no dan la suficiente
importancia a la funcién cuadratica y como esto impactara sus vidas, ya que les parece un
tema solamente teorico.

De igual manera es de vital importancia apropiar herramientas tecnoldgicas las cuales
permitan la interaccion entre los estudiantes y el docente, logrando una experiencia muy
cercana a una clase presencial. Es preciso entender como el rol del docente es determinante
para transmitir los conocimientos a traves de casos practicos a los estudiantes, que les permita
conocer como la parabola se ve implicita en las finanzas, la fisica y la ingenieria, a través de
herramientas pedagdgicas que permitan cumplir estos objetivos y de esta manera lograr
apropiacion de conocimiento practico para el futuro.

Es por esta razon, se hace de vital importancia identificar la estrategia a implementar para
relacionar la funcion cuadratica en contextos de la vida cotidiana haciendo uso del recurso

GeoGebra con estudiantes Sistema Nacional de Educacion Permanente SINEP del ciclo VI.



Marco de referencia

La ensefianza de las matematicas, en el caso especifico de la funcién cuadratica, es
importante para que los estudiantes puedan contrastar la teoria con la realidad y de esta
manera, ver que las matematicas estan implicitas en los objetos de la cotidianidad. De esta
manera es posible articular multiples disciplinas a un area como las matematicas,
considerando los aplicativos con una internacion en linea en tiempo real.

Para desarrollar este proceso es indispensable contar con metodologias adecuadas, asi
como la eleccidn de herramientas pedagdgicas tales como el diario de campo, el cual nos
permite conocer la evolucién del proceso de las actividades. “El Diario de clase es una
herramienta profesional basica y sencilla que permite describir, analizar y valorar la accién de
manera consciente y explicita y, por tanto, tomar decisiones méas fundamentadas.” (Porlan,
2008, p. 1). Esta herramienta hace parte fundamental en la sistematizacion pedagogica.

De igual manera el diario de campo nos permite plasmar las ideas de forma coherente, ya
que el pensamiento es difuso y puede cambiar con facilidad. Porlan, (2008) y de igual manera
afirma que “Escribir, por el contrario, es un ejercicio que exige mayor precision y nos obliga
a concretar y aclarar nuestras ideas, pues tratamos de que lo escrito refleje fielmente lo que
pensamos y sentimos” (Porlan, 2008, p.1). Es asi como el diario de campo nos permite una
mirada critica en el tiempo y el mejoramiento de nuestro desarrollo como docentes al dejar
plasmado los acontecimientos de la clase y de esta manera buscar nuevas herramientas, para
determinar el tipo de caracterizacion realizado, saber e identificar si el tema es adecuado e
interrumpir o seguir con esa misma pedagogia.

Es asi como la sistematizacidn de las actividades permite al docente: observar el
dinamismo entre pares, mejorar la caracterizacion de un grupo determinado, para encaminar
un punto de quiebre o un punto final de la investigacion, siendo esto de vital importancia para

los docentes, ya que se puede aplicar en cualquier area de investigacion.



De igual manera el diario de campo me permite encaminarme a una estrategia logica
donde los estudiantes de forma abstracta capten la teoria y se ejemplaricen con contextos de
la vida cotidiana; por ejemplo: el lanzamiento de una pelota, el lanzamiento de una moneda,
cuando me encuentro en movimiento ya sea linea y horizontal, cuando viaje en automovil,
teniendo como objetivo la simplicidad numerica, en razon de toma de decisiones en un
deporte o en la economia.

Como docente contribuyo a que los estudiantes sean autbnomos, para que se tomen
decisiones con fundamentos ldgicos con base a una necesidad presente y de esta manera sean
libres en la forma de argumentar y presentar sus razones para que se apropien de los
contextos versus la teoria, el cual es el resultado de un aprendizaje a un saber aprendido, para
que cada individuo deduzca y razone de forma distinta en razon de su necesidad.

“El Diario de Campo es uno de los instrumentos que dia a dia nos permite sistematizar
nuestras practicas investigativas; ademas, nos permite mejorarlas, enriquecerlas y
transformarlas” (Martinez, 2007, p.77). de igual forma Restrepo afirma que: “De nuevo el
diario de campo es técnica cualitativa poderosa para monitorear o hacer seguimiento a la
propuesta” (2003, p. 97) es asi como el diario de campo permite entender los sucesos
presentados en un debate que comdn lo llamamos clase y a parir de ahi se busca mejorar las
estrategias empleadas para dar a conocer un tema, en este caso particular: Matematicas,
donde las caracteristicas: edad, herramientas visibles, compromiso, actitudes, saber previos y
el contexto juegan un papel determinante un objetivo educativo.

Para llegar a modelos pedagdgicos exitosos importante conocer cuales son los saberes de
un docente y entre ellos se encuentra el saber disciplinar “es el ejercicio de la distancia y la
reflexion sobre el conocimiento que un profesor tiene de su disciplina” (Zambrano,2006).

Siendo esta una reflexion sobre lo que sabe de una forma individual, de igual manera el

saber pedagdgico es si el resultado la experiencia del docente en funcién de las condiciones
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experimentadas durante su trabajo en la comunidad, sin embargo, muchos docentes no
sistematizan su experiencia, lo cual, al cabo de los afios, hace que su saber hacer perezca con
ellos. “El saber pedagdgico es la adaptacion de la teoria pedagdgica a la actuacion
profesional, de acuerdo con las circunstancias particulares de la personalidad del docente y
del medio en el que debe actuar”. (Restrepo, 2003, p.1)

De igual manera Gomez plantea que “Si se hace de manera sistematica y rigurosa,
constituye un proceso de investigacion sobre la practica en el laboratorio de las aulas” (citado
por Restrepo, 2003, p.1).

Es asi como el saber disciplinar y el saber pedagdgico se complementan para generar un
ciclo infinito en la educacién: teoria- practica- saber hacer del docente- sistematizacion-
Teoria. Inicia el ciclo.

Por lo tanto, el saber disciplinar y pedagogico se encuentra directamente relacionado con
la propuesta pedagogica; una estrategia para implementar relacionar la funcion cuadréatica en
contextos de la vida cotidiana haciendo uso del recurso GeoGebra con estudiantes Sistema
Nacional de Educacién Permanente SINEP del ciclo VI, ya que esta propuesta involucra el
saber disciplinar: los conocimientos en matematicas del docente, particularmente las
aplicaciones de la pardbola en la vida cotidiana y el saber hacer: El conocimiento de las
necesidades particulares de los estudiantes adultos para adquirir conocimientos significativos
para su vida profesional y cotidiana, todo esto sumado a la sistematizacion del proceso,
permite que esta investigacion regrese a la teoria y pueda ser utilizada por otros docentes para
adaptarla en el futuro donde las condiciones del entorno sean diferentes e inicie el ciclo

nuevamente.
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Pregunta de Investigacion
Después de identificar las condiciones especiales de apropiacion de conocimiento en los
jévenes y adultos, la cual se basa en la acumulacidn de experiencias que le permiten
identificar conocimientos relevantes para su vida cotidiana, es preciso entender como la

educacion tiene una relacion directa en sus vidas y se plantea la siguiente pregunta problema:

¢ Qué estrategia se puede implementar para relacionar la funcién cuadratica en contextos
de la vida cotidiana haciendo uso del recurso GeoGebra con estudiantes Sistema Nacional de
Educacién Permanente SINEP del ciclo VI1??
Propdsitos
e Utilizar la interfaz grafica de Geogebra para graficar la parabola con estudiantes del
ciclo VI del SINEP
e Mostrar a los estudiantes como la funcion cuadréatica se encuentra presente en objetos

de la vida cotidiana y de esta manera identificar sus partes.
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Marco Metodoldgico
Intencionalidades en la Construccion de la Practica Pedagogica

La ensefianza de las matematicas, en el caso especifico de la funcién cuadratica, es
importante para que los estudiantes puedan contrastar la teoria con la realidad y de esta
manera, ver que las matematicas estan implicitas en los objetos de la cotidianidad. Para
identificar si es posible articular multiples disciplinas a un area como las matematicas,
considerando los aplicativos con una internacion en linea en tiempo real.

Para desarrollar este proceso es indispensable contar con metodologias adecuadas, asi
como la eleccidn de herramientas pedagdgicas tales como el diario de campo, el cual nos
permite conocer la evolucion del proceso de las actividades. “El Diario de clase es una
herramienta profesional basica y sencilla que permite describir, analizar y valorar la accion de
manera consciente y explicita y, por tanto, tomar decisiones mas fundamentadas.” (Porlan,
2008. p. 1) esta herramienta hace parte fundamental en la sistematizacion pedagdgica.

De igual manera el diario de campo nos permite plasmar las ideas de forma coherente, ya
que el pensamiento es difuso y puede cambiar con facilidad (Porlan, 2008) y de igual manera
afirma que “Escribir, por el contrario, es un ejercicio que exige mayor precision y nos obliga
a concretar y aclarar nuestras ideas, pues tratamos de que lo escrito refleje fielmente lo que
pensamos y sentimos”. (Porlan, 2008, p.1) Es asi como el diario de campo nos permite una
mirada critica en el tiempo y al mejoramiento de nuestro desarrollo como docentes al dejar
plasmado los acontecimientos de la clase y de esta manera buscar nuevas herramientas, para
determinar el tipo de caracterizacion realizando, saber e identificar si el tema es adecuado e
interrumpir o seguir con esa misma pedagogia.

Es asi como la sistematizacion de la actividad permite al docente: observar el dinamismo

entre pares, mejorar la caracterizacion de un grupo determinado, para encaminar un punto de
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quiebre o un punto final de la investigacion, siendo esto de vital importancia para los
docentes, ya que se puede aplicar en cualquier area de investigacion.

De igual manera el diario de campo me permite encaminarme a una estrategia logica
donde los estudiantes de forma abstracta capten la teoria y se ejemplaricen con contextos de
la vida cotidiana: ejemplo el lanzamiento de una pelota, el lanzamiento de una moneda,
cuando me encuentro en movimiento ya sea lineal o horizontal, cuando viaje en automovil,
teniendo como objetivo la simplicidad numérica sea razon de toma de decisiones en cuanto a
un viaje, un deporte o en la economia.

Como docente contribuyo a que los estudiantes sean autbnomos, para que se tomen
decisiones con fundamentos ldgicos con base a una necesidad presente y de esta manera sean
libres en la forma de argumentar y presentar sus razones para que se apropien de los
contextos versus la teoria, el cual es el resultado de un aprendizaje a un saber aprendido, para
que cada individuo deduzca y resoné de forma distinta en razon de su necesidad.
Metodologia

El enfoque metodoldgico cualitativo de tipo investigacion es investigacion en la accion,
(Rodriguez, 2005) Para el desarrollo de esta investigacion se implementara una actividad
permanente a través de internet en interaccion del aplicativo Geogebra.

Espacios a utilizar y Equipo de trabajo: En esta propuesta participan tres estudiantes del
ciclo VI del SINEP y Fernando Lépez como implementador de la propuesta pedagdgica.
Actividad Permanente

Nombre de la Actividad: Relacién de aplicabilidad de la funcién cuadratica segin su

representacion en contextos cotidianos.

Frecuencia y fechas en las que se implementara: 14,15, 16 de junio

Para utilizar la herramienta GeoGebra como menciona Armendariz y Pilay (2019) “Ofrece

representaciones diversas de los objetos desde cada una de sus posibles Perspectivas: vistas
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gréficas, algebraicas, estadisticas y de organizacion en organizacion en tablas, planillas y
hojas de datos dinamicamente vinculadas” (p.20).

La graficacion esta relacionada con el rol docente como lo indica Armendariz y Pilay
(2019) “Los graficadores interactivos, como es GeoGebra, proponen un cambio de paradigma
con relacién a la educacién tradicional, por el cual estén los softwares constituyen un cambio
significativo a los avances tecnologicos en la educacion” (p.22).

En la solucion de situaciones cuando hay mas de dos variables es importante aclarar como
lo menciona Avilés (2018) “la presentacion de una metodologia no es para precisar al
estudiante a realizar la solucion de una forma determinada sino para contribuir al desarrollo
del pensamiento l6gico” (p.175).

En la experimentacion de la realidad situacional hace una mejor apropiacién del tema
como lo indica Bricefio y Buendia Abalos (2014) “Los experimentos de disefio se hacen
aplicables cuando se siente la necesidad de encontrar metodologias que faciliten la toma de
datos de tal manera que se considere el aprendizaje en contexto” (p. 68)

Descripcion de los resultados de aprendizaje esperados de los estudiantes

Uso la interfaz GeoGebra con algunas de sus utilidades adecuadas para graficar una

parabola.

Reconozco el concepto de parabola en diferentes contextos sociales para luego graficar sus

variables.

Interpreto conceptos como el rango y el dominio para formular deducciones de un proceso

de transformacién de su utilidad académica

Generalizo la importancia de las partes de la funcién cuadréatica dentro matematicas luego

reflejadas en la vida cotidiana.



Resultados generales esperados no relacionados con los aprendizajes especificos

Los estudiantes usan GeoGebra para realizar graficas de estadisticas o de limites.

Colaborar en el desarrollo de un problema en la familia o contexto social

15

Tener una base inicial de interpretar funciones trigonométricas en razén de rango y puntos

de interseccion.

Descripcion de la actividad

Momento 1: Se iniciara con la presentacion del docente y de los estudiantes, se
mencionara el cronograma de la sesién en el siguiente orden:
1. Ingresar al link https://www.geogebra.org/classic?lang=es
2: Induccion a la plataforma en linea GeoGebra,
3. Conclusiones. Se indicara en forma de simulacion sincronizada las herramientas internas
de lineas, puntos, escritura de encabezados, deslizadores entre otras funcionalidades del

software; lo anterior con el objetivo de interactuar de forma directa con el programa

GeoGebra. Herramientas a utilizar: computador, internet, lapicero, hojas de papel e internet.

Momento 2: De manera simultdnea con GeoGebra en 30 minutos se da a conocer de
forma rapida algunas utilidades de la parabola haciendo uso de ejemplos de ingenieria civil
considerando el como se aplica en la construccion de los cimientos y la ubicacion de las
cuerdas, una de a la otra. En la economia, cuando deseamos encontrar un punto méaximo del
costo de un articulo o punto minimo; de igual manera los movimientos en el futbol, tenis,
lanzamiento de jabalina entre otros deportes. Herramientas a utilizar: computador, internet,
lapicero, hojas de papel.

Lo que se espera de los adolescentes:

Momento 1.


https://www.geogebra.org/classic?lang=es
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En la induccion del manejo del programa GeoGebra que cada estudiante explore, manipule
cada esquema y atributos internos para que se familiarice en el entorno donde se realizaran
proximas actividades, que sea una innovacion para los estudiantes que por primera vez
manipulan el software.

Momento 2.

Se espera en este momento, los estudiantes interactien en Geogebra con imagenes de
puentes colgantes y lanzamiento de pelotas en deportes como: futbol, tenis, lanzamiento de
jabalina, para que observen e identifiquen en estas imagenes las partes de la funcion
cuadratica.

Consignas de la docente...Posibles intervenciones: Mostrar cada utilidad con un ejemplo.
Luego de la explicacién, responder de una forma clara con el programa GeoGebra durante la

interaccion.

Productos académicos

Observar el interés de cada estudiante en la manipulacién del programa.

Comparacion de habilidades entre pares cuando interactien dos herramientas de

GeoGebra

Comparar e interpretar los movimientos de una parabola en la curva cuando una pelota es

lanzada o se aplica una fuerza.

A los anteriores items se les realizara su seguimiento con la grabacién de la sesion de cada
momento de la actividad con apoyo de los programas en linea como meet, zoom o Skype.

Decisiones sobre la informacion que se tomara para la sistematizacién

Formato de coevaluacion (formulario en Google) preguntas: teniendo presente la
explicacion y ejemplos de la funcion cuadratica responda de 1 a 5 la satisfaccion siendo 1 le

valor mas lejano de empatia y 5 el valor mas cercano de su satisfaccion: 1. El programa
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GeoGebra tiene las utilidades basicas muy visibles, opciones de respuesta: 1,2,3,4,5. 2. El
tiempo se la sesion esta bien planificada en relacion a los nuevos aprendizajes, opcion de
repuesta 1,2,3,4,5. 3. Que tanto me gusto el programa, opciones de respuesta: 1,2,3,4,5. 4 Las
construcciones en GeoGebra me permiten deducir las partes una funcion cuadréatica, opcion
de respuesta: 1.2.3.4.5.

Evaluacion del docente: segun la sesion en linea donde se menciond algunas
aplicabilidades de la funcion cuadratica usted considera que: 1. EI docente enfatiza las
razones objetivas de una relacion de del proceso algebraico con la vida cotidiana. Opciones
de respuesta: Siempre, casi siempre, nunca. 2. El tiempo es acorde a los acuerdos iniciales de
cada sesion. Opciones de respuesta: Siempre, casi siempre, nunca. 3 me gustaria tener otra
teoria de algin tema de matematicas con el mismo tutor. Opciones de respuesta: Siempre,
casi siempre, nunca. 4. El docente tiene simpatia entre tema estudio y contexto del estudiante.
Opciones de respuesta: Siempre, casi siempre, nunca.

Secuencia Didactica

Uno de los roles méas importantes de los docentes en la actualidad es encontrar herramientas
pedagdgicas para ayudar a los estudiantes a encontrar rutas de aprendizaje eficientes; gracias a
las investigaciones de autores como Garrido (2014) de las actividades didacticas en la linglista
podemos definir esta como una herramienta indispensable para la planeacion de adquisicion de
conocimiento, ésta metodologia puede ser utilizada de forma transversal, es por esto que
también se puede implementar para el aprendizaje de las matematicas, especificamente en la
funcion cuadrética.

En la para implementacion de la secuencia didactica es importante reconocer su estructura,
la cual se compone de tres tapas: preparacién, produccion y evaluacion. En la primera etapa se
formula el proyecto y definen los nuevos conocimientos a adquirir, todo esto con actividades

variadas para llegar al objetivo, en la segunda etapa: Los estudiantes realizan las actividades



18

planeadas por el docente y en la tercera se evalta segun los logros adquiridos por los estudiantes
en funcion de lo planeado en la primera etapa, siendo esta una evaluacion formativa. (Pérez y
Rincon. 2009).

Es importante destacar que para la realizacion de esta secuencia didactica se utilizara el
aplicativo web: Geogebra el cual permitira una interaccion simultanea de los estudiantes y el
docente, siendo esto de gran utilidad para la realizacion de las actividades implementadas, de
igual manera se busca que los estudiantes interactden con herramientas tecnologicas que les
permitan tener un conocimiento trasversal en matematicas, reconociendo las expresiones de la
funcidn cuadratica y donde se encuentran presentes en la vida cotidiana.

Nombre: Relacion de la funcion cuadratica en contextos de la vida cotidiana con el
aplicativo Geogebra
Actividad 1. Identificacidn de las partes fundamentales e interpretacion de una parabola
Sesion (clase): 2 sesiones Fecha en la que se implementara la primera sesién: 13 de junio

Nombre de la actividad y vinculo(s) con las demas actividades de la SD

Partes de la funcion la parabola

En esta actividad se planea identificar las partes e interpretacion de una parabola para de
esta manera seguir con la siguiente actividad la cual es la forma de factorizar la funcion
cuadratica para aplicarla a la vida cotidiana.

Descripcion de los resultados de aprendizaje esperados de los estudiantes:

1. Introduccion a la interfaz GeoGebra con algunas de sus utilidades adecuadas para
graficar una parabola.

2. Reconozco el concepto de parabola en diferentes contextos sociales para luego
graficarlas

3. ldentifico la utilidad de las partes de la grafica de la para bola: Vértice, las abscisas y la

forma de la curva.
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Resultados generales esperados no relacionados con los aprendizajes

1. Los estudiantes usan GeoGebra para organizar, presentar, analizar e interpretar datos y
de esta manera tomar decisiones efectivas.

2. ldentifican los objetos, movimientos de los mismos en la vida cotidiana donde se
encuentra implicita la parabola.

Descripcion de la actividad, tal como se planea:

Momento 1: Para este momento se dispondra de un tiempo de 20 minutos. Se inicia con la
presentacion del docente y de los estudiantes, posteriormente se menciona el cronograma de
la sesion en el siguiente orden:

1. Ingresar al link https://www.geogebra.org/classic?lang=es

2. El docente realiza la introduccion a la interfaz de Geogebra durante el cual se presentara
a los estudiantes las partes de la parabola a través del aplicativo Geogebra y que partes vamos
a utilizar. Para el desarrollo de esta actividad solo el docente tiene acceso a la manipulacién
del aplicativo, compartiendo el entorno con los participantes, para esto se requiere que los
estudiantes tengan acceso a la aplicacién Geogebra, internet, micréfono y camara.

Momento 2: Los estudiantes proceden a ingresar al aplicativo para realizar su
participacion e interactuar para reconocer la parabola e identificar sus partes y cuales son sus
utilidades, con un tiempo total de 10 minutos por estudiante para hacer los ejercicios. Para
esta actividad necesitamos los mismos materiales antes mencionados.

Lo que se espera de los adolescentes:

Momento 1. En la introduccion a Geogebra se espera que los estudiantes identifiquen las
herramientas del aplicativo y reconozcan la parabola y sus partes, para posteriormente

proceder a interactuar de manera individual.


https://www.geogebra.org/classic?lang=es
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Momento 2. Se espera que los estudiantes interactten en el aplicativo Geogebra haciendo
uso de las herramientas antes indicadas para que grafiquen la parabola en objetos de la vida
cotidiana e identifiquen las partes de la misma.

Consignas del docente...Posibles intervenciones: Para esta actividad el docente tiene un

99 ¢¢

papel activo primero “ahora vamos a ingresar a Geogebra les voy a enviar el enlace” “estas
son las funciones de la aplicacion que son necesarias para graficar una funcion cuadratica”
“estos son los componentes de una funcion cuadratica y estas son sus utilidades

Productos académicos:

1. Uso del aplicativo Geogebra por los estudiantes de forma individual en simultaneidad
con los comparieros y docente.

2. Fotos de los ejercicios realizados por los estudiantes identificando la parabola y sus
partes

3. Argumentar en donde se encuentra la parabola en fotografias de objetos de la vida
cotidiana.

4. Realizar una similitud con el lanzamiento de un objeto.
Mecanismos previstos para la evaluacion y el seguimiento de los aprendizajes

1. Observar el interés de cada estudiante en la interaccion del programa Geogebra

2. Comparar e interpretar si reconocen la parabola en objetos de la vida cotidiana
A los anteriores item se les realizara un seguimiento con la grabacién de google para
identificar el desempefio de cada uno de los estudiantes.

Decisiones sobre la informacion que se tomara para la sistematizacién

Todos los momentos son importantes es por esto que la informacion se en contratara en
una grabacion con todos los detalles para la sistematizacion.

Actividad No. 2. Formas de factorizar la funcién cuadratica aplicadas en algunos casos de

la vida.
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Sesion (clase): 2 sesiones Fecha en la que se implementara la segunda sesion: 16 junio

Nombre de la actividad y vinculo(s) con las demas actividades de la SD

Vamos a factorizar la funcion cuadratica

Esta actividad se interactuara con los estudiantes para conocer las partes de la funcion
cuadratica: F(x)=ax2+bx+c, y cudl es la forma de resolverla segun las variables presentes,
todo esto asociado a casos de la vida cotidiana.

Descripcion de los resultados de aprendizaje esperados de los estudiantes

1. Se espera que los estudiantes reconozcan las variables de la funcion cuadréatica y
relacion al graficar la parabola

2. Los estudiantes toman decisiones acertadas sobre los casos de factorizacion a utilizar
segun las variables presentes.

3. Estructuracion de pensamiento l6gico y toma de decisiones en la vida cotidiana.

Resultados generales esperados no relacionados con los aprendizajes

1. Los estudiantes utilizan Geogebra para presentar otros temas matematicos de forma
grafica

2. Colaborar en el desarrollo de un problema en la familia o contexto social

Descripcion de la actividad:

Momento 1. Para este momento se dispondra de un tiempo de 20 minutos. Se inicia con la
presentacion del docente y de los estudiantes, posteriormente se menciona el cronograma de
la sesion en el siguiente orden:

1. Ingresar al link https://www.geogebra.org/classic?lang=es

2. Iniciamos en la plataforma de Geogebra y presentaré las variables de la funcion
cuadratica: F(X)=ax?+bx+c, y como resolver la ecuacion segun las variables presentes en ella.
Durante este tiempo se encuentra el docente solamente interactuando en el aplicativo y

compartiendo con los estudiantes. Posteriormente vamos a reconocer las variables A,BY Cy


https://www.geogebra.org/classic?lang=es
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a realizar ejercicios donde no se encuentre alguna de ellas, para identificar cual es el caso de
factorizacion a utilizar segun la variable faltante.

Si no tengo la variable B = Debo realizar el proceso para obtener el resultado de la
pendiente de la parabola. Si me veo obligado a igualar a O hay tres opciones, si 0 es < tengo
dos respuestas si 0 es = tengo una respuesta y si 0 es > no tengo respuesta en los nimeros
reales por lo tanto es una raiz imaginaria.

Para el desarrollo de esta actividad se requiere que los estudiantes tengan acceso a la
aplicacion Geogebra, internet, micréfono y camara.

Momento 2:

En este momento participan los estudiantes de forma individual a interactuar al aplicativo
Geogebra compartiendo con el resto de la clase. Para el desarrollo de este momento el
docente le presenta una ecuacion cuadréatica con sin una variable para el desarrollo de la
misma en funcion de lo presentado el momento anterior. Todo esto en un tiempo de 20
minutos. Para realizar este momento es requieren los materiales del momento anterior.

Lo que se espera de los adolescentes:

Momento 1: Se espera que los estudiantes identifiquen las variables de existen en la
funcidn cuadrética en el entorno de GeoGebra y cuéles son los casos de factorizacion para
resolver esta funcion.

Momento 2: Se espera que los estudiantes apliquen y practiquen en el entorno Geogebra el
momento uno: identificando el caso de factorizacidn para dar resolucion a una funcion
cuadratica con una variable no presente.

Consignas del docente...Posibles intervenciones: Explicaciones de factorizacion segun las
variables presentes ¢porque se debe implementar este caso de factorizacion para resolver esta
funcion?

Productos académicos:
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1. Uso del programa Geogebra de forma simultanea

2. Fotos de los estudiantes identificando el caso de factorizacion segun la variable faltante

3. Un archivo por estudiante con la resolucién de la funcion cuadratica presentada por el
docente.

Mecanismos previstos para la evaluacién y el seguimiento de los aprendizajes
Para la evaluacion se tendréan 3 criterios:

1. Observar el interés en clase de cada estudiante

2. Seleccion de caso de factorizacion segun funcion presentada

3. Entrega de archivo con resolucion de funcién cuadratica presentada por el docente.

Decisiones sobre la informacion que se tomaréa para la sistematizacion: Todos los
momentos son importantes es por esto que la informacion se encantarara en una grabacion

con todos los detalles para la sistematizacion.
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Produccion de conocimiento pedagdgico

“Las investigaciones sobre la propia practica, por su naturaleza misma, no pueden asumir
la posicion ingenua de “voy a aplicar esto a ver como me va...” (Pérez, 2003, p.4)

Lo anterior, se refiere a como es posible adoptar metodologias por investigadores antes
realizadas al otro lado del mundo, sin tener en cuenta, que si bien, puede ser el mismo grupo
etareo, no comparten las mismas carteristas del entorno las cuales son fundamentales para
entender el comportamiento humano.

Por tanto, cada investigacion debe contar con las bases de estas investigaciones como
antecedentes y experimentar con sus condiciones particulares, es asi cbmo las preguntas
problema, son tan especificas con base a las necesidades de un poblacion o comunidad para
generar de esta manara soluciones reales a cada grupo poblacional. En otras palabras, lo que
funciona en un pais de Europa no necesariamente funciona bajo el mismo esquema en
Latinoamérica ya que somos culturas diferentes y nuestro entorno es completamente
diferente. De igual forma Pérez & Rincdn, 2003 afirma que:

(...) Supondria que las concepciones sobre ensefianza, conocimiento, verdad,
comunicacion, que soportan la solucion, fueran comparables, pues éstas son las
condiciones de su puesta en marcha y para ir un poco mas lejos, implicaria que los
sujetos que acompafian mi practica, los estudiantes, fueran comparables, y esto no es
posible, ni siquiera en el marco de un mismo grupo etéreo y en condiciones
socioecondmicas similares. (p.5)

Este error se encuentra reflejado constantemente en nuestra vida cotidiana, es asi como
algunas multinacionales han identificado esta falla, enfrentandose a la modificacion de sus
productos por paises, porque el entorno asi lo requiere, un ejemplo claro es la bandeja de
McDonald’s, un producto exclusivo para Colombia. De igual manera cuando se realiza

trasferencia de tecnologia extranjera a nuestro el pais, en mucho de los casos se adapta pero
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no cumple con el objetivo real, ya que las condiciones del pais son diferentes; todo esto no es
ajeno a las investigaciones academicas, ya que gracias a los resultados del multiples
investigadores podemos avanzar en la tecnologia, las comunicaciones y en la pedagogia, es
importante resaltar que es totalmente valido apoyarse en otras investigaciones de talla
mundial, asi como reconocer sus resultados y un mas importante reconocer la realidad del
entorno para hacernos mejores preguntas y de esta manera llegar a mejores resultados.

La construccion del saber pedagdgico en el ejercicio de mi profesion consiste en la
capacidad para identificar las formas en que el proceso algebraico se ve reflejado en la vida
cotidiana y de esta manera ayudar a los estudiantes a tomar decisiones de forma légica
representadas en situaciones reales, permitiendo asi a los estudiantes la apropiacién del
conocimiento. “El saber pedagogico, entonces, podriamos definirlo como aquel saber que
surge en el transcurso y devenir de la experiencia de transmision del saber disciplinar”
(Zambrano, 2006, p.1).

De igual forma Zambrano, 2006 afirma lo siguiente:

El saber organizar y animar situaciones de aprendizaje exige del docente tener, a la
vez, un dominio del conocimiento de su disciplina y de las representaciones de los
alumnos, ponderar la importancia de los errores de éstos, saber construir secuencias
de aprendizaje donde ellos operan por un factor de investigacion mas que por un
factor de adicion de saberes (p.1)

Es asi como el saber pedagogico se encuentra inmerso en la practica de la docencia, ya
que, al presentar situaciones cercanas a los estudiantes, les permite mayor recordacién, en
otras palabras, sin la experiencia no puede existir el saber pedagdgico, pues, con sélo los
conocimientos o el saber disciplinar, no se puede llegar al alma de lo que realmente es
ensefar o guiar a través del conocimiento, el cual es fundamental para las nuevas

generaciones.
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Con respecto a esto Zambrano (2006) afirma que:

Este saber se vuelve un saber de la vida. Cada vez que hay dificultad de aprendizaje,
asombro y, por qué no, pérdida de deseo, el profesor entraria en una etapa de saber
distinto del disciplinar... Cada ejemplo utilizado para apoyar una explicacion
especifica gravita entre el campo de la disciplina y la experiencia de la vida. Es aqui,
donde encontrariamos el vinculo entre saber disciplinar y el saber de la vida (, p. 64)

Es asi como los temas curriculares se articulan con los maltiples contextos de los
estudiantes aplicado a las matematicas, ya que muchos de ellos trabajan, estudian, son
deportistas o tienen otros intereses, asi como se articula la pregunta problema de ensefiar de la
funcidn cuadréatica con el aplicativo Geogebra para jovenes del ciclo VI del SINEP.

Con relacion este tema Gonzales, (2016) afirma:

(..)el curriculum académico solo sefiala el tema 'y el método para impartir las
tematicas, tomando mas relevancia el saber pedagogico del docente en esta area, es
preciso entender que esta metodologia se puede aplicar a otras materias ya que este
método es trasversal al conocimiento. Para el desarrollo de este trabajo investigativo
se acordo con los estudiantes contar con una participacion entre una horay hora'y
media para las interacciones en el aplicativo Geogebra, de igual manera entregar el
material solicitado con los ejercicios y realizar la autoevaluaciédn, asi como la
participacion en un debate sobre los conocimientos adquiridos en la funcion
cuadratica y la metodologia aplicada (p.62).

Es preciso conocer la experiencia de los estudiantes en la ejecucion de esta metodologia
para ajustar la actividad permanente y mejorar el resultado en los estudiantes. Es aqui donde
toma relevancia la sistematizacion del proceso para futuras implementaciones, haciendo del
mejoramiento continuo una practica en la investigacion accién, el cual debe ir acorde al

contexto de los estudiantes y sus necesidades académicas.
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Los modelos pedagogicos permiten a los docentes implementar diferentes herramientas
para lograr en los estudiantes la adquisicion y construccion de conocimiento, siendo una de
ellas la actividad permanente. “Los humanos aprendemos al lado de otros humanos, en
relacion con otros en interaccion con otros. Estos otros pueden ser pares de nuestra misma
edad o de mayor trayectoria en la vida cultural y social” (Pérez y Rincon, 2009, p.3).

De igual manera Restrepo (2006) afirma lo siguiente:

La pedagogia ha sido asumida como una disciplina tedrica y practica, objeto de
reflexion, de critica, de transformacion, de articulacion de saberes, de resignificacion
de la pedagogia misma, de escritura de las experiencias sistematizadas. Es decir, se ha
pasado a generar saber pedagogico, validado por una practica consciente y critica
(p.99).

Es asi como se articulan la actividad permanente con las matematicas, especificamente la
funcidn cuadrética, tenido como participantes a dos estudiantes del SINEP del ciclo VI, el
cual pretende llegar a deducciones légicas con la utilizacién del aplicativo Geogebra.

Para desarrollar esta alternativa didactica es preciso conocer que “La Actividad es
considerada como estructura basica de planeacion del trabajo didactico, se orienta a algun
saber o saber hacer puntual de un campo disciplinar especifico. El desarrollo de una actividad
es de corta duracion en el tiempo”. (Pérez y Rincon, 2009, p.1)

Teniendo en cuenta lo anterior, entre los conocimientos a adquirir se encuentran los
conceptos la proporcionalidad, variable predominante, dependiente e independiente y las
partes de la pardbola a través de la interaccidn colaborativa, asi mismo en el aplicativo se
podra evidenciar la aplicacion de esta funcidn en: Puentes colgantes, largo de cables y
tensidn, trayectoria la pelota en un tiro de esquina en futbol, parabola implicita en golf,

lanzamiento de jabalina, costos minimos y costos maximos.
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Esta propuesta se puede aplicar en otros campos académicos como en la fisica tedrica,
contabilidad bésica, sociales cuando tenga tres tipos de variables diferentes pero
dependientes, también nos podemos encontrar con las habilidades individuales o grupales
como manejo de un computador, comunicacion grupal, subjetividad de la realidad o
comparaciones con categorizacion; lo anterior para desarrollar graficas, interpretaciones de
puntos, toma de decisiones, comportamientos de ubicacidn en correspondencia de la situacién
problema.

La importancia de esta propuesta pedagogica radica en el desarrollo de habilidades tales
como la creatividad, deducciones espaciales e identificar las matematicas en mundo que los
rodea, asi como la articulacion de saberes tecnoldgicos, matematicos y cotidianos, siendo esta
de vital importancia para mi como docente reflexivo al presentar un tema antes desconocido e
integrarlo en la vida cotidiana. “Las Secuencias Didacticas y Actividad Permanente son
formas de organizar las practicas de ensefianza y se caracterizan por privilegiar las
habilidades y competencias de los actores que participan de estos recursos.” (Pérez, 2009, pl)

Para alcanzar los objetivos propuestos en la actividad permanente se planearan sesiones en
linea, con archivos digitales entregados por los estudiantes con una autoevaluacién, donde los
analisis determinaran los saberes aprendidos en comparacion de los pre saberes, teniendo en
cuenta la interpretacion de graficas de puentes entre otras alternativas de la cotidianidad, para

evidenciar donde se encuentra la funcion cuadréatica y sus partes.



29

Implementacion

Esta implementacion se realizo a traves de dos sesiones con los estudiantes, donde se llevo
acabo lo planeado mediante el esquema de actividad permanente, para lograr los propdsitos
como: Utilizar la interfaz grafica de Geogebra para graficar la parabola con estudiantes del
ciclo VI del SINEP y mostrar a los estudiantes como la funcién cuadratica se encuentra
presente en objetos de la vida cotidiana y de esta manera identificar sus partes.

Fecha y sesion: Sesion 1 junio 24, sesion 2 julio 01

Documentacion: Cadigo 01 video Minutos 0:00:00 — 0:03:29, Caodigo 02 video Minutos
0:00:00 —:0:028:18
Documentacion de la actividad

Video sesion 1. Cddigo de registro 01 video https://drive.google.com/file/d/1-
T5GWVnjse8s2NPXiSW6NvOmMnOm3xaghk/view?usp=sharing,

Video sesion 2. Cddigo de registro 02. video

https://drive.google.com/file/d/10bMRWUH0b9jAO3JRIneCtO90cRaTSsO9/view

Sesion 1:

Descripcion del momentol: Se da inicio a la sesion con la participacion de dos estudiantes
y el docente, donde este realiza la presentacion del orden del dia a través de la
implementacion de la actividad permanente disefiada en el marco del Diplomado de
profundizacidn practica e investigacion pedagogica. Tema de la actividad: Relacion de
aplicabilidad de la funcidn cuadratica segun su representacion en contextos cotidianos. Inicia
el evento presentacion: Posteriormente el docente se presenta como estudiante en préactica de
la UNAD, Fernando Lépez, seguido del estudiante Julian Andrés Fernandez, perteneciente al
ciclo 6 grupo 27 y el segundo estudiante es Sebastian Pérez del ciclo 6 grupo 21. Este

momento fue se llevo a cabo segln lo planeado.
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Descripcion del momento: 2. Introduccion Geogebra Tiempo: 0:03:30 -0:04:15 Ingreso a
la plataforma. El docente procede a enviar el link de ingreso a Geogebra a los estudiantes
para interactuar, solicita confirmacién de los estudiantes cuando ya estén en el aplicativo. Y
confirma inicialmente si estd compartiendo pantalla, a lo cual uno de los estudiantes confirma
errbneamente porgue no esta compartiendo el entorno de Geogebra. Posteriormente el
docente pregunta si quieren trabajar todos al mismo tiempo o él lo hace primero y luego ellos
practican a lo que ellos definen que lo haga el primero para ellos desarrollarlo méas adelante
con sus instrucciones.

Tiempo: 2.1 Interaccion con Simultaneidad 0:04:16 - 0:06:37 Descripcion de Geogebra:
Es un programa que permite presentar de forma préctica y visual entornos de estadistica,
geometria analitica, en este caso matematica fundamentada o la ecuacion cuadréatica y para
esto necesitamos conocer el entorno de la aplicacion. Es parecido o similar a Paint. Al
describir este momento no se esta compartiendo el entorno de la aplicacion, solo escucha la
informacién la cual no se puede comparar de forma visual con el entorno, sigue describiendo
las herramientas sin presentar visualmente el entorno de ensefianza a los estudiantes hasta que
uno de ellos dice que puede ver lo que esta haciendo, asi que docente procede a realizar
nuevamente compartir pantalla solo hasta el minuto 0:06:30 se pude apreciar el entorno de la
aplicacién Geogebra, esto representa 2:21 minutos que los estudiantes no se conectaron
visualmente con el contenido de la actividad. 0:06:37.

2.1 Interaccion en simultaneidad visualizando el entorno de Geogebra: 0:06:37 — 21:50 De
aqui en adelante si se puede apreciar el contenido visual con las instrucciones del docente.
Quien procede a realizar un resumen de las instrucciones dadas anteriormente y rapidamente.
Sigue con las utilidades 1. Figura de mano alzada, 2. Lapiz. También explica las funciones de
la Gltima herramienta es que el que permite: desplazar la vista grafica, aproximar, alejar,

mostrar ocultar un objeto, mostrar o etiquetar, copiar el estilo visual, borrar.
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2.2 Descripcion de Geogebra: 0:21:52 — 29:53 Preguntas. El docente pregunta a los
estudiantes si recuerdan algo sobre funcion cuadratica, Sebastian dice que no recuerda nada
sobre la funcion, Julian dice que recuerda de funcién cuadréatica es cuando se hace una grafica
que es una parabola, que el eje de simetria es paralelo al eje. Lo cual es correcto.
Posteriormente el docente explica la formula de una funcién cuadratica. Explicacion con
ejemplos de deportes o situaciones de la vida cotidiana solo con la forma en la presentacion.

Descripcion del momento: 3. Tiempo de sesion 0:29: 40 — 0:35:39 En este tiempo el
docente hace un pequefio repaso de las funciones del aplicativo Geogebra, posteriormente se
coloca en el panel de las funciones las partes para graficar la funcion cuadratica, donde hace
énfasis que para esta funcion siempre debe tener f(x) o f(y), de lo contrario no va a formar
nada. Para generar una interaccion con los estudiantes el docente escribe la formula sin el
componente al cuadrado para que los estudiantes identifiquen el error. Posteriormente al
colocar el cuadrado en la formula se forma la parabola y procede a mostrar las partes de una
parabola con ejemplos de imagenes de un lanzamiento de pelota al arco y lanzamiento de
pelota de golf y pregunta a los estudiantes cual es el eje de simetria, uno de ellos contesta en
el medio, y el docente afirma en el punto medio, mostrando la gréfica del arriba con las partes
de la parabola y luego procede a evidenciar como al cambiar el termino independiente cambia
también el punto limite de la parabola graficada, no hay preguntas de los estudiantes.

3.1 Interaccion por los estudiantes 0:35:40 al preguntar por Jonathan, uno de los
estudiantes Julian: confirma que él se sali6 por tener mala conexion. Luego este mismo
estudiante comparte pantalla para realizar la parte aplicada; el docente comienza a dar
instrucciones a seguir, un punto, luego una semirrecta a lo cual el estudiante sigue de forma
acertada la primer peticion y la segunda le genera conflicto en la plataforma, al dar la
indicaciones para crear la ecuacion de la parabola en el panel la realiza con las indicaciones

del docente terminando con éxito el manejo del entorno Geogebra con la funcion cuadréatica
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0:41:12. Posteriormente Sebastian inicia la interaccion compartiendo pantalla, el docente le
solicita realizar un punto un recta y sobre ella realizar una parabola, cumple con las
instrucciones y luego el docente le solicita escribir la funcion cuadrética, a este estudiante le
causa dificultad ubicar el cursor para colocar el cuadrado de la funcién, unos minutos después
coloca correctamente el termino y forma una parabola muy abierta 0:47:43. El docente
comparte su pantalla nuevamente para aclarar los pasos de como colocar la funcion en la
aplicacion. 0:47:49. 0:47:50 EI docente pregunta ¢cémo les parecio el ejercio? Para Julian fue
el ejercicio le pareci6 interesante y Sebastian afirma que le falta préactica.

3.2 Mencion de ejercicios aplicados 0:50:06 el docente procede a mostrar un puente
colgante y colocando la imagen en Geogebra con el 1apiz a mano alzada muestra donde se
muestra la parabola ubicada y cudl es el eje de simetria, cuando juegan futbol, y cuando le
pagan a la pelota de golf, también en la economia.

Descripcion del momento 4. Conclusiones: 0:55:13 Espero que les haya gustado el video
para que evidencien como las matematicas estan en la vida cotidiana. ;Cudl es tu conclusion
Sebastian?: Después de pensar un momento le sede la palabra a Julian: afirma que las
funciones que se aplican en Geogebra también se dan en la vida real, y que en esta funcién
falta muchas cosas por saber, el docente le dice: te intriga saber de donde vienen las cosas,
falta mucho por conocer. Despedida. 0:57:22
Sesion 2.

Descripcion del momento 1. Se da inicio a la sesién con la participacion de dos estudiantes
y el docente, donde este realiza la presentacién del orden del dia a través de la
implementacién de la actividad permanente en el marco del Diplomado de profundizacion
practica e investigacion pedagogica. Tema de la actividad: Relacion de aplicabilidad de la
funcidn cuadréatica segun su representacion en contextos cotidianos. Inicia el evento

presentacion: Posteriormente el docente se presenta como estudiante en practica de la UNAD,
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Fernando Lopez, seguido de las estudiantes, Janeth Alpala perteneciente al ciclo 6 grupo 26 y
la segunda estudiante es Maria Fernanda del ciclo 6 grupo 26 de Matematicas.

Descripcion del momento: 2. Introduccion Geogebra Tiempo: 0:01:30 -0:02:39 Ingreso a
la plataforma. El docente procede a enviar el link de ingreso a Geogebra a los estudiantes
para interactuar, solicita confirmacion de los estudiantes cuando ya estén en el aplicativo.

Tiempo: 2.1 Interaccion con Simultaneidad 0:02:40 - 0:08:42 Descripcion de Geogebra:
Es un programa que permite presentar de forma préctica y visual entornos de estadistica, y
geometria analitica, en este caso matematica fundamentada o la ecuacion cuadréatica y para
esto necesitamos conocer el entorno de la aplicacién. Es parecido o similar a Paint. El
Docente procede a presentar las utilidades 1. Figura de mano alzada, 2. Lapiz. También
explica las funciones de la herramienta es que el que permite: desplazar la vista gréafica,
aproximar, alejar, mostrar ocultar un objeto, mostrar o etiquetar, copiar el estilo visual,
borrar.

Descripcion del momento: 3. Tiempo de sesion: 3.1 Interaccion por los estudiantes
0:08:43- 0:25:07 El docente preguntar quién quiere iniciar, si Janeth o Marias. Maria inicia a
compartir pantalla: confirma visualizacion por parte del grupo de la actividad, comienza a
mostrar las funciones de Geogebra colocando las variables de una funcion, donde le hacen
falta las variables dice el docente, ella las completa y posteriormente le dice que haga los
puntos y a mano alzada y completa el ejercicio, asi termina su interaccion 0:12:31 termina su
interaccion. 0:12:32. Janeth inicia su interaccién compartiendo pantalla unos segundos
después, al mostrar la pantalla ya tiene graficada la funcién cuadratica y el docente le dice
que esta correcta que proceda a dibujarla a mano alzada de forma correcta. 0:15:58 termina su
interaccion Janeth.

3.2 Mencion de ejercicios aplicados 0:15:59 el docente procede a mostrar la funcion

cuadratica y explica sus componentes y como interrelacionan entre ellos, luego muestra sus
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parte de forma gréafica: tales como el vértice, las abscisas, los puntos de corte, y el eje de
simetria y las muestra en situaciones de la vida cotidiana: Un puente colgante y colocando la
imagen en Geogebra con el lapiz a mano alzada donde se muestra la parabola ubicada y cuél
es el eje de simetria y las abscisas ubicadas de forma vertical, luego pasa a mostrar otro
puente colgante donde se puede ver méas parabola porque tiene mas amplitud y en el caso de
los deportes se puede decir que es decreciente o creciente segun su forma, en el caso de la
economia y en basquet, depende de la fuerza y el angulo se forma la parabola, el caso méas
conocido el futbol, tengo un punto de movimiento inicial 0, un punto de destino y el vértice.

3.3 Preguntas. 21:57- 22:20 No hay preguntas. EI docente regresa al puente colgante para
profundizar un poco mas sobre el tema para las estudiantes identifiquen las partes de la
parabola.

Descripcion del momento 4. Conclusiones: 0:25:07 ¢ Maria cual seria tu conclusién de la
funcién cuadratica? Maria no responde y el docente le pregunta a Janeth a los cual ella
responde que la parabola se puede representar en las actividades, el docente pregunta donde
vez la parabola aplicada en la tu vida y ella contesta en las subidas y caidas, cuando una tiene
un parcial, el docente afirma claro depende de lo que estudiaste y de la nota. Gracias, ¢Maria
dame tu conclusién de la funcion cuadratica? Es un vinculo a través de dos elementos y ella

ve reflejada la vida cotidiana en los altibajos de la vida. Despedida. 0:28:03 - 0:28:18.
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Analisis y discusion

Este evento 3. Tiempo de sesion donde se aplican los conocimientos antes presentados en
el evento 2. Introduccion a Geogebra: evidencia que si bien los entornos colaborativos son
muy importantes de igual manera el tiempo para interactuar en ellos lo es.

Armendariz (2019) afirma que Geogebra “Ofrece representaciones diversas de los objetos
desde cada una de sus posibles Perspectivas: vistas graficas, algebraicas, estadisticas y de
organizacion en organizacion en tablas, planillas y hojas de datos dinamicamente vinculadas”
(p.20).

Ya que una de las grandes limitaciones presentada en los estudiantes es que no reconocian
el entorno y no identificaban la ubicacion de las herramientas, por el corto tiempo de
introduccidn en la aplicacion, sumado a que en el inicio no se estaba visualizando la interfaz
del docente. Es preciso entender como las nuevas generaciones adquieren conocimiento para
llegar a ellas de una forma mas eficiente.

“Los graficadores interactivos, como es GeoGebra, proponen un cambio de paradigma con
relacion a la educacion tradicional, por el cual estén los softwares constituyen un cambio
significativo a los avances tecnoldgicos en la educacion” (Armendariz, 2019, p.22)

Para este este ejercicio creo conveniente un video tutorial de Geogebra y las indicaciones
para interactuar con algunos ejercicios basicos para llegar a la clase con mayores
conocimientos sobre el tema.

Siendo este uno de los ejemplos para la aplicacion de la actividad permanente. Si bien las
estudiantes presentan una interaccién medianamente buena con el aplicativo Geogebra es
necesario, mayor tiempo para conocer mejor las funciones de esta interfaz, es por esto que
para este este ejercicio creo conveniente un video tutorial de Geogebra y las indicaciones para
interactuar con algunos ejercicios basicos para llegar a la clase con mayores conocimientos

para realizar los ejercicios.
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Las estudiantes tienen dificultades para ordenar sus ideas a la hora de hablar de los
términos o variables de la funcion cuadratica, pero esto no es impedimento para identificar
coémo esta se ve reflejada en la vida cotidiana.

“Los humanos aprendemos al lado de otros humanos, en relacion con otros en interaccion
con otros. Estos otros pueden ser pares de nuestra misma edad o de mayor trayectoria en la
vida cultural y social” (Pérez y Rincon, 2009).

Es asi como la interaccion con los pares es de vital importancia para la adquirir
conocimiento de ambas partes, del estudiante para aplicarlo a su vida cotidiana y el docente
para mejorar su practica pedagogica.

En la experimentacion de la realidad situacional hace una mejor apropiacion “Los
experimentos de disefio se hacen aplicables cuando se siente la necesidad de encontrar
metodologias que faciliten la toma de datos de tal manera que se considere el aprendizaje en
contexto” (Brisefio, 2015, p. 68).

De igual manera En la solucién de situaciones cuando hay mas de dos variables es
importante aclarar como lo menciona Avilés (2018) “la presentacion de una metodologia no
es para precisar al estudiante a realizar la solucién de una forma determinada sino para
contribuir al desarrollo del pensamiento 16gico” (p.175).

Por lo anterior recomiendo dar mas tiempo para llegar a las conclusiones y ayudar con
preguntas para que los estudiantes puedan profundizar en las conclusiones y asi contribuir al
desarrollo del pensamiento logico.

En la implementacion de la actividad permanente: Relacion de aplicabilidad de la funcion
cuadratica segln su representacion en contextos cotidianos se evidencia que, durante las dos
sesiones aplicadas, se presentaron algunas situaciones, las cuales no se encontraban dentro lo

planeado, una de ellas fue la falta de interaccion en el entorno Geogebra durante
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aproximadamente diez minutos, perdiendo toda la introduccion, la cual fue necesaria
repetirla.

Al comparar la sesion 1y la sesion 2 es importante destacar el tiempo de la sesiones, en la
primera fueron 58 minutos y la segunda sesion fueron 28 minutos, esto debe a la experiencia
adquirida durante la primera sesion, sin lugar a dudas el saber pedagogico adquirido en la
primera sesion, se ve reflejado en el manejo de las situaciones y las transiciones de los
momentos de las actividades de la sesion 2, lo cual permite mayor fluidez a través de la
sesion, dando como resultado un tiempo menor. De igual manera el saber disciplinar es de
vital importancia en las dos sesiones para contextualizar a los estudiantes sobre como se
encuentra inmersa en nuestra vida cotidiana la parabola.

Entre las fortalezas se destaca la facilidad para adquirir las destrezas para manipular el
aplicativo Geogebra de los estudiantes de ambas sesiones, esto se debe que los aplicativos
multimedia son un medio natural para los estudiantes favoreciendo la adquisicion de
conocimiento, si bien esto es una fortaleza se ve contrastado con la timidez de los estudiantes
la cual es una constante en los dos grupos, lo cual dificulta un poco la interaccion en las
preguntas y las conclusiones.

Es importante destacar que ambas sesiones ninguno de los estudiantes que participaron
tenian las cAmaras encendidas y en algunos momentos se percibe la sesion de ausencia,
porgue no puede ver si realmente estan atentos a las instrucciones, es por esto, que para
futuras sesiones implementadas recomiendo, que todos los participantes tengan acceso a las
camaras para mejorar la conexion y participacion en la clase.

Con relacion la pregunta problema ¢ Qué estrategia se puede implementar para relacionar
la funcion cuadréatica en contextos de la vida cotidiana haciendo uso del recurso Geogebra
con estudiantes Sistema Nacional de Educacion Permanente SINEP del ciclo VI1?? Se

evidencia que la actividad permanente es una buena herramienta pedagogia para presentar la



38

parabola en contextos de la vida cotidiana. De igual manera destaco la importancia de la
planeacion de la actividad permanente, ya que, a través de ella podemos encaminar la sesion,
si bien no todo sale como lo planeamos la sistematizacion de la actividad es de vital
importancia para identificar las fortalezas, debilidades y las oportunidades de mejora para
futuras implementaciones, haciendo que el saber pedagdgico trascienda al saber disciplinar

para que otros docentes puedan implementar esta herramienta pedagdgica de forma exitosa.
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Conclusiones

Se cumplen los propositos de la propuesta investigativa, ya que los estudiantes utilizan el
aplicativo Geogebra para graficar la parabola e identificarla en objetos de la vida cotidiana
tales como puentes colgantes, movimientos de pelotas y graficas de movimientos financieros
y costos de productos. Es importante resaltar que al identificar la parabola en estos elementos
ellos pudieron relacionar un tema antes netamente teorico a la vida cotidiana, permitiendo la
identificacion de esta funcion en otras circunstancias para los estudiantes, generando de esta
manera recordacion y apropiacion del conocimiento.

De igual manera se evidencia que la actividad permanente es de vital importancia como
herramienta pedagdgica para Instituciones Educativas con estudiantes jovenes y adultos,
entiendo su forma de adquirir conocimiento, el cual debe ser significativo para su vida
cotidiana, es asi como las matematicas pasan de ser una materia aburrida en clase a ser un
mundo por explorar al entender sus relaciones con objetos de su intereés.

Si bien no todo fue perfecto durante la implementacion, los problemas presentados por la
falta de interacciéon visual con los estudiantes, la timidez de los mismos para presentar sus
ideas, hace parte de los retos a mejorar en futuras implementaciones de actividad permanente
con la utilizacion de herramientas tecnologias como Geogebra entre otras.

De igual manera resalto como los estudiantes jovenes presentan una facilidad para
manejar, identificar las herramientas TIC, ya que son nativos digitales, es por esto que
recomiendo seguir haciendo uso de estos recursos para potenciar estas habilidades y trabajar
en las debilidades al interactuar en ellas tales como: el temor a equivocarse 0 presentar sus
ideas, ya que, es fundamental desarrollar estas interacciones en los jévenes para que

reconozcan, de ahi nace el conocimiento, equivocarse es parte fundamental del éxito.
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Anexos
1. Implementacion sesion 1. https://drive.google.com/file/d/1-
T5GWVnjse8s2NPXiSW6NvOmMnOm3xghk/view?usp=sharing
2. Implementacion sesion 2

https://drive.google.com/file/d/ITObMRWUHo0b9JA03JRINeCtO90cRaTSsO9/view

3. Organizador gréfico:
https://www.gocongr.com/es/mindmap/31217139/Maestro-investigador
4. Video Unidad 5:

https://drive.google.com/file/d/1lepPL4kqgRWNvcHa_wNqutFiOPY Qu2kQPg/view?usp=shar

ing


https://drive.google.com/file/d/1-T5GWVnjse8s2NPXiSW6NvOmn0m3xqhk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-T5GWVnjse8s2NPXiSW6NvOmn0m3xqhk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ObMRWUHob9jAO3JRlneCtO9OcRaTSsO9/view
https://www.goconqr.com/es/mindmap/31217139/Maestro-investigador
https://drive.google.com/file/d/1epPL4kqRWNvcHa_wNqutFiOPYQu2kQPg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1epPL4kqRWNvcHa_wNqutFiOPYQu2kQPg/view?usp=sharing

