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Resumen
El presente trabajo se hizo con la finalidad de ayudar a mejorar la produccion oral del idioma
inglés en estudiantes del grupo 2B del instituto Autoescuela Internacional Palma de Mallorca,
partiendo de una secuencia didactica de tres actividades orientada a dinamicas y juegos infantiles
aplicadas en clase de inglés; esta secuencia didactica se cred con base en tedricos, pero también
en la experiencia del autor. Como resultados se obtuvo un proceso de aprendizaje mayor en
comparacion con la forma tradicional de ensefiar.

Palabras claves: secuencia, inglés, pedagogia, didactica.



Abstract
The present work was carried out with the purpose of helping to improve the oral production of
the English language in students of group 2B of the Autoescuela Internacional Palma de
Mallorca institute, starting from a didactic sequence of three activities oriented to dynamics and
children's games applied in English class; This didactic sequence was created based on theorists,
but also on the author's experience. As results, a greater learning process was obtained compared
to the traditional way of teaching.

Keywords: sequence, English, pedagogy, didactics.
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Introduccion
Actualmente se puede apreciar una postura generalizada referente a la forma en que funciona el
sistema educativo, principalmente en América Latina, y al respecto se crean diversas opiniones
de inconformidad en distintos escenarios, desde investigadores hasta el ciudadano comdn,
tomando como principal preocupacion la pertinencia de los contenidos de ensefianza para los
profesionales del futuro, en un sistema que presenta cada vez mas cambios impredecibles y
acelerados creando la necesidad de reestructuracion en cada uno de los sectores que interacttan
en él, entre ellos el educativo, por tanto, la educacion requiere proceso de ensefianza aprendizaje
dindmicos que ayuden a los estudiantes a conectarse con el conocimiento de manera adecuada y
poder aplicar lo aprendido en su vida futura.

En este orden de ideas, el presente trabajo aborda una problematica sobre dificultades en
el instituto Autoescuela Internacional Palma de Mallorca, que es una escuela de refuerzo escolar
e idiomas para personas desde la primera infancia hasta la tercera edad; de estos estudiantes se
decidio seleccionar el grupo 2B, con 43 nifios y nifias que se encuentran entre los 8 y 10 afios de
edad para aplicar una secuencia didactica que ayudara a mejorar su aprendizaje del idioma ingles
y que se explica en este estudio. La idea es hacer el proceso mucho mas facil y eficaz, teniendo

en cuenta su edad y caracteristicas cognitivas particulares.



Diagnostico de la propuesta pedagdgica
La entidad con que se trabajé en este proyecto es Autoescuela Internacional Palma de Mallorca,
una escuela de refuerzo escolar e idiomas para personas desde la primera infancia hasta la tercera
edad, este instituto cuenta con 950 estudiantes, y del grupo seleccionado (grupo 2B) son en total
43 nifios y nifias que se encuentran entre los 8 y 10 afios de edad; en este grupo uno de los
aspectos que ha influido negativamente en el aprendizaje del idioma inglés es que son un grupo
numeroso Yy aplicar estrategias diferenciadas dependiendo de la forma en que cada uno asimila el
conocimiento en dos horas de clase es complejo, adicional a esto, estan en una etapa de
hiperactividad donde se les dificulta estar sentados en un aula por mucho tiempo, otro factor es el
hecho que para muchos de estos estudiantes no existe continuidad en la practica del idioma en
sus hogares porque sus familiares no dominan este idioma, por otra parte existen también para
muchos educandos un gran nimero de latinos e hispanohablantes en su circulo de influencia
social que solo hablan espariol; de tal manera que hace falta practica por fuera del instituto,

ademas de ser un aspecto que motiva a seguir practicando y perfeccionarlo.

En cuanto a su desarrollo integral, cabe resaltar que los estudiantes poseen capacidades
fisicas y cognitivas pertinentes que le permiten vivir su proceso de ensefianza aprendizaje sin
complicaciones; no obstante, sus intereses hacia el idioma requieren mayor compromiso, y puede

deberse a la falta de motivacion que encuentran en su circulo de influencia.



Pregunta de investigacion
Este proyecto se enfoco en estudiar el proceso educativo de 43 nifios y nifias del ente educativo
Autoescuela Internacional Palma de Mallorca es una institucion que ofrece refuerzos escolares e
idiomas para personas desde la primera infancia hasta la tercera edad, aqui se estan presentando
desde hace un afio inconvenientes con el aprendizaje del idioma inglés, especificamente en el
grupo 2B evidenciando falta de atencion durante las clases, bajo rendimiento académico y
desercion, adicional a esto, la educacion autbnoma en casa tiene falencias, puesto que se

presentan incompletos los talleres de practica fuera del aula.

Este comportamiento esta ligado a una etapa en que buscan actividades dindmicas y
entretenidas, sin embargo, las clases se dan en un aula durante dos horas en que deben
permanecer sentados atendiendo al docente en su proceso de ensefianza. Teniendo en cuenta la
problemética mencionada se disefia esta investigacion, con el objetivo de promover iniciativas
para aportar a un mejor proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés, donde los nifios y

nifias se interesen mucho mas en su formacion; generando el interrogante:

¢ COomo a partir de las dinamicas y juegos infantiles aplicadas en clase de inglés, se puede
centrar la atencion en pro de mejorar la produccion oral del idioma inglés en estudiantes del

grupo 2B del instituto Autoescuela Internacional Palma de Mallorca?



Dialogo entre la teoria y la propuesta pedagogica
La propuesta de este trabajo parte de la comprension y resolucion de problemas especificos de un
grupo de personas en un ambiente determinado, buscando transformar su realidad y lograr que
asuman y entiendan su papel en dicho proceso de transformacion, que para el caso es la poca
asimilacion en el aprendizaje del idioma ingles por la falta de atencion en estudiantes de 8 a 10
afos de edad de un ente educativo. En este orden de ideas, este estudio une una investigacion
educativa donde el docente parte del juego como herramienta pedagdgica para reorientar el
proceso manejado hasta el momento y mejorarlo de forma inclusiva, encontrando como objetivo

comun el aprendizaje activo y participativo del estudiante.

La idea de aportar a un cambio en el modelo educativo desde escenarios especificos
como en este caso, es mejorar no solo el rendimiento en el aula, sino transformar la realidad de
los educandos partiendo de la calidad en su proceso de formacion, haciendo uso del poder del
conocimiento, el derecho a que estas personas controlen sus propias situaciones mientras
aprenden y la busqueda permanente de un cambio que mejore la situacion de la comunidad

involucrada.

Por su parte, la investigacion educativa es una indagacion sistematica y autocritica, que
basa su quehacer en la curiosidad estable y en el deseo de comprensidn de una problematica,
ademas de ser usada en el dia a dia; con esto se busca transformar de forma permanente la labor
de los docentes en comunidades especificas con la finalidad de conocer un hecho social de
manera profunda para luego hacer uso de diferentes herramientas que permitan aporten a la
resolucion de esta situacion de forma efectiva. En medio de este proceso no solo se tiene en
cuenta la labor docente sino también el aporte tanto de padres como alumnos para construir bases

mas solidas al analizar la influencia de cada actor en el proceso. En este sentido, se ha tomado el



juego como una herramienta pedagdgica para mejorar la atencion debido a las caracteristicas de
los nifios y nifias en segunda infancia, donde ain suelen ser dindmicos, con una condicion
exploratoria, por ende, brindarles la oportunidad de aprender desde sus intereses y condiciones
particulares los Ileva a ver con agrado el proceso de ensefianza aprendizaje dirigido por su

maestro.

Finalmente, es claro que la investigacion esta desempefiando un papel fundamental en el
quehacer docente, teniendo presente que su aporte lleva a comprender nuevas formas de permear
en los estudiantes llevandolos a campos disciplinarios y profesionales de su eleccion, mediante el
desarrollo de programas curriculares y el uso de métodos pedagdgicos que faciliten el logro de
estas metas académicas, no solo en el momento sino para toda su vida, formando bases solidas
que le permitiran hacer frente a ciclos posteriores sin complicaciones en su aprendizaje. En tal
sentido, aprender otro idioma representa para los profesionales del futuro una manera de estar
preparados para los cambios, teniendo en cuenta que la humanidad hoy esta inmersa en un
mundo globalizado, donde las fronteras ya no existen y la comunicacion se facilita cuando se

dominan idiomas universales como el inglés.
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Marco de referencia planeacion didactica
La formacion basada en competencias hace referencia al proceso educativo que otorga a una
persona tres elementos fundamentales para lograr desenvolverse en la vida, en primer lugar,
estan aquellos conocimientos que parten de determinada informacién cientifica entregada por el
docente a través de distintas herramientas pedagogicas, y que ayuda a orientar tanto el
pensamiento como el comportamiento de ese individuo, lo segundo, habla de aquellas
habilidades adquiridas que le llevan a transformarse desde el ser, estimulando aquella condicion
de autorrealizacion o construccion de la persona misma, de su proyecto de vida, entendiendo que
los procesos de transformacion deben partir desde la transformacion propia y servir de base para
cualquier otra transformacion necesaria, aqui se tienen presente los comportamientos o aptitudes
conforme a reglas de humanidad, responsabilidad y ética, y por ultimo, se habla de la accién, y
es basicamente tomar las capacidades desarrolladas, los conocimientos y habilidades adquiridas
para desempefiar determinada funcion de forma adecuada, refiriéndose propiamente al &mbito
laboral. Un apoyo a esta postura es la definicion del Ministerio de Educacién Nacional (s.f.), que

lo toma como:

Conjunto de conocimientos, actitudes, disposiciones y habilidades
(cognitivas, socio-afectivas y comunicativas), relacionadas entre si para facilitar
el desempefio flexible y con sentido de una actividad en contextos relativamente
nuevos y retadores. Por lo tanto, la competencia implica conocer, ser y saber

hacer (Parr. 1).

Medina y Tobo6n (2010) concuerdan con la concepcién del Ministerio de educacién, pero
van mas alla y hacen referencia al campo laboral o el aporte que como sociedad se hace al

crecimiento econdémico de las naciones, lanzando una critica donde explican cémo se ha
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orientado el concepto de competencia por el camino equivocado, tomando la formacion como
una solucion a las necesidades empresariales de profesionales que se enfoquen en hacer un buen
trabajo, dejando de lado el desarrollo como ser humano que lleva a la construccion de proyecto
ético de vida, y la condicion deconstruccion social y cooperativa, en este orden de ideas, el autor
deja claro que las competencias deben tomarse como modelo que apoya la calidad de la
educacion y que lleva a un desarrollo integral de la persona, que aunque no resuelve todos los
problemas que presenta es un apoyo, una respuesta al comienzo de un proceso de cambio

requerido actualmente.

Teniendo presente el planteamiento de Medina y Tobon (2010), desde el ambito docente
se puede apreciar las falencias mencionadas por el autor, asi como la importancia de hacer
aportes desde el trabajo desempefiado en el aula, no obstante, es necesario comprender las
limitaciones a que puede estar sujeto un docente en medio de su quehacer como profesional,
recordando que esta inmerso en un sistema con lineamientos especificos, ademas de sujeto a
subordinacion, de esta manera, sus aportes parten de propuestas que deben adaptarse al curriculo
0 a las condiciones establecidas por el ente educativo especifico, esto quiere decir que, aunque se
pueden hacer aportes al proceso de ensefianza aprendizaje, puede que esté limitado, y es un
hecho lamentable, en un sector con falencias que requieren cambios estructurales desde hace

décadas.

A pesar de encontrarse en el sistema educativo fallasen la implementacion de modelos
que permitan mejorar su calidad, es claro que el modelo basado en formacién por competencias
tiene validez, y visto desde herramientas como juegos infantiles para ensefiar inglés, es claro que

se rompen esquemas tradicionales en busca de un proceso de aprendizaje que posibilite en nifios
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de segunda infancia la facilidad de participar en la construccién de su conocimiento desde el

desarrollo de una dindmica de su agrado donde ademés de aprender comparten con sus pares.

El juego maneja un lenguaje natural, ya que, es precisamente en esos momentos ludicos
en los que los nifios sienten mayor necesidad de expresar a los demas sus intenciones, sus deseos,
y sentimientos; aqui los cuerpos dialogan entre si para proponer otras acciones, nuevas maneras
de jugar, crear y respetar reglas, entre otras acciones que, si bien se dan de manera natural, van
formando a ese adulto con la actitud adecuada para enfrentarse al mundo. Con relacién a lo
anteriormente planteado Jiménez (2005) desde el punto de vista educativo afiade que el cerebro
es un organo social que se ve modificado por la intervencidn del ser humano, por tal razén,
cuando un nifio o nifia juega produce neurotransmisores como endorfinas y encefalinas,
sustancias que reducen la tension y generan bienestar, comodidad y felicidad; razon por la cual
es un estado propicio para estimular la creatividad; asi, durante el juego el cerebro del ser
humano esta en un estado de neutralidad donde la dopamina tiene accion sobre el sistema
nervioso generando una motivacion fisica donde los musculos tienen una reaccion automatica al

impulso del juego de forma natural e instintiva.

Desde el campo docente es importante entender que el juego es un reflejo del contexto
social de la persona que lo préactica, donde va representando la construccién y el desarrollo de
dicho contexto, y tiene gran fuerza socializadora en el desarrollo infantil descubriendo sus
capacidades y limitaciones, tal como lo menciona Decroly y Monchamp (2012), a diferencia de
los animales, el ser humano desde la primera infancia asimila el juego como una representacion
simbdlica llevandolo a la abstraccion y al desarrollo del pensamiento; en relacion, al presentarse
estimulacidn en el nifio esto ayuda en su proceso de construccion de inteligencia, cuerpo y

espiritu. Desde esta perspectiva, el acompafiamiento de un profesional en la propuesta de
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actividades ludicas es pertinente al incrementar la probabilidad que el nifio pueda aceptarlos y los
sienta propios, para de esta manera tener un proceso fisiol6gico y mental natural que conlleve a

los resultados cognitivos correctos.

Retomando los conceptos de Medina y Tobon (2010), ademas de tener en cuenta el juego
como herramienta pedagdgica, la poblacion de nifios entre ocho y nueve afios que maneja esta
investigacion requiere tanto de competencias basicas como especificas, las primeras porque son
las capacidades intelectuales indispensables para el aprendizaje desde el &mbito cognitivo,
técnico y metodoldgico, y las segundas estan relacionadas con un aprendizaje concreto como es

el caso del idioma inglés.

Para concluir, cabe resaltar que el desarrollo infantil es un proceso que necesita
reorganizarse de manera continua, para esto se tienen en cuenta los métodos de ensefianza, que
deben en primer lugar, adaptarse al tiempo y al espacio en el que se desarrolla, y en segundo
lugar, llevar a los nifios y nifias a un desarrollo integral donde adquieran conocimientos que
puede llevar a la realidad y desempefiar bien determinada funcién o trabajo, asi como también las
condiciones humanas que son intrinsecas a la persona como aptitudes y comportamientos en

funcidn de las reglas de la ética, para de esta manera integrarse en un campo social.
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Planeacion didactica
Teniendo en cuenta que en este apartado se desarrollard una planeacion didéctica es necesario
comprender primero a que se refiere este término, con relacion, Tobon (2018) define la
competencia como “la interseccion entre 10s conocimientos factuales y declarativos (saber
conocer), habilidades y destrezas (saber hacer), y actitudes y valores (saber ser)” (p. 2); y en
adicién, aclara que para identificar una competencia se debe tener presente cuatro indicadores, el
primero es un verbo que se refiera al desempefio o actuacion visible, un ejemplo de esto es:
elabora, disefia, presenta, entre otros; en segundo lugar, debe tener un objeto sobre el que recae la
actuacion, como tercero una finalidad y una condicién de idoneidad. En este sentido, se busca
con los estudiantes del grupo trabajado que desarrollen la capacidad de llevar el conocimiento
que se entrega a la realidad que les rodea, ademas de aprender de forma préctica el inglés como

segundo idioma

Partiendo de lo anteriormente planteado, la didactica es una manera de abarcar formas
diferentes de ensefianza aprendizaje que generen interés en los estudiantes y ademas aprendan de
una manera mucho mas facil y rapida que desde un modelo tradicional, por lo tanto, tener una
planeacion adecuada garantiza una ejecucion con menos errores y una probabilidad de éxito
mucho mayor, al respecto, Pimienta (2012) afirma que este proceso se aleje un poco de las guias
académicas y de evaluacion, aunque sin desconocer su importancia, sin embargo, es necesario
que la planeacion se tome como una manera de mejorar y transformar la pedagogia en el aula;
teniendo en cuenta esto, el autor propone una metodologia que ayuda en el fortalecimiento de ese
rol mediador que tienen los docentes para lograr una formacion integral considerando los retos
de la sociedad del conocimiento, de esta manera se proponen ocho ejes esenciales de la

planeacion didactica:
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1. Titulo de la planeacion

2. Elementos curriculares

3. Problema, producto y vinculacién con otra asignatura

4. Estrategia didactica: actividades de aprendizaje y evaluacion

5. Estrategia de evaluacion: acciones e instrumento

6. Organizacion del grupo

7. Recursos

8. Instrumento de evaluacion: rabrica

Dentro de este proceso de ensefianza aprendizaje para los docentes es fundamental
implementar una buena planeacion, teniendo presente que es uno de los elementos
fundamentales de nuestra practica debido a la influencia y el impacto que tiene en los resultados.
La planeacidn traza el camino que se desea recorrer en la propuesta educativa, es decir, si no se
ordena la informacion sera dificil ejecutarla y por supuesto controlarla en medio de la marcha, ya
que se deben tener presente aspectos como los contenidos a tratar, metas curriculares,
metodologia, evaluacion, etc., que retnen las condiciones necesarias para que el resultado final,

que es un aprendizaje adecuado en los estudiantes, se pueda concluir de forma exitosa.

Partiendo de esta informacion de los autores, se inicia la planeacion de la secuencia
didactica iniciando con la pregunta de investigacion: ;Como a partir de las dindmicas y juegos
infantiles aplicadas en clase de inglés, se puede centrar la atencion en pro de mejorar la
produccién oral del idioma inglés en estudiantes del grupo 2B del instituto Autoescuela

Internacional Palma de Mallorca?
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Planeacion de la secuencia didactica

La secuencia didactica que se desarroll6 se llama saludos basicos en inglés, y establece
que al final de esta clase los estudiantes podrén responder a la pregunta cudl es tu nombre
(what’s your name?) ejecutar comandos al escucharlos (estira las piernas, encoge las piernas, las
manos se mueven, las manos se quedan quietas, tocarse las orejas, mostrar los 0jos y sefialar su
boca), utilizando como herramienta didactica la musica, exponiéndolos a escuchar canciones
relacionadas con el tema. Para esto se tomo una poblacion de 43 nifios y nifias que se encuentran
entre los 8 y 10 afios de edad, estudiantes de la autoescuela internacional de Palma de Mallorca

Espana.

El inicio de las clases sera el 24 de noviembre de 2022 y su cierre 28 de noviembre del

mismo afio. Las actividades seran tres, que se manejaran de la siguiente manera:

Actividad 1

Su nombre es “Ronda de saludo, refuerzo y repaso”, y consiste en iniciar con una manera
de romper el hielo, para entablar un primer contacto con los estudiantes, llevando a cabo una
ronda en la que primera se improvisara una cancion llamada “Circle, Cirlcle” (en la cual los
estudiantes haran un trenecito con el profesor a la cabeza), luego se sentaran y practicaran
vocabulario relacionado con movimientos corporales, donde las manos se mueven, las manos se
quedan quietas, los ojos miran, los oidos escuchan. Luego de esto, el docente explicara y
ensefara la pronunciacion de los saludos basicos en inglés, para practicar oralidad, buscando con
ello que los estudiantes centren mas su atencién y asi logren un mejor desempefio a la hora de
hablar en inglés, de esta manera inicia con un saludo a los comparieros segun el momento del dia

que sea, saludo de la mafiana, saludo de la tarde o saludo de la noche (good morning, good
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afternoon y good evening). Aqui se busca también, mezclar la ensefianza con canciones para

presentarse y preguntar el nombre de los alumnos.

Continuando con la primera actividad, en su desarrollo el docente mostrara un video con
una cancion y para su cierre, se utilizaran fichas sobre los saludos segun el momento del dia, con
los ojos vendados un estudiante le preguntara a los demas si la ficha que tiene es el saludo de la
mafiana, el de la tarde o el de la noche. Finalmente, se espera que en una exposicion al frente de
la clase, dos estudiantes con fichas sobre los saludos simularan una conversacion sobre los

saludos.

Actividad 2

El nombre de esta actividad es “saludos basicos en inglés”. En el inicio de esta actividad
se hard un circle time se hara una ronda para que los estudiantes repasaran el como decir: estirar
las piernas, mover las manos, escuchar, dejar las manos quietas, indicar que esta mirando,
escuchando y en silencio. EI docente mostrara un video sobre este vocabulario. Al momento del
desarrollo el profesor pronunciara muy despacio la cancidn ;“what’s your name?” luego pondra
un video sobre la cancion, luego todos cantaran la cancién acompafiados con la guitarra, al final
hara una ronda en donde un nifio o nifia por fuera del circulo escogera uno y le hara la pregunta
(what’s your name?) el estudiante elegido respondera diciendo “my nameis  yharalo
que el estudiante anterior. Para el cierre se trabajara en pareja: los estudiantes haran dos filas y
saludaran, luego preguntaran el nombre y respondera a la pregunta las filas iran moviéndose para

que cada estudiante interactde.
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Actividad 3

Esta actividad se llama: “Saludo “how are you” y las respuestas “Good and you?”’ y “I am
great”. Inicia con un Circle time donde se hara una ronda para que los estudiantes repasaran el
cdémo decir: estirar las piernas, mover las manos, escuchar, dejar las manos quietas, indicar que
estd mirando, escuchando y en silencio. El docente mostrara un video sobre este vocabulario.
Cantaran la cancidn cual es tu nombre e interactuaran con un compariero preguntando y
respondiendo “;WHAT’S YOUR NAME?” y respondiendo “MY NAME IS ”.Enel
desarrollo EIl profesor con gestos (sin recurrir a la lengua materna espafiol) le hara saber a los
estudiantes que “;HOW ARE YOU?” significa ;como estas? y luego explicara las respuestas
bien y usted “good and you” o grandioso “GREAT”. Y para el cierre, el docente mostrara un
video sobre una canciéon de “;HOW ARE YOU?” (significa ;como estds?) los estudiantes

cantando le preguntaran a su compafiero en una conversacion simulada.
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Enfoque didéactico
Las actividades desarrolladas en la planeacion son buscadas especialmente para trabajar con
nifios de edades entre 6 y 8 afos, siendo estas canciones y juegos adecuados para que el
aprendizaje no solo sea entretenido sino también dinamico, los nifios de edades entre 6 y ocho
afios, quienes empiezan su proceso de lectoescritura, deben ser abordados en el proceso de
manera amena y productiva, es decir con actividades acordes a su edad, gustos y expectativas (
expectativas de que el aprendizaje de un idioma sea por medio del juego y dindmicas y no
sentados todo el tiempo haciendo una sola secuencia de tareas), en cada estadio de la planeacion
se exponen ejercicios auditivos y de habla de la segunda lengua, el uso de iméagenes, videos,
audios y otras herramientas van siendo adecuadas para cada estilo de estudiante y coordina los
ritmos de aprendizaje de cada individuo, es decir que si en una parte de la clase un estudiante se
siente comodo a la siguiente actividad encontrara un cambio que le puede ser favorable para su
aprendizaje.

Se usan en esta planeacion videos, canciones y juegos muy variados que resultan de
interés y de utilidad para los educandos, es decir que no solo en clase cantaran o pronunciaran
sino que también llevaran a casa lo aprendido, al ser un ejercicio ameno querran replicar las
actividades fuera de clase, se le pide a los padres que busquen el material trabajado en las clases
para reforzar (esto se hace en un grupo de WhatsApp) la competencia lingliistica mejoraré en la
medida que los estudiantes tengan claro la pronunciacién y significado del vocabulario
aprendido, el refuerzo se hace con el contacto de los padres en la comunicacion por medios
digitales y presenciales.

Los saberes previos son muy importantes ya que son un andamio para seguir al siguiente

escenario, repasarlos reforzara, mejora la memorizacion y afianzara los nuevos saberes, el
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profesor aplicard en el futuro las secuencias didécticas tomandolas como herramienta para tener
claro el desarrollo del aprendizaje y los objetivos a alcanzar, haciendo la secuencia una base
firme del conocimiento. Siento que al manejar esta secuencia didactica me quedan claros los

conceptos basicos y los pasos a seguir cuando se planea una clase.
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Implementacion
La sesion 1 y 2 correspondio a una clase en el aula con tema principal: “WHAT’S YOUR
NAME” (cudl es su nombre), para esto se tuvo en cuenta a tres estudiantes entre 6 y 8 afios de
edad, y se dividio en varias actividades incluyendo juegos que dinamizaran el proceso de la

siguiente manera:

Actividad 1: primero un rompimiento de hielo con una ronda al tiempo que se
improvisaba la cancion “Circle, circle” y se hacia un trencito entre docente y estudiantes, la
finalidad era que entraran en confianza y luego se diera mas fécil la participacion en medio de la
clase; cabe resaltar que la edad en que se encuentran estos nifios hace necesario aplicacién de
actividades dinamicas que los mantenga animados y sin perder el interés, recordando que su
periodo de atencion es de corta duracion, ademas de tener en cuenta también su capacidad de

aprendizaje y nivel de dominio en el idioma inglés.

Actividad 2: continuando con el proceso de ensefianza aprendizaje en esta sesion, luego
de la ronda se sentaron en circulo mirando de frente al maestro, a partir de este momento se entro
en materia con la temética, donde se les ensefié a preguntar el nombre y dar respuesta haciendo
uso de la guitarra y el docente incluia la temética, el material escogido para dictar esta clase fue
elegido por estar ser acorde a la edad y gustos de los estudiantes en edades entre los 6 y 8 afos,
que ayudd en la interpretacion de una cancién alegre para tocar en guitarra y aprender una frase
que hace parte del punto de partida entre personas que deciden interactuar y llegar a conocerse
mejor, en esta dindmica se hizo uso del lenguaje adecuado para hacerse entender de parte del
docente hacia sus alumnas. Con los materiales usados durante las sesiones se pudo hacer un
aprendizaje mas ameno, el espacio (aunque reducido) facilitd el entrenamiento y desarrollo de

los juegos y actividades, los nifios tienen un tiempo mas corto de atencion, asi que la distribucion
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de los pasos llevo a que la adquisicion de conocimientos fuera efectiva, al ser nifios en proceso
de lecto-escritura la estrategia evaluativa fue del tipo oral, dando como resultado el alcance de
unos logros 6ptimos o aprendizaje esperado. Se puede evidenciar nifias que comprenden,
pronuncian y usan el vocabulario fijado en la meta y logros de la planeacion didactica del

proyecto.

Actividad 3: luego se implement6 una dindmica que permitiera a las nifias mover sus
piernas y brazos, siendo una forma de pausa activa, pero incluyéndolo en la clase y continuando
con el vocabulario en inglés; basicamente se les pedia en el idioma extranjero estirar y encoger
sus piernas, mover sus manos, identificar algunos de sus sentidos (como 0jos, oido y boca) y lo

que se puede hacer con cada uno.

Actividad 4: esta vez también se acudi6 a la musica, sin embargo, las estudiantes
escucharon una cancion relacionada con los saludos en inglés dependiendo del momento del dia
que fuese, saludo de la mafana, saludo de la tarde o saludo de la noche (good morning, good
afternoon y good evening). Las explicaciones se hicieron siempre en inglés y se procuraba
ejemplificar cada una de los momentos del dia sin emitir palabras en espafiol; ante esto las nifias
respondieron atentas a las indicaciones, repitiendo las lecciones que impartia el docente,
vocalizando de manera correcta. Lo siguiente fue una pequefia dindmica cantando con uso de la

guitarra la cancién para generar mayor recordacion, finaliza con la aceptacion y despedida.

Cuando una estudiante le pregunta a la otra por ;como te llamas? (WHAT’S YOUR
NAME) y su compariero responde, es posible ver que el logro se alcanzo, cuando las estudiantes
ven el video e identifican la etapa del dia y el saludo que corresponde. Las acciones realizadas

durante la sesion, son actividades bien pensadas, acordes con las necesidades y edades de los
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educandos, con una vocalizacion clara, unos videos acordes con las edades, musica, respeto,
guitarra, y la experiencia del docente (quien cuenta con mas de 20 afios de experiencia en
ensefianza de inglés como segunda lengua a estudiantes de 2 afios en adelante). Los recursos
didacticos van de la mano con el nuevo mundo, videos, computador, musica; no solo para crear
un buen ambiente sino también para estimular los estudiantes a la busqueda del conocimiento.

Los recursos, aunque acordes hubo problemas a la hora de ponerlos en funcionamiento, la
television no funciono y el profesor tuvo que buscar un parlante alterno para proseguir con la
leccion.

Finalmente, cabe resaltar que la educacion influye en gran medida en una sociedad, ya
que la manera en que se apliquen los métodos de ensefianza determinaran el futuro de sus
integrantes, permitiéndonos formarnos para conocer el mundo, comunicarnos de manera mas
efectiva, desarrollando capacidades que finalmente seran el apoyo para vivir dignamente,
también permite una mejor adaptacion al mundo laboral, fomenta el saber estar y compromiso
comunitario, ademas de ayudar a crear pensamiento propio y juicio critico; y una ultima razén es
mejorar esa capacidad de pensar desde temprana edad exponiéndose a aprendizajes complejos
que reten las capacidades de cada persona. Este tipo de dinamicas deja claridad en la importancia
de buscar alternativas de ensefianza que ayuden a los estudiantes a llevar un proceso aprendizaje

mas facil y productivo, logrando con esto aportar a generaciones mejor preparadas para la vida.
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Reflexién y andlisis de la practica pedagogica
La secuencia didactica permitié afianzar conocimientos basicos en el idioma inglés, tales como
la presentacion personal, los saludos, y vocabulario imprescindible en la socializacion inicial con
otras personas; sin lugar a dudas, la asimilacion por parte de los estudiantes en edades de 6 a 8
afios es mejor cuando se implementan procesos de ensefianza dinamicos que incluyen el juego
como estrategia, debido a la etapa de vida en que estan; al respecto, Jiménez (2005) afirma que el
cerebro es un drgano social que se ve modificado por la intervencion del ser humano, por ende,
cuando los nifios y las nifias juegan produce neurotransmisores como endorfinas y encefalinas,
estas sustancias disminuyen la tensién y generan bienestar y felicidad, esta es la razén que hace
este momento un estado propicio para estimular la creatividad, asi, durante el juego el cerebro
del ser humano esta en un estado de neutralidad donde la dopamina tiene accion sobre el sistema
nervioso, todo esto lleva a la motivacion fisica y los musculos tienen una reaccién automatica al
impulso del juego de forma natural e instintiva. Entender estas condiciones fisicas propias de las
etapas tempranas, como la muestra trabajada ayuda en el disefio de la mejor opcién para lograr

herramientas pedagogicas adecuadas como la secuencia didactica empleada.

Para hacer ameno y divertido el proceso de ensefianza se emplearon distintas actividades
cortas de juegos acompariado de musica, recordando que las ludicas son un reflejo del contexto
social del nifio o la nifia que lo practica, donde va representando la construccion y el desarrollo
de dicho contexto, y tiene gran fuerza socializadora en el desarrollo infantil descubriendo sus
capacidades y limitaciones; No obstante, es necesario mejorar en la planeacion la organizacion
de cada actividad, de tal manera que no se generen distractores para los alumnos en medio de la
sesion. Por otro lado, considero que romper el hielo de manera apropiada y entrar en confianza

con las nifias hizo que estuvieran atentas a las lecciones y se diera un aprendizaje adecuado,
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aunque, en ocasiones se dejaban llevar por la animacion de la cancion y tardaban en comprender
aquello que se preguntaba, motivo por el cual se debe estar atento y saber cuadndo intervenir para

explicar y que vuelvan a encarrilarse en el objetivo que es entender el tema central.

El Ministerio de Educacion Nacional aborda la educacion en la primera infancia como
aquellas experiencias que acomparfian la transicion de las nifias y los nifios, buscando una manera
de ayudar a pasar del proceso de crianza a la educacion formal en la escuela viviendo sus ritmos
de desarrollo e intereses particulares, ayudando a conectar desde su esencia con otros mundos
gue necesita explorar para encaminar su proceso de formacion en los diferentes ciclos posteriores
necesarios hasta su vida adulta (Ministerio de Educacion Nacional, 2014). De esta manera se esta
dando relevancia a este primer paso de formacién en la agenda publica del Gobierno Nacional,
incentivando la promocidn de mejores condiciones para procurar un desarrollo integral

pertinente y adaptado a las necesidades de las préximas generaciones en esta sociedad.

Desde la préactica docente en procesos educativos de primera y segunda infancia infancia
se puede observar que son etapas de exploracion y curiosidad donde existe deseo en el nifio o la
nifia de conocer y aprender de su entorno, esto lleva a pensar que su proceso de aprendizaje se da
de una manera natural y mucho mas facil, siendo una oportunidad para implementar métodos de
ensefianza desde areas como el inglés, para dar inicio a un proceso que si se inicia en etapas
posteriores podria llegar a ser mas complejo. Cabe aclarar que no se trata solo de acudir a este
tipo asignaturas por tener mayor nivel de complejidad en el aprendizaje con relacion a las demas
areas, sino también porque hacen parte del tipo de conocimientos basicos de los profesionales en
las proximas décadas en la sociedad de la informacion, donde los cambios son cada vez mas

acelerados y se requiere mas gque educacion permanente, también es necesario tener bases sélidas
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desde edades tempranas, esto logra que el desarrollo de capacidades y adquisicién de habilidades

se den de forma mucho mas facil y rapida.

Cuando se presenta falta de atencion en los estudiantes es preocupante ya que, esta es
entendida como el dispositivo basico para el aprendizaje, acompafiado de la memoria, la
motivacion y la sensopercepcion para llevar a cabo el proceso selectivo de la informacién y la
consolidacion de los programas de accion en los nifios y nifias (Mejia, 2015), es por esto que la
intervencion pedagdgica basada en ludicas es la méas apropiada, por ser una estrategia que para
edades tempranas proporciona resultados positivos en el proceso de formacién, principalmente
porque reducen la tension y generan bienestar, comodidad y felicidad, siendo un estado propicio
para estimular la inmersion educativa, sobre todo en un idioma diferente, que en ocasiones

genera rechazo e ideas equivocadas, con la creencia en muchos que es un proceso complejo.

Dentro de este proceso de ensefianza aprendizaje para los docentes es fundamental
implementar una buena planeacidn, teniendo presente que es uno de los elementos
fundamentales de nuestra practica debido a la influencia y el impacto que tiene en los resultados.
La planeacidn traza el camino que se desea recorrer en la propuesta educativa, es decir, si no se
ordena la informacion sera dificil ejecutarla y por supuesto controlarla en medio de la marcha, ya
que se deben tener presente aspectos como los contenidos a tratar, metas curriculares,
metodologia, evaluacion, etc., que retnen las condiciones necesarias para que el resultado final,

gue es un aprendizaje adecuado en los estudiantes, se pueda concluir de forma exitosa.
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Conclusiones
La propuesta de este trabajo partié de la comprensién y resolucion de problemas especificos de
un grupo de personas en un ambiente determinado, buscando transformar su realidad y logrando
que asumieran su papel en dicho proceso de transformacion, que para el caso era la poca
asimilacion en el aprendizaje del idioma ingles por la falta de atencion en estudiantes de 8 a 10
afos de edad de un ente educativo. En este orden de ideas, este estudio unid una investigacion
educativa donde el docente parte del juego como herramienta pedagogica para reorientar el
proceso manejado hasta el momento y mejorarlo de forma inclusiva, encontrando como objetivo

comun el aprendizaje activo y participativo del estudiante.

La idea de aportar a un cambio en el modelo educativo desde escenarios especificos
como en este caso, era mejorar no solo el rendimiento en el aula, sino transformar la realidad de
los educandos partiendo de la calidad en su proceso de formacion, haciendo uso del poder del
conocimiento, el derecho a que estas personas controlen sus propias situaciones mientras
aprenden y la busqueda permanente de un cambio que mejore la situacion de la comunidad

involucrada.

Por su parte, la investigacion educativa es una indagacion sistematica y autocritica, que
basa su quehacer en la curiosidad estable y en el deseo de comprensidn de una problematica,
ademas de ser usada en el dia a dia; con esto se busca transformar de forma permanente la labor
de los docentes en comunidades especificas con la finalidad de conocer un hecho social de
manera profunda para luego hacer uso de diferentes herramientas que permitan aporten a la
resolucion de esta situacion de forma efectiva. En medio de este proceso no solo se tiene en
cuenta la labor docente sino también el aporte tanto de padres como alumnos para construir bases

mas solidas al analizar la influencia de cada actor en el proceso. En este sentido, se tomo el juego
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como una herramienta pedagdgica para mejorar la atencion debido a las caracteristicas de los
nifios y nifias en segunda infancia, donde adn suelen ser dindmicos, con una condicién
exploratoria, por ende, brindarles la oportunidad de aprender desde sus intereses y condiciones
particulares los lleva a ver con agrado el proceso de ensefianza aprendizaje dirigido por su

maestro.

Finalmente, es claro que la investigacion esta desempefiando un papel fundamental en el
quehacer docente, teniendo presente que su aporte lleva a comprender nuevas formas de permear
en los estudiantes llevandolos a campos disciplinarios y profesionales de su eleccidn, mediante el
desarrollo de programas curriculares y el uso de métodos pedagdgicos que faciliten el logro de
estas metas académicas, no solo en el momento sino para toda su vida, formando bases solidas
que le permitirdn hacer frente a ciclos posteriores sin complicaciones en su aprendizaje. En tal
sentido, aprender otro idioma representa para los profesionales del futuro una manera de estar
preparados para los cambios, teniendo en cuenta que la humanidad hoy estd inmersa en un
mundo globalizado, donde las fronteras ya no existen y la comunicacion se facilita cuando se

dominan idiomas universales como el inglés.
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Anexo
A continuacion, se comparten las evidencias de fotos, videos y escritos relacionados con la
aplicacion de la secuencia didactica para mejorar la produccion oral del idioma inglés en

estudiantes del grupo 2B del instituto Autoescuela Internacional Palma de Mallorca.
Video de YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=YMjl88Dm3Wc&ab channel=CarlosSalcedo

Evidencia en Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/1B4RzKsF8dKjAulEnsavhrXXai6PT9nW4?usp=sharing



https://www.youtube.com/watch?v=YMjI88Dm3Wc&ab_channel=CarlosSalcedo
https://drive.google.com/drive/folders/1B4RzKsF8dKjAuIEnsavhrXXai6PT9nW4?usp=sharing

