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Resumen
El presente trabajo fue una propuesta pedagogica e investigativa que costa en dar a conocer la
importancia de la velocidad y fluidez lectora en los proceso de aprendizaje de los nifios y nifias
del grado segundo de la I.E.D. Liceo Samario de la ciudad de Santa Marta, el objetivo principal
es disefiar una planeacion pedagdgica que fortalezca las estrategias ludico -pedagdgicas del
plantel educativo anteriormente mencionado; inicialmente se partio de una observacion tipo
cualitativa con el fin de analizar y conocer las falencias que presenten los estudiantes en el aula
de clases, en donde nos permitioé proponer una pregunta problema que nos lleve a la
investigacion, en la observacion se logré evidenciar que los 34 estudiantes de la poblacién
adquirida, no manifestaban un interés grato en la lectura, no leian con fluidez ni con una
velocidad acorde al grado cursante, debido a lo observado se planearon actividad utilizando
herramientas que ayudaran a facilitar los procesos de aprendizaje y ensefianza de los
estudiantes; Cabe mencionar que las planeaciones didacticas son una fuente de ayuda en los
planteles educativos para el docente, donde puedan conocer diferentes actividades y recursos que
les permitan generar estrategias innovadores para denominar que hacer, cuando hacerlo y para
que hacerlo, llevando un control de las actividades que se quieren realizar. Por otra parte, la
lectura es un factor de estimulacion de la imaginacién, el conocimiento y el desarrollo socio
afectivo que potencia habilidades linguisticas para la adquisicion de nuevo vocabulario, la
herramienta mas utilizada fue el Juego siendo un instrumento importante para que los estudiantes
pudieran conocer que existen variedad de implementacidn para adquirir conocimientos
cognitivos y asi logren desenvolverse en el mundo que los rodea; ya planteando lo anterior, los

logros establecidos en las actividades propuestas tuvieron objetivos positivos como también



negativos en la adquisicion de aprendizajes significativos, positivamente los estudiantes
retomaron todas las actividades que se realizaron con amor, entusiasmo, alegria y principalmente
autonomia en lo que ellos mismo querian abordar y alcanzar. En lo negativo podemos sefialar el
tiempo de ejecucion de las Practicas Pedagogicas, ya que este no fue el suficiente para que los
estudiantes pudieran salir de lo tradicional de las instituciones académicas y lograran tener mas
vinculos necesarios entre el maestro, padres de familias o estudiantes.

Palabras clave: Juego, Estrategias Ludicas — Pedagdgicas, Implementacion, Practicas



Abstract
The present work was a pedagogical and investigative proposal that costs to publicize the
importance of reading speed and fluency in the learning process of the boys and girls of the
second grade of the I.E.D. Liceo Samario of the city of Santa Marta, the main objective is to
design a pedagogical planning that strengthens the ludic-pedagogical strategies of the
aforementioned educational establishment; Initially, it was based on a qualitative type
observation in order to analyze and discover the shortcomings that students present in the
classroom, where it allowed us to propose a problem question that leads us to the investigation,
in the observation it was possible to show that the 34 students of the acquired population, did not
show a pleasant interest in reading, did not read fluently or with a speed according to the grade
they were studying, due to what was observed, activities were planned using tools that would
help facilitate the learning and teaching processes of the students. Students. It is worth
mentioning that didactic planning is a source of help in educational establishments for the
teacher, where they can learn about different activities and resources that allow them to generate
innovative strategies to name what to do, when to do it and why to do it, keeping track of the
activities. that they want to do. On the other hand, reading is a factor of stimulation of the
imagination, knowledge and socio-affective development that enhances linguistic skills for the
acquisition of new vocabulary, the most used tool was the Game, being an important instrument
for students to know that there are a variety of implementations to acquire cognitive knowledge
and thus manage to function in the world that surrounds them; already stating the above, the
achievements established in the proposed activities had positive as well as negative objectives in
the acquisition of significant learning, positively the students resumed all the activities that were

carried out with love, enthusiasm, joy and mainly autonomy in what they themselves wanted



tackle and reach. Negatively, we can point out the execution time of the Pedagogical Practices,
since this was not enough for students to get out of the traditional academic institutions and
achieve more necessary links between the teacher, parents or students.

Keywords: Game, Playful Strategies - Pedagogical, Implementation, Practice



Tabla de Contenido

LYoo [3Tool o] o RO SRR P PR 8
Diagnostico de la Propuesta PedagOgiCa.........coeeririerieinieiieieie e 10
Pregunta de INVESTIZACION ........oviiiiiiiieeie ettt bbb 11
Dialogo entre la Teoria y la Propuesta PedagOgiCa...........ccovrueieerieiiieiieiesiee e see e 13
Marco de Referencia Planeacion DIJACHICA. ...........ccovirieiriiiii e 15
e P To T (ot o T I o - o 1 o WSS 18
) (oo [U T D T Ty ot SRS RROSPS 20
IMPIEMENTACION ...ttt ettt bbbttt et b e 23
Reflexion y Analisis de la Practica PedagOgiCa ..........cccerueiririiininiieise e 26
(07] 1ol [T 0] 1= X USROS TP P TRPRRN 28
Referencias BiblIOGIrafiCas ..........couiiiiiiiiiiee e 30

AADPBNAICES ...ttt bbbt b bRt E bbb Rt bt bt et ne et re et s 31



Lista de Apéndices

Apéndice A Carpeta de evidencias de la practica pedagogica

31



Introduccion

Las instituciones educativas establecen un ritmo de escolaridad de manera adecuado para
los estudiantes, por eso es importante conocer y analizar cada momento estudiantil que se
manejan en las aulas, desde mis observaciones analizadas en la institucion puede analizar u
denominar mi pregunta de investigacion proporcionando lo que deseo resolver.

Segun Garrocho y Amaury (2012) la primera pregunta ante la cual un investigador debe
posicionarse es ¢cual es el problema que quiero resolver?, y una vez que lo tenga claro, podra
avanzar a plantear una interrogante de investigacion dentro de un determinado campo del
conocimiento, por ende, es importante tener claridad e investigar a fondo lo que buscamos dar
una pronta solucién hacia el bien de los estudiantes y asi estos puedan llevar un proceso de
ensefianza asertivo.

Cabe resaltar que no fue tan facil encontrar el desinterés que se proporciona en las aulas
de clase para asi poder determinar la problematica en el escenario Educativo, en donde en la
Primera Practica Educativa fue la observacion participativa que se manifiesta en los estudiantes,
por lo tanto, la lectura se ha manifestado cono una investigacion constante para la gratificacion
de interés. Lo cual lleva a la pregunta de investigacion, es un tema bastante confuso para los
docente que esta en sus primeras experiencias con los estudiantes, por qué no tienen una
orientacion clara de que se abarca en esos alumnos del plantel, en donde poco a poco reconocen
si la pregunta de investigacion a primera vista es correcta, en el cual se puede afirmarque segun
Henriquez y Zepeda (2003) las preguntas de investigacion no deben poseer términos confusos,
ni abstractos, deben ser redactadas en forma especifica, que permitan dar cuenta de que
representan el inicio de la investigacidn y que abran el camino a continuar su curso. Por eso, es

importante contar con caracteristicas novedosa que ayuden al investigador a



manejar todo con la actualidad, aplicando conocimientos que ya se hayan visto en la
carrera educativa que curso el docente investigador, contando con un tiempo, espacio y persona a
quiense le va aplicar que en este caso son los nifios y nifias del grado segundo del I. E. D Liceo
Samario.

Se puede concluir que el docente investigador tiene un papel muy importante en el
proceso Educativos, ya que es el primer motor de los estudiantes para ayudarlos a corregir lo que
se planted en la Pregunta de investigacion, brindandoles orientaciones que les posibiliten avanzar

durante su proceso académico y asi este pueda ser mas llevadero para ellos.
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Diagnostico de la Propuesta Pedagdgica

La propuesta pedagdgica implementada se llevé acabo en la Institucion Educativa
Distrital liceo samario en la ciudad de Santa Marta, el grupo focal que me asignaron fue el grado
segundo de primaria con 34 estudiantes entre nifios y nifias de la jornada de la tarde, la titular
gue nos acompario en este proceso tiene como nombre: Ana Maria Pizarro, tiene edades de 6a 7
afios edades establecida para el grado que esta cursando, son estudiantes amorosos, amables,
activos y principalmente muy autbnomos con ganas de aprenden cada dia.

Se evidencian que tiene una relacién muy afectiva con sus docentes, padres de familia'y
sus pares, en donde prima la comunicacién asertiva lo que arroja los mejores resultados en las

actividades implementadas, lo que les permite desarrollar nuevas habilidades.
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Pregunta de Investigacion

La lectura desde muy temprana edad fortalece vinculos cognitivo y emocional en el
cerebro de cada individuo, donde se adquieren conocimientos, sensaciones e interacciones
sugestivas por un mundo que los rodea y una gran contribucion a pilares basicos como
concentracion, escucha y atenciones vitales para el incremento de habilidades como el
pensamiento critico y adaptacion de procesos sociales.

Partiendo de lo observado en las practicas pedagogicas en el aula de clases del grado
Segundo de la Institucion Educativa Liceo Samario, se evidenciaron dificultades el en proceso de
la lectura de los nifios y nifias en donde estos tienden a confundir las palabras, no identifican
todas las letras quienes leen no hacen con fluidez, tal como leen escriben; de igual manera
presentan inseguridad al momento de realizar las actividades individuales; en donde el método
de ensefianza es muy tradicional y tienden a no salirse de lo lineal, generando asi desinterés en
los nifios y nifias por aprender y superar sus dificultades.

Por ello se evidencio6 que la metodologia aplicada por el docente esta basada en lo
tradicional que lo aleja a los alumnos a adquirir la lectura como; Segun (Villareal Vargas, 2009),
manifiesta que el habito "es el instinto que te lleva a realizar, sin intervencién de la voluntad y de
la conciencia, diversidad de actos, los cuales se integran al patron de conducta caracteristico de
la persona. Con la finalidad de superar dichas falencias se plantea el este proyecto pedagdgico
encaminado en crear y llevar a la practica estrategias motivacionales en donde se pueda lograr
potencializar las capacidades en la lectura en los infantes. Para Diaz y Hernandez (2002, p. 234),
citado por Guerrero, R. Las estrategias ludicas “son instrumentos con cuya ayuda se potencian

las actividades de aprendizaje y solucion de problemas”. En donde el docente implementa
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diversas estrategias con contenido o estructura de los materiales, con el objeto de facilitar
unaprendizaje y comprension de forma dinamica, propiciando la participacion del educando.

Cabe resaltar, que la propuesta pedagdgica antes mencionada tiene como base la
siguientepregunta de investigacion ¢Como fortalecer la Velocidad y Fluidez lectora de los nifios
y nifias del grado Segundo de la I.E.D. liceo samario de la ciudad de santa marta utilizando el

juego instruccional como estrategia didactica?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

El desarrollo de la investigacion Educativa es una implementacion que aborda diferentes
aspectos resaltando, que es un recorrido por el cual el docente realizara directamente las
decisiones de compromisos propios, basados en lo que realmente se vive a diario, es significativo
conocer, indagar o socializar tema de interés que construyan el desarrollo educativo del entorno
que se desarrolle la implementacién de la investigacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, cuando departimos la pregunta investigativa por cada uno
de los maestros y docente que se encargan de implementar estrategias significativas, es un tema
gue nos da las pautas para argumentar de forma sélida la redaccion de los objetivos, la
metodologia y el andlisis que contribuye cada paso requerido; la pedagogia critica cuenta con el
analisis de tener elementos de apoyo esencial en las aulas educativas como los son los libros o
los materiales no impresos. Por ende, es superficial que los factores resaltados contribuyan con
sintesis didacticos en las aulas de clases con autonomia.

Ahora bien, las decisiones gue se toman en las preguntas investigativas deben ser abordas
en el impacto de la realidad cotidiana fuera y dentro del area educativa, siendo un elemento
funcional para determinar el disefio investigativo que se pueden resaltar en la educacién entre
investigacion y ensefianza necesaria, ya que tanto la una como la otra ayudan a una buena
retroalimentacion para ayudar alcanzar un desarrollo integral de los educandos, por ende, la
practica investigativa debe desarrollar actividades de complementacion adecuadas, para crear
estudiantes con capacidades creadoras, motrices y principales autbnomos asi expresar lo que
siente y piensan, lo cual aporta directamente a su desarrollo. Es muy importante resaltar que las

actividades ludicas que se les complementan a los estudiantes, es una forma fundamental para
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utilizar un lenguaje sencillo y adaptado a cada grupo de edad para que los nifios puedan
comprender los contenidos y sentirse seguros de compartir sus ideas y mostrar el aprendizaje
adquirido.

Por tanto, los modelos de ensefianza en la interpretacion, ayudan a implementar
herramienta que puedan transformar la actividad con procesos o métodos cientificos que sean
posibles de abordar, con herramientas educativas buscando actuar, predecir u resolver
Pensamientos criticos de una u otra forma solidaria o respetuosa.

Finalmente, los diarios de campos son herramientas de interés que facilitan promover una
investigacion acorde y precisa para realizar una buena contextualizacion, permitiendo que el
investigador genere una autoconfianza, una buena redaccién y buena ortografia, también
fortalece mucho el proceso de aprendizaje que tengan como visién los docentes, la funcion de un
diario de campo va mas alla del registro de informacion, pues también se puede plasmar
pensamientos personales, emociones, estados de a&nimo y percepciones de tal forma que el
docente puede evaluar otra dimensiones en los estudiante, y también es un apoyo para Plasmar
sobre su quehacer. Es por ello que los diarios de campos son muy funcionales en los docentes,
dado que estos facilitar mas la ejecucion y recoleccion con datos muy utiles para la labor

profesional permitiendo una mejor calidad del trabajo con menos esfuerzo.
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Marco de Referencia Planeacion Didactica

Las competencias se refieren a un conjunto relacionado en conocimientos, habilidad,
destrezas y actitudes necesarias para determinar &mbitos de calidad, el autor Sergio Tobon en su
libro: formacién integral y competencias. Pensamiento complejo, curriculo, didactica y
evaluacion, relaciona la formacién de competencias de cada modelo pedagdgico desde el
pensamiento complejo de ensefianza — aprendizaje en variedad de contexto.

Es importante conocer la formacidn por competencia, el que se constituye e identifica los
problemas o aptitudes que se orientan el trabajo académico-docente, como una didactica especial
para el desarrollo de las competencias y procesos evaluativos acordes a los aprendizajes
significativos del enfoque general del desarrollo curricular.

Ahora bien, En las instituciones educativas cambiaron las dindmicas para la adquisicién
de los aprendizajes, afectando la modalidad educativa, el Covid 19 afecto mucho los procesos
educativos en los estudiantes, llevandolos a una modalidad virtual siendo esté en parte
desconocida para muchos, esto a gran parte de los estudiantes los llevo a que perdieran el interés
por las actividades académicas, sus responsabilidad, sus comportamiento y no tenian
responsabilidad en las asistencias de las jornadas de clases.

Es importante resaltar que la labor como docente es muy primordial en los conocimientos
pedagdgicos de las ensefianzas de los alumnos, en el que es importante desarrollarestrategias
didacticas y pedagogicas para reforzar los aprendizajes, conocimientos y competencias de los
alumnos dentro o fuera del aula. Asimismo, las estrategias creadas les brindaron a los estudiantes

la motivacion necesaria y asi puedan alcanzar satisfactoriamente sus niveles de aprendizaje.
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Dado asi, se pretende comprender los procesos curriculares como instrumentos que
representan graficamente la realidad de disefiar e implementar todo en los procesos educativos.

Tobdn confirma, qué la aplicacién académica del concepto de competencias debe hacerse
a la par de que se posicionan una serie de cambios educativos generados por la introduccion del
aprendizaje autonomo, el aprendizaje significativo, el constructivismo, la meta cognicién y las
nuevas teorias de la inteligencia (2010, p.92), todas las formativas que se contribuyen en los
contextos son necesarias.

El trabajo individual del docente, es una relacién de competencias en la reflexién o la
experiencia, las cuales a su vez permiten tener una transversalidad en los diferentes contextos
sociales, académicos y culturales en donde van a trabajar, asi van aprendiendo de sus errores y
formulan nuevas estrategias para mejorar y tener unos resultados adecuados al entorno.

Desde la perspectiva de la vida del docente u profesional, es un marco de auto reflexion
que se convierte en el espacio de conceptualizacion, investigacion y experimentacion que se
encuentran en las "practicas educativas”, en el que permite identificar el diario vivir de los
docentes en los planteles educativos, donde es importante relacionar y comprender las
experiencias de los estudiantes.

Como lo menciona Tobon (2010) “No hay que olvidar que la formacion integral y el
aprendizaje de las competencias tienen como problema central la confusion que hay en torno a si
éstas se forman, se desarrollan, se aprenden o se construyen” (p. 93).

Con lo anterior se puede considerar y concluir que desde todos los procesos de Practica
educativa se utilizan variedades de herramientas, que ayudan a crear e innovar a partir de las

habilidades adquiridas en permite aprender en la transmision de conocimientos del educador
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hacia los alumnos, las TIC es uno de los factores mas innovadores en los estudiantes, que

dondelos ayudan a desarrollar competencias transversales.
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Planeacion Didéactica

Teniendo en cuenta la Propuesta de intervencion Pedagdgica donde se lleva a cabo 3
actividades encaminada a fortalecer la velocidad y fluidez lectora en los nifios y nifias donde se
utilizo el juego instruccional, las cual la implementacion de organizo de la siguiente manera:
Actividad 1: El Tesoro Escondido de la Receta de Mama:

Esta consta de 2 secciones, en la primera se debe tener en cuenta la vocalizacién odominio
que tienen en las pautas activas que les ayuda aumentar la resolucion del juego.

Al comenzar esta actividad, se les realizan a los estudiantes preguntas al respecto de los
trabalenguas, para reconocer sus saberes previos de cada uno, adicionalmente, se les muestra alos
estudiantes como es el juego que vamos a trabajar.

Seguidamente, cada nifio debe estar atento a las indicaciones dadas por la docente en
formacion, luego dirigirse al patio de la institucion para que empiecen con la busqueda de los
ingredientes.

Para la segunda sesion de esta actividad, se necesitaron los trabalenguas de la receta de
mama, a partir de ello, se les realizo a los estudiantes una lectura en voz alta, sobre lo que le ha
perdido a mama para hacerle su pastel favorito, ya después de haberles realizado dicha lectura se
les indica a los alumnos que se dirijan al patio a buscar los ingredientes, después que ellos lo han
encontrado nos dirigimos al salon donde cada uno lean lo que ha encontrado.

Actividad 2: El Escondite de las Lecturas

Esta estrategia ludica — pedagogica consiste en jugar a esconder las palabras de una

lectura, en donde les ayuden a mejorar el desarrollo de la fluidez lectora de los estudiantes con

herramienta facilitadora como el juego en sus procesos de ensefianza.
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En el momento inicial, se abordo el saludo del dia, seguidamente se les pides a los
estudiantes que busquen sus libros de plan lector, donde cada uno debe buscar una lectura
Ilamativa para ellos, permitiéndoles dandole puerta abierta a la nueva la adquisicion del
conocimiento .Posteriormente se llevaron de manera ordenada al parque de la institucion donde
se socializaron las reglas para mantener un mejor comportamiento y atencion de los nifios asi
mismo, se escogieron cinco participantes para empezar con la actividad, es necesario resaltar que
es muy importante tener en cuenta que los nifios y nifias deben estar atento al llamado. Dando
cierre a la actividad, se evaluo el desempefio y la atencidn de los participantes durante la misma
de esta manera se llevaron a cabo seguimientos para la mejora de la lectura dando
acompariamiento desde casa.

Actividad 3: Importancia de porque Leer Adecuado.

Esta estrategia ludica pedagdgica les permite imaginar, descubrir y viajar donde seutilizan
diversos métodos para que estimulen sus cerebros con afectados significativos de interpretar y
comprender sus lecturas.

La actividad inicial es muy importante ya que se busca captar la atencion de todos los
estudiantes, desarrollando sus inteligencias formando diferentes grupos para que realicen la
actividad.

Para este segundo momento se hace una muestra de lo que van a realizar con el siguiente
estudiante, la dindmica consiste en ellos mismo interpreten la lectura que esta leyendo el
compariero y puedan tener pautas activas de intercambiar ideas, para culminar la actividad se les
pide a los estudiantes que para la proxima clase deben realizar un cuento con los estudiantes que

formaron los grupos para exposicion la siguiente clase.
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Enfoque Didactico

La educacidn inicial es una actividad que se realiza desde una perspectiva constructiva
que ayuda asumir la continuidad en la formacion del docentes, en el coinciden como un proceso
continuo y permanente en el que lograr obtener las competencias profesionales correspondientes
a las caracteristicas de los infantes en donde experimentan y desarrollan habilidades cognitivas,
motoras, sociales y comunicativas, esto muy importante Porque se logracomprender la
comunicacion que tienen los nifios en sus habilidades basicas y fundamentales enlas situaciones
relacionadas con su entorno, logrando asi ambiente favorable en la ensefianza —aprendizaje.
como docentes en formacidn durante el proceso de las practicas Pedagdgicas pude observar la
vinculacion en la infraestructura del contexto social y cultural de los estudiantes, lo que me llevo
identificar la Problematica planteada es: ; Como fortalecer la Velocidad y Fluidez lectora de los
nifios y nifias del grado segundo de la I.E.D. liceo samario de la ciudad de santa marta utilizando
el juego instruccional como estrategia didactica?; en donde también es importante innovar y
aclararles las fallas en los aprendizajes que obtuvieron en los dos afios de

pandemia, afectando en los estudiantes la comprension de lo que se lee, no obteniendo
una mejorcomprension en el texto.

Las estrategias didacticas son elementos fundamentales que ayudan a reforzar los estiloso
ritmos de aprendizajes que utilizan los docentes para desarrollar el enfoque de planeacion en los
estudiantes, teniendo la facilidad de que ellos mismo puedan superar la problematica que lesesta
afectando, donde los trabalenguas son de vital importancia en el rendimiento escolar, ya que
generan la habilidad para crear estrategias espontaneas ayudando aumentar la capacidad de

almacenar con rapidez.
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Es importante tener un conocimiento claro que el desarrollo es una habilidad que se
adquiere a través de conocimientos, habilidades, actitudes y motivaciones, brindando
herramientas que permiten que los estudiantes tenga una libre autonomia en sus aprendizajes,
dado asi es una forma para orientar la formacion humana integral y mediar el desarrollo, el
aprendizaje y la construccion de las competencias en los estudiantes, es preciso que los docentes
posean las competencias necesarias para mediar este proceso. (Medina, 2010, p.94).

Los conocimientos previos son fundamentales en la ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, ya que nos ayudan a satisfacer sus conocimientos, vivencias, emociones y
habilidades que tienen almacenadas en su memoria, en donde se recoge diferentes métodos en el
aula de clase generando un ambiente de observacién, investigacion que les ayude a construir
nuevos conocimientos fortaleciendo en gran parte su desarrollo integral.

Como futura licenciada en Pedagogia Infantil, se disefiaron las secuencias didacticas,
debido a que me permiti6 establecer diferentes estrategias en los estudiantes como el trabajo
individual, colaborativo, al aire libre siendo una herramienta que nos permite analizar e
investigar los saberes previos en los procesos de planeacién de los docentes, siendo mas facil la
estructuracién de los contenidos que se desarrollan en toda la educacién permitiendo la
adquisicion de aprendizajes significativas del nifio.

La secuencia didactica es una estrategia que permitieron ejecutar y evaluar actividades
espontaneas desde la creatividad, el juego y la autonomia de todos los nifios, en el cual lograron
destacar todos los estudiantes unos mas que otros en la actividad pero todos desarrollando sus
capacidades socio-afectivos, contextualizando las herramientas que lograron que los nifios
permanecieran activos y motivados en sus trabajos y asi logre aprendizajes mas significativos “el

enfoque socio formativo de las competencias, destaca el autor, el énfasis no esté en los



estudiantes, ni tampoco en los docentes, sino en la relacion intersistémica de ambos”

(Medina,2010, p.93)
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Implementacion

Llevando acabo las 3 implementaciones de las secuencias didacticas, fue fundamental
desde el principio hasta el final siendo los estudiantes los principales actores del aprendizaje En
las participaciones activas.

En la 1 actividad: se pudo observar que fue confuso para algunos estudiantes debido a
que no tenian conocimiento que eran los trabalenguas, nunca lo habian escuchado ni
implementado en alguna actividad fuera o dentro de la institucion, muchos me realizaron milesde
preguntas donde por no tener un tiempo adecuado solo logre responder una que otra.

Ya dandole una corta explicacion de que eran y como se manejan los trabalenguas, se les
logro notar la ganas que obtenian para realizar la actividad, fue gratificante realizar las dos
secciones de esta secuencia didactica porque que les permito conocer algo nuevo en sus
ensefianzas — aprendizajes tomar decisiones, actuar y leer en forma dinamicas los trabalenguas.

En la Actividad 2: Muchos estudiantes al escuchar el nombre que le otorgue a esta
actividad se empezaron a quejar a decirme no profesora Daniela leer no, no quiero, no me gusta,
uno que otros estudiantes se salieron del aula de clases porgue no tiene una habilidad lectora de
forma activa, ya observando todas estas falencias que se presentaban en el salén de clases tomela
iniciativa de llevarmelos para el patio de la institucidén en forma ordenada para explicarle de
forma dinamica como vamos a realizar la siguiente actividad.

Estando en el patio del escenario educativo le pude hacer una modificacion la secuencia
didactica ejecutando con un calentamiento a los estudiantes con la cancion llamada (tengo un

cuerpo y lo voy a mover) para que se integraran mas en la aplicacién didactica y vieran de otra
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forma la lectura, ya estando todos en posicion de ejercitar el cuerpo se inicié en
calentamiento ytodo emocionados realizaron los movimientos que pedian en la cancion. Después
que todos se integraran de forma dindmica pude tomar el inicio de mi secuencia didactica,
tomando a 5 estudiantes para que iniciar la lectura, lo mas importante fue que los nifios y nifias
deben estar atento al llamado para complementar la lectura que termina el compafiero mejorando
la fluidez lectora.

En la actividad 3: Esta actividad fue un poco dificil, porque para ellos leer no es
importante, a muchos nos les gusta, otros leen muy bajitos o colocan a sus papas a que les leyera
el texto o el cuento que ellos le gustan.

Los estudiantes no se les vio un poco de interés en esta actividad asi yo Les explicara
poco a poco la importancia de leer con fluidez y velocidad, observando esas falencias que se
presentaron le realice un cambio a la implementacion, les pedi a cada uno que para la al dia
siguiente trajeran al aula de clases los cuentos o libros que mas les gusta para asi darle una
continuidad a la actividad, al dia siguiente todo emocionado me mostraron sus cuentos y libros
favoritos queriendo que los leyera uno por uno, para mi ya fue mas facil explicarle la
importancia que contiene leer con presion, fluidez, compresion de lectura y la velocidad de unir
una palabra con otra de forma mas rapida.

Las adaptaciones son necesarias en los proceso de ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes, en donde ejecutan nuevas informacion que en los permite adaptarse en nuestros
entornos con una gran capacidad de creatividad autonoma, en estas actividades obtuvieron
resultados positivos y negativos en a los estudiantes debido a que el tiempo que teniamos

disponible para la realizacién de las actividad no fue tan estezo para realizar mas



implementaciones, el amor de los estudiantes fue gratificante para el proceso que

lograronobtener todos los estudiantes.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

La implementacion de las secuencias didacticas promovio resultados muy positivos, en
donde se considera que fue muy satisfactorio el interés que mostraron cada uno de los
estudiantes, ya que vivimos en un entorno donde la lectura ya no es comprensible debido a la
cantidad de tecnologia que aparece dia a dia.

Ahora bien los docentes titulares no incluyen en sus modelos de ensefianza las
implementacion que posee una secuencia didactica en las aulas de clases para no cambiar sus
ensefianza —aprendizaje, aportando la metodologia moderna, no significa que lo que estan
ensefiando esté mal, sino que es necesario motivar a los estudiantes para que muestren interés en
aprender cosas diferentes en los planteles educativos, por lo tanto, Medina (2010) sefiala que “La
aplicacién de las competencias en el aula deben trascender mas alla del discurso, mediante una
comprension clara de las implicaciones de abordar las competencias en los estudiantes desde la
formacion humana integral” (p.90).

Cabe mencionar que los resultados que, obtenidos en el docente titular, padre de familiay
la institucion estan enlazados en orden de cada objetivo, donde su acompafiamientofue esencial
para darse cuenta que se puede mejorar la ensefianza en los estudiantes para obtener mejores
resultados.

Las acciones concretas que se obtener en la institucion, es que no tiene una
comunicacion adecuada entre las personas administrativas, docentes, padres de familia y
principalmente los estudiantes, proporcionando como recomendaciones hacer reuniones
seguidamente como una propuestas de acompafiamiento, para con el fin de tener mas claridad en
los procesos de ensefianza- aprendizaje tanto de los estudiantes docentes y padres de familia,

debido a que muchos cuentan con las caracteristicas esenciales de un nivel de escolaridad
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primaria o superior, madres solteras, tios o tias viviendo por fuera encargados del cuidado
de losnifios y otros con muy bajos recursos por eso es necesario tener una comunicacion para
llevar una institucion de mejor calidad .

El juego instruccional como estrategia didactica genera muchos cambios en las
actividades realizadas por el docente, brindandoles una experiencia satisfactoria durante su paso
por las aulas educativas a los estudiantes, convirtiéndose en un aspecto esencial en los procesos
educativos siendo esta la base para mejorar las practicas de implementacién en cada actividad
realizada, asi siendo una innovacion en el que se logre las capacidades de andlisis.

El conjunto de actividades que se lograron profundizar en la velocidad y fluidez lectora
fueron aprendizajes que espere obtener desde el inicio de cada actividad, en donde se incluyo el
juego como un tipo de aprendizaje que se llevan a cabo a partir de estrategias ludicas —
pedagdgica, siendo una base funcional en el desarrollo de conocimientos y competencias sociales
y emocionales en donde se forjan vinculos de imaginacion u creatividad. La importancia de la
implementacidn del juego en las actividades académicas, genera incrementos motivacionales en
el proceso de ensefianza — aprendizaje, siendo una herramienta que hace parte de la inteligencia
de los nifios, dando como respuesta a la asimilacion funcional de la realidad evolutiva.

Como docentes, es importante tener claridad de lo que queremos trabajar para alcanzar
aprendizajes de superacion de cada estudiante, donde el resultado se alcanza llevando un
monitoreo en sus procesos desde el inicio y final, asi se logra observar todo los aprendizajes que
han obtenido, las planeaciones didactica son muy esenciales en las practicas pedagdgicas debidoa
que plasma con anticipacion que actividad vas a contribuir en el desarrollo, la ensefianza y el

aprendizaje de los nifios y nifias
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Conclusiones

La planeacidn aplicada para este contexto de los nifios y nifias de grado de segundo
teniendo como tematica el Juego Como Estrategia Ludica Para Fortalecer la Velocidad y
Fluidez Lectora fue la indicada para que los estudiantes lograran aprender la importancia de
utilizar el juego en diversos estilos de aprendizajes, en la investigacion hizo falta mucho tiempo
para lograr tener mas vinculos afectivos e ideas para organizar mas elementos.

Los propositivos establecidos de analizar e identificar de manera correcta los puntos de la
lectura y desarrollar estimulo oral de velocidad en el pensamiento critico de su proyecto de
vida, logran cumplir con el cambio que se vieron en los estudiantes después de haber realizado
las implementaciones y gracias a ese cambio radial la docente titular del grado segundo afirmar
aplicarlas en la aula de clases, las dificultades presentadas en los estudiantes durante la
estrategias pedagdgicas fue que no todos los alumnos tenian los libros adecuados que trabajan
en clase y los padres no hacian el esfuerzo para que los hijos corrigieran las falencia que
presentaban, ya que era necesario en la institucion educativa para un mejor ambiente para el
aprendizaje. Los cambios que se realizaron en las practicas educativas desde el principio hasta el
final, fue la forma de llevar el proceso de ensefianza de acuerdo a las implementaciones y
metodologias de los diferentes estilos de aprendizajes moderno, buscando innovar, cambiar
rutinas de ensefianza y lograr despertar el interés en los estudiantes en la participacién activas.

Después de haber realizado las implementaciones en el area de castellano, se pudo notar
gue en los estudiantes cambio la forma de ver esta la lectura y la escritura, ya que el docente o la

persona encargada toma como necesaria la innovacion como método de mediacion.
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Esta propuesta pedagogica tiene un papel importante para los licenciados(as) en
pedagogia infantil con el fin recrear herramientas que ayuden a solucionar este tipo de
problematicas en los aprendizajes que puedan presentar los estudiantes, desde un orden adecuado
a los lineamientos y directrices del ministerio de educacion durante todos los grados académicos.

Es importante concluir con el hecho que para mi fue gratificante conocer, analizar e
implementar estrategias pedagdgicas que puedan ayudar a los estudiantes durante su proceso. Al
momento de presentar una problematica en las areas educativas, nosotros como maestros
debemos conocer y buscar métodos positivos para que las aulas de clases puedan ser de forma

dindmica salir de lo tradicional.
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