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Resumen
El presente trabajo se piensa a partir del proceso de practicas pedagdgicas del docente
investigador a lo largo de la licenciatura de filosofia y que tiene como metamejorar la motivacion
de los estudiantes de grado decimo hacia la asignatura de filosofia, promoviendo la participacion
activa, el interés por la reflexion filoséfica y el uso de recursos tecnoldgicos, en concordancia con
las caracteristicas individuales y el contexto escolar del colegio la presentacion de Duitama. La
metodologia a desarrollar apunta a un enfoque cualitativo a través de la investigacion accidn,
destacando a todas las partes involucradas en el proceso, para encontrar de manera conjunta
soluciones a la problematica que se presenta en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la
institucion educativa.La propuesta aborda temas de filosofia antigua que hacen parte del plan de
area de la media vocacional y se busca ensefiar con estrategias que involucran el desarrollo de
competencias filosoficas, tecnologicas y socioafectivas para construir aprendizaje significativo y
salir de la forma tradicionalista que solo apunta a ensefiar contenidos, pero no fomenta
habilidades. Los resultados que se obtengan en la propuesta son producto de la planeacion e
implementacion de la secuencia didactica cuyo nombre es “La filosofia antigua entendida desde
una situacion problema que despierte vacios de informacion y desarrollo de pensamiento critico a
partir de herramientas tecnologicas”. Se desarroll0 en tres actividades que llevaron un hilo
conductor para poder evaluar por medio de la observacion directa, la entrega de productos
esperados Y la socializacion en cada una de las fases la evolucidn en el proceso, el nivel de
interés, participacion activa y desarrollo de competencias que permitan movilizar la asignatura de
filosofia a un nivel de funcionalidad en cualquier tipo de contexto permitiendo destacar las
habilidades particulares del grupo.
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Abstract

The present work is thought from the process of pedagogical practices of the researcher
teacher along the philosophy degree and that has as purpose to increase the motivation of the
students of grade ten towards the subject of philosophy, promoting the active participation, the
interest for the philosophical reflection and the use of technological resources, in agreement with
the individual characteristics and the school context of the school the presentation of Duitama.
The methodology to be developed aims at a qualitative approach by means of action research,
giving protagonism to all the actors involved in the process in order to find solutions together to
the problems in the teaching-learning processes of the institution. The proposal addresses topics
of ancient philosophy that are part of the area plan of the vocational high school and seeks to
teach with strategies that involve the development of philosophical, technological and socio-
affective competencies to build meaningful learning and get out of the traditionalist way that only
aims to teach content, but does not promote skills. The results obtained in the proposal are the
product of the planning and implementation of the didactic sequence whose name is "Ancient
philosophy understood from a problem situation that awakens information gaps and development
of critical thinking from technological tools". It was developed in three activities that carried a
common thread to be able to evaluate by means of direct observation, the delivery of expected
products and the socialization in each one of the phases the evolution in the process, the level of
interest, active participation and development of competences that allow to mobilize the subject
of philosophy to a level of functionality in any type of context allowing to emphasize the
particular abilities of the group.

Keywords: Motivation, competences, philosophical reflection, characteristics.
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Introduccion

Se debe partir del presupuesto que como docente en formacién se esta llamado a
involucrarse en los procesos investigativos, con el fin de abordar situaciones problemas o
fendmenos que necesitan acercarse a posibles soluciones. La experiencia de inmersion por medio
de las practicas docentes hacen que el docente en formacion se interese por problematicas propias
del campo de conocimiento. La pregunta de investigacion que se presenta en esta propuesta:
¢Como se puede aumentar el nivel de motivacion de los estudiantes de grado décimo del colegio
La Presentacion Duitama hacia el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de filosofia
en el afio 2023, teniendo en cuenta las caracteristicas individuales de los estudiantes, su contexto
escolar y la implementacion de metodologias activas y recursos tecnologicos?Busca dar
respuestas por medio de estrategias que mejoren el nivel de motivacion y las competencias
filosoficas, tecnoldgicas y socioafectivas en las clases de filosofia.

El poder acercarse a desarrollar disonancias cognitivas que avivenla atencion en los
grupos de grado decimo en el colegio la presentacion Duitama en la asignatura de filosofia, se
puede convertir en un tema inspirador para solucionar una problematica actual del proceso
ensefianza aprendizaje en la educacion media vocacional. Las estrategias se desarrollan a partir
de una secuencia didactica que maneja momentos de inicio, desarrollo y cierre y permite
descubrir fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora en el proceso.

La investigacion educativa debe tener una serie de caracteristicas fundamentales basadas
en la autonomia y las capacidades individuales puestas en comun por medio de estrategias de
trabajo colaborativo. El querer saber cudl es el nivel de motivacion de los estudiantes de grado
decimo en el proceso de ensefianza aprendizaje, cumple cabalmente con esa caracteristica, ya que

obliga a pensar en una serie de reflexiones, competencias, estrategias metodologicas activas,



estrategias de evaluacion formativa, recursos que se aproximen a dar una respuesta veridica de
esta problemética.

La pregunta propuesta busca involucrar a los participantes en el proceso investigativo y
entre todos alcanzar soluciones inmediatas que se conviertan en una oportunidad de mejora y
eviten potenciales riesgos en los métodos de ensefianza aprendizaje.

Finalmente, la propuesta se desarrolla después de un proceso de observacion investigativa
y un planteamiento del problema que involucra un trabajo en comln entre docente en preparacion
y estudiantes segun los ritmos particulares de aprendizaje. EI docente no se puede conformar con
lo que hace, cada dia debe esmerarse por hacer de la ensefianza algo agradable, novedoso,que los
estudiantes sientan pasion por aprender y ante todo lo encuentren funcional en los contextos

donde se desemperian.



Diagnostico de la Propuesta Pedagdgica

Los alumnos de la presentacion de Duitama pertenecen a un contexto urbano donde el
principal renglén econémico es el comercio y el transporte. La educacion que reciben esta
fundamentada en las asignaturas basicas que indica el Ministerio de Educacion Nacional, el
colegio tiene un énfasis en humanidades y ciencias naturales. La ciudad de Duitama es
considerada uno de los principales puertos terrestres del pais, por eso las fuentes de ingresos de la
ciudad se basa en el transporte y el comercio informal. La gran mayoria de los padres de familia
son trabajadores independientes, nivel d escolaridad técnico y profesional. El estrato social de la
poblacion es dos, tres y cuatro,los estudiantes del colegio la Presentacion profundiza en la parte
cognitiva y el colegio brinda las herramientas suficientes para que ellos se proyecten
profesionalmente.

Los estudiantes del colegio la Presentacion tiene un minimo de riesgos psicosociales ya
que la institucion tiene rutas activas de comunicacion asertiva con padres de familia y los
procesos disciplinarios enmarcados en el manual de convivencia, hacen de la institucion un
territorio seguro. El colegio cuenta con zonas de recreacion para optimizar el aprovechamiento
del tiempo libre, la sana convivencia. En la actualidad se maneja la inclusion educativa y los
procesos de Planes Individuales de Ajustes Razonables (PIAR) para estudiantes con dificultades
cognitivas. El ideal de la institucion es personalizar los procesos de ensefianza aprendizaje para
que los estudiantes sean conscientes de sus avances académicos.

Los procesos de evaluacion institucional buscan fomentar la evaluacion formativa para
que el estudiante encuentre un factor motivacional y seanconscientes de los avances en los
procesos de aprendizaje. Se trabaja la evaluacidn diagnostica y sumativa con el fin de garantizar

el desarrollo de habilidades basicas y especificas.



Los temas a abordar estan relacionados con las disonancias cognitivas en la fase de
motivacidn de la secuencia didactica, el despertar la curiosidad, interés y necesidad en los
procesos de aprendizaje de la filosofia y el desarrollo de la condicidn critica y reflexiva de la
filosofia en nifios y adolescentes. En este trabajo se pretende defender la idea que el desarrollo de
la curiosidad, el interés y la necesidad por medio de disonancias cognitivas mejora la atencion y
motivacién en las clases de filosofia de estudiantes de grado decimo. En este sentido, se formula

la siguiente pregunta.
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Pregunta de Investigacion
¢Como se puede aumentar el nivel de motivacion de los estudiantes de grado décimo del
colegio La Presentacién Duitama hacia el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
filosofia en el afio 2023, teniendo en cuenta las caracteristicas individuales de los estudiantes, su

contexto escolar y la implementacién de metodologias activas y recursos tecnolégicos?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Las propuestas y procesos investigativos enmarcados a partir de una investigacion en la
educacion, involucran de una forma directa a las personas participantes en el proceso. Cuando se
tiene la oportunidad de hacer un proceso de observacion directa, e inmersion en sitio, se torna
mas interesante abordar una investigacion accion dentro de un escenario especifico. El tener la
oportunidad de encontrar problemas en los procesos de ensefianza aprendizaje, hace que las
propuestas investigativas tomen una ruta de intervencidn con problemas reales que afectan a un
grupo determinado y merecen una posible solucién para mejorar un proceso y se orientan en
atencion a un sistema de intereses acadéemicos. Segun Pérez, (2003), “La investigacion en
educacion corresponde a aquellas adelantadas por los docentes o directivos docentes que toman
como objeto de estudio su propia realidad escolar o un aspecto de la misma” (p.2).

La propuesta planteada a partir de la pregunta de investigacion anteriormente formulada
que habla acerca de ;Como se puede aumentar el nivel de motivacion de los estudiantes de grado
décimo del colegio La Presentacion Duitama hacia el proceso de ensefianza - aprendizaje de la
asignatura de filosofia en el afio 2023, teniendo en cuenta las caracteristicas individuales de los
estudiantes, su contexto escolar y la implementacion de metodologias activas y recursos
tecnoldgicos?, es fruto de afios de procesos de observacion, inmersion e investigacion de las
diferentes practicas educativas. El ideal de la investigacion sera transformar la realidad de los
implicados con el fin de lograr la mejora continua en los diferentes procesos por eso, se debe
tener claro que el equilibrio entre teoria y practica son fundamentales para tener argumentos de
peso y encontrar mejores estrategias a la hora de querer implementar algo en los grupos que se
intervienen. Pérez, (2003), afirma queteoria y practica son indisolubles a la hora de configurar
una posicién investigativa. EI proceso de investigacion permite desarrollar una perspectiva critica

a partir del analisis del contexto, un método especifico para poder trabajar que es de tipo
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cualitativo que en este caso es el grado decimo del colegio la Presentacion Duitama. Pérez,
(2003), Senala “las concepciones que subyacen de la practica pedagogica estan subordinadas al
interés de la pregunta de investigacion” (p.4).

Con relacidn al caracter politico de la investigacion propuesta, tiene un compromiso
explicito de cambio en la forma como se maneja una de las fases del proceso ensefianza
aprendiza y se relaciona con la afectividad y motivacidn por parte de los estudiantes. Pérez,
(2003), indica que ‘“‘en otras palabras, este tipo de investigacion estd marcada politica e
ideologicamente, reconoce los sujetos implicados, con la complejidad de sus determinaciones”
(p.3). Una caracteristica fundamental de la propuesta que se quiere desarrollar y que cumple con
el caracter politico de la misma, es que las personas involucradas en el proceso hacen parte de las
posibles soluciones a partir de sus puntos de vista y avances en el proceso a manera de un
ejercicio democratico que lleva a la solucién del problema a partir de la realidad.

Otra caracteristica clave en la decision tomada para desarrollar la propuesta investigativa
es la perspectiva critica. Segun Pérez, (2003), “es la posibilidad de analisis riguroso profundo de
las condiciones determinantes de la practica propia, para de este modo contar con un contexto
claro” (p.3). Acercarse al contexto a partir de un conocimiento claro de un plan de estudio, PEI,
mallas curriculares, planeacion y procesos de revisidn académica, marcaran puntos de partida
claves para poder aterrizar la propuesta de investigacion en la institucion mencionada en la
pregunta de investigacion, todas estas practicas o rituales a los que hace referencia el autor,
permiten referenciar la forma como se esta llevando un proceso y que alternativas de cambio
realizable y aplicable se pueden dar por parte del investigador pedagogico.

Cuando se habla de responsabilidad, autonomia, libertad y criterio, se apunta al desarrollo
de habilidades o competencias significativas, es decir, que se puedan desarrollar en cualquier

contexto ya quela propuesta busca ante todo motivar los procesos de las fases iniciales de la
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secuencia didactica enmarcados como fase de motivacion,en la medida que el estudiante que hace
parte del proceso investigativo, se haga participe en todo sentido del mismo, contribuird
positivamente a una adecuada solucién de la problemaética. el investigador en este caso no
pretende predeterminar una solucion al problema, se parte de la observacién y los avances
propios del grupo, la autonomia y libertad se generan en la medida que los estudiantes presenten
avances a la propuesta y los puntos de vista de los mismo se convierten en factor clave, la manera
como se involucren para generar mayores disonancias cognitivas que alimenten sus inquietudes y
curiosidad permitira demostrar el criterio personal y comunitario. Pérez, (2003), refiriéndose al
saber externo afirma “una relacion de dialogo con el saber existente en la perspectiva de
contrastar, confrontar, explorar, indagar, y no como una relaciéon de dependencia” (p.4).

El diario de campo a partir de las experiencias investigativas o las practicas permiten al
docente mejorar los procesos ya que de forma organizada y secuencial se van compilando los
avances en el proceso, se debe tener claro que las fases de la investigacion se manejan en
diferentes momentos, por esta razén, el diario de campo permite recoger informacion clave y
fundamental que permite hacer una compilacion general con el fin de construir un documento
solido, producto de la experiencia en el proceso investigativo. Se destaca en estas herramientas,
las preguntas orientadoras que permiten elaborar un documento analitico y reflexionado a partir

del tema de investigacion por el cual se optd como docente investigador.
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Marco de Referencia Planeacion Did4ctica

La propuesta de investigacion permite hacer una reflexion seria acerca de los procesos de
ensefianza aprendizaje por parte del docente en formacion,el contexto real de la educacion apunta
al desarrollo de competencias y habilidades validas para la vida en todas las dimensiones. El
compromiso debe estar ligado como lo indica MedinaY Tobdn, (2010), a una integracion de los
estudiantes para formarlos eficazmente, para ser solidarios con los demas y para gestionar su
propio proyecto ético de vida. El aprendizaje significativo debe girar en torno a un desarrollo
integral del ser humano,no se trata de llenarse de conceptos, sino de aterrizar los aprendizajes
para hacerlos funcionales dentro de la realidad del estudiante. Uno de los principales retos en la
educacion media es fomentar el aprendizaje autbnomo, Para lograr este objetivo se debe apuntar a
disefiar un curriculo por competencias. Segin Medina Y Tobon,(2010), afirman que hay una
ausencia de un modelo explicativo del enfoque por competencias y la docencia sigue siendo
presencial y expositiva con escasa aplicacion de la tecnologia de la informacion, por esta razénen
asignaturas como filosofia este tipo de procesos de ensefianza tradicional desmotiva.

La propuesta pedagdgica busca aumentar el nivel de motivacion de los estudiantes de
grado décimo en el proceso de aprendizaje de la asignatura de filosofia, se acerca a caracteristicas
propias en la formacion de competencias por medio de la autonomia, ya que apunta a las
caracteristicas individuales del grupo, la aplicacion de metodologias activas que se traduce en
aprendizaje significativo y al uso de la tecnologia en los procesos pedagogicos se debe fomentar
el desarrollo de competencias. Zubiria, (2010), indica que el fin de una competencia es potenciar
el pensamiento de los aprendices y restructurar el sistema de aprendizaje,se debe trabajar en el
desarrollo de competencias instrumentales, intelectuales, operativas, socio afectivas.
Interpersonales e intrapersonales. Nuevamente, Zubiria, (2010), afirma que las competencias

afectivas son fundamentales porque se pone de manifiesto la vinculacion afectiva o emocional
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que debe tener el concepto en el aprendiz para que este atribuya la responsabilidad ética y social a
sus acciones. Si los estudiantes logran mejorar afectivamente en los procesos de aprendizaje, serd
mas facil un desarrollo de autonomia, solidaridad y responsabilidad ética. Medina Y Tobon
(2010), manifiestan que la formacion humana integral, debe ser la finalidad de la educacion
integrando el saber ser, el saber hacer, el saber conocer y el saber convivir més alla de los
contenidos académicos.

La estrategia de trabajo colaborativo, permite desarrollar mejor la motivacion. Los
estudiantes se involucran en el proceso de aprendizaje asumiendo roles. EI comprometer al
estudiante a apoyar el proceso de sus comparieros genera interes en los procesos personales y se
refleja en el trabajo colaborativo. En este tipo de propuestas definir los roles es algo necesario.
Segun Rug, (2009), “Los roles del docente y estudiante, asi como las condiciones del aprendizaje
basado en problemas, permiten que el estudiante desarrolle autonomia, autorregulacion, trabajo
colaborativo, pensamiento critico, mayor motivacion por los contenidos tematicos abordados”
(p.291). la propuesta del aprendizaje basado en problemas debe transitar por ocho fases claves.
Morales y Landa (2004), indican lo siguiente: “leer y analizar el escenario problema, lluvia de
ideas, lista de lo conocido, lista de lo desconocido, lista con las posibles soluciones, definir el
problema, obtener informacion, obtener resultados” (p.291).

No se puede pretender que una educacion basada en competencias sea la cura o remedio a
todos los problemas del proceso educativo. Medina Y Tobon, (2010), dicen que la aplicacion del
concepto de competencia debe hacerse a la par de una serie de cambios educativos generados por
aprendizaje autonomo, el aprendizaje significativo, el constructivismo, la metacognicion y las
nuevas teorias de inteligencia.La propuesta que se presenta se convierte en un reto para generar
espacios de autonomia, donde el estudiante sea consciente del proceso formativo llevando el

conocimiento a la vida real para resolver situaciones problema ya quecomo docente en formacion
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existe un compromiso serio con la educacion y es el de actualizar la manera como se ensefian
asignaturas tan complejas y densas en sus contenidos, involucrando la tecnologia y el sentido
practico y tedrico. Tobdn, (2010), propone como tesis “conceptualizar las competencias como:
procesos integrales de actuacion ante actividades y problemas de la vida personal, de la
comunidad, La sociedad, el ambiente ecoldgico, el contexto laboral — profesional, ciencia, arte,
recreacion para la transformacion de la realidad” (p.92).

Las competencias que integra la propuesta pedagogica que se presenta, hace una
integracion del saber, el saber hacer y el saber ser,se tiene como punto de partida la competencia
del querer. Zubiria (2010), dice que se resume competencia en su esencial como el QUERER,
SABER, HACER. Afectos, valores, sentimientos, juicios de valor, opciones de vida,
conocimientos, informacion, instrumentos de conocimiento, operaciones mentales, experiencia
lenguaje y productos. Es importante especificar que se quiere trabajar por medio de la pedagogia
conceptual centrandose en competencias intelectuales y competencias socio afectivas. Un
concepto fundamental en la propuesta es el de Disonancia cognitiva. Segun Zubiria, (2010), las
define como situaciones donde se tiene que modificar y cualificar las estructuras con las que una
persona enfrenta la realidad. Hacen parte de las competencias intelectuales un grupo llamado
competencias instrumentales. Se relacionan con los procesos de ensefianza aprendizaje, las
diferentes estrategias que se implementan dentro del aula y los instrumentos que generan
conocimiento que mas les interesen a los estudiantes. El otro grupo se llaman competencias
operativas y se asocian a la apropiacion del conocimiento. Segun Zubiria, (2010), “La
caracteristica principal de estas competencias es la evidencia de procesos de transferencia
manifiesta en actividades o situaciones en las que es posible observar, analizar, y evaluar la
calidad de uso de los instrumentos de conocimiento en contextos reales” (p.17). De esta manera

se pretende generar mayor significado a los temas de filosofia que hacen parte del plan de
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estudio. En la propuesta, se desarrollan competencias de tipo socio afectivo. Zubiria (2010),
afirma que expresan habilidades, actitudes y aptitudes asociadas al conocimiento propio, del
medio y de las personas con las que el individuo se relaciona. Para especificarlas un poco, se
dividen en competencias interpersonales donde por medio de la estrategia se busca comprender e
interactuar con los otros de manera eficiente; competencias intrapersonales donde el ideal es que
cada estudiante aprenda a reconocer sus propias caracteristicas diferenciadoras y pueda generar
autonomia.

La propuesta permite desarrollar un auténtico trabajo en equipo,no se pretende ser el amo
del conocimiento, por el contrario, el saber manejar roles y construir el conocimiento entre todos,
marca la diferencia en una clase como filosofia ya esto se puede llamarfacilitar el aprendizaje,la
produccién de material y el uso de la tecnologia también se desarrollan en la propuesta.
Finalmente, se debe tener claro que el verdadero liderazgo se da en la medida que se hace gestion
del conocimiento, es decir, docente y estudiante deben estar en la capacidad de dar respuestas
eficaces en la realidad o cotidianidad. Asencio, (2018), habla acerca de las caracteristicas que
definen un equipo de trabajo, mostrando que el liderazgo es compartido existen responsabilidades

individuales, los resultados son la suma de todos los esfuerzos, el dialogo y la mediacion.
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Planeacion Didéctica

La planeacion se desarroll6 a través de una secuencia didactica llamada “La filosofia
antigua entendida desde una situacion problema que despierte vacios de informacion y el
desarrollo de pensamiento critico a partir de herramientas tecnologicos”. El proyecto fue
desarrollado en fases como disonancia cognitiva para la motivacion y simulacion, durante lafase
de enunciacion y ejercitacion “el mito de la caverna” una interpretacion pedagdgica y finalmente,
la fase de demostracion que consistio en la aplicacién a la realidad del joven la alegoria del mito
de la caverna. Con el objetivo de mejorar la motivacion y el aprendizaje significativo de la
filosofia antigua desarrollando competencias filosoficas, digitales y socioafectivas en los
estudiantes de grado decimo del colegio la Presentacion Duitama.

Las tres actividades buscan desarrollar la capacidad de reflexion critica, analisis,
argumentacion, el uso de recursos tecnologicos para el aprendizaje y la investigacion; la
autonomia, confianza y el trabajo en equipo,se toma como referente de trabajo la filosofia antigua
a partir de Platon. El trabajo propuesto busca que los estudiantes reconozcan la importancia de
pensamiento platonico acerca del conocimiento y lo ubiquen en la realidad para poderlo aplicar
en cualquier tipo de contexto.

Se proyecta alcanzar aprendizajes que hacen parte de los derechos basicos del aprendizaje
para que el estudiante pueda expresar de manera coherente y respetuosa sus posicionamientos
frente a un texto o situacion comunicativa cuando participa en espacios de discusion,de igual
forma, que tengan la capacidad de divulgar informacion cientifica sobre temas de interés,
mediante textos que motivan a sus comparfieros a conocer dichas tematicas y que tengan la
oportunidad de evaluar el uso adecuado de elementos gramaticales, ortograficos y sintacticos en
los textos que producen. Para alcanzar estos aprendizajes se trabaja por medio de videos

explicativos en YouTube, muros interactivos de compilacion de informacion, aplicaciones
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digitales para el desarrollo de mapas mentales y las redes sociales como transmisoras de
informacidon y divulgadoras de los productos esperados, el trabajo colaborativo por medio de
clubes académicos y la orientacion constante del docente investigador a manera de facilitador del
proceso.

Respecto a las estrategias de evaluacion empleadas dentro de la secuencia didactica, se
tiene presente la observacion continua del nivel de participacién, el interés y motivacion de los
estudiantes durante las actividades, la evaluacion de los productos y presentaciones realizadas por
los jovenes, la evaluacion de la evolucion en el desarrollo de las competencias filosoficas,
digitales y socioemocionales.

En el momento de desarrollo de las actividades, el docente presenta el tema y los
objetivos de la secuencia didactica, se establecen acuerdos de trabajo y se marcan los criterios a
seguir en cada actividad,los estudiantes responden a preguntas orientadoras a partir de los
presaberes, lo cual permite al docente generar un diagndstico de la comprension del tema, Se
entrega un enlace de muro interactivo para ser trabajado en varias todas las actividades de la
secuencia. Posteriormente, en la fase de gestion del conocimiento se entrega un enlace de un
video acerca del mundo de las ideas; Los estudiantes reunidos en club académico lo analizan con
el fin de plasmar en un mapa mental las principales ideas de la explicacion. El producto es
socializado y realimentado por el docente. En el momento de cierre, se hace una socializacion a
manera de plenaria escribiendo en el Padlet la principal conclusion de toda la actividad teniendo
presente el momento de inicio y desarrollo.

En lo que respecta a la actividad dos, se lleva a cabo en otro momento con un tiempo
estimado de una hora y media para la ejecucién de los tres momentos (inicio, desarrollo y
cierre),en cuanto al momento inicial, el docente investigador hace una realimentacion de la

actividad uno con el fin de hilar o secuenciar para adentrar a esta nueva actividad, los estudiantes
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analizan un video acerca del mito de la caverna, se hace con estrategia de trabajo colaborativo, se
desarrolla una lluvia de ideas donde la pregunta central es: ;Qué relacion tiene la alegoria de la
caverna con la pedagogia actual? Los estudiantes plasman su producto en el muro interactivo,en
el momento de desarrollo o gestion del conocimiento, el docente a partir del referente
bibliogréafico de Muni, (2020),“A proposito del “mito de la caverna una interpretacion
pedagogica”, hace una explicacion resaltando las principales ideas del mito con relacion a la
pedagogia para ayudar a orientar a los estudiantes que entregan como producto una ficha
publicitaria a manera de mensaje para los estudiantes en la aplicacion TikTok, este producto no
supera el minuto. En la actividad de cierre se hace la socializacion del producto a manera de cine
foro, cada grupo intercambia la ficha publicitaria y finalmente se hace una reflexion en el muro
interactivo con la respectiva socializacion y realimentacion por parte del docente.

En la actividad tres el docente hace el momento de inicio por medio de un OVA que
compila las principales ideas de la actividad dos y sirve como punto encuentro en la secuencia,se
escucha a los estudiantes acerca de lo que mas llamé la atencion en el trabajo anterior,en el
momento de desarrollo los estudiantes trabajan por medio de la estrategia de trabajo grupal
conocida como debate, para dar libertad de opinion y poder evaluar las competencias filosoficas
presentadas anteriormente;el docente hace las veces de moderador y comparte el muro interactivo
para que se plasmen todas las ideas de esta actividad, Se trabaja a partir de la tesis intitulada “El
pensamiento filoséfico de platon orienta significativamente la vida delos jovenes en la
actualidad”. En el momento de cierre se hace una reflexion grupal y una evaluacion mediante una

rubrica o lista de cotejo.
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Enfoque Didactico

Las actividades que se pretenden desarrollar en el proceso investigativo responden a las
caracteristicas de la poblacion seleccionada en el colegio la Presentacion Duitama con estudiantes
de grado décimo,se toma como punto de partida el plan de area de filosofia para la educacion
media vocacional,el interés en las actividades se centra en la filosofia antigua entendida como
una situacion problema que despierte vacios de informacidn en los estudiantes y permita
desarrollar competencias filosoficas, digitales y socioemocionales;los estudiantes deben
reconocer la importancia del pensamiento platonico en el contexto actual de la educacion para ser
personas criticas, creativas, argumentativas y autonomas, los recursos que se emplean son a partir
de aplicaciones digitales que permiten desarrollar productos de forma individual y colectiva,las
estrategias de evaluacion que trabaja la propuesta van desde la observacion continua, el fomentar
la participacion y el interés del grupo durante todos los momentos de la sesion, la entrega de
productos digitales y la autoevaluacion del proceso. El tiempo de trabajo que se proyecta es de
tres horas para la aplicacion de las dos sesiones, los estudiantes participantes trabajaran en clubes
académicos que estaran orientados por el docente investigador para apoyar el proceso y aclarar
las diferentes inquietudes que se generen,el estudiante adquiere un rol activo dentro del proceso y
el docente se convierte en un facilitador, es decir, entre todos se construye el conocimiento. Las
competencias a desarrollar permiten garantizar los procesos de habilidades en el area, por esta
razon, se trabaja en la capacidad de reflexion, critica y argumentacion. EIMinisterio de Educacion
Nacional (MEN) en la cartilla catorce que corresponde a las orientaciones pedagogicas para la
filosofia en la educacién media sefiala que las competencias que se deben desarrollar son critica,
dialdgica y creativa. Riveros,et al, (2010), dicen que el desarrollo el pensamiento critico mediante
el ejercicio filosofico amplia las posibilidades de transformar los contextos particulares buscando

unas mejores condiciones de vida para los ciudadanos y su entorno. Por otra parte, se desarrolla
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la posibilidad de un trabajo de interdisciplinariedad, ya que se habla del desarrollo de
competencias digitales,se menciona la cuarta revolucion industrial y el internet de las cosas hace
parte del contexto de los jovenes. La estrategia busca fomentar el uso de recursos tecnolégicos
para el aprendizaje y la investigacion,la poblacion seleccionada cuenta con el acceso basico a ese
tipo de herramientas,se garantiza conectividad e infraestructura para mejorar procesos de
ensefianza aprendizaje mediados por las Tics. Pimienta, J(2012), propone “proyectos y estrategias
de aprendizaje con el uso de lasTic para potenciar el aprendizaje de los estudiantes” P.38. El
trabajo de investigacion pretende resaltar los procesos de aprendizaje de forma individual, Como
estrategia de evaluacion se quiere hacer una observacion continua del nivel de participacion,
interés y motivacion del estudiante durante las diferentes actividades propuestas como evaluacion
de los productos y presentaciones realizadas y finalmente, centrarse en la evolucion de las
competencias filosoficas, digitales y socio emocionales. Con relacion a las ventajas del proceso
de evaluacion formativa Pérez, et al, (2017), afirma que la evaluacion formativa posee ventajas
como: mediacion, formacion de valores, habitos y habilidades; medicion del desempefio durante
el tiempo, multiplicidad de observadores, retroalimentacion constructiva, disponibilidad de
escenarios.

El conocimiento de la poblacion donde se quiere desarrollar la propuesta de investigacion
se convierte en factor determinante para obtener excelentes resultados,en la ficha de
caracterizacién se toma como referente el proyecto educativo institucional que habla de la
ubicacidn de la institucion, hace un diagndstico del grupo a partir del contexto socio cultural de
los estudiantes y posteriormente, permite al investigador aterrizar una propuesta de investigacion
que se puede llevar de forma organizada por medio de la secuencia didactica ya partir de esa
ficha se establece un objetivo claro en el proceso que gracias a las diferentes fases se va

mejorando para aumentar la motivacion de los estudiantes de grado decimo hacia la asignatura de
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filosofia, promoviendo la participacion activa, el interés por la reflexion filosofica y el uso de
recursos tecnoldgicos, en concordancia con sus caracteristicas individuales y el contexto escolar.
Tobon, et al, (2010), afirman que las secuencias didacticas son conjuntos articulados de
actividades de aprendizaje y evaluacién que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de
determinadas metas educativas considerando una serie de recursos para mejorar sustancialmente
los procesos de formacion de los estudiantes. Como se puede evidenciar en la construccion de las
secuencias didacticas, el interés de fondo no es aprender contenidos, sino, desarrollar
competencias especificas segun el area, permitiendo el trabajo de interdisciplinariedad con areas
que estan en la vanguardia de la educacion actual como lo es las tecnologias de la informatica y
comunicacion. Tobdn, et al, (2010), afirma que las secuencias didacticas desarrollan
competencias para desenvolverse en la vida, y el reto de los docentes es generar contenidos que
permitan desarrollar las competencias.

Los procesos de investigacion y practica pedagogica deben tener presente los estilos y
ritmos de aprendizaje yse identifica claramente con los estudiantes de grado décimo diferentes
ritmos de aprendizaje, por esta razon las estrategias de evaluacion se enfocan en la observacion
constante y la evolucion personalizada de las competencias a adquirir durante la aplicacion de la
estrategia pedagogica. La problematica identificada en las clases de filosofia con relacion a la
desmotivacion y desarrollo de competencias se convierten en una respuesta y oportunidad para
mejorar estilos y ritmos de aprendizaje,un reto que se tiene en el proceso es desarrollar en los
estudiantes el aprendizaje autbnomo para que cada joven sea consciente las fortalezas y
oportunidades de mejora con una meta clara que es el desarrollo de las competencias propuestas.
Segun Carcel,(2016), el aprendizaje autobnomo promueve en los estudiantes la reflexidn acerca
del conocimiento con relacion a la motivacion para aprender, y los diferentes retos que

representan las tareas propuestas, buscando mejorar habilidades de aprendizaje.
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Las necesidades e intereses en los procesos de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de
grado décimo del colegio La Presentacién Duitama apuntan a aumentar el nivel de motivacion
hacia el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de filosofia, implementando
metodologias activas y recursos tecnolégicos. En asignaturas de contenidos tan densos, se debe
buscar las mejores estrategias que despierten un sentido funcional de los conceptos en la vida
practica y empleen herramientas mediadas por la tecnologia que en gran parte los estudiantes
exploran a diario. El hecho de aterrizar temas de la asignatura al contexto real del estudiante hace
que los intereses académicos generen mayor significado,no se puede desconocer la importancia
de las estrategias de trabajo colaborativo como una oportunidad de generar aprendizaje activo de
forma reciproca. Segun Tobdn et al, (2010), en las secuencias didacticas con aprendizajes
cooperativos, se busca que los estudiantes realicen actividades en torno a la resolucion de un
determinado problema de la realidad, buscando que se complementen sus habilidades, actitudes y
conocimiento.

La secuencia didactica permite el desarrollo de competencias ya que se puede aplicar en
cualquier area del saber con la posibilidad de la transversalizacion del aprendizaje,la forma como
se han disefiado en el proceso investigativo hace que se tenga claridad de los temas, las
competencias a desarrollar, los momentos de actividades, la estrategia evaluativa y los recursos.
Se maneja todo un proceso que en la medida en que se avanza los resultados y rendimientos
académicos son mayores,el paradigma actual de la educacion debe fomentar el desarrollo de
competencias Gtiles para la vida,los temas y componentes son importantes en la medida que se
acerquen a un real desarrollo de competencias por parte de los estudiantes. Tobdn, et al, (2010),
afirman que el modelo de competencias dentro de la secuencia didactica tiene principios de
mayor consenso en el paradigma educativo esto son: pertinencia articulada a la vision

institucional y las politicas educativas, calidad del aprendizaje, formacion de competencias. La
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secuencia didactica garantiza la formacidn de las competencias ya que se ubica dentro de un
contexto personal, comunitario, profesional por medio de una autentica planeacion estratégica
que direcciona, planea, actla y evalla constantemente.

La secuencia didactica permite desarrollar una forma organizada de trabajo, eliminando
totalmente la improvisacion del trabajo en el acto educativo ya quemuchos procesos de ensefianza
aprendizaje no se ajustan a los contextos especificos donde se deben desarrollar. Con las
secuencias didacticas se puede llevar a la practica los ciclos de calidad que consisten en planear,
hacer, verificar y actuar. Tobdnet al, (2010), describe los aspectos principales en las secuencias:
direccionar, autoevaluar, planear y actuar. EIl docente en formacion ha de ser consciente de los
propositos de la practica y establecer criterios a seguir. Laautoevaluacion permite descubrir
fortalezas y debilidades en el proceso yla planeacion se hace a partir de las caracteristicas del
grupo y en el caso de este proceso se tiene claro que se quiere desarrollar competencias

filosoficas, digitales y socio afectivas.
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Implementacion

Se implement6 con un grupo de cinco estudiantes de la media vocacional del colegio la
Presentacion Duitama, la estrategia propuesta en la secuencia didactica. A continuacién, se habla
de la actividad namero uno que lleva por titulo Disonancia cognitiva el mundo de las ideas. Para
desarrollar fase de motivacion y simulaciénespecificamente, se describe el momento inicial,
momento de desarrollo y momento de cierre o de saberes previos. Se convoca a cinco estudiantes,
se presenta la actividad por parte del docente investigador Lucian Alfredo Zambrano,se hace una
socializacién de las competencias que se desean trabajar apuntando a la reflexion, analisis, y la
argumentacion como puntos de partida del ejercicio. Por esta razon, el trabajo fuedesarrollado
mediante competencias digitales a partir de herramientas basicas que benefician los procesos de
ensefianza aprendizaje,en esta actividad se trabajo por medio de la aplicacion Padlet, la
herramienta miro de mapas mentales, el video de YouTube acerca de la explicacion del mundo de
las ideas. Adicionalmente, se enfatizé que el proceso en todas las actividades debe llevar al
estudiante a generar competencias socioemocionales como la autonomia, confianza y trabajo en
equipo.

El generar un espacio de muro interactiva y hacer un trabajo de reflexion personal y
grupal, permitio evidenciar un proceso de aprendizajes esperados a partir del poder expresar por
parte de los estudiantes los puntos de vista con relacién al tema del mundo de las ideas de una
forma coherente y respetuosa donde el espacio de discusion queda evidenciado por medio del
muro interactivo que iniciaron a construir. Esta primera actividad se convirtié en la oportunidad
perfecta para generar un ambiente de confianza entre docente y estudiantes con el fin de que ellos
tengan la posibilidad de expresar todo lo que ya conocen con relacion al tema yposteriormente, la
actividad se desarroll6 con una breve explicacidn acerca del tema del mundo de las ideas. El

docente investigador hace una explicacion y responde a varios interrogantes por parte de los
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estudiantes, el grupo queda con las nociones claras para poder generar un producto llamado mapa
mental, sacando las ideas principales por medio del trabajo grupal.

Con relacién a los materiales, espacios y organizacion, se pudo considerar un acierto la
forma como se trabajaron ya queel colegio facilita una oficina con computadores, conexion a
internet, mesas, y sillas para la comodidad del grupo, el docente investigador organiza el lugar de
tal manera que se pueda desarrollar el trabajo por medio de la estrategia de trabajo colaborativo
llamada club académico,los estudiantes se retinen y desarrollan este primer momento de muro
interactivo, dejando plasmado su producto en el Padlet. Posteriormente, desarrollan el mapa
mental y lo comparten por medio del grupo de difusion.

Con relacion a los tiempos establecidos en la actividad, queda claro que, para lograr un
buen producto, se debe partir del ritmo de aprendizaje del grupo. Participaron cinco estudiantes
de la media, tres estudiantes de grado decimo y dos de grado once. El nivel de comprension,
andlisis y participacion es diferente, la ejecucion la actividad demandd un tiempo de hora y
media.

La estrategia de evaluacion correspondio a las necesidades del grupo ya que la actividad
les permiti6 en todo momento generar interés y participacion con relacion a temas que
anteriormente los abordaron a partir de clases catedra donde el nivel de interaccion era minimo,el
hecho de hacer un trabajo por medio de una herramienta digital, les permitié expresar con mayor
confianza el punto de vista personal y grupal; también, la observacion directa del docente
investigador permitié recoger informacion valiosa con relacion a los avances individuales y
grupales que se plasmaron en el muro interactivo.Los estudiantes fueron conscientes de las
capacidades argumentativas, desarrollaron la autonomia y aprendieron a respetar el punto de vista

del otro para llegar a consensos.
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La estrategia evaluativa fue acorde a la planeacion ya que permiti6 al docente
investigador hacer una observacion continua del proceso en cada uno de los momentos de la
actividad,generd espacios de participacion, optimizo el tiempo de trabajo y eliminé la dispersién
que es normal en estos temas dentro de la clase de filosofia. Asimismo, se convirtié en un reto el
poder entregar los productos de una forma organizada, empleando las herramientas digitales y
generando creatividad,para el grupo fue motivante saber que existen muchas formas de evaluar
un proceso sin necesidad de priorizar en la parte sumativa del proceso de evaluacion, la actividad
los llevd a ser conscientes de la evolucion en el trabajo para poder determinar un proceso
cualitativo,los estudiantes en los tres momentos reflexionaron, analizaron y argumentaron el
tema. Con relacion a la competencia digital durante todo el tiempo se empleo para desarrollar los
productos solicitados por el docente,a nivel socio-afectivo los estudiantes desarrollaron
autonomia, despertaron la confianza de forma individual y grupal.

Los recursos digitales y el escenario de trabajo beneficiaron totalmente el proceso para
que los estudiantes de la media vocacional pudieran expresar su punto de vista en relacion al
texto o situacion comunicativa de manera coherente y respetuosa participando en las salas de
chat,el estudiante maneja varias herramientas digitales las cuales usa en otros contextos, el
hecho de trabajar con lo que el grupo conoce, genera procesos de interdisciplinariedad e
innovacién en la manera como se trabaja la filosofia.

En la actividad namero dos se implementaron los tres momentos de la sesion los cuales
fueron Inicio, desarrollo y cierre. La actividad consistié en desarrollar una fase de enunciacion y
ejercitacion a partir del mito de la caverna llevado a una interpretacion pedagdgica, los estudiantes
observaron un video sobre la alegoria de la caverna y posteriormente generaron una lluvia de
ideas por medio del club académico,este producto lo compilaron en el muro interactivo después

de hacer un trabajo de andlisis y argumentacion;el docente investigador recibe el producto y
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socializa para poder hacer una realimentacion del proceso,se aclaran las posibles dudas que
surgen en el grupo,el docente a partir de un documento acerca de la relacion entre el mito y la
pedagogia actual, genera en el grupo una iluminacion para trabajar el momento de desarrollo,los
estudiantes elaboran una ficha publicitaria en TikTok y posteriormente es compartido. Los
estudiantes de grado décimo demostraron mayor capacidad de analisis y mejor uso de
herramientas digitales a diferencia del grupo de once.

El tiempo de ejecucion de la actividad fue de una hora y media con el fin de garantizar los
productos y el desarrollo de las diferentes competencias,las estrategias de evaluacion permitieron
la observacion del proceso, la motivacion y participacion del grupo en cada momento de la
secuencia,el nivel de comprension del tema fue mayor gracias a la secuencia de trabajo entre la
actividad uno y la dos.

Los aprendizajes esperados en esta actividad buscaron la divulgacion de informacién
sobre temas de interés mediante textos que motivaron a los estudiantes a aprender dichos
temas,se considerd un acierto el elaborar un texto a partir de un formato de ficha publicitaria por
medio de las redes sociales que a toda hora estan empleando los estudiantes.

Se garantiz6 por medio de la secuencia en los diferentes momentos el desarrollo de
competencias filosoficas como el analizar, argumentar,se fomentd la creatividad en el grupo.
Seguidamente, los recursos didacticos trabajados en la sesion fueron acordes a las necesidades e
intereses del grupo permitiendo a los estudiantes contextualizar un tema a la realidad de los
procesos pedagogicos, involucrando redes sociales y garantizando que al final de la sesién los

estudiantes participantes desarrollaran competencias creativas y pensamiento critico.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

La reflexidn y analisis se convierten en una oportunidad de autoevaluacién para el
docente investigador que busca en cada momento mejorar y adquirir bases sélidas en el proceso
de ensefianza aprendizaje, las experiencias en cada una de las actividades permiten desarrollar
aprendizaje significativo que fomenta el desarrollo de competencias. Catalan, (2020) indica que
el ideal de un docente investigador es partir de la realidad propia del grupo buscando métodos,
técnicas y estrategias que fomenten la participacién y por medio de la observacion directa puedan
encontrar solucion a los problemas educativos. La aplicacion de la secuencia didactica “la
filosofia antigua entendida desde una situacion problema que despierte vacios de informacion vy el
desarrollo de pensamiento critico a partir de herramientas tecnologicas” permitid generar un
excelente proceso de investigacion a partir de un trabajo bien organizado y planificado.

En el desarrollo de las diferentes actividades se considerd una fortaleza la oportunidad de
poder planear por medio de la secuencia didactica cada una de las actividades,todo el proceso se
llevé organizadamente por medio de un hilo conductor que permitio planear aprendizajes,
desarrollar competencias, aplicar estrategias de evaluacion y tener claridad de las herramientas
necesarias para el proceso ensefianza aprendizaje. Claramente, la institucion en la asignatura de
filosofia presenté como principal dificultad la falta de desarrollo de competencias
socioemocionales, digitales, dialégicas y creativas,la secuencia didactica que se presentd
apuntaba al desarrollo de las competencias anteriormente mencionadas. Tobon, (2010), afirma
que el docente debe estudiar las dificultades del contexto escolar, profundizando en contenidos
curriculares y desarrollo de competencias que se organizan en una planeacion didactica.

Otro aspecto clave en el la intervencion realizada es el hecho de partir de las
caracteristicas personales de los estudiantes que participaron en el proceso de ensefianza-

aprendizaje,el nivel de andlisis, interpretacion, argumentacion, es diverso y se convirtié en un
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reto el poder hacer un trabajo que partié de las habilidades propias para posteriormente, ponerlas
en comun por medio del trabajo en equipo,el hecho de no ensefiar contenidos que benefician la
memoria, hace que el grupo de estudiantes se motive a participar en el desarrollo de cada
momento de la secuencia didactica, las actividades se planean con el objetivo de que cada
estudiante a partir de sus ritmos de aprendizaje, pueda hacer su aporte al proceso de ensefianza-
aprendizaje. En relacion con el trabajo por competencias dentro de la secuencia didactica Tobon
(2010), sefiala que este tipo de planeacion:

Desde las competencias, las secuencias didacticas ya no se proponen que los estudiantes
aprendan determinados contenidos, sino que desarrollen competencias para desenvolverse
en la vida, para lo que sera necesaria la apropiacion de los contenidos en las diversas
asignaturas. Aqui hay entonces un importante reto para los docentes: como cambiar la
meta del paradigma educativo tradicional en torno a los contenidos para enfocar los
procesos de formacion y aprendizaje en torno a las competencias (p.21).

Con el fin de seguir mejorando en la practica educativa, el docente en formacidn detecto
varias dificultades en el proceso, no es facil querer romper los paradigmas normales del proceso
educativo en asignaturas como la filosofia donde adn se maneja simplemente historia de la
filosofia y el proceso sigue siendo pasivo,es decir, el estudiante no tiene la posibilidad de aportar
al proceso ensefianza-aprendizaje. Con base en lo anterior, se evidencio entre los estudiantes
algunas fortalezas y debilidades comotimidez a la hora de trabajar con estudiantes que no
pertenecen al curso asignado, dificultad para exponer el punto de vista en los momentos de
presaberes, desinterés inicial acerca de los temas propuestos de filosofia antigua, dificultad para
transferir el aprendizaje a situaciones problemas del contexto, manejo de aplicaciones digitales
para el proceso de ensefianza aprendizaje, recursividad y creatividad para la elaboracién de los

productos requeridos, responsabilidad y compafierismo a la hora de trabajar colaborativamente.
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Los anteriores hallazgos se dieron debido a la forma como se plane6 la secuencia,el
docente investigador tomd como principal estrategia de evaluacion la observacion directa, abrio
espacios de socializacion para que los estudiantes tuvieran la posibilidad de autoevaluarse en el
proceso, la estrategia de evaluacién formativa permitié determinar los hallazgosmencionados. En
relacion con el proceso de evaluacion y las competencias Medinay Tobdn, (2010) afirma que:

La articulacion de cada uno de los tres saberes (ser, conocer, hacer) de las competencias
se compone de procesos, instrumentos y estrategias. Los procesos son operaciones
mentales generales que constituyen la esencia de la estructura y procesamiento de la
informacidn, los cuales funcionan de manera automatica y son comunes a todos los seres
humanos, aunque estan desarrollados en diferentes grados, de acuerdo a las
potencialidades heredadas y las oportunidades del contexto. Los instrumentos se refieren
a las herramientas internas psicolégicas mediante las cuales los seres humanos piensan,
sienten y actuan; son el contenido con base en el cual trabajan los procesos; y las
estrategias; son planes de accion consientes que las personas ejecutan con el fin de
optimizar un proceso (p.93).

Por otra parte, se resaltd de la pregunta de investigacion: ¢Como se puede aumentar el
nivel de motivacion de los estudiantes de grado décimo del colegio La Presentacion Duitama
hacia el proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura de filosofia en el afio 2023, teniendo
en cuenta las caracteristicas individuales de los estudiantes, su contexto escolar y la
implementacion de metodologias activas y recursos tecnoldgicos?, el interés por mejorar la
motivacion y participacion de los estudiantes generando espacios para el desarrollo de
competencias que permitieron hacer del proceso ensefianza-aprendizaje algo significativo,el
trabajo que se presentd se baso en el resultado de un proceso de practicas pedagdgicas a lo largo
de la carrera que permitio al docente investigador buscar una posible solucién a una problematica
real dentro de la institucion educativa. SegunPérez,A, (2003), afirma que la investigacion sobre la

propia practica “se caracteriza por retomar como objeto privilegiado la préctica pedagogica de
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quienes hacen la investigacion e implica una decision explicita de compromiso con la
transformacion de la realidad” (p.3). En la medida que la forma de ensefiar se actualice a los
intereses de los estudiantes, las asignaturas tendran mayor interés y participacion por parte de los
mismos.

Por otro lado, la planeacion didactica permitio desarrollar un proceso de ensefianza-
aprendizaje centrado en las necesidades del grupo pues el hecho de tener claros los aprendizajes
esperados, las competencias, las actividades, las estrategias de evaluacion, los recursos
permitieron al docente iniciar un proceso y empezar a mirar las fortalezas, debilidades,
oportunidades de mejora centrandose en las caracteristicas propias del grupo. Con relacion a la
planeacion estratégica por medio de las secuencias didacticas Tobon, (2010), afirma que:

Las secuencias didacticas son una metodologia relevante para medir los procesos de

aprendizaje en el marco del aprendizaje o refuerzo de competencias; para ello se retoman

los principales componentes de dicha secuencia como la situacion didactica, actividades

pertinentes y evaluacion formativa permitiendo al docente trabajar con metodologias de

adaptacion al trabajo en el aula” (p.20).

Se erradicd un acto improvisado y se dio mayor estatus y peso al ejercicio docente,se
valoraron significativamente la posibilidad de tener observacidn participante dentro del proceso y

poder especificar cada uno de los momentos a trabajar dentro de cada actividad.
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Conclusiones

La planeacion e implementacion de la propuesta pedagdgica tuvo como base fundamental
la ensefianza de la filosofia por medio de aprendizajes significativos de transferencia al contexto
real del estudiante, aumentando la participacion activa y mejorando la motivacion, permitio
reflejar en el grupo una actitud critica, reflexiva y de desarrollo de habilidades y tendencias en
procesos de ensefianza-aprendizaje del siglo XXI. Se evidencio en el grupo que la filosofia
permite involucrar la tecnologia y da pautas claves para aprender a desempefiarse en contextos
reales.

El proposito general de aumentar la motivacion de los estudiantes en la asignatura de
filosofia se alcanzé significativamente gracias a las estrategias planeadas que permitieron la
participacion activa del grupo y un adecuado ejercicio argumentativo,se convirtié en un punto de
partida para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area, el poder involucrar los
recursos tecnologicos y tener la posibilidad de trabajar a partir de las caracteristicas individuales
de los estudiantes que se pueden complementar perfectamente gracias al trabajo en club
académico.

El querer implementar estrategias pedagogicas que involucran competencias que en
asignaturas como la filosofia no han sido exploradas satisfactoriamente, se convirtié en un reto
tanto para el docente quien la aplica como para el estudiante quien la recibe,se ve con
preocupacion que la institucion carece de dotacion de las aulas o salones con equipos que
faciliten y dinamicen las clases, el docente debe ser recursivo y mirar las posibilidades reales de
planear clases donde se pueda trabajar con aplicaciones tecnolégicas que motiven las clases y
permitan desarrollar productos que sean socializados en otros contextos. De igual manera, el

grupo de estudiantes se condiciona demasiado a seguir el formato de una clase pasiva y para un



35

docente innovador el poder realimentar y orientar constantemente sera el punto de partida a un
proceso activo de aprendizaje.

De esta manera, la propuesta pedagdgica pensada desde una proyeccion real para alcanzar
un mayor resultado en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de filosofia, se
debe garantizar una revision a los componentes y competencias a desarrollar durante el proceso
académico, el poder involucrar dentro del plan de area el desarrollo de competencias
socioemocionales que garanticen la autonomia y solidaridad, el trabajar con herramientas
tecnoldgicas para que se hagan verdaderos procesos interdisciplinares aprovechando la capacidad
en este tema por parte de los estudiantes y el garantizar en la evaluacion las caracteristicas
individuales presentes en el grupo, se convertiran en el punto de partida de un aprendizaje activo,

motivador y funcional.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de evidenciasde préactica pedagdgica
https://drive.google.com/drive/folders/Llopoy4VPUx8g_70SyGkJRe2uYYr4kmDK2?usp

=sharing


https://drive.google.com/drive/folders/1opoy4VPUx8g_7OSyGkJRe2uYYr4kmDK2?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1opoy4VPUx8g_7OSyGkJRe2uYYr4kmDK2?usp=sharing
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