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Resumen

Hoy en dia el juego de roles como estrategia para incentivar la produccion oral ha tomado
relevancia en la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Esta Iudica es una propuesta que se
centra en el enfoque practico y en el refuerzo de las competencias comunicativas de los
estudiantes. Debido a que brinda mas oportunidades para que el alumno hable en la lengua meta.
Lo contrario de la ensefianza tradicional, que solo busca intensificar los conocimientos tedricos y
no le da la importancia a estimular la naturalidad y fluidez en la expresion oral de los alumnos.
Durante la propuesta de la investigacion se incorporara este juego innovador, eficaz y diferente
en los encuentros conversacionales, se implementara de forma guiada a través de la secuencia
didactica. Con fin de que dar respuesta a las necesidades encontradas como: la falta de
exposicion al idioma de destino y las pocas situaciones comunicativas donde el estudiante pueda
emplear lo aprendido. Lo anterior, orientado a los tres nifios del grado octavo residentes en el
barrio. Por lo que se considerara tanto la edad y la realidad educativa en la ejecucién de esta
actividad. Al final de pretender, resaltar los beneficios de su integracién como: la motivacion,
participacion y fortalecimiento de las destrezas linguisticas y habilidades personales de los
alumnos.

Palabras claves: Expresion oral, competencias comunicativas, realidad educativa,

encuentros conversacionales



Abstract

Nowadays the role play game as a strategy to promote the oral production has become more
relevant on the teaching of English as a second language. This sort of playful works as a proposal
which focuses on the practical approach. Due to provides more opportunities for students to
speak in the target language. On the opposite of the traditional teaching, that only seeks to
intensify the theoretical knowledge and does not give the place to stimulate the naturalness and
fluency of the oral expression on the students. During the proposal research, it will incorporate
this innovative, effective, and different game withing the conversational encounters. It will be
implemented in a guided way throughout the didactic sequence. For the purpose of answering the
needs found as: the lack of exposure to the target language and the few communicative chances
where students can put into practice what they have learned. The previous but oriented to three
kids who are in the eighth grade and live in the Flora neighborhood. Considering the age and the
current educational situation. It wants to highlight the benefits of incorporating this game like
motivation, participation and to boost the linguistic skills and personal student’s abilities.

Keywords: Oral expression, communicative skills, educational reality, conversation

encounters
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Introduccion

Fomentar la produccién oral en los estudiantes, es uno de los grandes desafios que hoy en
dia los docentes de inglés tienen que tratar de resolver, una de las formas es reflexionando acerca
de la importancia de motivar al estudiante y esto solo se puede emplear si se hace uso de la
realidad educativa. Por lo que se toma en cuenta en esta propuesta el estudio del autor Nunan
(1991) menciona que este enfoque se basa en “un énfasis en aprender a comunicarse a través de
la interaccidon en la lengua meta” (como se citd en Cuitifio et al.,2019, p.279). A fin de que los
estudiantes fluyan en una determinada situacion comunicativa. Por consiguiente, si un estudiante
se encuentra motivado, participara y practicara lo aprendido dentro y fuera del aula.

En alineacion a la motivacion, se toma en cuenta las deficiencias de la poblacién elegida
como: la falta de confianza al hablar en la lengua de destino, problemas en la pronunciacion y
fluidez para la planeacion de la secuencia didactica. Se implementara el juego de roles a fin de
que el estudiante pueda participar de situaciones comunicativas relacionadas con su realidad.
Cuitifio et al. (2019) hay multiples beneficios de emplear el juego de los roles, uno de ellos es
que el estudiante mejorara sus habilidades tanto personales y comunicativas. Mediante las
situaciones que se emplearan dentro de juego roles, los estudiantes podran tener la oportunidad
de expresarse y usar toda su creatividad para que el docente o sus comparieros logren concebir la
idea que se quiere transmitir. Asimismo, el alumno inconscientemente fortalecera las
competencias mencionadas anteriormente, mediante la memorizacion de dialogos muy cortos.

Con el propdsito de promover la fluidez en los estudiantes se considera el uso de las
competencias comunicativas en esta ludica. Savignon (1972) indica que “el proposito principal
de este enfoque es el desarrollo de una competencia funcional en la L2 a través de la

participacion del aprendiz en situaciones comunicativas” (como se cit6 en Castillo et al., 2009,



p.210). Se deben emplear situaciones comunicativas en el cual el estudiante pueda fortalecerlas
mediante la contribucion y la retroalimentacién. Por otro lado, esta investigacion busca que el
maestro desde su hacer analice las practicas que ha venido aplicando en el transcurso de su
carrera, y pueda reflexionar acerca de ellas. En este sentido, realice los respectivos ajustes que
afecten positivamente el progreso del alumno. En cuanto al proceso de reflexion, interiorizar la
importancia de impulsar las habilidades comunicativas en el aula, haciendo un previo
diagnostico en estudiantes para que lo tenga en cuenta tanto en el material y las estrategias a
ejecutar. Asi pues, desde la ejecucion de la secuencia, los tres estudiantes del grado octavo
hablaran con mas naturalidad y fluidez en los encuentros conversacionales.

Considerando lo anterior, a lo largo de esta propuesta se dara a conocer tanto el
diagnostico de la poblacién en detalle, la pregunta de investigacion, el planteamiento del
problema, las metodologias y la planeacidn e implementacion de las actividades basadas en el
juego de roles. Al final, se indicara el analisis basado en los resultados obtenidos y las variables
que se suscitaron en el desarrollo de las mismas. A fin de dar a conocer el impacto del juego de

roles en el fortalecimiento de las competencias comunicativas.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La poblacidon con la cual esta orientada y planeada esta propuesta de investigacion son 3
estudiantes del grado octavo. Estos nifios tienen entre los 13 y 15 afios. Ellos viven al sur de la
ciudad de Bogota, en el barrio la Flora. Los refuerzos de inglés son en linea, una vez por semana
con una duracion de una hora. EI motivo por el cual asisten a estos encuentros conversacionales
es porque presentan un bajo rendimiento académico en la materia de inglés. Es importante
mencionar, que en la Institucion Educativa donde asisten no se ofrecen clases de refuerzo para
poder mejorar y ademas las clases de inglés particulares son muy costosas. Por otro lado, estos
nifios vienen aprendiendo en la forma tradicional que solo se centra en las reglas gramaticales y
escritos. En este sentido, el aprendizaje del inglés para ellos es aburrido y no se diferencia de las
otras materias, ya que no se ensefia como un idioma.

Teniendo en cuenta lo mencionado, se brinda esta ayuda a los alumnos a fin de que
entusiasmen a continuar aprendiendo mediante el juego de roles. Por lo que tendran
oportunidades de expresarse en inglés y compartir con sus comparieros y recibir la
retroalimentacion correspondiente. Por otra parte, mediante la dramatizaciéon, los alumnos se
beneficiaran del trabajo en equipo mejorando sus habilidades comunicativas y a la vez, conocer y
desarrollar sus habilidades personales a partir del uso de situaciones cotidianas que el estudiante

conoce.



Pregunta de Investigacion

Teniendo en cuenta la actitud y las concepciones erroneas que los alumnos manifiestan
en la adquisicion de un segundo idioma a través de lo que han visto y han experimentado. Se
plantea mediante el juego de los roles que los estudiantes aprendan de una forma divertida y
practica, donde puedan emplear situaciones que han contextualizado previamente y puedan
dramatizarlo haciendo uso de su imaginacion y creatividad. En este sentido, el aprendizaje sera
mas significativo y podran motivarse a seguir aprendiendo a partir de la inmersion.

Por otro lado, mediante la exposicion oral se plantea que el estudiante fortalezca su
autoconfianza y pueda contextualizar el vocabulario a través de la dramatizacién, debido a que
presentan limitaciones y confusiones con el uso del vocabulario en situaciones particulares y
ademas presentan muchos errores en la pronunciacion. A través de la observacion se
identificaran estos errores para luego brindar la orientacion para que el estudiante se motive a fin
de que él/ella mejore en las préximas actuaciones. A continuacion, se presenta la pregunta de
investigacion orientada a mejorar la expresion oral de los estudiantes:

¢Como a partir de los escenarios conversacionales relacionados con la realidad estudiantil
se pueden fortalecer/estimular la naturalidad y fluidez en la expresion oral de tres estudiantes del

grado octavo en las clases de inglés en linea?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Esta investigacion tiene como objetivo principal transformar la practica docente actual a
través del andlisis y la reflexion de las metodologias tradicionales. Pérez (2003) desde una
perspectiva histdrica e interpretativa, el caracter politico dentro de la investigacion es el
compromiso que se produce durante la practica pedagdgica, que permite al docente formular
soluciones que transformen la educacion. Concibiendo la postura del autor, la pertinencia del
caracter politico en mi investigacién tiene como fundamento legal las politicas educativas del
inglés en Colombia. Los estandares basicos de la lengua extranjera tienen como objetivo alcanzar
las competencias comunicativas del lenguaje para que los estudiantes amplien sus conocimientos
en inglés, relacionandose con el mundo, expresando su identidad y adquiriendo competencias
linguisticas y pragmaticas. (MEN,2005, parr. 2).

Hoy en dia en las aulas se manifiestan las dificultades que los alumnos presentan al
expresarse y al describir su entorno. En consecuencia, a la falta de confianza y la limitacion del
vocabulario en situaciones comunicativas. Con base en las competencias del inglés y la realidad
educativa, nace la necesidad y el compromiso de proporcionar actividades conversacionales
significativas y esto sera posible a través del juego de los roles. Desde una perspectiva critica,
mediante esta ludica, junto con el uso de situaciones de la realidad educativa de los alumnos,
aporta en la innovacion y en la ensefianza de las habilidades comunicativas en inglés. Porque a
los estudiantes se les dara un espacio de 8 minutos para que planeen la actividad de forma
individual. Sin embargo, la docente debera observar de forma critica y guiar los procesos que se
vayan dando, orientando la construccién del trabajo y la dindamica del grupo, se esperaba que
durante estos espacios fomentar la autonomia y las competencias personales de cada estudiante.

Mediante la dramatizacién y la observacion de la planeacion se reflejara tanto el potencial
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individual, creatividad y en la forma como los estudiantes contextualizaron la tematica. En este
orden de ideas el estudiante estara mas expuesto a la lengua meta.

Durante la organizacion de la actividad deberan comunicarse asertivamente, proponiendo
ideas, respetando las opiniones. Ademas, él/ella debera actuar y ejecutar el rol que se le designo
cumpliendo con funciones especificas. En este sentido se estimulara la responsabilidad
individual y colectiva en ellos. Se pretende que los estudiantes disfruten de la actividad y tomen
decisiones en situaciones que eventualmente enfrentaran, y puedan actuar con criterio.
Asimismo, concientizarlos de sus errores, dar crédito por sus mejoras y redireccionar su proceder
mediante consejos y ejemplos, contribuye en la formacién integral y académica. A continuacion,
se mencionan los autores que respaldan las practicas y estrategias de esta investigacion. Como lo
dice Ruiz (2016) la lluvia de idea es un método activo que estimula la destreza oral y la
participacion de los estudiantes, es una herramienta ideal compuesta del intercambio y
contribucion de las ideas. Ademas, activa la memoria, a través del vocabulario, relacionando las
palabras y agrupandolas. En la planeacion didactica se incluira esta actividad, para activar los
saberes previos y luego afianzarlos sin generar confusion. Este tipo de actividad tomara lugar en
el inicio de las dos primeras actividades.

Por lo que es una gran propuesta para estimular el respeto y comunicacién entre los
comparfieros. En Adicion, les permitira relacionar actuales conocimientos con nuevos elementos.
Como lo dice Carvajal (2020) el ambiente educativo para fomentar la contextualizacién, tanto la
realidad cultural, aspectos sociales y colectivos del alumno, son la base para la construccién de
trabajos colaborativos y para propiciar la dindmica de un grupo. En la préactica, desde la realidad
de los estudiantes, se facilitara al estudiante contextualizar el aprendizaje, reduciendo la distancia

entre la teoria y la practica para favorecer la motivacion y su interés. En la préactica de esta
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investigacion se incluiran los aspectos sociales y educativos del estudiante empleando la
tematica, los lugares de ciudad, de esta forma podréa relacionar las situaciones a partir de su
realidad, creando didlogos y solucionando problematicas.

Como lo dice Garcia et al. (2021) la composicion de los grupos de clase como parte
fundamental del cumplimiento de logros. Porque se enfoca en la calidad de la composicion de los
grupos dentro de las actividades colaborativas, seleccionando cuidadosamente los tipos de
estudiantes segun sus personalidades y fortalezas para que de esta forma cada uno de los
estudiantes se destaquen tanto individual como colaborativamente. en la propia préactica, ya que
son tres estudiantes, se le dira al estudiante que tiene conocimientos mas solidos que lidere al
grupo, a otro estudiante que aportes con los detalles y al otro estudiante en la organizacion y
tiempos de la dramatizacion, para la consecucion de la conversacion.

Por otro lado, la importancia de los recursos audiovisuales en la ensefianza de un segundo
idioma es fundamental para estimular la memorizacion y reconocimiento del vocabulario. Este
recurso es de gran ayuda para hacer una mayor ejemplificacion del tema, ademas de que estos se
pueden ajustar a las necesidades y condiciones de los estudiantes. Robalino (2013) el uso de los
recursos audiovisuales, apoyados en los materiales auténticos, tales como los videoclips,
canciones y entrevistas, favorecen la motivacion del estudiante, porque estan contenidas de
diferentes acentos, los maltiples usos de la lengua en contextos reales. Para emular en la forma
como se aprende el idioma materno, los recursos audiovisuales interactivos y material didactico
haran parte de la planeacion didactica, estos se ajustaran a la edad y el nivel de inglés.

En alineacion al proceso ensefianza-aprendizaje a través del diario de campo como
instrumento de evaluacidn, el docente podréa afinar su capacidad de analisis. A través de la

observacién, narrando cada momento de la implementacion, el proceso de adaptacion y las
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reacciones que se suscitaron. Comprendiendo: ;Cémo? ;Por qué? ;Cuando? ;Quiénes? Ademas,
de tener cuenta los criterios de evaluacion; el tipo de actividad, la duracion, el nivel de dificultad,
la capacidad de respuesta y la creatividad del estudiante. En la practica, por medio del analisis de
esta informacion, el docente podra brindar la respectiva retroalimentacion colaborativa Segun
Gonzales et al. (2021) “la retroalimentacion incluye la respuesta verbal, escrita o gestual del
maestro al desempefio comportamiento del estudiante. Su propdsito es permitir que los
estudiantes obtengan buenas calificaciones confiando en su capacidad para resolver problemas”
(p.24). En este sentido, la docente realizara comentarios de forma constructiva durante y al
finalizar los ejercicios, proveyendo de ejemplos y sugerencias que orienten el proceso de

aprendizaje de los alumnos y fortalezca sus destrezas lingtisticas.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

En esta propuesta pedagogica se va a entender la formacién por competencias, Medina
(2010) sefiala que “la formacion basada en competencias constituye una propuesta que parte del
aprendizaje significativo y se orienta a la formacion humana integral, como condicion esencial
de todo proyecto pedagdgico; integra la teoria con la practica en las diversas actividades” (p. 3).
Esta definicion se relaciona con el marco de mi investigacion porque trabaja en el desarrollo de
aptitudes, actitudes y competencias que un estudiante aprende y adquiere durante su proceso de
aprendizaje del inglés. Estas actitudes y aptitudes estan relacionadas con formar; el pensamiento
critico, la toma de decisiones conscientes, el comportamiento con idoneidad, y la capacidad en la
forma en que el estudiante se enfrenta en cualquier escenario de la vida.

A continuacion, se describe en qué forma se propiciara la formacion basada en
competencias durante la propuesta pedagogica. Como lo dice Medina (2010) la intencion de la
educacion es la formar a los alumnos, involucra el saber ser, hacer y conocer mediante el uso de
instrumentos y estrategias. Esta investigacion emplea la realidad educativa; los aspectos,
culturales, sociales y familiares del estudiante como el Unico medio, para que el aprendiz de
inicio a su plena realizacion como individuo y en sociedad a lo largo de la vida. Como lo dice
Medina (2010) el modelo educativo ideal, es articular la tendencia del enfogque de aprendizaje y
el practico, para desarrollar las competencias en el alumnado. En relacion con la propuesta
pedagdgica planteada en la préctica pedagogica es propicia en el desarrollo de las competencias
del alumnado, ya que integra el saber ser, conocer y hacer, a partir de la implementacion de las
ludicas; la lluvia de ideas y el juego de roles en los espacios colaborativos.

El juego de roles estimula las competencias de la responsabilidad, la autocritica y la

creatividad de los alumnos. Este tipo de actividad reduce la oposicién que existe en el
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aprendizaje de una segunda lengua, ademas de promover la cooperacion entre los alumnos y la
calidad del trabajo en futuras actuaciones. (Maley y Duff, 2005, como se cit6 en Cuitifio et al.,
2019).

El docente designara roles y funciones especificas para cada uno de los integrantes, y un
objetivo grupal por actuacion. Por lo que el estudiante debera sumarse, aportando de manera
significativa y respetando las opiniones de sus comparieros. Esta serie de pasos llevara al grupo a
planear una actividad coordinada, y consciente, que cumpla con los elementos requeridos. Ellis
(2003) menciona que “la ensefianza comunicativa de la lengua aspira a desarrollar la habilidad de
los aprendices a usar el idioma en una comunicacion real” (como se cito en Cuitifio et al., 2019,
p.27). Para ilustrarlo de una manera mas clara, se usaran situaciones reales como; pedir/brindar
informacidn, hacer una llamada telefénica, adoptar los tipos de trabajos en un museo y llegar a
un pais extranjero por primera vez, gracias a este ejercicio, el estudiante se motivara a participar,
para generar una lluvia de ideas que favorezca la dindmica del grupo.

La comprensién de los momentos de la actividad es esencial para su debida ejecucion,
por lo que el estudiante deberd; contextualizar la tematica, planear las etapas y evaluar las
posibilidades y consecuencias. Este proceso conducira al grupo a centrarse en lo fundamental del
aprendizaje. En union con las dinamicas, la retroalimentacién dentro del margen del saber,
conocer y hacer favorece la reflexion por parte del docente y del alumno. En un sentido mas
amplio, la evaluacion formativa puede ser entendida como la recoleccion, evaluacion y uso de
informacidn que ayuda a docentes y estudiantes a tomar decisiones encaminadas al
mejoramiento. (Millan, 2007, como se citd en Gonzales et al., 2021). Durante el ejercicio, el
profesor retroalimentara la actividad de manera oral y escrita, considerando las interrogativas:

(por qué?, ;Como?, ;en qué forma la interpretacion se relaciona con el tema? Y (En qué medida
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esta practica le ha beneficiado y lo beneficiara en el futuro? En este orden de ideas, el estudiante
respondera a estas interrogativas, justificando su interpretacion, argumentando su propuesta en
escena y reflexionando acerca de su responsabilidad tanto individual como colaborativa.

Mencionado con lo anterior, cada vez que el aprendiz participe en el juego de roles
afianzara sus estrategias, siendo capaz de escuchar y actuar diligentemente. Por otro lado, el
docente también se beneficia a la par con sus alumnos. Como lo dice Medina (2010) las
competencias docentes son el resultado de la reflexion de su ejercicio, orientando al profesor en
la necesidad de afianzar sus propias competencias, ajustando sus estrategias, a partir de lo que
observa y asimila en sus estudiantes. Con la ayuda del juego de los roles, el docente a través de
la retroalimentacion reflexiona en la forma en que se aproxima y dirige a sus estudiantes en la
actividad. Porque considera las actitudes y resultados de la actuacion como la oportunidad para
ajustar e innovar dentro de la misma. En adicion, este tiene la capacidad de expandir la mente del
educador, ya que, mediante el ejercicio, el docente observara diferentes formas creativas de
concebir el aprendizaje durante la actuacion, este le ayudara a aceptar y a interpretar la realidad
de forma maés asertiva.

De acuerdo con Medina (2010) “las competencias como un modelo para mejorar la
calidad de la educacion y no como panacea a todos los problemas educativos” (p.23). Desde mi
rol docente, propiciar estas competencias es el deber ser de cada maestro, y solo brinda
elementos para facilitar el camino de los estudiantes, aun asi, este no solo depende del maestro o
del alumno. Es un proceso transversal que se deriva desde los fundamentos basicos de la
ensefianza de inglés en Colombia, y los MEN. De ahi la importancia de las competencias como
un elemento fundamental y de alto impacto durante el proceso de formacidn. Estos garantizan

que el estudiante conciba las futuras situaciones de forma mas consciente y responsable. En el
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ambiente educativo, la profesora construye una clase mas significativa, estableciéndose objetivos
mas claros, enfocados a brindar todos los elementos pertinentes que un estudiante necesita hoy
en dia y que aplicara tambien el futuro.

Las competencias docentes que se potencializaran durante la actividad mencionada seran;
el pensamiento critico y la comunicacion efectiva en gran escala. Ya que, a través de la
observacion e interpretacion de resultados, la docente comprenderd ampliamente la forma en que
su instruccion propicia la adecuada comprension de la actividad. Ademas, analizara la
composicién de grupo, considerando las oportunidades, para asi ingeniar mejores estrategias que

favoreceran las competencias de los estudiantes y en su quehacer docente.
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Planeacion Didactica
Esta planeacion didactica esta contenida de 3 actividades, en cada una de ellas los
estudiantes emplearan el juego de roles, en la primera actividad sera individual, en la segunda 'y
tercera serd de forma colaborativa a fin de estimular la expresion oral. En este sentido se platea
estimular las competencias comunicativas en los estudiantes. De acuerdo con el Ministerio de
Educacién Nacional (2006):

La competencia comunicativa incluye: competencia linguistica. Se refiere al
conocimiento de los recursos formales de la lengua como sistemay a la capacidad para
utilizarlos en la formulacion de mensajes bien formados y significativos. Incluye los
conocimientos y las destrezas Iéxicas, fonoldgicas, sintacticas y ortograficas, entre otras.
Esta competencia implica, no sélo el manejo tedrico de conceptos gramaticales,
ortograficos o semanticos, sino su aplicacién en diversas situaciones (p.11).

En alineacion a propiciar situaciones comunicativas a través del juego de roles se
establecieron los siguientes aprendizajes esperados: 1) memorizo una conversacion y luego lo
interpreto a través de una actuacion, 2) comprendo las instrucciones que se me dan al momento
de emplear una actividad, 3) doy informacion de las actividades que realizo a menudo, 4)
establezco una conversacion sencilla en Ingles con mis compafieros de clases entre tanto empleo
un ejercicio del salon, 6) reconozco los elementos de un discurso como los participantes y las
situacion central de una historia que la profesora dicta 8) realizo frases compuestas haciendo uso
de conectores.

Actividad 1

Se coordino que esta primera sesion durara por 50 minutos, el producto final esperado es
que cada estudiante elija un lugar y escribia dos frases relacionadas para luego brevemente
dramatizarlo, los demas estudiantes deberan adivinar el lugar y las acciones que se suscitan con

ellas, aportando con el vocabulario de los sitios de la ciudad y acciones que se reflejen en la
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actuacién Tanto en la segunda y tercera actividad los estudiantes deberan emplear una
dramatizacion colaborativa de 5 minutos, por lo que deberan crear una conversacion mas
articulada, incorporando a expresiones y preguntas trabajadas en las sesiones anteriores, se
espera gque interpreten imagenes a fin de ayudar a personas que lo necesitan, de esta manera
estableceran un dialogo, contextualizandolo con un lugar y una situacion de su preferencia.

La actividad que tomara lugar en el momento inicial afin de activar los saberes previos de
los estudiantes, la profesora comenzara con la actividad lluvia de ideas haciendo el uso de las
preguntas: ¢Qué lugares conoces en la ciudad? ¢ Cuales son tus sitios favoritos? Cada estudiante
deberéa decir los nombres de los sitios que conoce, plasmandolos por medio de dibujos para que
luego sus compafieros adivinen de que se trata. La profesora de igual forma contribuira con este
proceso, dandoles pistas para que se le facilite al estudiante la comprension de la tematica. Por
ejemplo: Alla podemos encontrar libros, pan, juguetes. Paso seguido a esta actividad, el docente
presentara un video explicativo en 3D de la tematica, los lugares de la ciudad, en esta
presentacion la profesora debera enfocarse en la pronunciacion de los estudiantes.

Después de introducir el conocimiento, se dara paso a la actividad el juego del bingo,
cada alumno le corresponde dos tarjetas para luego crear una frase a fin de interpretarla a través
de una corta actuacién en frente de sus compafieros, los demas deberan adivinar la situacion. Al
final el alumno compartira la frase a la clase, para comprobar si esta esta relacionada con la
tarjeta. En la sesion 2 de esta prime ejercicio, se realizard un resumen de la sesion pasada, se les
preguntara a los estudiantes: ¢Qué aprendimos la clase pasada? ;Qué recuerdas?, luego la
profesora compartird una presentacion realizada en Canva que contiene una serie de imagenes
que el estudiante debe analizar. La docente hara las siguientes preguntas para incentivar la

percepcidn y la interpretacion; ¢Qué ves? ¢Quiénes son las personas en la imagen? ;Qué piensas
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que esta sucediendo? ;,Como puedes ayudar a estas personas?, los estudiantes se reuniran por 8
minutos, para hablar acerca de las imagenes y acordar la historia que se da entender. Durante este
espacio la profesora debera apagar la camara y silenciar el micr6fono para no generar
distracciones a fin de observar e intervenir si es necesario.

Se concluiré el desarrollo de esta sesidn con la socializaran las opiniones que surgieron
durante interpretacion de las imagenes. De este modo se da paso a la retroalimentacion que
comprende el andlisis de: la pronunciacion, pragmatica/ y fluidez. Por lo que se compartira el
enlace de una encuesta minutos antes de terminar la clase, para conocer la mayor parte de
palabras que el estudiante recuerda y el nivel de dificultad y satisfaccion de la actividad frente al
trabajo individual y grupal.

Actividad 2

Se planeo para que se realizara en 55 minutos, inicialmente se dara lugar al repaso corto
de la primera sesion. La docente hara las siguientes preguntas para reforzar la memorizacion y la
participacion de los estudiantes. ¢Qué hicimos la clase pasada? ;Qué aprendimos? ¢Usaron lo
que aprendieron fuera de la clase? ; Como? Luego, para afianzar los conocimientos con el idioma
materno, la profesora dira la palabra en espafiol y los estudiantes en inglés y viceversa.

Luego de la actividad anterior, la profesora presentara la actividad emparejando las
iméagenes, los estudiantes haran una linea cruzando las fotografias de los lugares de la ciudad con
las palabras correspondientes a fin de que el estudiante relacione las imagenes con las palabras y
afiance los conocimientos con la ayuda visual proporcionada. Después de las actividades
iniciales, la profesora presentara una sopa de letras que incluye; palabras claves para mantener
una conversacién basica como; preposiciones de sitio, expresiones como pedir el favor y

agradecer. Los alumnos deberan encontrar las palabras y resaltarlas, y por supuesto tomar notas
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porgue en posteriores actividades las necesitaran. Pero antes de que los estudiantes den
respuesta, la docente debera brindar un ejemplo para que el estudiante conozca la forma en que
debera responder, este es un ejemplo para la respuesta: I think it’s a greeting. Por otro lado,
mientras se van encontrando las palabras, la profesora le preguntara al estudiante que encontré la
palabra. ¢Qué crees que es? ¢;Nos puedes dar un ejemplo? La profesora compartira un video
explicativo empleando una conversacion para abordar la tematica en profundidad a través del
dialogo en el video.

Al principio de la segunda sesion de esta primera actividad, que tendra una extension de
55 minutos, se retomara la historia que los estudiantes crearon en la primera actividad, del
momento intermedio. Por lo que usaran los elementos de esta para construir una conversacion de
3 minutos para luego actuarla. Este dialogo incluira 3 personajes usando el vocabulario de la
ciudad y la mayoria de las palabras, preguntas y palabras claves vistas en el video y sopa de
letras. El alumnado se reunira por 10 minutos para planear la actuacién. Durante este espacio, la
docente hara lo mismo que en la sesion pasada, apagar la cdmara y el microfono para que los
estudiantes tengan el espacio para planear la actividad.

A continuacion, los estudiantes presentaran su conversacion con una duracion de 3
minuto, planeada en este momento de cierre. Luego, la profesora procedera con la respectiva
retroalimentacion teniendo en cuenta; la pronunciacion, la coherencia entre las interrogativas y
las respuestas y por Gltimo la dindmica entre los comparieros durante la actividad. Para la
autoevaluacion de estas actividades. La profesora compartira el enlace de una encuesta donde los
estudiantes responderan al nivel de satisfaccion correspondiente a su participacion individual y

colaborativa.
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Actividad 3

Esta actividad ese realizara en 55 minutos, en una unica sesion. Por lo que en esta
primera parte se iniciara con el repaso de la actividad 1 y 2. Por lo que se utilizara la lluvia de
ideas empleando la herramienta Padlet. Primero ellos veran el video introductorio que se
encuentra alli. Aunque, para la actividad de prueba, cada estudiante deberd compartir una palabra
y una imagen. A continuacion, la profesora les dira que deben compartir ideas de todo lo que se
ha aprendido, a través de la utilizacion de recursos audiovisuales como: dibujos, imagenes y
palabras. En el tablero de Padlet apareceran todas las contribuciones de todos los estudiantes.
Luego de este momento, la profesora procedera a revisar y a complementar esta informacion
trayendo a colacion acciones y detalles especificos trabajados en las primeras dos actividades.
También se implementara el juego quiere ser millonario en el momento inicial. Esta lGdica
contiene 6 preguntas. En algunas los estudiantes veran una foto y deberan relacionarla con la
palabra que mas se aproxime a la definicion. A cada estudiante le corresponden 2. Por lo que
elegira el valor de la pregunta, después este le dirigira a la interrogativa correspondiente.

Para complementar y afianzar la tematica de la actuacion del momento del desarrollo se
llevara a cabo, la profesora usara un video, contenido de material auténtico. Esta muestra una
situacién de una turista perdida en la ciudad. Por ello, la profesora haré las siguientes preguntas
como ¢Qué piensas de su actuacion? ¢Cual fue el objetivo del video? el docente compartira
algunas ideas de situaciones ayudando a alguien en la calle, teniendo en cuenta la temaética de la
actividad. ellos deberan elegir una situacion, generando un didlogo para luego dramatizarlo en 5
minutos. Finalizando la sesion, los estudiantes haran la dramatizacién y en seguida la profesora

procedera a la retroalimentacion, preguntandoles: ;Qué suponen que les falto?
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Enfoque Didactico

Retomando el diagnostico de la poblacién para la planeacién de la secuencia didactica se
tomaron en cuenta tanto; las edades de los estudiantes, su realidad educativa, sus necesidades
particulares, estilos y ritmos de aprendizaje. Estas son algunas de las deficiencias que se
encontraron y mediante la secuencia se proponen estrategias para; la falta de exposicion del
estudiante al idioma de destino, escasez de confianza al hablar acerca de ellos mismos y cuando
describen su entorno. Se plantea promover los trabajos colaborativos, como la consecucion de
una actuacion para fomentar la comunicacion y participacion entre los estudiantes. Ruiz (2016)
el profesor debe implementar actividades colaborativas, para estimular el vocabulario y las
destrezas comunicativas de los estudiantes, si no, las clases se basaran nicamente en el docente,
quien sera Unicamente el protagonista hablando durante todo el encuentro. Gracias a esta ludica
sé ira formando la realidad del estudiante por medio de la contextualizacion y el proceso del
reconocimiento.

Es importante mencionar que actualmente en los colegios e instituciones publicas se ha
seguido empleando la ensefianza tradicional a partir del enfoque gramatical. En cambio, en esta
secuencia se emplea el enfoque comunicativo para el desarrollo de las actividades. Savignon
(1999) indica que “el propésito principal de este enfoque es el desarrollo de una competencia
funcional en la L2 a través de la participacion del aprendiz en situaciones comunicativas” (como
se citd en Castillo et al.,2009, p.210). En las tres actividades se hara uso de las tematicas de los
lugares en la ciudad y ayudando a alguien en la calle. De esta forma, el alumnado enriquecera su
vocabulario, contextualizando una situacion para luego construir un didlogo a través del juego de

roles. Este incluye elementos de su realidad haciendo uso del vocabulario y otras interrogativas
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para poder articularlo. Por otro lado, la actividad juego de roles estimula el desarrollo de las
competencias de los estudiantes. De acuerdo con Rivera et al. (2023):

La implementacion de los tipos de juego de roles como estrategia contribuya al desarrollo
de los estudiantes en las destrezas linguisticas de inglés. Consecuentemente, el juego de
roles también contribuye a incrementar las habilidades personales de los alumnos como
confianza, creatividad, comunicacion y colaboracion. (p.5).

Asi que, mediante la actividad de los roles, los estudiantes desarrollaran un pensamiento
critico, tomando decisiones durante la planeacién de las actividades, evaluando, escuchando y
resolviendo las actividades de manera idonea. Por otro lado, esta actividad responde a las
necesidades educativas presentes en los estudiantes y es la falta de confianza al pronunciar
palabras en inglés. Esta es la oportunidad perfecta para que puedan explorar el lenguaje y
practicar la expresion oral. Solo de esta forma, ellos podran interiorizar la importancia de cada
elemento de la produccion oral. Durante y al final de las actividades los estudiantes recibiran la
respectiva retroalimentacién tanto de sus compafieros y docente que le ayudara con su proceso de
aprendizaje de manera tan puntual.

Resaltd la importancia de la retroalimentacion como un proceso de ensefianza-
aprendizaje porgue este debe brindarse de forma constructiva y cuidadosa con el fin contribuir en
el progreso de su proceso académico. En esta oportunidad se dara de forma grupal, considerando
que todos deben hacer uso de ellas. Y como es un proceso transversal, se espera escuchar al
estudiante para poder apoyarlo en el proceso de desarrollo tanto personal y académico. Agregado
a lo anterior, una de las estrategias que se emplearan a lo largo de las sesiones es: ejemplificar las
sugerencias, promover un espacio de comunicacion y sobre todo que ellos logren reconocer la
importancia de este para su propio crecimiento. En este orden de ideas, la retroalimentacion

constructiva no producira frustraciones. En si ellos vienen con frustraciones y miedos de los
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procedimientos incorrectos que se han ello de ella en los colegios. Se plantea eliminar los
comentarios ambiguos, como; esta mal, vuélvalo a hacer y comentarios negativos que lo Gnico
que producen es la desmotivacion total en el estudiante y no lo orienta a reflexionar o a encontrar
el error.

La lluvia de ideas es la actividad que tomara lugar al inicio de la primera y tercera
actividad, Tiene como proposito propiciar espacios de comunicacion donde los estudiantes sean
libres para opinar relacionado el previo conocimiento con el nuevo. De ahi la importancia de los
saberes previos. Como lo dice Ruiz (2016) el profesor debe implementar actividades
colaborativas, para estimular el vocabulario y las destrezas comunicativas de los estudiantes, si
no, las clases se basaran unicamente en el docente, quien habla todo el tiempo ignorando al
estudiante completamente. Por lo que esta actividad responde a las necesidades educativas de los
estudiantes, ya que por mediante la lluvia de ideas el estudiante sera libre para compartir sus
ideas, practicar su pronunciacion y hacer uso de los saberes previos. Estos espacios de
participacion no se dan facilmente en los colegios debido al numero tan elevado de estudiantes,
muchos de ellos no son escuchados. En esta oportunidad, se tendran en cuenta sus opiniones para
orientarlos en su proceso académico.

En la planeacion didactica se abordaran una serie de estrategias que incorporan los
diferentes ritmos de aprendizaje. Por lo que se plantearon actividades sencillas y cortas, teniendo
en cuenta que estos estudiantes no cuentan con conocimientos sélidos en el idioma, y todavia
presentan dificultades en la produccion oral. Asi pues, se les solicitara un tiempo preciso y justo,
de tal forma que no genere frustracion o se aburran. En la primera actividad se le pedira al
estudiante que haga una dramatizacion de 2 minutos, usando el minimo de elementos. Ademas,

Para que el estudiante logre comprender las tematicas, aparte de brindar una explicacion sencilla
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por medio de ejemplos, se presentaran recursos visuales que le permitira al estudiante
comprenderlo de manera amplia. Si en el caso de que no haya comprendido la tematica, se le
solicitara que diga un ejemplo usando las palabras encontradas, con el fin de garantizar la
claridad, ya sea en el desarrollo de una actividad o en la explicacion de un tema.

Lo anterior, para los que presentan un ritmo de aprendizaje bajo. Para aquellos quienes
presentan un ritmo de aprendizaje medio, se usaran dos de los recursos. Ademas, se le pedira que
responda a menos interrogativas, pero que resuma lo que ha aprendido, y a los que manifiesten
un ritmo de aprendizaje rapido, se les designara roles para que motiven a sus comparieros, y
ademas que brinden una explicacién y en planeacién grupal se le pedira a este estudiante para
que lidere a su grupo.

La repeticion es una estrategia que se utilizara para garantizar que el estudiante no
manifesté frustracion y mas bien entienda instrucciones a través de su estilo de aprendizaje. Se
recurrira al uso de los repasos al inicio de las actividades 1 y 2. Kolb (1984) indica que “basado
en la experiencia; establece cuatro tipos: a) experiencia-concreta; b) conceptualizacion-
abstraccion; ¢) experimentacion activa; y d) observacion-reflexion” (como se citd en Romero et
al., 2010, parr. 3). Con base en los modelos de estilos aprendizajes nombrados anteriormente; se
incluyeron actividades y recursos como; lluvia de ideas, dibujar en la pizarra de zoom, imagenes
con frases, sopas de letras, compartir imagenes y videos, responder preguntas y finalmente el
diligenciamiento de una encuesta. Con el fin de que el estudiante pueda comprender un tema de
diferentes formas por medio de la utilizacién de diferentes recursos.

Mediante las encuestas se podra evidenciar, si el estudiante se encuentra motivado
durante las actividades y si manifiesta alguna necesidad durante el desarrollo. Los alumnos

diligenciaran dos encuestas, una en la actividad 1 y otra en la 2. Estas contienen los siguientes
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elementos: cada uno elegira el nivel de dificultad que presentan cuando hablan en inglés,
Ademas, se le pedird que haga una lista de las palabras que aprendio de la actividad y su opinién
acerca de la clase, etc.... En este sentido se podra analizar los ritmos de aprendizaje y el nivel de
satisfaccion de su desempefio individual y a nivel grupal.

Con base en las respuestas se podra conocer el estilo de aprendizaje de los estudiantes y a
si mismo se podra enfatizar en ellas en la siguiente actividad. Con base en la estrategia de
evaluacion de la encuesta, en el marco para mejorar los procesos y estrategias. Se plantea medir
el impacto de la secuencia didactica a traves del diligenciamiento de las encuestas por parte de
los estudiantes. Ya que estos arrojaran resultados que develaran las fortalezas o dificultades de la
ejecucion de las actividades y si efectivamente a partir de ellas se estimularon las destrezas
linguisticas, a fin de evaluar si se estan cumpliendo los logros esperados. A partir de la reflexion,
se procederda a ajustar o implementar estrategias para dar respuesta a las necesidades que los
estudiantes presenten a través de las sesiones o en las respuestas de las encuestas.

Por otro lado, desde el primer momento en que empecé a ensefiar tanto en las practicas y
en mi trabajo en linea. A lo largo de ella, realice e implemento secuencias didacticas con mis
alumnos. Me ha permitido orientar y ajustar mi forma de ensefianza, recursos y estrategias de
evaluacion, pero de forma mas consciente. Sin embargo, considero cada momento de la clase es
fundamental para generar un impacto positivo en mis estudiantes. Por medio de la realizacion de
la secuencia durante el diplomado. Me aporto significativamente en la construccion. Puesto que,
tanto las instrucciones, estrategias de evaluacion que planteaba eran muy generales, en esta
oportunidad reconozco la importancia de enfatizar en los objetivos que quiero que los estudiantes
apliguen junto con la actividad. Ademas de exponer de manera explicita ejemplos que

eventualmente usaré en la clase. Ahora me encuentro haciendo ajustes y adaptando mis



secuencias con mis estudiantes de China. Durante la implementacion me ha permitido ver lo
importante de desglosar los momentos y puntualizar en los instrumentos de la clase. Esto me

lleva a ser mas objetiva y brindar a mis estudiantes una ensefianza mas significativa que genere

un impacto en ellos en la clase y fuera del aula.
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Implementacion

Las implementaciones de las actividades se llevaron a cabo en dos sesiones por cada una.
A continuacion, se describiran tanto el desarrollo y los resultados de cada momento.

Actividad 1

Mi primera actuacion mediante el juego de roles a través de la tematica lugares en la
ciudad, en esta sesion se esperaba que realizara en 55 minutos, la primera sesion se llevo a cabo
el momento inicial hasta la segunda actividad de la fase intermedia. Sin embargo, la clase se
extendio por una hora y 15, debido a que dos de los estudiantes no contaban con saberes previos
solidos. Cuando se inicio la sesion, se implemento lluvia de ideas, pero con una variable, la
dramatizacién. Aunque no estaba planeada, dio resultados ain mas satisfactorios. Para dar
comienzo al cumplimiento del logro esperado de esta sesion, establecer una conversacion simple
en inglés.

Mediante el video explicativo de los sitios de la ciudad en 3D. Se hicieron las siguientes
interrogativas, ¢ Tu padre o madre trabaja alli? O ¢Que tan frecuente vas a este lugar? Dando
respuestas a ellas, los estudiantes lograron contextualizar el vocabulario desde su propia realidad,
preguntandose entre ellos si los conocian. Fue muy provechoso este video, debido a que el
estudiante logré dar ese primer paso para establecer una conversacion basica en inglés. Por lo
que, tanto el tiempo y organizacién dispuesto para la presentacion del video y la organizacién de

ellas fue sugerente.
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Luego que se empled la primera parte de esta sesion se procedio con la fase del desarrollo
de esta actividad a partir juego del bingo, la idea de los juegos emociono mucho a los
estudiantes. Fue necesario dedicar méas tiempo en esta ludica, llevandolos a comprenderlo desde
su propia realidad a través de la relacion y reconocimiento de esos lugares y acciones en la
comunidad donde residen. Ademas, la ayuda visual mostrada en las tarjetas promovié la
memorizacion y la apropiacion del conocimiento. Por lo que, haber arrancado con el juego del
bingo y al final con la actuacién fue oportuno debido a que los estudiantes se encontraban mas
preparados, teniendo claridad frente a la tematica al momento de emplearla. Tanto el material y
la implementacion responde a los aprendizajes esperados y fueron acorde a lo planificado.
Porque mediante la dramatizacion corta individual, se pudo determinar como el estudiante
relaciono el vocabulario y el impacto tan positivo de las imagenes tanto en el video y en las
tarjetas, por supuesto se identifico que el estudiante siguié y comprendié las instrucciones en
inglés dadas para emplear el juego y la dramatizacion.

Por otro lado, se quiere resaltar las acciones que se usaron durante y en la dramatizacion
individual de esta primera sesion, para orientar y motivar al estudiante. A fin de ayudar a los
estudiantes a emplear el juego de los roles, de acuerdo con las necesidades particulares de cada
estudiante, en general se les dio méas tiempo en la respuesta, y de forma individual, a uno de ellos
se les proporciond diferentes elementos para ayudarlo a construir las frases. A otro se le brindd
ejemplos propios, y al tercer estudiante, se le compartieron palabras claves en el chat para que las
tuviera en cuenta en la planeacion. Durante la sesion, para asegurarme que el estudiante
comprendiera las actividades, le pedi que me diera un ejemplo y se les solicito que leyeran los

enunciados y que aportaran a los trabajos de sus comparieros, si estos presentaban dudas.
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En adicion a lo anterior, antes de que cada uno de ellos dramatizaran sus frases, brinde la
respectiva retroalimentacion, orientando al estudiante a utilizar el vocabulario de forma
adecuada. De tal forma que él/ella afianzara sus destrezas linguisticas como la pronunciacion,
Iéxico y gramatica Por otra parte, mediante la grabacion como instrumento de evaluacion, se
detectaron situaciones que durante la clase fueron imposibles de ver o reconocer tal como: el
impacto tan positivo de la actividad lluvia de dias para promover la fluidez y activar los saberes
previos, el tipo de reacciones y el lenguaje corporal de los estudiantes durante toda la sesion. Asi
pues, la estrategia de evaluacién en alineacion con los objetivos del ejercicio buscaba
diagnosticar los elementos del discurso de los estudiantes, como el grado de confianza al hablar y
las dificultades al pronunciar ciertas palabras, tanto las fortalezas y debilidades se tuvieron en
cuenta para trabajarlas de forma individual o colaborativa en las actividades 2 y 3.

En la implementacion de la sesion 2 de la primera actividad, se implemento la segunda
parte del momento intermedio y la fase final. La duracion era de 35 minutos, se traté de cumplir
con el tiempo, pero se extendié por 5 minutos mas, respondiendo a las necesidades educativas de
los estudiantes. Ya que, en las preguntas iniciales para dar paso a la actividad de repaso, se
requirié de mas tiempo, debido a que los estudiantes presentaban dudas e inquietudes, sobre todo
con la pronunciacion. En la segunda parte de este momento del desarrollo, se hizo la proyeccién
de la presentacién en CANVA, para luego que cada uno interpretara cada imagen y luego
armaran una historia final, los estudiantes no tenian claridad de como efectuarian la
conversacion. Desafortunadamente, no agregue el modelo de conversacion, para que ellos la

usaran como guia y la pudieran ajustar segun la imagen elegida.
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Los estudiantes no usaron todos los ocho minutos para planear colaborativamente la
historia. Porque durante la planeacion se escuchaban que los alumnos presentaban dudas, por lo
tanto, realicé algunas intervenciones para ayudarles a ejecutar el trabajo. Mediante la
planificacion de la historia colaborativa, los estudiantes tuvieron la necesidad de comunicarse
para poder entregar el trabajo final. Ademas, porque debieron contextualizar la situacion de la
imagen, a partir de su propia realidad. En este orden de ideas, tanto la planificacion y los
resultados encontrados en el desarrollo estan alineados a los aprendizajes esperados.

Los ejercicios fueron pertinentes porque permitio que los estudiantes trabajaran mas
colaborativamente a fin de que se ayudaran mutuamente, mantenido una conversacion en inglés.
El proposito de ellas era que los estudiantes mediante las planeaciones se acostumbren a usar
expresiones que faciliten el dialogo entre ellos. Por otro lado, gracias a que silencie mi
micréfono y apague la cdmara pude escuchar como los estudiantes interactuaban y mantenian
una conversacién. Aunque el dialogo era muy basico, apenas limitado a elementos sencillos que
permiten superficialmente comprender palabras e ideas. Pero comenzando fue una propuesta que
surtié efecto y motivo al estudiante a participar. Dentro del marco de la formacion por
competencias, incentivar la autonomia y la toma, decisiones y pensamiento para cualquier
trabajo tomo lugar durante la planeacién de la actividad colaborativa.

Mediante la observacion, se identificaron las necesidades individuales como las
dificultades en el desarrollo de las competencias comunicativas, el Iéxico, las confusiones en los
homonimos y falta de practica en los elementos fonoldgicos A nivel grupal se develd la
autonomia frente al desarrollo de la actividad si todos participaron de igual forma para la

planeacion y entrega final. Gracias a esta estrategia se procedio a la retroalimentacion de forma
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grupal, pero sobre todo puntualizando en lo que se observé durante la planificacion, para
que se puedan ir corrigiendo y sea pueda ver reflejado en las futuras actividades. Antes de
terminar la sesion, los estudiantes presentaron su dramatizacion, fue necesario revisar la historia
de forma individual y grupal para poder hacer la retroalimentacion. Con el fin de que ellos
analizaran si les falta algo mediante preguntas como; tuvieron en cuenta el lugar, las personas,
como podrian ayudar si ustedes estuvieran alli.

Después de que concluyeran con la dramatizacion, se les envio el enlace de la encuesta de
la actividad correspondiente al momento de cierre, sorprendentemente en los resultados se
encontrd que, a los estudiantes les gusto mucho el juego de roles, mas que las otras actividades y,
ademas, mencionaron que se sintieron en confianza cuando hicieron la dramatizacion y que no
les dio pena hablar en inglés enfrente de sus compafieros y docente. Las actividades planeadas en
esta sesion tenian la intencion de promover los aprendizajes esperados. En este orden de ideas,
para incentivar la participacion, les pregunté acerca de sus rutinas para que emplearan el
vocabulario. Asimismo, para explicar la utilizacion de las preguntas fue necesario hacer
comparaciones para que comprendieran el uso de las W-questions, preguntas como si ‘What’ es
este, “Who’ que viene siendo en esta fase teniendo en cuenta el sujeto. Dicho esto, gracias a los
ejemplos y motivacion que se produjo mediante la participacion, los estudiantes lograron
mantener una conversacion mas fluida, usando méas elementos durante el discurso.

Actividad 2

Mi primera actuacion con mis compafieros de clase. En la implementacion sesién 1-

actividad 2 se emple6 el momento inicial y la primera parte de la fase intermedia de la actividad

dos. El tiempo establecido en la planeacion era de una hora y 55 minutos.
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Durante la primera parte del momento inicial se empled el repaso de las dos sesiones
anteriores, una de las estrategias que favorecioé el aprendizaje y el desarrollo de la actividad del
repaso, fue haber usado la lengua materna con fin de comprender la de destino. De hecho,
gracias a ello, se pudieron despejar dudas en los estudiantes. Una de las herramientas que se
utilizo para fomentar la comprension y la utilizacion de expresiones en una conversacion, fue el
modelo de conversacion de la presentacion. Por lo que, ellos debian participar en la
conversacion, adoptando un rol mediante la lectura. En este sentido, se pudo respuesta al
aprendizaje esperado: que los estudiantes identificaran los nombres de los personajes y los
eventos, los aprendizajes principales de una historia leida por el profesor y apoyado en iméagenes,
videos o cualquier tipo de material visual.

Durante la actividad, ellos practicaron la pronunciacion y comprendieron en que forma
debian emplear cada elemento del dialogo. Afin de que los estudiantes pudieran practicar lo que
aprendieron en la fase inicial, se empled en este momento fue la sopa de letras, fue relevante para
que los estudiantes memorizaran la composicién de las palabras, pero a causa de que no habia
elementos visuales para relacionarlos, no causo el impacto que se esperaba. Ahora bien, a causa
de que los estudiantes solo usaron un teléfono celular, emplear esta actividad fue dificil, ya que
se esforzaron mucho por encontrar las palabras y debido a que la pantalla era tan pequefia, no
lograban leerlas. En consecuencia, se les dijo que tomaran turnos para la realizacion.

Posteriormente, se dio paso a la actividad de relacionar las palabras con las imagenes,
teniendo en cuenta que no contaban cada uno con el celular, se le envi6 el enlace al nifio que
mejor ha apropiado el conocimiento para que lo resolviera él solo. Luego comparti mi pantalla'y
realicé la actividad junto con los otros dos alumnos. Aun asi, los estudiantes se divirtieron y

afianzaron el conocimiento relacionando los elementos visuales junto con las palabras, porque a
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medida que relacionaban las palabras se les preguntaba. ¢Por que esta si y la otra imagen no?

¢ Esta realmente corresponde con el enunciado? Esta actividad de emparejar las palabras y la
presentacion, fueron acordes a lo planeado, ya que contenian informacion y recursos visuales que
favorecieron el aprendizaje.

A continuacion, se compartio la presentacion en Canva, correspondiente al momento
intermedio, este contenia la conversacion y un video y otros elementos para prepararlos para la
dramatizacion final, se esperaba que los estudiantes identificaran una historia por medio de la
conversacion Desafortunadamente, durante la presentacion se hallaron algunos problemas, no se
ajustd la conversacion para los tres estudiantes, aunque practicaron la pronunciacion y el uso de
las palabras en contextos reales, no todos pudieron participacion. Después de esto, en la sesion 2,
se implementé la segunda parte del momento intermedio que comprendia la creacién de la
conversacion para luego dramatizarla en 3 minutos. Esta segunda actividad se planed a fin de ser
aplicada en media hora, Sin embargo, la sesion duro 50 minutos. Desafortunadamente, una de las
estudiantes no estuvo porque se enfermé gravemente. En este sentido, la dramatizacion solo se
empled con dos alumnos, por lo que demandaria de mas tiempo y detalles para la ejecucion.

En el momento de la planificacion de la conversacion se precisd de mas tiempo, se usé
informacidn extra a fin de motivar a los estudiantes. Por lo que se tomd en cuenta el lugar en
Atlanta llamado, el mundo de coca cola. Les indique donde estaban e inclusive lo ubique en el

mapa. Para que el estudiante se mostrara con mas interés al momento de dramatizarla.



36

Después, se compartio un video e informacion de la pagina de este lugar para que el
estudiante utilizara otros elementos y de esta forma enriqueciera el modelo del dialogo que ya
estaba trabajando. Asi que tomo alrededor de 30 minutos en la explicacion y 8 para que entre
ellos planearan el recurso. Me alegro haber dejado una sesion sola para esta actividad, ya que
demando de una mayor duracion y orientacion para lograr el objetivo esperado, que era mantener
una conversacion corta para luego dramatizarla. Se tuvieron en cuenta las dudas y demas
dificultades que presentaban en la produccidon oral resultado de los ejercicios de las clases
pasadas.

La estrategia de evaluacion fue acorde con lo planeado mediante la observacion, porque
gracias a ella se identificaron por medio del ejercicio ‘relacionar las palabras con la imagen’ a
nivel individual si existian confusiones frente a la pronunciacion y la composicion de las
expresiones. En la presentacion mediante la conversacion, se identificaran los problemas en la
vocalizacion de algunas palabras en inglés. Aquellos que presentan un aprendizaje mas rapido,
hablaban velozmente descuidando el discurso. Por lo que después se les brind6 unas pautas para
tener en cuenta en la entrega final. Esta estrategia permitio identificar el logro que se esperaba en
la actividad.

Por otro lado, se analizd los elementos estructurales y de orden pragmaticos en respuesta
a las preguntas que se emplearon en las interrogativas de la presentacién. Otro de los objetivos
de la estrategia de evaluacion era conocer el impacto de las actividades del primer ejercicio por
medio de la encuesta. Ya que develara si el estudiante se sintio a gusto en el desarrollo y si
presento dificultades que no fue visible durante la realizacion. Todos los elementos que se
pretenden con la estrategia de evaluacion por medio de las actividades, era encontrar las

falencias 0 métodos que se necesitan para poder mejorar en los ejercicios futuros. Y sobre todo
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proporcionar la retroalimentacion correspondiente a cada estudiante. De esta forma, él/ella
conozca en que debe trabajar, y se le puedan brindar herramientas para que haga uso de ellas y
aplicarlos en otros escenarios.

La implementacidn en esta sesion responde al aprendizaje esperado. Ya que, a nivel
colaborativo, los estudiantes mantuvieron una conversacion basica en inglés para entregar una
conversacion final, siguiendo instrucciones y relacionando la temética con su propia realidad.
Por lo que usaron su lengua meta para construir el trabajo. En conformidad a este logro se
procedio a trabajar arduamente con la construccién del modelo de conversacion para guiar al
estudiante a realizar cambios pertinentes y que diera cuenta si hacian falta elementos, por medio
del modelo de conversacion, recurso de la primera sesion. En esta Gltima fase se retomaron los
materiales didacticos como; la presentacion, la sopa de letras y la actividad de relacionar las
palabras con las imagenes. De esta forma le ayudaria al estudiante a recordar y a emplear
elementos de alli para utilizarlos en el producto final. Este con el fin de cumplir el aprendizaje
apropiado de manera mas amplia.

Esta implementacion fue acorde a los aprendizajes esperados porque se planeaba, que el
estudiante memorizara un texto corto y luego lo dramatizara. En la entrega del trabajo final los
estudiantes, en ocasiones tuvieron que leer sus apuntes, ellos comprendieron el objetivo de esta
actividad, la intencionalidad de tratar de hablar con fluidez usando expresiones para mantener
una conversacion. Este con el fin de afinar las habilidades comunicativas en una situacion
conocida.

En adicion, los alumnos siguieron las instrucciones y desarrollaron la actividad casi de
manera esperada, teniendo en cuenta el nivel tan basico de inglés, con confianza se presentaron y

dieron lo mejor de si mismos. Una de las acciones que promovié el aprendizaje esperado era
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brindar un espacio mas flexible y relacionado con los intereses de los estudiantes. Les propuse,
antes de emplear la dramatizacion, utilizar el sitio llamado el mundo de Coca Cola en Atlanta,
esto los llevo a imaginar y a motivarse. Esta accidn fue pertinente porque de lo contrario hubiera

sido muy dificil el desarrollo.



39

Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

En consecuencia, a que los estudiantes de entrada presentaron dificultades al seguir
instrucciones en los ejercicios iniciales y ademas cometian errores a nivel fonologico y
pragmatico que se denotaron en las lecturas de enunciados y en la pronunciacion de ciertas
palabras. Se preciso de dedicar mas tiempo en la fase inicial a estimular los saberes previos,
ampliando la explicacion y empleando ejemplos de situaciones reales, a fin de ayudar al
estudiante a contextualizar la tematica. Una de las diferencias de la planeacion a la
implementacidn es que se esperaba gque cada estudiante utilizara un computador, pero en este
caso solo se utilizo un celular. Esto dificulto en cierta forma el desarrollo de los juegos, como en
la sopa de letras y en relacionar los sitios con las imagenes. Ya que se planteaba conocer el
aprendizaje individual a detalle. Puesto que no se emple6 como esperaba, se procedio a dar
turnos respectivos para gque todos participaran.

Ahora bien, para que el estudiante se sintiera mas a gusto y comprendiera la temética
facilmente se incorpord la realidad educativa en el desarrollo de las actividades. Esta estrategia
se alinea con la pregunta de investigacion para fomentar la naturalidad y fluidez en estos
encuentros a través de situaciones y lugares que los estudiantes reconozcan. Por ende, se
realizaron ciertos ajustes, teniendo en cuenta esas necesidades durante la implementacién, la
lluvia de ideas fue una de ellas, se utiliz6 la dramatizacién como un apoyo visual para fomentar
las ideas acerca de los sitios en la ciudad. Palomino (2020) afirma que:

La dramatizacion fomenta un estilo flexible, exploratorio del aprendizaje, donde la
creatividad y la imaginacion se integran; a su vez, promueve la toma de riesgos, que es un
elemento esencial para un aprendizaje afectivo del idioma, porque genera un efecto
positivo en la dindmica y la atmosfera del aula, facilita la difusion de conocimiento y su

asimilacion amigable (p.421).
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Por otro lado, durante la proyeccion del video explicativo de los lugares de la ciudad, se
les pidio a los estudiantes que leyeran el vocabulario y los ejemplos, durante este ejercicio, se
identificé que los estudiantes no leen a menudo, y tanto la puntuacién no se trabaja en la
expresion oral de los estudiantes. También porque durante las planeaciones de las lecturas no
fluian en la conversacion con sus compafieros, titubeaban y repetian palabras. Estos resultados se
tuvieron en cuenta y cuando los estudiantes emplearon dos frases para la interpretacion. Se
identificd que algunas palabras y frases no estaban escritas correctamente, y carecian de
conectores y de puntuacion. Con base en las deficiencias encontradas anteriormente, se
establecieron ciertas estrategias en respuesta. Por lo que a continuacién, me permito resaltar uno
de los aspectos de mi intervencion en la préctica que considero como una fortaleza, fue haberle
pedido al estudiante que toma clases de inglés conmigo, que les diera instrucciones a sus
comparieros para realizar algunas de las actividades. De acuerdo con Sierra (2012):

Los gue actian como ayudantes aprenden distintas maneras de transmitir sus ideas e
incrementan su grado de comprension al verbalizarlo. El resto de los miembros reciben
mas atencion de la que el profesor por si solo podria dedicarles y sufren menos costes
emocionales, debido a que quien les ayuda es sus compaiieros (p. 14).

En consecuencia, a practica, los demas estudiantes se encontraron mas a gusto y
siguieron el ejemplo de su compafiero para emplear su propio trabajo. En adicion a esta
metodologia y para promover un espacio mas comunicativo entre los estudiantes, use como
instrumento de evaluacién para orientar la dindmica del trabajo, el silenciar mi micréfono y
apagar la cdmara con el fin de darles el espacio para fomentar su autonomia y participacion.
Ademas, pude observar en la forma como los estudiantes planeaban la actividad. Asimismo,
brindar las orientaciones pertinentes si se requerian. Dicho de otra forma, se realiz6 de forma

intencional, para que los estudiantes mantuvieran una conversacion corta e intercambiaron sus
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ideas personales. Este a fin de cumplir los logros esperados para la consecucion de la
dramatizacion. Vargas et al. (2010) afirma que “el trabajo por proyectos permite desarrollar
todas las dimensiones de la autonomia, empodera a los estudiantes para usar el lenguaje del
aprendizaje, ayuda a mejorar sus condiciones y aquellas que las rodean contribuyendo al logro de
una sociedad democratica” (p.7).

Aportando a lo anterior, otra de las fortalezas evidenciadas en la préactica, fue que tanto
en la primera y ultima actividad para propiciar espacios comunicativos y de participacion, se les
pregunto a los estudiantes que interpretaran una situacion, se les dio pistas para orientar su
respuesta. Esto favorecié mucho la confianza y dindmica del ejercicio. Algo gue nunca habian
hecho y se logro ajustar teniendo en cuenta las caracteristicas de la clase. Sierra (2013) indica
que esta es una estrategia que estimula el aprendizaje activo, donde el alumno escucha y hace
comentarios relacionandolo con el trabajo de sus compafieros, se beneficia porque analiza 'y
ajusta sus propios saberes aprendiendo de lo que ve.

Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, otra de las estrategias implementadas
en el marco de la planeacion y la pregunta de investigacion, en la Gltima sesién se incluy6 un
elemento de su realidad que los estudiantes les motiva y es viajar a Estados Unidos. Les ayudé en
la planeacion con ideas, incorporando The world of Coca-cola, les mostré videos y la pagina para
gue se motivaran a emplear mas elementos. Sin esta variable, los estudiantes se les hubiera
complicado haber empleado cualquier situacion o lugar para luego actuarla. La motivacion de los
estudiantes se estimula, solo si el mismo dispone de una buena actitud. Y si en la actividad se
incorpora elementos de su interés y gusto. Porque llevan a un resultado de aprendizaje mas

eficaz. (Risk,1964, como cit6 en Bilbao,2017).
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Por otro lado, una de las acciones a mejorar en mi practica es ajustar el material, por
ejemplo: el didlogo de la presentacidn solo contaba con dos personajes, debi incluir otro para que
todos participaran. Otra de estas fue la insuficiencia de recursos visuales, porque me di cuenta de
que hubiera sido muy beneficioso haber agregado otra tarjeta junto con un ejemplo para que ellos
se orientaran a seguir este modelo haciendo uso de algunos de esos elementos en sus propias
frases. Considero que otra de las dificultades que se identifico durante la realizacion de la sopa
de letras, es que faltaron elementos visuales. Ya que los estudiantes debian encontrar palabras
claves y expresiones. Teniendo en cuenta los aspectos a mejorar, procedo a indicar algunas de las
recomendaciones claves para futuras implementaciones, la primera es ensefiar a los estudiantes
palabras y comandos como stop/up/down/right con el fin de que el alumno disfrute mas el juego
y haga un mayor uso de la lengua de meta.

En la misma linea, al compartir una presentacion que incluya vocabulario, es necesario
hacer preguntas relacionadas con las palabras. Ya que por si solo el estudiante no lo memorizara
facilmente y mucho menos comprendera el significado. Por el contrario, se deben usar elementos
de la realidad de los estudiantes para gque se convierta en un espacio mas emblematico.

En reflexidn con respecto al andlisis de la practica, considero que la planeacion es
pertinente y necesaria. Porque se puede planificar el material y anteponerse a posibles
situaciones que pueden llegarse a prestar. Aparte, mediante la planeacion de cada momento, se
brinda claridad frente al propésito de cada una de ellas, conscientemente. Y es organizada de

acuerdo con el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes.
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Conclusiones

En alineacion con la pregunta de investigacion, ; Como a partir de los escenarios
conversacionales relacionados con la realidad estudiantil se pueden fortalecer/estimular la
naturalidad y fluidez en la expresion oral de tres estudiantes del grado octavo en las clases de
inglés en linea? Se indica que la planeacion fue acorde con respecto a la poblacion mencionada,
primero porgue se tuvo en cuenta la edad y los tipos de actividades, Porque estaban orientadas a
los gustos e intereses de los estudiantes. Por ejemplo: se usé el mundo de coca cola, para ayudar
a los estudiantes a emplear una situacion, para la dramatizacion final, ya que los estudiantes en el
futuro desean viajar a los Estados Unidos. Desafortunadamente, no hice un diagnostico detallado
de las condiciones de los estudiantes previo a la planeacion, debi preguntar si contaban
computadores o celulares diferentes para recibir la clase. En consecuencia, afecto el desarrollo de
las actividades colaborativas. Probablemente, si hubiera tenido en cuenta estos elementos, las
actividades hubieran sido mas significativas.

Por otro lado, desde un enfoque critico y reflexivo se describen a continuacion, en que
forma los propositos de la investigacion se cumplieron. El primer de ellos era disefiar una
secuencia didactica orientada a fomentar la fluidez y naturalidad en los encuentros
conversacionales mediante el juego de los roles. A través de la actividad de la lluvia de ideas se
fomento la naturalidad en la fluidez de las ideas de los estudiantes, porque se pretendia que el
estudiante activara sus saberes previos y relacionara la tema como elementos de su realidad
frente al tema de los sitios de la ciudad. Aunque, el progreso estaba sujeto al nivel de inglés de
los estudiantes, en este caso mediante el juego de roles, los estudiantes se motivaron y dieron
inicio a emplear una conversacion sencilla en inglés, a través de palabras y frases. El segundo

propdsito se cumplid, este indicaba desarrollar a través de la secuencia didactica la expresion
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oral a través de la realidad educativa para facilitar el aprendizaje y contextualizacién de los
lugares en la ciudad. Gracias a que en cada actividad se emplearon preguntadas orientadas al
reconocimiento de los lugares, todo a fin de que los estudiantes contextualizaran las palabras y
hablaran continuamente.

Otro propdsito era estimular la confianza y dominio de la lengua a través de la
dramatizacion de didlogos, estimular la confianza si se cumplio, en consecuencia, de que los
estudiantes estuvieron mas expuestos a la lengua meta, favoreciendo la autoconfianza. Con
respecto al domino de la lengua, fue lograda, pero en cierta medida y teniendo en cuenta que no
se queria abrumar al estudiante con extenso vocabulario, solo se priorizd en un tema a fin de
promover el dominio y uso en situaciones particulares.

Una de las principales dificultades que se evidencié fue que las actividades estaban
disefiadas para estudiantes del nivel A2, actualmente los estudiantes no han alcanzado este nivel
por lo que, estaban muy desorientados, no se pudo avanzar en las actividades como se planteaba.
Esta dificultad se logré superar, ajustando en la forma en que el contenido se dictd yendo paso
por paso y haciendo un mayor uso de la lengua materna. Otro de los impedimentos, fue que los
estudiantes solo contaban con un celular, por lo que entorpecio la visualizacion de los juegos,
desafortunadamente, no todos los estudiantes podian participar a tiempo. En respuesta a lo
anterior, envié el enlace primero a uno de ellos, al que presentaba conocimientos mas sélidos en
la tematica y con los otros dos, comparti el pantallazo y realicé las actividades con ellos, estos
ajustados fueron pertinentes y se logré superar, teniendo en cuenta el contexto de la situaciéon.
Finamente, la proyeccion de esta investigacion es lograr ajustarla en situaciones concretas

comunicativas que los estudiantes precisen y pueda ser usada en diferentes contextos.
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Apéndice
Apéndice A Evidencias de la Implementacion
https://unadvirtualedu-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jjnoguerap_unadvirtual_edu_co/Euhakn83x-
FFhE5Csj6Rt1cBbxy XQGHQVWWBF_40UMgnw?e=3NMJ5Z
Apéndice B Enlace del Video de Sustentacion

Enlace: https://youtu.be/9zmo5ZM17Yg?si=MN1zRydjnYJnjAuc


https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jjnoguerap_unadvirtual_edu_co/Euhakn83x-FFhE5Csj6Rt1cBbxy_xQGHQvwWBF_4OUMqnw?e=3NMJ5Z
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jjnoguerap_unadvirtual_edu_co/Euhakn83x-FFhE5Csj6Rt1cBbxy_xQGHQvwWBF_4OUMqnw?e=3NMJ5Z
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/jjnoguerap_unadvirtual_edu_co/Euhakn83x-FFhE5Csj6Rt1cBbxy_xQGHQvwWBF_4OUMqnw?e=3NMJ5Z

