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Resumen
La plataforma educativa Educaplay es un instrumento que esta tomando mayor aceptacion en la
ensefianza, especialmente en el idioma inglés, la puesta en marcha de esta plataforma lograria ser
una solucion para mejorar el bajo desempefio que se evidencian en los ambientes educativos
antiguos o tradicionales. Mediante la aplicacion de esta secuencia didactica e implementando
plataformas tecnoldgicas, se relacionan diversos elementos, los individuos se orientan al trabajo
mancomunado y son testigos de la evolucion del bajo rendimiento educativo que evidencia su
plantel a través de la planificacion y realizacidn del proyecto investigativo.
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Abstract
The Educaplay educational platform is an instrument that is gaining greater acceptance in
teaching, especially in the English language. The implementation of this platform would be a
solution to improve the poor performance that is evident in old or traditional educational
environments. Through the application of this didactic sequence and implementing technological
platforms, various elements are related, individuals are oriented towards joint work and witness
the evolution of the low educational performance evidenced by their staff through the planning
and implementation of the research project.

Keywords: Education, learning, sequence, didactics, educaplay.



Tabla de Contenido

INEFOTUCCION ... bbbt b bbbt n e bbb e 7
Diagnostico de la Propuesta PEdagOgiCa ..........ccveiveiiiieiieie et ae e s 9
Pregunta de INVESTIGACION ........cviiiieieciecie sttt e e e b e e e s beeneeneesneeneeas 10
Dialogo entre la Teoria y la Propuesta PedagigiCa ..........ccccvvevveieiieiiiic e 12
Marco de Referencia de la Planeacion DIJACLICA ...........ccceovriieiiiniicisesecee e 16
PIaN@ACION DIGACTICA. .......eveuieieeiieteitee ettt ettt b 19
Actividad 1. Vocabulary of PIaces iNthe City.........cccoeiiiiiiic i 19
MOMENTO A INICIO ...ttt 20
Memento de DESAITOIIO. ........cuiiieiieee e 21
MOMENTO AE CHEITE ...ttt 21
AcCtividad 2. P1ay 0N WOEAS .......ccviiieiicieie ettt sre e e sae e e 22
MOMENTO A INICIO ...ttt 22
MOMENLO d& DESAMTOII0 ... e 23
MEMENTO 0B CHBITE ...ttt bbb 24
Actividad 3. Practicing VOCADUIAIY ............ccooiiiiiii e 24
MOMENTO A INICIO ...ttt ettt 25
MOMENLO d& DESAMTOII0 ..o e 25
MEMENTO 0B CHBITE ...ttt bbbt 27
ENFOQUE DIACLICO .....veeiieie ettt st e et e et e e e e reesbeeaesneeaaaeteas 28
IMPIEMENTACION. ... ... st r e st e st e et e s ae e ste e b e sbaesbeeneesaaeaeas 31
Implementacion sesion 1 — ACHIVIAAd L........c.coooeiiiiiiiiiie e 31

Implementacion sesion 1 — ACHIVIAAA 2.........c.coveiviiiiiie e 34



Reflexion y Analisis de la Practica PedagOgiCa...........cccvevueieeieiiieiieie e e e 37
CONCIUSIONES ...ttt ettt bbbt s et b e bbbttt e st e st e st et e nbenbesbeebeare s 40
Referencias BiDIIOGrATICAS ........c.ccuiiiiiice e 43

N 011 Lo ot SRR 46



Lista de Apéndices

Apéndice A Evidencia de Implementacion

Apéndice B Enlace del Video de SustentaCion................oovviiiiiiiiiii e,



Introduccion

El sistema educativo es un proceso en evolucion, es imprescindible que la manera de
ensefar se acople al ambiente en el que se desenvuelven los alumnos y fortalezca las carencias
esenciales de la poblacion para lograr mejores resultados. La humanidad ha presentado grandes
cambios en tecnologias tanto como en la conectividad global, lo cual ha generado una colision
significante en diferentes aspectos en cuanto a culturas, economias y en educacion. Aungue, esta
evolucion digital ha dejado atras a diferentes areas que no se han acoplado de forma semejante,
en el entorno pedagdgico ha pasado lo mismo, numerosos planteles educativos requieren seguir
con la adaptacion respecto a esta evolucion, segun Catalan (2020),

Los rapidos cambios sociales y tecnoldgicos exigen la construccidn de nuevas iméagenes
de la practica social en general y de las empresas en particular. Se piensa que la
indagacion realizada por los entes de estas instituciones puede constituirse en una de las
herramientas de cambio y mejora en la calidad organizacional (p. 2769).

La presente investigacion sostiene como objeto incorporar a los estudiantes del grado
sexto 1 de la 1.LE.D. Rogue de los Rios Valle y los respectivos docentes de inglés. Se aspira
implementar el uso de la plataforma Educaplay, como plataforma educativa para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés. Concurriendo con las opiniones de Catalan, una investigacion
basada en educacion, es la que promueve el trabajo colaborativo y produce maneras de entender
la realidad mediante un analisis autbnomo y conectado que brinde mejorias durante la practica.
La fundamentacidn de una investigacion consiste en concientizar a la poblacion sobre las
dificultades que la perjudican. Segun Tonucci (1999),

la investigacion surge de la necesidad de un cambio frente a problemas existentes en el
sistema educativo desde el aula, la solucion se enfoca en utilizar los mismos

conocimientos del curriculo antes utilizados en los planes y programas, pero de forma



nueva y creativa, tomandolo como método y estrategia para realizar la labor de educar (p.
2773).
Los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los Rios Valle, estdn mostrando

un bajo nivel de inglés, lo cual esté afectando en ellos su presente y futuro porque no podran
desenvolverse de manera adecuada en el mundo de hoy interconectado mediante el internet y su

lenguaje mas popular como lo es el inglés.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La I.E.D. Roque de los Rios Valle se encuentra ubicada en el barrio centro de nuestro
municipio El Retén, zona urbana. Los estudiantes del grado sexto 1 al igual que todos los
estudiantes de la institucion hacen parte del estrato 1, cabe tener en cuenta que sus familias en la
mayoria no cuentan con un empleo formal. El plantel educativo cuenta con estudiantes
afrodescendientes y mestizos, muchos de ellos viven en el municipio, mientras que otros se
desplazan de algunas veredas hasta la institucion. Al hablar de sus comunidades, inevitablemente
debo mencionar la delincuencia en la que clanes armados presencian estas zonas, causando con
ellas estragos entre distintas bandas criminales y sin dejar de lado el sin niUmeros de embarazos
no deseados, lo cual conlleva a la desercion de parte del alumnado.

La institucién ha obtenido resultados muy bajos desde hace unos afios, por ende, existe
una barrera hoy por hoy en cuanto al patrén que se maneja en cada institucién del idioma inglés a
nivel nacional. Las clases de inglés en la institucion estan basadas tradicionalmente, es decir,
planeadas y aplicadas con gramaticas y traducciones de distintos vocabularios, lo cual ha
reflejado un nivel bajo en la asignatura de inglés. Los estudiantes del grado sexto 1 necesitan
expandir la forma en la cual estan aprendiendo el idioma inglés, esto se consigue aumentando el
ritmo del idioma objetivo, a través de la plataforma educativa Educaplay con sus diferentes
actividades dinamicas e interactivas con el fin de terminar un afio electivo con el nivel objetivo

alcanzado.
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Pregunta de Investigacion

La plataforma educativa Educaplay en la I.E.D. Roque de los Rios Valle, especialmente
en los estudiantes del grado sexto 1, se utiliza muy poco. Los docentes imparten clases de
manera tradicional, a través de clases planificadas y aplicadas con base a una metodologia de
traduccion y gramatica de distintos vocabularios, a pesar de que existe una sala de cbmputo para
todos los estudiantes, la institucién no cuenta con una capacitacion constante para impartir clases
con este tipo de plataformas educativas.

Tanto grupo de docentes y estudiantes conocen este tipo de metodologias basadas en
plataformas debido a los pocos talleres que han brindado capacitaciones sobre su uso, pero en la
practica cotidiana no utilizan esta herramienta al momento de impartir sus clases, debido a esto
los estudiantes del grado sexto 1, no tienen la confianza para participar en el area de inglés
porque dicen no contar con los conocimientos necesarios para el grado en que se encuentran.

Cualquiera diria que esta problematica esta relacionada con el problema socioeconémico
de los padres al no contar con un trabajo formal, los cuales viven del dia a dia, por ende, no
cuentan con el dinero para pagarles clases particulares de inglés a sus hijos, debido a esto es la
carencia de entendimiento del alumnado en el grado en que se encuentran. Pero esto no es mas
que el poco uso que se le esta dando a una plataforma educativa como lo es Educaplay, como
herramienta Util e innovadora para trasmitirle un aprendizaje mas amplio y profundo a los
estudiantes.

Normalmente, los estudiantes que pertenecen a esta institucion terminan sus estudios con
niveles bajos en el area de inglés, lo cual los afecta en el transcurso de su vida, teniendo en
cuenta que el inglés es fundamental y vital para obtener un empleo en algin momento que lo

aspire. El aporte de la institucidén es muy bajo, no esta planificando clases interactivas y



11

didacticas basadas en plataformas educativas como lo es Educaplay, como consecuencia esta
dejando a muchos estudiantes en desventaja en comparacion con estudiantes de otras
instituciones de caracter publico o privadas.

Este proyecto de investigacion esta basado en la problematica antes mencionada, tiene
como objetivo que los estudiantes del grado sexto 1 de la I.LE.D. Roque de los Rios Valle mejoren
el nivel de inglés mediante la aplicacion de una secuencia pedagogica enfocada en la plataforma
educativa Educaplay como proceso y desarrollo de la ensefianza del idioma meta (inglés),
teniendo como finalidad la transformacion y mejora en que los estudiantes estan aprendiendo el
idioma objetivo. El area de inglés ha sido trabajada desde hace muchos afios de forma tradicional
y los resultados no estan saliendo bien, entonces necesitamos implementar un cambio que nos
ayude a conseguir los objetivos propuestos.

¢ Como fortalecer el aprendizaje de vocabulario en inglés de los lugares de la ciudad
haciendo uso de la plataforma Educaplay con los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D.

Roque de los Rios Valle del municipio El Retén Magdalena?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La humanidad se encuentra en un periodo de cambio, el ambiente en que todo ser
humano interactla es dindmico, varios aspectos se unen y adiestran lo que se conoce como
realidad, en el escenario pedagdgico esta realidad es semejante para lo cual hay seres humanos
que indagan, reflexionan y profundizan en relacion con esos hechos que acostumbran a ser
denominados como objeto de la exploracion, no obstante de que la ensefianza muchas veces
quiere mantenerse adaptada a los modelos tradicionales y conservadores, la escasez y la coercion
de la sociedad nos va acarreando a todos, cambiando y estimulando la humanidad que hoy
conocemos. Debido a todo este cambio, mi propuesta pedagdgica presenta aportes tedricos
basados en la plataforma educativa Educaplay, de acuerdo con Galarza et al. (2015),

Da a conocer que Educaplay resulta atractiva debido a que esta disponible en espariol,
francés e inglés. En el caso de que se necesite una actividad y no se encuentre en el
lenguaje solicitado, se puede recurrir a otro idioma. La plataforma ordena las actividades
y las clasifica por cursos: educacion infantil, primaria, secundaria, bachillerato y
formacion personal, lo que facilita la basqueda de actividades requeridas (p. 11).

A través de la plataforma Educaplay los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque
de los Rios Valle podran adquirir de forma didactica nuevos conocimientos en cuanto a
diferentes tipos de lugares de la ciudad en inglés, permitiéndome crearles actividades educativas
multimedia, tales como adivinanzas, sopa de letras, dictados, crucigramas, entre otras.

De acuerdo con Espinoza (2021),

Educaplay posee multiples beneficios, ayudan a innovar el desempefio docente,
promueven la participacion y la construccion de conocimientos, desarrollan su
autonomia, despiertan el interés por aprender y ofrecen aprendizajes flexibles al ritmo de
los discentes. Permite la reflexion y la argumentacion en el proceso de aprendizaje, que
apoyan en una ensefianza mas personalizada, atendiendo las caracteristicas que presenta

el alumnado (p. 22).
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Podemos evidenciar diferentes aportes sobre la investigacion sobre la propia practica, uno
de ellos es que esta es vista como indole politica donde este modo de estudio asume una
expectativa trascendental y explicativa, en otras palabras, una investigacion que distingue a los
individuos involucrados con la dificultad de sus determinaciones para comprender la realidad, la
construccién de la razon y dar soluciones. Asi mismo, se puede evidenciar que esta investigacion
se relaciona con la teoria, teniendo una conexion dialéctica entre ambas, de lo cual esta relacion
no interrumpe que haya una distancia para ver analiticamente el objetivo de la propuesta. Por
otra parte, se manifiesta dentro de los aportes que la investigacion sobre su propia practica no
puede estudiarse de manera ingenua segun el autor, ya que es necesario ir mas alla e investigar y
ver todas las posibilidades y alcances de una problematica y no quedarse con una teoria ya
probada en otros contextos que si se podrian tomar para analizar ideas y teorias que las sustentan
para asi de esa manera sacar nuevas alternativas y criterios que nos ayuden a crear una nueva
perspectiva y que se adecue al contexto propio de uno, que ya no sea llamando réplica sino un
nuevo resultado encontrado de una versién original, que la investigacion sobre la propia practica
sea mas rigurosa y vaya encaminada hacia la exploracién de nuevas alternativas basadas en
plataformas educativas sin perder de vista lo existente antes de innovar o investigar.

De acuerdo con Chaves et al. (2018),

La utilizacion de una plataforma educativa mejora notablemente la adquisicién del
alumnado, puesto que, el docente cambia el método de ensefianza de aprendizaje que se
caracteriza comunmente por la utilizacion Unica del texto, en lugar de ello, se ofrecen
actividades interactivas dirigidas a los estudiantes que potencian sus capacidades y
destrezas (p. 115).

Teniendo en cuenta el interrogante de investigacion, este establece una practica

pedagdgica exploratoria, por lo tanto, se interroga e investiga sobre beneficios y problematicas
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del uso de la plataforma educativa Educaplay en los ambientes educativos tradicionales,
especificamente con los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los Rios Valle.

Cabe resaltar que el ejercicio de esta investigacion asume la importancia de los
acontecimientos y vivencias del ayer que se originaron con antelacion, a través de esta se aspira
comprender esa indagacion, todos los saberes encaminados mediante diversas posturas conllevan
entender y analizar al individuo y la preferencia de sus préacticas, lo que se podria incluir en el
atributo politico dentro de la investigacion en un dialogo libre y abierto donde se pueda crear
varias realidades y alternativas posibles, segun Morales (2021), Educaplay “es utilizada
frecuentemente como recurso didactico para el desarrollo de competencias de los alumnos, dado
que actualmente el rol de los docentes es implementar las TIC en las aulas para cambiar la
educacion tradicional por una mas innovadora” (p. 65).

La senda que encamina esta propuesta pedagdgica se fundamenta en una investigacion
que detalla los distintos asuntos que decretan la practica, mediante esta se observaran los
principales implicados en este tema, cada uno de los estudiantes del grado sexto 1 seran
participes de esta dinamica, permitiéndoles despertar en ellos mucho interés con la
implementacidn de estos contenidos cargados en la plataforma Educaplay y brindandoles
garantias de la adquisicion de intelectos importante para cada una de sus vidas, como ciudadanos
integros y comprometidos con la coercién del mundo moderno donde residen y en el cual
deberan cooperar para prosperar y abordar los obstaculos de cada proceso. Oyola (2017) afirma
que, “Educaplay es un recurso didactico, que logra despertar el interés por los contenidos
tematicos, permite dar un espacio atractivo a los contenidos que se desea trasmitir, ademas es

innovador y motivador para los alumnos” (p.10).



15

Mantener un seguimiento formativo permitira entender y darle importancia a la politica,
pedagogia, cultura, vida en forma colectiva, percatandose de las necesidades y buscando
alternativas de mejoras, por tal razon es imprescindible manejar un informe de etapas a realizar,
justamente en este diario de campo se origina como una parte fundamental a través del cual
creamos y continuamos la indole de este proceso, se obtiene determinando actuaciones y
representantes que colaboren a reforzar el desarrollo de la investigacion.

De acuerdo con Moreno (2020),

El diario de campo es un instrumento formativo que facilita al estudiante tener un
aprendizaje significativo y que supere la temporalidad en el disefio de informacion,
asimismo promueve la reflexion, hace perceptible el proceso de trabajo de pensamiento,
procesos, planes y disefios que siguen los estudiantes, reconociendo y percibiendo de
manera acertada los sentimientos que acttan al realizar los proyectos y la vez ayudando a

construir un pensamiento que proyecte un disefio de informacion [OVI] (min.1).
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Las indagaciones investigativas son de mucha utilidad como instrumento para que los
docentes a través del analisis razonen sobre las dificultades que se presentan en la docencia tanto
como en el plantel educativo, el maestro en este desarrollo esta en constante cambio (activo y
pasivo) teniendo como objeto la transicion del escenario en el cual se desempefia como docente.
Esta indagacion se fundamenta en instancias concretas que facultan investigar y comprender de
forma mas segura los aspectos a perfeccionar, en estos pasos principales hallamos la ensefianza
fundamentada en competencias, de acuerdo con Medina (2010),

Esta constituye una propuesta que parte del aprendizaje significativo y se orienta a la
formacion humana integral como condicion esencial de todo proyecto pedagdgico; se
unen los conceptos con las actividades précticas en distintas situaciones; fomenta un
proceso gradual donde convergen los distintos niveles educativos, los procesos laborales
y de convivencia; llevando a los estudiantes al autoaprendizaje afirmando y orientando el
proyecto ético de vida (p. 91).

La indagacion investigativa permite que el alumnado logre alcanzar su mayor capacidad

obteniendo un aprendizaje en su totalidad, cada docente a partir de su practica y experiencia
contribuye expresando sus puntos de vista, mientras que el estudiante toma apuntes y acomoda
tal informacion a su forma personal de adquirir los saberes a través de la plataforma Educaplay
con base en el vocabulario de distintos lugares de la ciudad en inglés y con la adhesion de una
formacion auténoma el alumnado podra alcanzar los propdsitos previstos, la autonomia en el
procedimiento de instruccion formativa, el cual le facilita al alumno adquirir un control sobre su
formacion, teniendo en cuenta que podra llevar su ritmo particular llevando a la préactica
actividades por su propia motivacion e interés.

Gracias a lo mencionado anteriormente, los estudiantes estan en toda la capacidad de
transformar la realidad en que viven, aportando su grano de arena desde su particularidad
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en la educacion, el deporte, la cultura, entre otras areas que en la actualidad se enlazan
con la realidad del mudo conectado y tecnoldgico en que vivimos (Padurean y Margan,
2009, p. 99).

Como es de saber, la educacion hoy por hoy esta limitada con clases tradicionales en

algunas instituciones, lo que lleva a la desmotivacion por parte de los estudiantes, realmente la
competencia brinda esperanza en cuanto a la mejora de la calidad educativa, los alumnos
requieren de una motivacion para conectarse con el tema propuesto en clase, desde mi punto de
vista y respetando pensamientos distintos, pienso que a través del uso de la plataforma
Educaplay se estaria llevando la ensefianza a un nivel mas alto debido a que Ilamaria la atencion
de los estudiantes por su atractivo e innovador disefio y sobre todo porque les facilitaria la
adquisicion de distintos vocabularios utilizando diferentes actividades, tal como sefiala Oyola
(2017) “Educaplay es un recurso didactico, que logra despertar el interés por los contenidos
tematicos, permite dar un aspecto atractivo a los contenidos que se desea transmitir, ademas es
innovador y motivador para los alumnos” (p. 10).

El docente es un pilar fundamental para ayudar de manera contributiva a la creacion de
una humanidad sumamente decente, honesta, imparcial, donde existan valores. Por esta razén, el
docente no solo debe centrarse en la explicacién de conceptos; sino también en brindarle a esta
sociedad seres humanos garantes de una transformacion en las diferentes dificultades que se
aparezcan. Las actividades que el alumnado solucionan a través de ejercicios interactivos,
didacticos, ya sea en casa o en el aula de clase, no es mas que una formacion para enfrentar la
existencia de la vida.

Las competencias planteadas por Medina (2010) tienen mucha semejanza con la
investigacion, sin dejar de lado la incorporacion de aspectos como proyecto ético de vida,

diversidad y transdisciplinariedad, debido al desarrollo que se vincula a sus peticiones, tiene
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como objeto el cambio de esa inclinacion de educacion conservadora, hay que decir que fue de
gran importancia para ese entonces hasta hace pocos afios, pero hoy por hoy no se adaptan de
manera adecua con la objetividad que requiere el proceso de ensefianza, desde mi punto de vista,
pienso que debido a esta razon, las plataformas educativas al igual que otras herramientas
digitales se posesionan como uno de los medios para realizar actividades académicas tanto de

esta como de generaciones futuras.
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Planeacion Didéactica
“Places of the city”, esta es la secuencia didactica aplicada en la presente propuesta
investigativa, segun Pimienta (2012),

plantea que una secuencia didactica es la sistematizacion y organizacion del paso a paso
por parte del maestro, su objetivo final es poner en funcionamiento los procesos
didacticos de interaccion con el fin de preparar educadores con los conocimientos
esperados segun su perfil (p. 86).

Esta planificacion didactica sostiene como objeto global perfeccionar los logros de
estudio en la asignatura de inglés a través del uso de la plataforma Educaplay y como objetos
concretos sostiene la familiarizacion de los alumnos con el uso de la plataforma educativa
Educaplay para el aprendizaje de la lengua meta, impulsar el método de destrezas sobre los
lugares de la ciudad en inglés mediante la plataforma Educaplay, promover el aprendizaje
autonomo Yy la contribucion mediante las actividades didacticas en la plataforma y sobreponer el
aprendizaje logrado en las distintas situaciones de comunicaciones en el idioma meta a través de
plataformas educativas.

La poblacion seleccionada para la aplicacién de esta secuencia didactica es con 20
estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los Rios Valle del municipio El Retén
Magdalena, en el area de inglés, la implementacion se realiza en dos actividades, las cuales se
llevan a cabo entre el 16/10/2023 y 29/10/2023.

Actividad 1. Vocabulary of Places in the City

La actividad numero 1 se lleva a cabo el dia 19/10/2023 con duracién de 1 hora, la cual
se aplicara en una sesion, esta se titula “Vocabulary of places in the city” A través de esta
actividad, los estudiantes aprenden nombres de lugares de la ciudad usando el vocabulario en

inglés.
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Esta actividad trabajara las siguientes competencias:

DBA (2018) “Describe las caracteristicas basicas de personas, cosas y lugares de su
escuela, ciudad y comunidad, a través de frases y oraciones sencillas” (p.16).

DBA (2018) “Participa en conversaciones cortas en las que brinda informacion sobre si
mismo, sobre personas, lugares y eventos que le son familiares. Para ello, usa frases y oraciones
sencillas previamente memorizadas” (p.18).

La actividad trabajara en los siguientes aprendizajes esperados:

Escritura: “escribo el nombre de lugares y elementos que reconozco en una ilustracion”
EBC (2006, p. 15).

Lectura: “asocio un dibujo con su descripcion escrita” EBC (2006, p. 20).

(MEN, Estandares Béasicos de Competencias en Lenguas extranjeras: Inglés, 2006).

La actividad cuenta con tres momentos.

Momento de Inicio

Para iniciar el docente da la bienvenida a los estudiantes del grado sexto 1 y les comunica
el tema a trabajar durante la actividad en general “Places of the city” con la cual desarrollaran
diferentes ejercicios para conocer el vocabulario sobre la ciudad en inglés. Posteriormente, da
paso a la aplicacion de una actividad de calentamiento a través de la plataforma Educaplay, la
cual le permite al alumnado tener seguridad, confianza y conocer el tema que se trabajara. Esta
actividad se llama “Vocabulary of places in the city” la cual consiste en observar un video
detalladamente sobre algunos lugares de la ciudad en inglés y a partir del video responder unas
preguntas relacionadas con el mismo vocabulario. Estas preguntas a responder se encuentran

ubicadas en el enlace de la actividad, las cuales se reflejaran al momento de finalizar el video.
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Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16271403-
places_of the city.html
Memento de Desarrollo

A raiz del video, el docente realiza una actividad dinamica, es decir, el maestro lee un
pequefio concepto sobre una palabra del vocabulario trabajado en el video y los estudiantes del
grado sexto 1 tendran que decir a qué palabra se esta refiriendo el docente, por ejemplo: El
docente lee el siguiente concepto: es un lugar donde escuchamos la palabra de Dios (church).
Entonces el estudiante debe pronunciar el nombre del lugar relacionado con el concepto leido por
el docente.

Enlace del video: https://www.youtube.com/watch?v=yzfMUrpN-
Go&ab_channel=ELFKidsVideos

En el siguiente ejercicio, los estudiantes ingresan al enlace y realizan la actividad
propuesta, la cual trata de llenar un crucigrama en donde tendran la ayuda de una imagen al
momento de darle clic a cada una de las palabras a llenar.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16273822-
vocabulary_of places_in_the_city.html

Luego los estudiantes realizan de forma oral e individual una descripcion breve de los 3
lugares que mas les gusta visitar en su ciudad/pueblo, de acuerdo al vocabulario trabajado.
Momento de Cierre

Los estudiantes dialogan entre si sobre la realizacion de cada una de las actividades,
donde hablan cada uno de los conocimientos construidos a partir de la pregunta planteada por el
docente ;Como crees que te fue en el desarrollo de los ejercicios y como te sentiste mientras los

realizabas?


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16271403-places_of_the_city.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16271403-places_of_the_city.html
https://www.youtube.com/watch?v=yzfMUrpN-Go&ab_channel=ELFKidsVideos
https://www.youtube.com/watch?v=yzfMUrpN-Go&ab_channel=ELFKidsVideos
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16273822-vocabulary_of_places_in_the_city.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16273822-vocabulary_of_places_in_the_city.html
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Actividad 2. Play on Words

La actividad numero 2 se lleva a cabo el dia 19/10/2023 con duracion de 1 hora, se
aplicara en una sesion, esta se titula “Play on words” se realizara a través de una sopa de letras,
oraciones que incluyen el vocabulario de la ciudad y ejercicios de memorizacién de vocabulario.

Esta actividad trabajara las siguientes competencias:

DBA (2018) “Describe las caracteristicas basicas de personas, cosas y lugares de su
escuela, ciudad y comunidad, a través de frases y oraciones sencillas” (p.16).

DBA (2018) “Participa en conversaciones cortas en las que brinda informacion sobre si
mismo, sobre personas, lugares y eventos que le son familiares. Para ello, usa frases y oraciones
sencillas previamente memorizadas” (p.18).

La actividad trabajara en los siguientes aprendizajes esperados:

Escucha: “Sigo instrucciones relacionadas con actividades de clases y recreativas
propuestas por mi profesor” EBC (2006, p. 15).

Escucha: “Comprendo descripciones cortas y sencillas de objetos y lugares conocidos”
EBC (2006, p. 15).

(MEN, Estandares Béasicos de Competencias en Lenguas extranjeras: Inglés, 2006).

La actividad cuenta con tres momentos.

Momento de Inicio

Para dar inicio, el docente da la bienvenida a los estudiantes del grado sexto 1y les
informa sobre el tema a trabajar durante la actividad en general “Places of the city” a través de
esta desarrollaran diferentes tipos de ejercicios a lo largo de la actividad, con la cual conoceran
un nuevo vocabulario sobre la ciudad en inglés. Luego da inicio a la implementacién de una

actividad de calentamiento mediante la plataforma Educaplay, esta permitira que los estudiantes
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entren en confianza y conozcan el tema a trabajar. Esta actividad se llama “Play on words™ en
este momento inicial, los estudiantes deberan ingresar al enlace de la actividad y llenar una sopa
de letra con el vocabulario relacionado con los nombres de los lugares de la ciudad, simplemente
ingresan al enlace y ahi encontraran las palabras que deberan buscar en la sopa de letras.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379123-
play_on_words.html
Momento de Desarrollo

El docente realiza una actividad basada en oraciones de acuerdo con algunos nombres de
lugares en inglés que estan reflejados en la actividad, es decir, los estudiantes del grado sexto 1,
tendran que realizar 5 oraciones en la cual deberan incluir un nombre de un lugar por cada una de
las oraciones, por ejemplo: Los enfermos son trasladados al hospital. Ya en esta oracion esta
incluido el nombre del lugar “hospital”, esta actividad se realizara de forma escrita después de
que el docente la transcriba en el tablero.

En el siguiente ejercicio, los estudiantes ingresan al enlace y realizan la actividad
propuesta, esta consiste en la seleccion de dos cartas iguales, las cuales cuentan cada una con su
nombre y una imagen del lugar, por ejemplo: hay 10 palabras relacionadas y 20 cartas, debes
seleccionar dos cartas iguales para poder avanzar con el ejercicio, es decir, si la primera carta que
seleccionaste fue “Library”, entonces, debes de tratar de seleccionar nuevamente esa palabra. Es
una actividad que le permitira al estudiante la memorizacion de vocabulario a través de los
intentos que realizara en el ejercicio.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379940-

play_on_words.html


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379123-play_on_words.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379123-play_on_words.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379940-play_on_words.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16379940-play_on_words.html
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En este ejercicio los estudiantes deberan ingresar al enlace y realizar la presente
actividad, la cual consiste en responder dentro de un cuadro la palabra correcta de acuerdo con la
inicial de la misma. Por ejemplo: empezamos con la letra A, entonces los estudiantes deben
colocar una palabra del vocabulario que hemos venido trabajando que inicie con esta letra A,
(Airport). Normalmente, aqui estaran solo las palabras que méas hemos utilizado.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16383113-
play_on_words.html
Memento de Cierre

Los estudiantes dialogan entre ellos y el docente sobre como se sintieron en el desarrollo
de la actividad “Play on words™ a partir de la pregunta formulada por el maestro ;Qué opinion
tienen sobre los ejercicios de la actividad planeada?

Actividad 3. Practicing vocabulary

“Practicing vocabulary” la cual se realizard a través de actividades colgadas en
Educaplay, con el fin de evaluar la capacidad de memorizacion de los 20 estudiantes del grado
sexto 1.

Esta actividad trabajara las siguientes competencias:

DBA (2018) “Describe las caracteristicas basicas de personas, cosas y lugares de su
escuela, ciudad y comunidad, a través de frases y oraciones sencillas” (p.16).

DBA (2018) “Participa en conversaciones cortas en las que brinda informacién sobre si
mismo, sobre personas, lugares y eventos que le son familiares. Para ello, usa frases y oraciones
sencillas previamente memorizadas” (p.18).

La actividad trabajara en los siguientes aprendizajes esperados:


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16383113-play_on_words.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16383113-play_on_words.html
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Lectura: “ubico en un texto corto los lugares y momentos en que suceden las acciones”
EBC (2006, p. 20).

Lectura: “Identifico palabras relacionadas entre si sobre temas que me son familiares”
EBC (2006, p. 15).

(MEN, Estandares Béasicos de Competencias en Lenguas extranjeras: Inglés, 2006).

La actividad cuenta con tres momentos.
Momento de Inicio

Para dar inicio, el docente da la bienvenida a los estudiantes del grado sexto 1y les
informa sobre el tema a trabajar en el transcurso de la actividad en general “Places of the city”
mediante de esta se desarrollaran diferentes ejercicios teniendo como objetivo que los 20
estudiantes del grado sexto 1 conozcan el vocabulario sobre la ciudad en inglés. Posteriormente,
el maestro continta con la aplicacion de una actividad de calentamiento mediante la plataforma
Educaplay, esta permitira que los estudiantes entren en confianza y conozcan el tema a trabajar.
Esta actividad tiene como nombre “Practicing vocabulary” esta actividad como momento inicial
consiste en que los estudiantes deberan abrir el enlace y realizar el presente ejercicio, aqui
encontraran palabras del vocabulario desordenas, los alumnos deberan darle el orden correcto,
para ello cuentan con una imagen como pista que les ayudara a recordar que palabra del
vocabulario deben ordenar.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16476454-
sort_letter.html
Momento de Desarrollo

El docente realiza una actividad dinamica, en la que los 20 estudiantes del grado sexto 1,

deberan ingresar al enlace de la plataforma Educaplay, esta consiste en el salto de la rana, es


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16476454-sort_letter.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16476454-sort_letter.html
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decir, se les presentara unas preguntas y enunciados en donde habra 3 respuestas, los estudiantes
deberan seleccionar la respuesta correcta de acuerdo al vocabulario que hemos venido
trabajando, a medida que va respondiendo bien las preguntas y enunciados, la rana podra avanzar
y de esta manera llegar a la meta.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16477144-
froggy_jumps.html

En esta actividad, los 20 estudiantes del grado sexto 1, deberan ingresar al enlace y
realizar el ejercicio propuesto, el cual consiste en relacionar las columnas, es decir, los
estudiantes deberan relacionar la imagen con la palabra correcta del vocabulario que estamos
trabajando.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478410-
relate_columns.html

En esta actividad los estudiantes ingresaran al enlace de Educaplay y deberan resolver el
gjercicio, este consiste en colocar la palabra clave del enunciado, es decir, en esta actividad van a
aparecer conceptos del vocabulario de los lugares de la ciudad en inglés, al igual que 5 posibles
respuestas, los estudiantes deberan leer esos conceptos y seleccionar la palabra correcta que se
relacione con dicho enunciado, por ejemplo: si el concepto dice lo siguiente “Instalacion que
brinda servicios de internacion y que cuenta con facilidades para la observacion, diagnéstico,
tratamiento y rehabilitacion de larga o corta duracién” entonces, la palabra correcta para este
concepto es “Hospital”.

Enlace de la actividad: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478819-

information_complete_text.html


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16477144-froggy_jumps.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16477144-froggy_jumps.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478410-relate_columns.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478410-relate_columns.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478819-information_complete_text.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16478819-information_complete_text.html

Memento de Cierre
Los estudiantes comunican de forma oral sus experiencias a partir de la pregunta
formulada por el maestro ¢Qué experiencia o aprendizaje te ha dejado el desarrollo de las

actividades a través de la plataforma educativa Educaplay?

27



28

Enfoque Didéctico

El enfoque didactico, dentro de su teoria y practica, funciona como instrumento mediante
lo cual los contenidos pedagogicos favorecen el progreso dentro del oficio docente, ampliando el
grado de apropiamiento y ayudando en la formacion del inglés. Este proyecto pedagdgico,
aplicado a los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los Rios Valle, busca
potencializar el idioma inglés de los alumnos mediante de la plataforma educativa Educaplay,
cambiando ambientes tradicionales con bajo nivel formativo y habituado a las necesidades de
esta poblacidn, a traves de esta plataforma educativa Educaplay el alumnado se motiva a realizar
sus actividades tanto en la escuela como fuera de ella.

De acuerdo con Medina (2010),

Las secuencias didacticas estan disefiadas bajo el modelo de competencias, es decir, se
busca que el estudiante adquiera una competencia, mas no un saber, que bien puede ser
olvidado, lo cual no ocurre con una competencia. El modelo por competencias busca
satisfacer la necesidad de los estudiantes actuales acorde con los nuevos retos que se
presentan en educacion (p.37).

Las fases de esta secuencia didactica fueron ajustadas a las carencias especiales en la que
hoy estan sumidos el alumnado, a través de la identificacion de esta comunidad se evidenciaron
fortalezas, debilidades y amenazas, debido a lo cual son de suma relevancia a la hora de efectuar
un dinastico eficaz que direccion6 a ultimar cada uno de los detalles a desarrollar con los 20
estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los Rios Valle. Esta actividad tiene como
objeto combatir las debilidades que se evidencia en el idioma de inglés y que el alumnado se
identifique tanto, que hagan parte de un trabajo asociado en donde cada uno de los integrantes
desempefien un papel importante en la formacion de contenido y de nuevos aprendizajes.

Esta secuencia didactica se encuentra focalizada en las carencias, por ende, responde a un

menester en el idioma de inglés en los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D. Roque de los
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Rios Valle. Esta es una generacion de estudiantes que por lo general pasan mucho tiempo
manipulando un celular, Tablet o cualquier aparto electronico, dandole uso a distintas
plataformas tecnoldgicas en el transcurso de su diario vivir. Entonces, las actividades
planificadas tienen como propdsito manejar ese mismo ambiente en donde cada estudiante
cuente con la capacidad de evolucionar en su ambiente escolar y a través de esta se vayan
familiarizando con la plataforma educativa Educaplay en beneficio del aprendizaje de la
asignatura de inglés, incitar el uso de esta plataforma educativa con el fin de fortalecer las
habilidades linglisticas de este idioma meta, motivar en los estudiantes un aprendizaje
independiente y cooperador, a través de trabajos virtuales y por ultimo emplear lo estudiado en
situaciones que se puedan presentar. Normalmente, los estudiantes del grado sexto 1 no cuenta
con los recursos econdémicos para pagar cursos que estén por fuera de la I.E.D. Roque de los Rios
Valle, a través de la plataforma educativa Educaplay, se le brindan muchas oportunidades en un
campo practicamente ilimitado y de manera gratuita en donde tendran la oportunidad de ingresar
a diferentes materiales pedagdgicos que corresponden con los propdsitos propuestos.

Esta secuencia didactica dentro del &mbito laboral del maestro aprueba el crecimiento de
capacidades, segun Jurado (2014), “las competencias son un saber para saber
afrontar los problemas en la vida practica” (p. 20).

Los alumnos desde su objetividad se afrontan al reto de cambiarla empleando los medios
disponibles, para este caso especialmente el alumnado emplea y se apoyan en plataformas
educativas como Educaplay, como estrategia para lograr una ensefianza mas amplia en el idioma
inglés, ahora bien, para que la practica sea acertada y el alumnado logre aprovechar al maximo
las actividades y los medios que se emplean en la misma, es necesario tener presente el momento

de inicio, ya que este es imprescindible y establece una base de partida en el aprendizaje y
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ademas, coloca al alumno en conexion con el nuevo saber, permitiendo al profesor tener una idea
clara de cuanto sabe 0 qué dominio tiene el estudiante del nuevo aprendizaje que se le quiere
ensefar, teniendo en cuenta una linea a seguir, puesto que si no se tiene en cuenta esta
informacion de los saberes en el aula de clases, esta se podria encaminar a un rumbo facil o muy
complicado y el origen de un proceso verdadero de educacién es a partir de los saberes previos,
ya que sin estos no hay conocimiento.

Una secuencia didactica no tendria que hallarse dentro de un oficio al azar dentro del
ejercicio del maestro, sino; que deberia pertenecer a un desarrollo coherente en el que haya una
constante valoracion, en la cual a través de la implementacion los estudiantes puedan aumentar
su nivel académico. Realmente es esencial, en el interior de los cuantiosos recursos,
metodologias, perspectivas de un docente, destapar su pensamiento a una transformacion que lo
traslade a un persistente desarrollo a nivel personal y profesional, posiblemente a través de esta

actividad lo podra lograr.
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Implementacion
Implementacion sesion 1 — Actividad 1

“Places of the city” esta secuencia didactica esta construida con base a la necesidad
hallada con relacion a la implementacion. En esta actividad se aplicaron 3 momentos.
“Vocabulary of places in the city”, con el objeto de aumentar el nivel de inglés a través de la
plataforma educativa Educaplay en el proceso de la formacidn académica, teniendo en cuenta
que el grupo venia trabajando con un método basado en la tradicionalidad y los resultados que
han venido obteniendo no son positivos de acuerdo a la media nacional, por tal razon esta
actividad esta focalizada en aumentar las habilidades de comunicacién del alumnado del grado
sexto 1 mediante la plataforma Educaplay.

Los materiales elegidos para la implementacion de esta actividad se emplearon a través
de diferentes actividades didacticas por medio de la plataforma Educaplay, en esta se realizo la
observacién de un video para dar respuestas a unas preguntas, también la realizacion de un
crucigrama y un dialogo, lo cual tuvo un rol de mucha importancia para lograr los objetivos de la
clase. Los estudiantes del grado sexto 1 de la I.LE.D. Roque de los Rios Valle, estaban muy
motivados al usar la plataforma como base para la realizacion de los diferentes ejercicios los
cuales realizaron de manera grupal, la organizacion fue fundamental para conservar el orden, una
efectiva comunicacion y la contribucion de estudiantes y docente.

Esta sesion tuvo como duracion una hora, la cual fue repartida para finalizar todos los
momentos de manera adecuada, como primer momento los alumnos recordaron algunos
vocabularios relacionados con el tema, aumentaron la seguridad, la confianza y la contribucion a
través de la realizacion de la actividad, como segundo momento fue un tiempo medido en el cual

se demostraba como mediante la plataforma Educaplay los estudiantes se les facilitaba el
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aprendizaje de la tematica trabajada y como tercer momento se dialogd de forma evaluativa a
partir de la pregunta planteada por el docente. El tiempo establecido se adapta a las edades de
los alumnos y al grado formativo de cada uno, los alumnos pese a que tuvieron momentos breves
de descuido en cuanto a las actividades, se alcanzé hallar un equilibrio de trabajo idoneo para
terminar los ejercicios de la actividad de manera exitosa.

Por otro lado, la evaluacion se realizé de forma sistematica y persistente en la clase, la
cual se acoplo a las realidades de cada uno de los estudiantes del grado sexto 1 de la I.E.D.
Roque de los Rios Valle, en esta actividad existieron distintos momentos y evaluacién, el
momento de inicio, la evaluacién dejo un primer paso de forma general y especifica
fundamentada en lo imprescindible para implantar mas conocimientos. En el segundo momento,
la evaluacion del aprendizaje del tema trabajado se valora progresivamente, llevando a cabo la
evaluacion del tercer momento, la cual mostro la conclusién del logro respecto a los objetos
planteados en la sesion. Esta evaluacion se mantuvo incluida en los parametros esperados y de
acuerdo con lo preparado en la planificacién de la actividad, tengo algo que resaltar, y mas que la
planeacion, fue como pensé que realizaria la actividad, es decir, de forma individual, lo cual
tengo que reconocer que al llegar al aula, me toco implementarla de manera grupal, porque todos
los nifios no contaban con un teléfono y fue algo que se me escapo, pero le di pronta solucion, ya
gue no tenia ningun problema con que la actividad se realizara de forma grupal, entonces, decidi
hacer grupos de 3y 4 ubicando a los estudiantes que no contaban con un teléfono movil para que
trabajaran con lo que si contaban con un teléfono, también les comparti internet a los que no
tenian acceso al mismo. Solo necesitaba aclarar esto, del resto puedo decir que la evaluacion fue
ddcil desde la perspectiva del maestro, fue una evaluacion en la que los estudiantes estuvieron la

mayor parte de la actividad muy concentrado, en la cual pude observar el desarrollo de cada
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etapa, la cual me lleva a concluir la evaluacion final dentro de una realidad pedagogicay de
forma generalizada que mantienen los estudiantes del grado sexto 1. Fue una metodologia que
tiene mucha validez respecto al logro de la secuencia didactica, ya que, a través de esta actividad
dinamica implementada, los alumnos pusieron en practica su oido por medio de los videos y
audios en la plataforma Educaplay, lo cual mejora y favorece en gran medida la escucha de los
estudiantes.

Esta es una implementacidn que realmente responde a los aprendizajes esperados, de
acuerdo con la planificacion didactica, se pudo observar la mejora y la motivacion de los
alumnos con el uso de la plataforma Educaplay, a través de sus celulares y los diferentes
ejercicios realizados con base al vocabulario meta a aprender. De esta manera, los alumnos
aumentaron sus habilidades filologias a traves de estas, contribuyendo y realizando los
momentos de la actividad de forma colaborativa con sus dispositivos moviles, leyendo las
descripciones de cada uno de los ejercicios y estimulandolos a un aprendizaje autonomo fuera de
la norma que esté establecida de acuerdo a la forma tradicional donde el docente tiene que ser la
base y el eje de todo.

Cada hecho estuvo planeado con el objeto de superponer un periodo y una falencia en el
grupo de estudiantes, cada uno de los momentos fue exitoso de forma general, los alumnos
tuvieron la disponibilidad y las ganas de ser participes de manera activa en la actividad dindmica
y con emocion contribuyeron a la formacion de sus aprendizajes a través de la plataforma
educativa Educaplay, realmente fue un espacio donde los alumnos entendieron que el
conocimiento aprendido es un beneficio para sus vidas y por tal razon lo aprendieron de una

forma significante con la finalidad de adaptarlo en los distintos espacios donde frecuenten.
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Implementacion sesion 1 — Actividad 2

En esta actividad se aplicaron 3 momentos. “Play on words” a través de esta se busca
reformar los resultados en el idioma inglés, el equipo continta ejerciendo una técnica rutinaria en
el que la ensefianza no esta llevando un ritmo efectivo, lo cual sigue posicionandose en un bajo
nivel de la tasa nacional, esta actividad nimero dos se relaciona con la primera actividad y asi
mismo se encamina en promover e impulsar las capacidades comunicativas de los alumnos por
medio de la plataforma Educaplay con diferentes ejercicios dinamicos y entusiastas etc.

El medio presto para la realizacion de esta actividad se incorporo en el escenario fisico
con ejercicios virtuales dentro de la misma, el empleo de dispositivos tecnoldgicos como
celulares inteligentes como instrumento de ensefianza fueron de suma relevancia para trazar los
fines propuestos para el aula de clase, dentro de este desarrollo los alumnos realizaron esta
actividad de manera grupal realizando ejercicios dinamicos e interactivos, asimismo para los
alumnos fue de gran estimulo la implementacién de la plataforma educativa Educaplay porque
les permiti6 captar y retener la informacion trabajada en el aula de clases, ya que se realiza de
una manera dindmica fuera de lo habitual, por otro lado, los alumnos se ordenaron segin los
parametros del plantel educativo, el acertado orden de los alumnos permitié desarrollar a
plenitud y con mayor concentracién los ejercicios implementados, el lenguaje utilizado en el aula
de clases permitio la union entre alumnos y profesores en curso de colaboracion y participacion,
ademas el entorno del trabajo y la plataforma utilizada fueron perfecto para la implementacion y
desarrollo de esta actividad.

Esta actividad se dividié en tres momentos a fin de crear las fases idoneas para la
incorporacion del tema, en primer lugar los estudiantes llenaron una sopa de letra con el

vocabulario relacionado con los nombres de la ciudad en inglés vistos en la primera actividad las
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cuales sostienen una relacion con el tema de la clase, esta procuro el ejercicio y trabajé en equipo
a través de la plataforma Educaplay, para el segundo lugar se defini6 la duracion para entender
como esta plataforma permite la ensefianza de una tematica empleando un método diferente a lo
tradicional por el profesor en la I.E.D. Roque de los Rios Valle, en esta los estudiantes
seleccionaron a través de un ejercicio dos cartas con el mismo nombre y lugar, las cuales les
permitio realizar varios intentos hasta encontrar la pareja, para finalizar y dar terminacion a la
actividad se realiz6 una evaluacion en la cual los estudiantes del grado sexto 1 daban su opinién
de forma oral sobre los ejercicios de la actividad planeada. La duracién del tiempo se adapta a
medida de como desarrollan y trabajan el idioma inglés los alumnos en el area, ademas la clase
se realizo de acuerdo a los lineamientos definidos en semejanza a los ejercicios, se evidencio un
excelente equilibrio de trabajo en los ejercicios y se contempla como la plataforma Educaplay
logra grandes resultados en los alumnos.

El desarrollo de valoracion se acopl6 al ambiente educativo de los alumnos de grado
sexto 1, la actividad tiene involucrada varias etapas y métodos de valoracion, las cuales fueron
fijadas a medida que profesaba la actividad, en el primer lugar se realiz6 una valoracion general
que se considero el ejercicio anterior y los aprendizajes aprendidos, se sigui6 con la valoracion
educativa, exactamente aqui la retencion del nuevo tema que nos da una serie de guias, en esta
parte finalmente se evidencia la eficiencia y ejercicios de los pasos previos. La valoracién
continua el camino establecido en la planificacion, la evaluacion fue flexible con objetivos de
examinar importantes puntos de vista y diferentes aspectos, es imprescindible resaltar que la
valoracion silente formo parte en cada lugar y momento, se acoplaron y se reorganizaron en la
ruta varios aspectos para finalmente llegar a una valoracion acertada a la verdad formativa en la

que estan los alumnos, por otro lado, el procedimiento de valoracion posibilito el progreso y
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mejora en la habilidad de escucha a través de videos y didlogos intercambiando informacion
entre estudiantes y profesores.

La ejecucion se efectud en conclusion a lo deseado conforme a la planeacion, los
alumnos evidenciaron mejora en los ejercicios en el idioma inglés en concordancia a la eficiencia
gue mostraba el procedimiento habitual o antiguo, esto resulto gracias al uso de la plataforma
educativa Educaplay, donde los alumnos siguen aprendiendo de manera divertida y motivada, ya
que esta es una plataforma que brinda muchas posibilidades para crear diferentes actividades
educativas, las capacidades idiomaticas continuaron mejorando considerando a lo analizado
antes de su realizacion y puesto en marcha de la secuencia didactica y notablemente la
cooperacion entre alumnos continua aumentando, provocando y estimulando una ensefianza
autonoma que no hubiera sido probable con el aprendizaje tradicional que se venia
implementando.

Por otro lado, todos los ejercicios o actividades se crearon considerando la duracion y la
carencia presente en interior del equipo, las 2 secciones se realizaron conforme a la planificacion,
los alumnos se implicaron en la dindmica y en cada una de las actividades motivados, con
autonomia y en cooperacion con todos y cada uno de sus compafieros, fortaleciendo el trabajo en
equipo en la ensefianza del tema utilizando la plataforma educativa Educaplay, todos los puntos
de vista se adecuaron para que los alumnos incorporen y retengan lo ensefiando, las sesiones
fueron de mucha relevancia para sus existencias, los alumnos aprendieron los lineamientos y
destrezas precisas para aplicarlos en su vida diaria, Cada punto se orienta mutuamente y se dirige
cada paso en fin de los objetivos, son estos objetivos en el que todos los involucrados se
cualifican y reforman mediante la actividad, a través de este instrumento se logra el aprendizaje

necesario para que la ensefianza del alumno vaya mas alla del idioma inglés.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica
Continuando con las concepciones observadas previamente sobre la secuencia didactica,
hallamos de acuerdo con los planteamientos de Medina (2010),

gue este mecanismo tiene como objetivo el aprendizaje significativo y se enfoca al
desarrollo humano integral como parte fundamental del proyecto pedagdgico,
permitiendo la integracion de los distintos niveles educativos, de convivencia y laborales,
el autoaprendizaje y el proyecto de vida ético como el camino que recorren los
estudiantes (p. 95).

Por medio de la implementacion de esta secuencia didactica se obtuvieron resultados
como: la incorporacion de los alumnos a la actividad con una posicion apasionada frente a los
ejercicios planificados en la misma, mas coyuntura al momento de lograr los propositos de la
secuencia a través de la plataforma Educaplay, se obtuvo una energia positiva al trabajar de
forma colaborativa con tres 0 méas estudiantes en cada uno de los ejercicios de la actividad a
través de pocos teléfonos moviles, desperto en ellos un interés indagatorio sobre la plataforma
Educaplay como recurso para fortalecer sus conocimientos en el inglés.

En el transcurso de esta secuencia didactica se analizaron algunas fortalezas y
debilidades, podemos destacar como fortaleza, la aceptacion de los alumnos con la planificacion
de la actividad implementada en el aula, la autorreflexion del docente y los alumnos con relacién
a la forma en como la plataforma educativa Educaplay facilita el aprendizaje del vocabulario de
los nombres de los lugares de la ciudad en inglés, con relacion a las fortalezas, cabe resaltar y no
menos importante que la planificacion de la actividad fue ejecutada de acuerdo a las fases
estipuladas. Las debilidades estan relacionadas con la carencia de conexion de algunos teléfonos
moviles de los estudiantes, fue un momento en que quizas no pensé que podria encontrarme con
esta situacion, fue un problema momentaneo que pude resolver compartiéndoles datos desde mi

dispositivo movil a los celulares que no contaban con conectividad, esta situacion presentada nos
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conmemora cuan importante es tener conocimiento acerca del entorno en profundidad y prevenir
estos momentos que cortan el desarrollo formativo. Hay que tener en cuenta que esta situacion
presentada esta vinculada con la condicion socioeconomica de los alumnos y se asemeja en el
grado formativo de ellos, por esta razoén, Montilla afirma que, “el desarrollo cognitivo depende
de situaciones y conceptualizaciones especificas necesarias para enfrentarlas” (2015, p. 71). Se
requieren opciones que le permitan al docente evolucionar y presentar alternativas a estas
situaciones que se evidencian en el ejercicio, tener conocimiento sobre la realidad de la
poblacidn e implantar objetivos, es una prioridad para que el ejercicio sea transcendente y no se
transforme en una practica sin razon.

En la implementacion de esta actividad para obtener un logro en el aprendizaje, se
tuvieron en cuenta varias causas, unas mas visibles que otras, que aungque no parezcan, acabaron
aumentando de forma positiva y negativa, entre ellas, la manifestacion del docente, la expresion
corporal y su tonalidad jugaron un papel fundamental, ya que los alumnos tuvieron una simpatia
con la metodologia implementada, existié una comunicacion continua entre los grupos de trabajo
y el docente que facilito el despeje de dudas. Cabe resaltar que los ejercicios dindmicos y
divertidos a través de la plataforma Educaplay los llevo a realizar la actividad y observarla como
un facilitador para un aprendizaje mas eficaz, a diferencias de las planificaciones tradicionales
que acostumbran a observar en la institucion y especialmente en la asignatura de inglés, todas
estas consideraciones nombradas entre otras, condujeron para lograr los resultados de manera
positiva en la actividad.

En cuanto a la pregunta de investigacion, podriamos observar la similitud que tiene a un
compas magnético, ya que en el trascurso de este desarrollo posibilitd observar como a través de

esta secuencia didactica mediante la plataforma Educaplay se mejora el nivel de inglés en los
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entornos que son implementadas, esta posibilita que el proceso se conserve fijado y los arreglos
finalicen constantemente en reconducir la investigacion con el objeto de solucionar la coyuntura
que se encuentra estudiando, segin Ramos (2016) “la pregunta de investigacion es considerada
el factor principal en una investigacion, su fundamento es fruto de la idea de investigacion,
analisis profundo en la teoria del suceso de interés y revision de estudios previos” (p. 23). Las
planeaciones son de mucha importancia, dado que para alcanzar los objetivos planteados al
principio de este proceso es inevitable tener un orden, que progresivamente nos metio en el
ejercicio, lo cual mostré un resultado sumamente eficaz con relacion a la tematica de la
investigacion, posibilitando la reorganizacion de acuerdo a las carencias que se presentan en el
arranque de la préactica.

De acuerdo a lo expresado previamente, Jurado (2014), afirma que “la secuencia
didactica en el campo profesional docente permite un saber para saber afrontar los problemas
en la vida practica” (p. 20).

La realizacion de esta secuencia didactica ha sido tanto para el docente como para los
estudiantes un periodo continuo de ensefianza, a partir de la planificacion y partiendo de los
impedimentos, dificultades y oportunidades que aparecieron en el transcurso de esta travesia, se
construyd el aprendizaje y mejord continuamente a través de la contribucion y la platica de cada

uno de los vinculados.
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Conclusiones

La planificacion de esta secuencia didactica encaminé acorde al aula y plantel educativo
en el que se implemento (estudiantes del grado sexto 1 de la I.LE.D. Roque de los Rios Valle), las
carencias y necesidades presentadas en el area de inglés, fueron tomadas como una coyuntura
para la implementacion de la plataforma educativa Educaplay en este proceso formativo.

En cuanto a los problemas existentes, permitieron buscar soluciones a través de distintas
maneras de tratar las situaciones a partir de la innovacion y el uso de la plataforma Educaplay,
facilitando de esta forma la posibilidad de solucionar los obstaculos que se presentan en los
estudiantes tanto como a los docentes. En el proceso de esta propuesta investigativa, se
descubrieron dificultades en la aplicacion de la actividad porque algunos estudiantes no contaban
con conexion a internet, lo cual tuvo como pronta solucion realizarlas de manera colaborativa,
pero si podria recomendar que debemos conocer a fondo nuestras planeaciones para tener la
capacidad de poder ajustarla como lo dije con antelacion ante la condicion y situacion de la
comunidad que se piense aplicar.

Esta secuencia didactica transforma el modo en que los maestros enfrentan sus ejercicios
de investigaciones, colocando sentido de pertenencia al ensefiar, de igual manera cambia la
forma en como el docente se incorpora a la poblacién en la cual implementa su proyecto,
motivando al resto del grupo a ser participes de la indagacion de soluciones, conociendo y
atacando las dificultades a través de la aplicacién de la plataforma educativa Educaplay.

Como participe de este desarrollo formativo, los docentes requieren estar entregados al
uso de las secuencias didacticas, impulsando diferentes maneras de conseguir el aprendizaje en

los alumnos, para que sean personas capacitadas sin ningin temor a enfrentarse con las
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dificultades mas adelante por fuera de la institucion, consiguiendo de esta manera un aprendizaje
significante que penetra al estudiante como persona involucrada en la sociedad.

Como consecuencia del proyecto de investigacion se evidencia que la secuencia didactica
favorece la ensefianza de manera significativa y se orienta al crecimiento de los individuos de
manera integral como parte esencial de la propuesta pedagdgica, relacionando todos los niveles
formativos de coexistencia y profesion, el trabajo autdbnomo de estudio y desarrollo que transitan
los alumnos. La secuencia didactica facilitd unir el momento de inicio y los saberes concretos en
cada desarrollo de los ejercicios propuestos, las evidencias destacan el éxito de esta, alumnos
animados y motivados, una valoracion acertada y planeada al entorno y nivel de ensefianza en
inglés, un trabajo llevado a cabo de manera conjunta entre profesores y alumnos son resultados
de su eficiencia.

Hay varios elementos importantes en un estudio de investigacion, como indagadores no
estamos libre de omitir alguno de ellos, pero como parte del ejercicio de la practica investigativa
el indicador o investigador debes estar presto a cambios que se puedan presentar en el camino.

La dinamica favorable con el que el equipo culmind los ejercicios y la apropiacion
abismal de los temas desarrollados en el aula dan garantia para continuar con la utilizacion de la
plataforma Educaplay y este tipo de aprendizaje en entornos tradicionales, entornos en el que las
circunstancias sociales y economicas no son las adecuadas y no dispongan de los recursos para
llevar una ensefianza equitativa. La ejecucion de este método surge como una posibilidad
positiva para considerar aspectos de ensefianza que serian dificiles de lograr en poco tiempo en

este tipo de entornos educativos.
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Para finalizar se recomienda la implementacion de la secuencia didactica relacionada con
las plataformas educativas como Educaplay en todas las instituciones antiguas o tradicionales

que presenten falencias académicas en el area de inglés.
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Apéndice A Evidencias de la Implementacion
https://bit.ly/Evidencias-de-implementacion
Apéndice B Enlace del Video de Sustentacion

https://youtube.com/watch?v=wVw9EZjL700&feature=shared
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