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Resumen
Esta propuesta de investigacion esta basada en buscar fortalecer los procesos de aprendizajes de
ensefianza de una segunda lengua por medio de la implementacion de actividades creativas
innovadoras en las cuales se utilicen diferentes herramientas tecnoldgicas con el fin de fortalecer
las habilidades y estrategias de aprendizajes que se adapten a las necesidades de los estudiantes,
con el fin de fortalecer las habilidades y destrezas de cada uno de los educandos; esta propuesta
de investigacion esta basada en generar y demostrar como la implementacién de las herramientas
tecnoldgicas, en los proceso de aprendizajes generan mejores resultados académicos, por lo que
el disefio de cada una de las actividades esta basado en buscar generar que los estudiantes
comprendan con mayor facilidad cada una de las tematicas; Durante esta propuesta de
investigacion se desarrollaran diferentes actividades con herramientas de gamificacion, en donde
se busco6 que por medio de interactuar los estudiantes comprendieron y desarrollaron de mayor
facilidad cada una de las tareas, demostrando que la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas
en los proceso de ensefianza de una segunda lengua, generan mejores resultados de aprendizajes,
en donde se motivan e interesan a cada uno de los educandos a comprender con mayor facilidad
cada una de las tematicas, generando nuevas estrategias de aprendizajes que permitan que los
educandos obtengan mejores conocimientos y habilidades de aprendizajes.
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Abstract
This research proposal is based on seeking to strengthen the learning processes of teaching a
second language through the implementation of innovative creative activities in which different
technological tools are used in order to strengthen the skills and learning strategies that adapt to
the needs of the students, in order to strengthen the abilities and skills of each of the students;
This research proposal is based on generating and demonstrating how the implementation of
technological tools, in the learning processes, generate better academic results, so the design of
each of the activities is based on seeking to generate that students understand more ease each of
the themes; During this research proposal, different activities will be developed with
gamification tools, where it was sought that through interaction the students understood and
developed each of the tasks more easily, demonstrating that the linking of technological tools in
the teaching process of a second language, generate better learning results, where each of the
students are motivated and interested in understanding each of the topics more easily, generating
new learning strategies that allow the students to obtain better knowledge and skills of learnings.
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Introduccion

La implementacion de este proceso de investigacion de buscar reconocer como la
vinculacion en los proceso de ensefianza de una segunda lengua de las herramientas tecnoldgicas
generan aprendizajes significativos, ya que motivan y generan que cada uno de los educandos se
interesen y motiven por aprender esta disciplina de una forma diferente, en donde observan que
pueden fortalecer sus dificultades por medio de la investigacion y el autoaprendizaje constante,
demostrando que la ensefianza de esta disciplina cunado se relaciona con estrategias innovadoras
se logra erradicar de las aulas escolares diferentes problematicas que no permiten que los
educandos desarrollen sus habilidades y destrezas.

Con este proceso de aprendizaje se logré analizar la importancia de resaltar y de disefiar
en las aulas escolares estrategias innovadoras, con las cuales se logre transformar las
metodologias de ensefianza que se implementan en la actualidad, que no generan o motivan a los
estudiantes por su monotonia de aprendizaje, lo que ocasiona que en muchas aulas escolares se
presente bajo rendimiento académico por este factor; por lo que se debe hacer de la escuela un
mejor espacio abierto y dindmico en el cual todas los educandos pueden interactuar y
comprender como pueden utilizar cada uno de estos conocimientos para desenvolverse
competentemente en la sociedad.

La implementacion de este proceso de investigacion de analizar y reflexionar sobre como
las herramientas tecnoldgicas son una estrategias fundamental para la transformar los problemas
de aprendizajes que se presenta en los espacio escolares, por la monotonia de las metodologias
de ensefianza que se aplican en algunas aulas, fueron aceptadas y adecuadas para lograr motivar

e incentivar a los educandos de esta institucion educativa a motivarse y preocuparse por



fortalecer sus conocimientos en relacion a una segunda lengua, ya que esta le brindara mejores

oportunidades laborales y sociales.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Institucion Educativa Rural Agricola , ubicada en el municipio de Convencion -
departamento de Norte de Santander, tiene como mision formar estudiantes integros para la
sociedad, lideres desde el ambito académico y pedagdgico en los grados: preescolar, primaria
béasica, secundaria basica y Media, con el modelo tradicional y flexible de escuela nueva y Media
Rural; ofreciendo una educacién orientada al rescate y formacion de valores, con un enfoque que
posibilite el ingreso a la educacion superior o su vinculacion al sector productivo, en busca del
mejoramiento de las condiciones propias y del entorno Para el afio 2025, la Institucion Educativa
Rural Técnico Agricola sera reconocida en el &ambito educativo local y regional por sus logros
en la formacion de lideres estudiantiles, comprometidos con el medio natural y social, con
aprendizajes orientados a la formacion de valores.

Este establecimiento educativo ofrece un enfoque constructivo basado en el registro de
que los estudiantes reciben los recursos, con el fin de utilizar sus construcciones de medios para
construir su conocimiento, utilizando la investigacion y la interaccion con diferentes elementos
contextuales, asi como aspectos significativos

Esta institucion educativa implementa la atencion del sector educativo en la modalidad
mensual, brindando a los estudiantes del preescolar los medios académicos, estableciendo un
horario intensidad, de la siguiente manera: Prescolar 20 semanales

Bésica de Primaria: 25 Horas

Basica de Secundaria y Medios 30 horas a la semana

Entre los estilos de aprendizaje que se presentan en esta institucion educativa, es posible
decidir que se implemente un modelo educativo flexible, que permita a los estudiantes avanzar

en su propio ritmo de aprendizaje como de primera clase, que promueva el trabajo en equipo, la



colaboracion y participacion de los demas. la familia en las actividades académicas de los
estudiantes, con el fin de que estos obtengan aportes significativos a su vida, en la que cada
individuo pueda aprender la practica de uno de los conocimientos que posee, ejemplos que se
pueden observar al respecto. factor, son que los estudiantes en muchas ocasiones trabajan con
aprendices, mientras que el docente es una guia constante en el proceso de formacion.

Entre las caracteristicas mas relevantes de esta clase, se puede decir que estos estudiantes
pertenecen al sector rural, los grados no tienen que reunir todas las condiciones para desarrollar y
potenciar sus habilidades y distracciones, otras de las caracteristicas que existen en esta carrera. ,
estudiantes en edad extra, ya que muchos de ellos suspenden sus estudios por diversos factores
como la falta de actividades y agricultura con sus padres lo Unico que se presenta en muy
diversas ocasiones son problemas de conviccion por la integracion de los estudiantes y sus
ediciones diferenciadas, que en algunos casos resultan atractivas y perjudiciales para el fracaso
de las actividades escolares. Otras de las caracteristicas de esta clase son las siguientes:

Los estudiantes al encontrarse en un sector rural no tienen facil acceso a las herramientas
tecnoldgicas, y por lo tanto necesitan muchas oportunidades para disefiar estrategias y
actividades innovadoras.

Muchos de los alumnos de los estudiantes son analfabetos.

Los alumnos de este sexto grado provienen de diferentes formaciones educativas que,
conforme a esta regla, los grados se imparten en un ritmo de aprendizaje diferente.

Tiene muchas expectativas de iniciar sesion y conseguir conocidos que fomenten sus
habilidades y conocidos.

Hay muchas interacciones con cada una de sus actividades



Pregunta de Investigacion

¢ Como la vinculacion de las herramientas tecnologicas en los procesos de ensefianza de
una segunda lengua, en los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa rural Honduras
Motilona fomentan aprendizajes significativos relacionados?

En los procesos de ensefianza de una segunda lengua se observa que la incorporacion de
herramientas tecnoldgicas y recursos didacticos ludicos y llamativos acordes a los ciclos
formativos, genera que los estudiantes desarrollen habilidades linguisticas, donde obtuvieron
aprendizajes significativos en un ambiente ludico y educativo. Camino. innovadores, que
permitan a los alumnos aprender pero, en la medida de lo posible, disfrutar de la ensefianza de
una segunda lengua; analizando y reflexionando sobre la importancia de aprender una segunda
lengua en la sociedad actual, en la cual existe una variedad de herramientas es que se observa
que es necesario que como docentes en proceso de formacion de una nueva generacion,
comprendamos la importancia de utilizar las herramientas tecnolégicas en la ensefianza de una
segunda lengua, ya que estas motivan y generan que los estudiantes superen su falencias
linglisticas que no los dejan aprender.

En el proceso de ensefianza de una segunda lengua se presentan diferentes problemas de
aprendizajes relacionados por las metodologias y estrategias de ensefianza a aplicada por los
docentes en su quehacer pedagogico, las cuales en algunas ocasiones se convierten en monétonas
y pocas atractivas para el grado de formacién de cada uno de los individuos, estas actividades
mondtonas ocasionan que los estudiantes se desinteresen por aprender y por su proceso de
aprendizaje, demostrado poco interés por aprender una segunda lengua, esto se debe que en
muchas ocasiones no se utilizan herramientas que respondan a las necesidades de cada uno de los

educandos; por lo que para lograr erradicar de la sociedad cada uno de estos aspectos es



necesario que los docentes en su quehacer pedagdgico, elaboren diferentes estrategias de
aprendizajes en donde utilicen las herramientas tecnoldgicas en la construccion de actividades
didacticas que se adapten a las necesidades de los estudiantes.

Para Teaching (1983), “ sefiala la integracion de la tecnologia en el proceso de
ensefianza como uno de los hechos mas importantes para el crecimiento del aprendizaje de
lenguas tras la Segunda Guerra Mundial, siendo a partir de los afios cincuenta y sesenta cuando
aparecen las nuevas tecnologias en el &mbito de la ensefianza de lenguas: la grabadora, el
laboratorio de idiomas, la radio y la television y la ensenanza asistida por ordenador” ; lo cual
nos demuestra que la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza
de una segunda lengua, es u factor esencial, para lograr establecer y generar aprendizajes
significativos en cada uno de los educandos, por lo que como docentes es necesario debemos de
utilizar el proceso de investigacion para reconocer las falencias de los estudiantes, y a partir de
este implementar estrategias de aprendizajes innovadoras que respondan a cada una de estas

necesidades y expectativas.



Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

La ensefianza de una segunda lengua en la actualidad se ha convertido en un reto para los
docentes quienes deben de buscar que los estudiantes desarrollan sus habilidades y destrezas
linguisticas de una forma diferente, en donde dejen sus miedos por esta disciplina y aprendan los
ejes tematicos de esta, de una forma diferente, en donde comprendan que pueden obtener
conocimientos por medio de las herramientas tecnoldgicas, las cuales generan y motivan a cada
uno de los educandos aprender un segunda idioma por medio de diferentes actividades
innovadoras, En la ensefianza de una segunda lengua se presentan diferentes problemas de
aprendizajes ocasionados en muchas ocasiones por la monotonia de las metodologias de
ensefianza que aplican a diario los docentes en su quehacer pedagdgico, las cuales no motivan y
desarrollan el interés de cada uno de los educandos por aprender la segunda lengua de una forma
diferente y por ende para obtener mejores oportunidades en su vida.

La vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos de aprendizajes es un
factor esencial para lograr erradicar de los espacios escolares las diferentes problematicas que se
presentan en la ensefianza de una segunda lengua, ya que esta promueve la creatividad y el
desarrollo del pensamiento critico en cada uno de los educandos, para. (Cabero, 2011). “
vincular la tecnologia a los procesos de ensefianza y de aprendizaje para atender a los
innumerables beneficios que posee en cuanto al aprendizaje de idiomas y al cumplimiento de las
exigencias actuales de la denominada Sociedad de la Informacion (S.I)”; en donde se puede
analizar que vincular la tecnologia en los proceso escolares es un factor que brinda una gran
variedad de herramientas para que los docentes logren planear actividades que respondan a las

necesidades y expectativas de cada uno de los educandos.



Para lograr erradicar de los espacios escolares todos aquellos problemas de aprendizajes
que se presentan en el aula escolar, es necesario que los docentes en su quehacer pedagdgico
determinen diferentes factores como lo indica Hernandez (2002), “observar, detectar, analizar,
seleccionar y definir las dificultades que tiene un aprendiz de lengua extranjera es una tarea
compleja para cualquier docente”, en la medida en que se requiere tener un amplio conocimiento
0 bien, realizar un estudio detallado, fundamentado en teorias y métodos de ensefianza y de
aprendizaje; con el fin de detectar cuales son las expectativas y necesidades de cada uno de los
educandos, para analizar y reflexionar sobre como con las herramientas tecnoldgicas se logra
desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes.

Segun (Ogalde, 2008), La gran ventaja de las nuevas tecnologias es que permiten
eliminar elementos distractores, dar ritmo a la presentacién de los conocimientos, introducir
elementos motivadores y sorpresivos, captar la atencion, estimular la retencioén.” ; lo cual nos
demuestra que como docentes debemos de aprovechar cada uno de las herramientas que este
proporciona para disefiar y planear actividades que sean del agrado y adaptados al ciclo de
formacion de cada uno de los estudiantes.

Recalcando la importancia de la tecnologia en los procesos de ensefianza en el
fortalecimiento del aprendizaje de una segunda lengua, Bates (2002), resalta “qué es importante
la inclusion de la tecnologia en la ensenanza. Ya que Responder a las exigencias de la sociedad”
a fin de que el educando se prepare para enfrentar los requerimientos de la actual sociedad frente
al papel que desempeiia la tecnologia.” ; demostrando que la ensefianza de una segunda lengua es
fundamental la vinculacion de cada una de las herramientas tecnoldgicas, para lograr desarrollar
actividades que fortalezca los conocimientos, los materiales que se disefien e utilicen ayudan a

que los estudiantes comprendan con mayor facilidad cada uno de los conocimientos, como lo



afirma Gonzalez, (2008), “ los materiales juegan un papel altamente significativo en la
ensefianza del inglés. La calidad de los materiales (orales y escritos) a los que son expuestos los
alumnos tiene gran influencia sobre sus producciones, lo cual le familiariza con la lengua y le
permite expresarse de forma oral o escrita con mas confianza”; en donde se logra evidenciar que
vincular las herramientas tecnoldgicas es un proceso fundamental en la ensefianza de una
segunda lengua, ya que permiten que los estudiantes comprendan con mayor facilidad cada una
de las tematicas.

La investigacion sobre la propia practica se caracteriza por retomar como objeto
privilegiado la practica pedagogica de quienes hacen la investigacion e implica una decisién
explicita de compromiso con la transformacion de la realidad existente, hecho que las
diferencia de las investigaciones del primer tipo, en las cuales ésta no es la decision
subordinante .Esta decision de base le otorga ciertas as caracteristicas y condiciones al a
naturaleza misma de la investigacion y a los sujetos, con la cual se pretende mirar como la
poblacion mejore sus condiciones de aprendizajes por medio de entrar en contacto con diferentes
elementos que fortalezcan sus habilidades y destrezas de aprendizajes.

Otro de los factores que genera el proceso de investigacion sobre su propia practica se
orienta hacia preguntas auténticas, formuladas desde el centro dela cultura escolar, de tal suerte
que la naturaleza de la pregunta y el interés explicito de los sujetos de la investigacion es lo
que determina la decision sobre el disefio y el enfoque investigativo en donde se pretende
partir por medio de una pregunta de investigacion que genere y muestre los objetivos y los
fundamentos de la investigacion, resaltando lo que se pretende y que se quiere cambiar y lograr

con cada una de las actividades que se implementan.



La pregunta de investigacidn es el punto central de una investigacion, ya que esta orienta
y fundamenta el proceso de investigacion, dando sentido y horizonte a cada uno de los procesos,
de esta parten los objetivos y el disefio metodoldgico, de igual manera demuestra cuales son los
resultados que se pretende lograr durante de una investigacion partiendo de analizar los factores
que se debe cambiar durante el proceso, en definitiva la pregunta de investigacion es el guia de
todo investigacion, la que genera que el proceso de investigacion se implemente correctamente y
no se pierda el rumbo del proceso de investigacion

Para (Pérez, 2023) habla que el “caracter politico de un proceso de investigacion debe
asumir un compromiso explicito de cambio en la propia préactica, este tipo de investigacion
asume una perspectiva historica e interpretativa, lo que implica tomar posicion sobre aspectos
como los dispositivos de distribucion del poder y la circulacion de los significados. En otras
palabras, este tipo de investigacion esta marcada politica e ideolégicamente. Demostrando que
cada proceso de investigacion debe ser un proceso que genere compromiso y mejore los aspectos
en cada uno de los individuos segln la tematica a investigar.

En este proceso de investigacion que se desarrollara en relacion a la ensefianza de una
segunda lengua, por medio de la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza, tiene como perspectiva critica, reflexionar sobre como la monotonia de las
metodologias de ensefianza en el aula escolar en relacion a una segunda lengua, influyen
notablemente en el desarrollo de las habilidades y destrezas de cada uno de los estudiantes, con
el fin de demostrar que la vinculacion y la relacién de la tecnologia en el proceso académico, le
permiten a los docentes disefiar una variedad de actividades académicas que motiven permitan

que los estudiantes aprendan de una forma diferente.



La implementacion de este proceso de investigacion, el cual se desarrollara por medio de
la practica académica, me permita como docente en formacion reconocer cada uno de los
aspectos que influyen notablemente en el proceso de formacion académica de los educandos,
reconociendo cuales son sus falencias y habilidades para aprovechar cada uno de estas y lograr
que cada uno de estos superen sus dificultades, como docente en formacion debe de reconocer
cada una de las caracteristicas de los estudiantes para a partir de este proceso disefiar las
estrategias metodoldgicas que mejor se adapten a las necesidades y expectativas de los
estudiantes.

Logrando que estos comprendan con mayor facilidad y claridad cada una de las
tematicas; en relacion del proceso de investigacion de utilizar las tecnologias del aprendizajes y
conocimiento ( TAC) en el aula escolar, es un aspecto que permitira que cada uno de los
educandos observen esta disciplina de otra manera, logrando comprender que por medio de
actividades recreativas estos pueden aprender con mayor facilidad, generando que estos se
interesen por fortalecer sus conocimientos , promoviendo la investigacion y la autonomia e
iniciativa escolar; que son tan necesarias en la actualidad para generar aprendizajes significativos
en los espacios escolares.

Durante el que hacer pedagdgico los docentes viven y observan en el aula escolar,
diferentes situaciones que afectan o deterioran el proceso de aprendizaje de los educandos, los
cuales son muy importante de analizar y reflexionar para comprender por qué suceden cada uno
de estos y como se pueden fortalecer, ya que de esta forma se logr6 disefiar metodologias y
actividades que responda a las necesidades de los educandos, para lograr generar este factor es
esencial que los docente utilicen los diarios de campo, con el fin de anotar cada una de las

acciones que ocurre en su aula escolar para que a partir de estos analicen y reflexiones sobre



cuéles son las metodologias y actividades de ensefianza que se adaptan mejor a las necesidades y

ciclo de formacién de cada uno de los educando



Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La formacién basada en competencias es un enfoque educativo que se centra en el
desarrollo de habilidades y conocimientos especificos que son relevantes y aplicables en el
mundo real. En lugar de enfocarse Unicamente en la adquisicion de informacion tedrica, la
formacion basada en competencias se concentra en la capacitacion y el desarrollo de habilidades
practicas que son necesarias para desempefiarse eficazmente en un campo particular.

Este enfoque tiene varias ventajas. En primer lugar, se centra en la aplicacidn préactica de
conocimientos y habilidades, lo que puede ser mas relevante y motivador para los estudiantes o
los profesionales en formacidn. Ademas, permite a las personas adquirir las habilidades
necesarias para tener éxito en un puesto de trabajo o en una industria especifica. También puede
facilitar la transicion de la educacion al empleo, ya que los empleadores pueden identificar
facilmente si un candidato tiene las competencias requeridas para un trabajo en particular.

la formacion basada en competencias se enfoca en el desarrollo de habilidades y
conocimientos especificos que son aplicables en situaciones reales, lo que puede ser beneficioso
tanto para estudiantes como para profesionales que buscan mejorar sus capacidades y
oportunidades laborales; en relacion en el campo educativo este enfoque busca reconocer cuales
son las habilidades de cada uno de los educandos , para a partir de este factor implementar
acciones que permitan que los educandos desarrollen habilidades para desenvolverse
competentemente en la sociedad, teniendo la capacidad de obtener el conocimientos para
aplicarlo en la solucién y el desarrollo de actividades cotidianos tanto sociales y laborales de su
vivir diario.

Analizando la informacion propuesta sobre el autor, en donde se habla de la formacion de

competencias como un factor que segiin Tobon(2010): “considera que alguien es competente



cuando puede integrarse en una tarea con los demas; es decir, aprender a ser competente es
formarse en la concepcion personal, cultural y socio-laboral; por tanto, la formacion basada en
competencias no puede referirse a la competitividad de quien solo se forma competentemente
para tener mayor poder o dominar sobre los otros, sino formarse competentemente para hacer el
bien de manera cooperativa”.

Nuestra propuesta de investigacion estan basada en lograr promover mejores espacios de
aprendizajes en los estudiantes por medio de la vinculacién de las herramientas tecnolégicas en
los aprendizajes en un segunda lengua, como un factor que le permitira a los docentes , fortalecer
las habilidades linguisticas de los estudiantes, por medio de la implementacién de las
herramientas tecnoldgicas en su quehacer pedagdgico, con el fin de fomentar el interés y la
motivacion en cada uno de estos, y por ende su habilidades y destrezas para aprender a
desenvolverse competentemente en la sociedad, ya que si como docentes logramos que cada uno
de los estudiantes se motiven por aprender una segunda lengua de una forma innovadoras,
estamos desarrollando en estos cualidades para desarrollar diferentes actividades cotidianas en su
vida diaria.

la implementacion de esta propuesta investigativa esta basada en disefiar una secuencia
didactica innovadoras, que sirva para que lograr promover los aprendizajes de una segunda
lengua en los estudiantes del grado sexto, la cual este adaptada a los lineamientos curriculares
establecidos por el ministerio de educacion inicial, como son los estandares y los derechos
béasicos de aprendizajes establecidos para este ciclo de formacion , con el fin de generar
fortalecer en cada uno de estos habilidades y destrezas con las cuales obtengan mejores

oportunidades y laborales en su vida.



Para Tobdn( 2010) habla que las competencias fomenta la construccion del aprendizaje
autonomo; orienta la formacion y el afianzamiento del proyecto ético de vida; busca el desarrollo
del espiritu emprendedor, como base del crecimiento personal y del desarrollo socioeconémico;
y fundamenta la organizacion curricular con base en proyectos y problemas, demostrando que en
los proceso de aprendizajes es necesario de buscar acciones con los cuales cada uno de los
educandos comprendan como pueden obtener los conocimientos, pero de igual manera como
utilizarlos para lograr solucionar diferentes problematicas de su vida.

En relacién a este pensamiento con la propuesta de investigacion de buscar fortalecer los
aprendizajes de una segunda lengua en los estudiantes del grado sexto por medio de la utilizacién
de la herramientas tecnoldgicas como las tecnoldgicas para aprendizajes y conocimiento ( TAC),
con el fin de motivar a cada uno de los educandos para que observen como pueden aprender de
una manera innovadora, comprendiendo como pueden utilizar cada uno de estos en el desarrollo
para desenvolverse competentemente en la sociedad, aprendiendo a dialogar interactuar con
diferentes individuos.

En el proceso de aprendizajes es fundamental que cada uno de los individuos
comprendan como pueden utilizar cada uno de los conocimientos para desenvolverse
competentemente en la sociedad, con el desarrollo de esta propuesta de investigacién de
fomentar los aprendizajes de una segunda lengua, por medio de la vinculacion de las
herramientas tecnoldgicas en los proceso de aprendizajes, con la cual se pretende que los
estudiantes aprendan las tematicas de esta de una forma innovadora dejando su apatia y miedo
por esta disciplina, para que luego aprendan a utilizar estos conocimientos para llevarlos a la
practica en el desarrollo de algunas actividades cotidianas de su vida, aprendiendo de igual

manera hacer una persona social, que interactla y respeta a los demas, con esta propuesta se



presente que los estudiantes a partir de comprender como diferentes herramientas tecnoldgicas
fomente su aprendizajes en relacién al inglés, utilicen estas para interactuar, dialogar con demas
personas, fomentando sus aprendizajes, pero de igual manera aprendiendo a relacionarse
correctamente con estos como persona.

Dentro de este proceso de investigacion ademas de fomentar el saber, saber hacer y ser,
con esta propuesta se pretende desarrollar algunas competencias como las que plantea Tobdn
(2010) “ el aprendizaje autoerigido, el aprendizaje colaborativo, el autdbnomo y el desarrollo de
habilidades comunicativas, que permitan que los educandos aprendan a utilizar cada una de estos
conocimientos para desenvolverse competentemente en la sociedad” con relacion a este proceso
de investigacion durante la practica pedagdgica, se busca lograr que los estudiantes a partir de la
utilizacion de las herramientas tecnoldgicas, aprendan a obtener aprendizajes autbnomo, en
donde aprendan a utilizar cada uno de la variedad de las herramientas tecnoldgicas para
investigar e indagar en la consecucion de aprendizajes significativos.

Por otro espacio se plantea la utilizacion de aprendizajes colaborativos, en donde cada
uno de estos al interactuar con sus compareros retroalimenten sus aprendizajes, y por ende
mantener una buena comunicacion, con el desarrollo de este proceso de aprendizaje se pretende
lograr mejores aprendizajes en cada uno de los educandos por medio de la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas como estrategia que fomente la innovacion y la creatividad que
permiten que los estudiantes desarrollen sus habilidades y destrezas y por ende obtenga

aprendizajes significativos, con los que desarrollen y soluciones problematicas de su contexto.



Planeacion Didéactica

Para desarrollar un analisis de los trabajos académicos de aprendizajes, con el fin de
fortalecer los aprendizajes de los estudiantes en la ensefianza de una segunda lengua por medio
de la implementacion de las herramientas tecnoldgicas, con el fin de fortalecer las habilidades y
destrezas de los estudiantes, generando que estos se interesen por aprender de una forma
diferente, dejando a un lado su apatia y el miedo por esta disciplina; por tal motivo se
desarrollaron una unidad didactica con tres secciones de aprendizajes, que se basaron en lograr
motivar e incentivar a cada uno de los educandos en aprender de una forma diferente.
Titulo de la Unidad

Las Tic, me ayudan a explorar mi vocabulario cotidiano, en el fortalecimiento de una
segunda lengua.
Actividad 1 Las Profesiones
Competencia (s)

Algunas de las competencias que se desarrollaran con la implementacion de estas
actividades, de fomentar los aprendizajes del inglés, en los estudiantes son las siguientes.

Escribo narraciones sobre experiencias personales y hechos a mis intereses

Produzco textos sencillos con diferentes funciones describir narrar y argumentar

expreso mis opiniones gustos y preferencias sobre temas que he trabajado en clase,
utilizando estrategias para monitorear mi pronunciacion
Aprendizajes Esperados Actividad 1

Con la implementacion de cada una de estas actividades, se pretende logar y desarrollar
en cada uno los estudiantes los siguientes aprendizajes.

Ser capaz de entender conversaciones simples en inglés sobre temas cotidianos.



Comprender los detalles de mensajes grabados, como anuncios y entrevistas cortas.

Ser capaz de mantener conversaciones simples en inglés sobre temas familiares.

Identificar la idea principal y detalles relevantes en textos sencillos.

Comprender y utilizar correctamente estructuras gramaticales como el presente simple,
pasado simple y futuro simple.
Descripcién de la Actividad 1

Esta actividad consiste en que los estudiantes de este nivel educativo, reconozca el
vocabulario relacionado con las profesiones, comprendiendo como pueden utilizar cada uno de
estos para elaborar oraciones sencillas en diferentes tiempos verbales, para esto se desarrollaran
diferente actividades y actividades de gamificacion, aprovechando la utilidad de las herramientas
tecnoldgicas para fortalecer los aprendizajes de los estudiantes con relacion a una segunda
lengua.
Momento Inicial Actividad 1

Para el Desarrollo de la siguiente actividad se desarrollara una ambientacion, que permita
que los estudiantes comiencen a comprender el tema de una forma dindmica recreativa.

Ambientacion: Para el desarrollo de las actividades se realiza el juego de roles, teniendo
como unica consistencia que los estudiantes, representen diferentes roles de cada una de las
profesiones, en la cual el docente ensefia a los estudiantes una profesion que ellos identifican,
con el fin de que, si escucha una de estas profesiones, es una actividad dramatica o actividad que
representa la profesion, ya que has desarrollado con éxito diferentes repeticiones

Para finalizar la actividad, ¢los seguidores ininterrumpidos desenrollaran a cada uno de
los estudiantes?

¢ CoOmo se sintieron en la actividad '



'‘Cémo aprender de la actividad'
¢ Qué profesiones aprendes a aprender?
Actividades de Desarrollo Actividad 1

Para el desarrollo de esta actividad los estudiantes observaran detenidamente el siguiente
video, en donde reconoceran las diferentes profesiones, respondieron cada uno de los
interrogantes, relacionados con diferentes profesiones de su familia

What does your father/mother do for a living? (; A qué se dedica tu padre/madre?)

Are there any teachers in your family? (¢Hay profesores en tu familia?)

Do any of your family members work in the medical field? (¢ Alguno de tus familiares
trabaja en el campo médico?)

What is your brother's job, and how did he get into that profession? (;En qué trabaja tu
hermano y como se metio en esa profesion?)

Does your cousin enjoy being a chef? What type of cuisine does he specialize in? (¢A tu
primo le gusta ser chef? ¢En qué tipo de cocina se especializa?)

Is your sister planning to become a lawyer? Why did she choose that career path? (¢Tu
hermana tiene planes de convertirse en abogada? ¢Por qué eligio ese camino profesional?)

What career does your younger sibling aspire to pursue in the future? (¢ A qué carrera
aspira a dedicarse tu hermano menor en el futuro?)

Are any of your family members considering a career change in the near future?
(¢Alguno de tus familiares esta considerando un cambio de carrera en el futuro cercano?)

Do you have any specific career goals that you'd like to achieve in the coming years?

(¢ Tienes metas profesionales especificas que te gustaria alcanzar en los préximos afios?)



Did your aunt attend a culinary school to become a chef, or did she learn through
experience? (¢ Tu tia asistio a una escuela culinaria para ser chef o aprendio a través de la
experiencia?)

What kind of education is required to become a software engineer like your cousin?

(¢ Qué tipo de educacion se requiere para convertirse en ingeniero de software como tu primo?)

Has your grandfather received any specialized training for his job as a mechanic? (;Tu
abuelo ha recibido alguna formacion especializada para su trabajo como mecanico?)

2. Los Estudiantes Desarrollaran la siguiente actividad con una herramienta de
gamificacion, en donde deberan responder cada una de las siguientes actividades en linea.

Recall that this activity can develop physical or virtual form
codeRWLTIJE

Complete the following orations

Respond to the following questions

What is the profession of your father?

What is the profession of your mother?

What is your profession's profession?

What are you dedicated to?

What is the profession of your father?

Momento de Cierre Actividad 1

En la parte de cierre de cada una de las actividades los estudiantes, desarrollaran y

responderan cada una de las actividades, relacionando el primer caso, cada una de las imagenes

con su profesion correspondiente.



desarrolla cada una de las actividades completando las oraciones en cada uno de los casos
utilizando el vocabulario sobre las profesiones
Actividad 2 Actividades Fisicas
Competencia (S)

Lograr que los estudiantes sean capaces de leer y entender textos relacionados con
actividades fisicas, como un libro de deportes, reglas de un juego o una revista de salud.
Aprendizajes Esperados Actividad 2

Fomentar la participacién de los estudiantes en actividades relacionadas con el tema.

fomentar la capacidad de los nifios para hablar sobre sus actividades fisicas, describir
coémo se sienten durante el ejercicio, o dar instrucciones a otros participantes en juegos y
actividades.

Introducir lecturas simples y actividades que permitan a los nifios leer y comprender
textos relacionados con actividades fisicas, como cuentos sobre deportes o instrucciones de
juegos
Descripcion de la Actividad 2

Esta actividad consiste en desarrollar una planeacién escolar en donde cada uno de los
estudiantes, comprendan como pueden utilizar el vocabulario relacionado con actividades fisicas,
realizando una serie de actividades en linea y cotidianas con las cuales pueden comprender como
pueden utilizar esta tematica en la elaboracion de oraciones sencillas, comprendiendo la
estructura gramatical.

Actividad Inicial Actividad 2



Para reconocer los conocimientos previos de los estudiantes sobre esta tematica se
desarrollan una serie de preguntas a cada uno de los educandos sobre utilizando la herramienta
padlet

What sports do you like to play?

Have you ever tried yoga?

How often do you exercise?

How often do you exercise?

Do you prefer team sports or individual activities?

Which physical activity do you enjoy the most and why?

What's your favorite sport to watch?

Would you rather go for a run or go swimming?

If you could try any physical activity in the world, what would it be?

What was the last physical activity you did
Actividades de Desarrollo Practico Actividad 2

Observa detenidamente la presentacion y comprende como relacionar el vocabulario de
las actividades fisicas en oraciones

https://view.genial.ly/6510a692acb3440011e9f57f/presentation-physical-activity

Sigue las indicaciones y desarrolla la actividad comparando la actividad fisica con su
imagen correspondiente que la representa, teniendo en Cuenta el siguiente vocabulario

frm.tv/join/3W6PVC

Boxing — boxeo Skating — patinar

Hiking — senderismo Jogging — correr

Skiing — esquiar cycling — ciclismo


https://view.genial.ly/6510a692acb3440011e9f57f/presentation-physical-activity

Kitesurfing — kitesurf

Surfing — surfear

Fencing — esgrima

like swimming — Me gusta nadar
Cricket — cricket.

Bowling — bolos.

Badminton — badminton.
Hockey — hockey

Acrobatics: acrobacia

Aerobics: ejercicio aerobico.

Actividad de Cierre

Aikido: aikido

Archery: tiro con arco

baseball: béisbol

Basketball: baloncesto
Billiards: billar

Bodybuilding: culturismo
Bungee Jumping: saltar al vacio
Boat race: regata

Handball: balonmano

Hunting: caza

Ingresa al enlace y selecciona la respuesta correcta a cada uno de los interrogantes

https://frm.tv/join/9HV6EF
What's your favorite sport?
My favorite sport is soccer.

| go to the gym three times a week.

| prefer running because I love being outdoors.

How often do you go to the gym?
My favorite sport is soccer.

| go to the gym three times a week.

| prefer running because I love being outdoors.

Do you enjoy running or cycling more?

| prefer running because I love being outdoors.


https://frm.tv/join/9HV6EF

Yes, I've tried yoga, and | find it very relaxing.

My favorite sport is soccer.

Have you ever tried yoga?

| prefer running because I love being outdoors.

Yes, I've tried yoga, and | find it very relaxing.

My favorite sport is soccer.

What's the most challenging exercise you've done?

The most challenging exercise I've done is burpees. They're tough!

| usually do some stretching and light jogging to warm up.

I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.

What do you do to warm up before exercising?

The most challenging exercise I've done is burpees. They're tough!

| usually do some stretching and light jogging to warm up.

I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.

Can you tell me about a sport you'd like to try in the future?

The most challenging exercise I've done is burpees. They're tough!

| usually do some stretching and light jogging to warm up.

I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.

What's the importance of staying active in your opinion?

Staying active is important for overall health, and it helps me feel more energetic and
happy

I usually do some stretching and light jogging to warm up.

I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.



9. How do you keep yourself motivated to exercise regularly?

A. Sure, | start with a morning jog, then I do some weightlifting, and I finish with yoga
for flexibility.

B. | have a workout buddy, and we encourage each other to stay motivated. It makes
exercising more fun.

C. I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.

10. Can you describe your daily fitness routine?

A. Sure, | start with a morning jog, then | do some weightlifting, and I finish with yoga
for flexibility.

B. I have a workout buddy, and we encourage each other to stay motivated. It makes
exercising more fun.

C. I'd love to try rock climbing. It looks like a lot of fun.
Actividad 3 El Climay la Ropa
Competencia (s)

Identificar y comprender los términos relacionados con el clima, como "sunny" (soleado),
"rainy” (lluvioso), "windy" (ventoso), "cloudy" (nublado), "hot" (caluroso), "cold" (frio), etc.

Ser capaz de describir el clima actual o pronosticar el clima futuro utilizando frases y
expresiones relacionadas con el clima, por ejemplo, "I think it will be a sunny day tomorrow"
(Creo que mafiana sera un dia soleado).
Aprendizajes Esperados Actividad 3

Comprender la relacion entre el climay la eleccion de la ropa, como saber por qué se usa

un abrigo en invierno y ropa ligera en verano



Entender y resumir la informacidn proporcionada en pronosticos del tiempo, incluyendo
temperaturas, condiciones climéticas y posibilidad de lluvia o nieve.

¢Ser capaz de mantener una conversacion informal con otros hablantes de inglés sobre el
clima, haciendo preguntas como “What’s the weather like today?" (;Como esta el clima hoy?) y
respondiendo de manera adecuada.
Actividades de Inicio
Busca en la sopa de letras por lo menos 5 palabras relacionados con vocabulario la ropay el
clima

www.educima.com/wordsearches/climate_and_clothingclimate_an-
35e3fbeccha293c63e35b22fbc7683b9

T-shirt (camiseta) - Ropa ligera para dias calurosos.

Shorts (pantalones cortos) - Pantalones cortos para el calor.

Sunglasses (gafas de sol) - Para proteger los ojos del sol.

Swimsuit (traje de bafo) - Para nadar.

Umbrella (paraguas) - Para protegerse de la lluvia.

Coat (abrigo) - Para dias frios o lluviosos.

Sweater (suéter) - Para dias frios.

Boots (botas) - Para dias lluviosos o nevados.

Hat (sombrero) - Para protegerse del sol o el frio.
Actividades Practica de Desarrollo

Observa la siguiente presentacion y fortalece tu vocabulario, relacionado con el
vocabulario del Climay ropa, comprendiendo como utilizar cada uno de estos para la

elaboracion de oraciones simples segun las estructuras gramaticales.


http://www.educima.com/wordsearches/climate_and_clothingclimate_an-35e3fbeccba293c63e35b22fbc7683b9
http://www.educima.com/wordsearches/climate_and_clothingclimate_an-35e3fbeccba293c63e35b22fbc7683b9

Relaciona cada ropa con la oracién que describe para que se necesita.

frm.tv/join/TFLKJL

Sunny - D. Swimsuit and sunglasses Boots - C. This keeps you warm on a cold,
Cloudy - C. Sweater and coat snowy day.

Rainy - B. Umbrella and raincoatHot - A. T- Umbrella - A. You would need this on a
shirt and shorts rainy day.

Cold - E. Boots and hat Coat - C. This keeps you warm on a cold,
T-shirt - B. It's perfect for a sunny and hot snowy day.

day. Sunglasses - E. You wear these to protect

your eyes from the sun

Relaciona cada imagen con sun ombre en ingles, teniendo en Cuenta el vocabulario sobre la ropa
y el clima.

frm.tv/join/KMLY 3G
Actividades de Cierre

Socializacion Selecciona la respuesta correcta a cada uno de los interrogantes

frm.tv/join/ZFHY XC

1. It's a hot and sunny day. What should you wear? (
a) Winter coat and gloves b) Shorts and a t-shirt c) Umbrella and rain boots
2. You wake up to find that it's a chilly and overcast morning. What should you put on?
Swimsuit Jeans and a sweater Sandals
3. The forecast calls for heavy rain all day. What clothing items are essential?
Sunglasses and a sunhat Raincoat and waterproof Shorts and flip-flops

boots



4. It's a frosty winter day with snow on the ground. How should you dress to stay warm?

Tank top and shorts Ski jacket, thermal pants, Swimsuit and flip-flop
and snow boots

Criterios de Evaluacion

Desarrolla la sopa de letras y encuentra las palabras relacionadas con e vocabulario de las

profesiones

www.educima.com/wordsearches/las_profesiones-1d8e22959324be6ef7232c846dff2815

Desarrollo de actividades en linea e formacién académica

https://app.formative.com/formatives/6327d1d76d8426dfe5813ea5

https://quizlet.com/join/zZWaA2u78u


http://www.educima.com/wordsearches/las_profesiones-1d8e22959324be6ef7232c846dff2815
https://app.formative.com/formatives/6327d1d76d8426dfe5813ea5
https://quizlet.com/join/zWaA2u78u

Enfoque Didactico

La innovacion es un proceso que debe estar presente en los proceso escolares, con el fin
de lograr que los educandos aprendan de una forma diferente en donde tengan las herramientas,
para comprender a utilizar cada una de estas herramientas para desenvolverse competentemente
en la sociedad, para esto es un fundamental que los docentes en su proceso de planeacién elabore
diferentes estrategias innovadoras que le permitan a sus secuencias didacticas motivar a los
estudiantes a preocuparse y aprender de una forma diferente, todo esto se logra por medio de la
vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en los proceso de aprendizajes, que promueven a
investigacion y el auto aprendizaje en cada uno de los educandos para lograr generar mejores
aprendizajes significativos en cada una de las aulas escolares.

Dentro de este proceso de aprendizaje del disefio de la unidad didactica se pretendid
utilizar diferentes herramientas de gamificacion que promueva el aprendizaje autbnomo y
autocritico de cada uno de los educandos, por medo de actividades que permitan demostrar que
la ensefianza de una segunda lengua se puede desarrollar de una forma diferente, por medio del
desarrollo de actividades colaborativas que se adapten a las necesidades educativas de cada
educando.

El proceso de planificacion de esta unidad didactica, se desarrollo teniendo en cuanta las
caracteristicas de esta comunidad en donde se logré evidenciar que los estudiantes no se
interesen 0 motivan por aprender una segunda lengua, por lo que se logra evidenciar que es
necesario de implementar metodologias de aprendizajes innovadores en donde se les permita
comprender como pueden aprender una segunda lengua , por medio de la utilizacion de las
herramientas tecnoldgicas, con el fin de relacionarlas a los procesos de aprendizajes, porque de

esta manera se genera desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes, este diagndstico



de la actividad inicial nos permita comprender que la ensefianza del Inglés debe ser un proceso
que requiere de innovacion en donde se disefien e implementen metodologias de ensefianza que
promuevan las habilidades y destrezas de los estudiantes.

Para la planificacion de cada una de las actividades de la unidad didactica, se disefiaran
teniendo en cuenta la estructura de los planes de aula escolar, basandose en cada uno de los
pasos, como son los saberes previos, practicos y de fortalecimiento escolar, lo que no permitid
adaptalos a las necesidades del ciclo de formacion, estas actividades se basaron en tener en
cuenta diferentes tematicas que fortalezcan los vocabularios de los estudiantes por medio de
actividades didacticas innovadoras, en donde se disefiaron actividades con herramientas de
gamificacion, por lo que se pretense generar que estos desarrollen sus habilidades y destrezas de
una forma diferente, aprendiendo como pueden utilizar estos vocabularios para resolver
problemas cotidianos de su vida diaria.

Esta unidad didactica se disefi6 analizando que el proceso de diagnostico en donde se
evidencio que los educandos sentia apatia y miedo por la disciplina de ensefianza de una segunda
lengua, ya que en las estrategias de aprendizaje que aplican a diario los docentes en su quehacer
son monétonas, y no permiten que los educandos se interesen por esta disciplina, por lo que se
logré evidenciar que es necesario de cambiar este proceso, en las aulas escolares por acciones y
estrategias de aprendizajes adaptadas a las necesidades y expectativas de cada uno de los
educandos.

En el analisis del diagnostico implementado en la fase inicial de este curso, se logré
evidenciar que una de las problematicas observadas en relaciona a la ensefianza de una segunda
lengua, se debe a la apatia de los estudiantes por esta disciplina, ya que no se implementan en

las aulas escolares actividades que sean de su interés que promuevan sus aprendizajes pero de



igual manera a comprender el aprendizaje de una manera diferente, por lo que se logro
evidenciar que como docentes investigadores debemos de disefiar actividades que logren resolver
estas dificultades, evidenciando que estas se pueden generar por medio de la implementacion de
actividades ludicas innovadoras, en donde por medio de herramientas de gamificacion se disefien
actividades que permitan generar espacios que los estudiantes aprendan de una forma diferente.

Para lograr generar aprendizajes significativos en las aulas escolares los docentes
jugamos un papel fundamental, ya que debemos de planear y disefiar metodologias de
aprendizajes activas que respondan a las necesidades de cada uno de los educandos, y por tal
razon debemos de buscar que los educandos comprendan con mayor facilidad las tematicas y por
ende es necesario que estas sean recreativas innovadoras, con el fin de generar desarrollar en
cada uno de ellos las competencias necesarias para aprender a desenvolverse competentemente
en la sociedad.

Para lograr generar fortalecer las competencias y los aprendizajes de los educandos es
necesario que en las aulas escolares, se implementen metodologias de ensefianzas activas, en
donde se le entreguen a los educandos las herramientas necesarias, para que comprendan como
pueden utilizar este vocabulario en la elaboracion de oraciones, por lo que como docentes
tenemos un gran reto de buscar reconocer cuales son las falencias y habilidades de los educandos
para a partir de cada una de estas, definir cuéles son las estrategias y metodologias de ensefianza
que se adapten a las necesidades y expectativas de los educandos; en donde planeemos
adecuadamente cada una de las actividades para los diferentes momentos, en donde se tenga en
cuenta cada uno de los pasos de la unidad didactica, como lo es de reconocer las saberes previos

de los estudiantes, ya que este proceso permitira al docente hacer un pequefio diagnostico de los



conocimientos de los educandos, analizando cuales son los necesarios de fortalecer, para lograr
que estos comprendan con mayor facilidad estas tematicas.

La planeacion de las secuencias didacticas es un factor esencial en la labor docente, ya
que de esta depende el éxito de la clase, por lo que como docentes debemos de desarrollar este
proceso en nuestra profesion en cada momento, en donde se tenga en cuenta los saberes que se
pretende lograr, pero de igual manera las falencias y habilidades de los educandos, para que a
partir de ese momento disefiar las metodologias de aprendizajes que se adapten a cada una de
estas caracteristicas, generando mejores aprendizajes en los estudiantes, con este proceso de
planeacion el docente pueden orientar de mejor manera el proceso de aprendizaje de los
educandos, ya que puede distribuir los tiempos y las actividades a desarrollar en cada uno de los
momentos, para lograr generar aprendizajes significativos en los educandos.

En relacion se puede decir que la innovacion en la planeacion escolar es un factor
esencial y fundamental que permite que los educandos comprendan con mayor claridad cada uno
de los contenidos, despertando el interés y la motivacion de los educandos por aprender. En
donde se Mejora de la Calidad de la Educacion, La innovacion en las metodologias de ensefianza
y en el uso de tecnologia educativa puede mejorar la calidad de la educacion al hacerla mas
atractiva, efectiva y relevante para los estudiantes y por otra parte se pueden adaptar a las
necesidades de cada uno de los educandos con el fin de responder a sus necesidades y

expectativas.



Implementacion

Para el desarrollo de esta sesion de aprendizajes fue necesario analizar cada uno de los
aspectos que identifican la poblacion estudiantil del instituto técnico agricola, con el fin de
reconocer cuales son las habilidades, expectativas pero de igual manera sus debilidades con el fin
de planear y disefiar actividades que se adapten a sus capacidades en la busqueda de generar
aprendizajes significativos, por medio de implementacion de actividades innovadoras de
aprendizajes en las cuales se vinculen las herramientas tecnoldgicas, con el fin de motivar y por
ende fortalecer los conocimientos de cada uno de los educandos, para el desarrollo de esta unidad
didactica se mantuvo en cuenta la estructura de planeacion, en donde se siguieron cada uno de
los pasos propuestos, con el fin de reconocer los saberes previos de los estudiantes y fortalecerlos
por medio de implementacion de actividades educativas atractivas para cada uno de los ciclos de
formacion.

Para dar inicio a estas actividades de aprendizajes se implementaron como actividades
iniciales, algunas actividades relacionados con el aprendizaje de estas temaéticas, por medio del
desarrollo de herramientas de gamificacion en linea en donde para la primera actividades
relacionado con las profesiones los estudiantes desarrollaron una sopa de letras en linea, en
donde debian buscar en ingles por lo minimo 10 profesiones, con el fin de reconocer cual es el
vocabulario que cada uno de estos maneja, para mas adelante, desarrollar oraciones sencillas que
permitan que estos se sientan agradados con la ensefianza de una segunda lengua de una forma
diferente. Y asi sucesivamente se disefiaron cada una de las actividades de ensefianza de cada
una de las secciones, teniendo en cuenta la estructura de planeacion para el desarrollo de una

clase académica, la cual permitid que los estudiantes a medida que desarrollaban cada una de las



actividades comprendieran con mayor facilidad estas tematicas, aprendiendo a reconocer como
las pueden utilizar para desarrollar actividades cotidianas de su vida.

Analizando cada una de las habilidades y condiciones del aula escolar, se observé que
los estudiantes de esta institucion educativa presentan apatia y miedo por aprender una segunda
lengua, por lo que es necesario que como educandos se fortalezca esto aspecto y que mas por
medio del disefio de actividades didacticas de aprendizajes recreativas innovadoras en donde se
utilice la gamificacion, para lograr que los estudiantes creen y fortalezca por medio de utilizar
algunas aplicaciones en linea, las cuales se puede decir fueron aceptados por cada uno de estos,
los cuales observaron que el aprendizajes de una segunda lengua se puede generar de otra
manera, motivandolos a interesarse por aprender para fortalecer su calidad de vida, cada una de
las actividades disefiadas en estas unidades de aprendizajes se implementaron analizando las y
falencias y habilidades de aprendizajes de cada uno de los educandos.

El disefio de los materiales es un factor fundamental en la ensefianza de una segunda
lengua, ya que estas permiten que los educando comprendan con mayor facilidad cada una de las
temaéticas, durante la planeacion de estas actividades escolares, se disefiaron materiales de
aprendizajes por medio de las herramientas de gamificacion que ofrecen las tecnologias de
aprendizajes y conocimiento en la actualidad, con el fin de analizar como los estudiantes
comprenden y aprenden de una manera diferente, de igual manera se desarrollaron algunas
actividades creativas y didacticas en el aula escolar, en donde por medio de exposicién de los
elementos cotidianos de los estudiantes se logré que estos comprendieran con mayor facilidad
cada una de estas tematicas, la implementacion de estas actividades de aprendizajes permiti6 que

los estudiantes comprendieran con mayor facilidad las tematicas relacionadas con las profesiones



y actividades fisicas, en donde analizaron como pueden utilizar este vocabulario en el desarrollo
de textos y oraciones.

El disefio de cada uno de los recursos de aprendizajes permitieron que los estudiantes
estuvieran atentos a cada una de las actividades, de igual manera que estos comprendieran las
tematicas de una mejor manera, permitiendo que el desarrollo de la clase se desarrollara con
participacion activa de cada uno de los educando, pero de igual manera que como docentes
estuviéramos un control de este proceso de aprendizajes, analizando los avances y las
dificultades de aprendizajes que se presentaban con el fin de retroalimentar los conocimientos de
cada uno de estos, en la busqueda de aprendizajes significativos.

La planeacion es el factor principal y fundamental de todo docente, de este depende que
los saberes que se pretende conseguir en los espacios escolares se logren conseguir, por tal razén
con el disefio y planeacidn de los recursos y actividades de aprendizajes se logré que como
docentes tuviera una secuencia de las actividades a desarrollar por cada uno de los educandos, de
igual manera que analizara como cada uno de esto desarrollaban las actividades, analizando sus
habilidades pero de igual manera sus falencias, con el fin de fortalecer sus conocimientos, el
disefio de los recurso permitié que se mantuviera un orden y se distribuyera el tiempo adecuado
para cada una de las actividades con el fin de que los educandos siguieran la secuencia de la
seccién de aprendizajes, estipulada en la unidad, y lograran comprender con mayor claridad y
facilidad cada uno de los contenidos.

La funcidn del docentes es reconocer y buscar que los estudiantes comprendan con mayor
facilidad cada una de las tematicas, en donde aprendan a utilizar estos conocimientos para
desarrollar actividades cotidianas en su vida, por tal razon es necesario que se logre analizar los

avances pero de igual manera las dificultades de cada uno de estos educandos, es acé donde



juega un papel fundamental la evaluacion que es la herramienta que le permite al docente
analizar si las actividades y estrategias implementadas fueron acordes para lograr generar
aprendizajes significativos en cada uno de los educandos, ya que de esta depende que se puede
tener una informacién real de los avances y logros de cada uno de los educandos.

En este proceso de evaluacion se buscé reconocer si los estudiantes comprendieron cada
uno de las tematicas de las secciones de aprendizajes, y por tal razon se elaboré una evaluacién
que abarca los aspectos de heteroevaluacion ya autoevaluacion, con el fin de que los estudiantes
reflexionaron sobre los aprendizajes que obtuvieron fueron los adecuados para este proceso de
formacion, por tal razén el proceso de evaluacion fue acorde a este proceso de ensefianza, ya se
tuvo en cuenta cada uno de los aspectos que influyen en el aula escolar, con el fin de buscar
mejores estrategias que permitan reconocer como los docentes, los aspectos de fortaleces en cada
uno de los educandos.

Esta secciones de aprendizajes permitieron que los educandos comprendan con mayor
facilidad la temética, generando un impacto en los estudiantes, en donde estos comprendieron
que la ensefianza de una segunda lengua, por medio de la relacion de las herramientas
tecnoldgicas, permite y genera aprendizajes significativos en cada uno de los educandos,
analizando que para lograr erradicar de las aulas escolares la apatia y el miedo de los estudiantes
por este disciplina, se debe de crear e implementar metodologias activas innovadoras que
permitan que los estudiantes aprendan de una forma creativa; el proceso de evaluacion también
permitié que se analizara si los estudiantes habian alcanzado los logros esperados para
desenvolverse competentemente en la sociedad, ya que la tematica de cada una de las actividades
buscaban que estos obtuvieran competencias para resolver cada uno de sus problematicas de su

contexto.



En el aula escolar es necesario que el docente se convierte en un orientador contante, en
donde retroalimente los conocimientos de los educandos, con la realizacion de este proceso de
aprendizajes fue necesario de desarrollar diferentes intervenciones con el fin de explicar las
tematicas, la utilizacion de los recursos didacticos, pero de igual manera orientar el desarrollo de
cada una de las actividades.

Con este proceso de ensefianza se logro observar que para lograr generar que los
estudiantes en sus primeras etapas de aprendizajes comprendan con mayor facilidad los ejes
tematicos de una segunda lengua, es necesario de crear recurso de aprendizajes didacticos,
atractivos y adaptados a las necesidades y expectativas de cada uno de los estudiantes, en donde
las metodologias de aprendizajes se conviertan en espacios de innovacidn constante que permiten
que los educandos se interesen por este disciplina de una forma diferente, y por tal razon se debe
aprovechar la variedad de recursos de aprendizajes que ofrece las herramientas tecnoldgicas para
disefiar cada uno de estas estrategias que promueven la creatividad, la investigacion y iniciativa

escolar.



Reflexion y Analisis de la Préactica Pedagbgica

Con la realizacion de cada una de las actividades propuestas sobre las tematicas
propuestas en la unidad sobre la ensefianza del inglés, por medio de la vinculacion de las
herramientas tecnoldgicas en los proceso de aprendizajes, se logré obtener algunos resultados,
como que los estudiantes cuando en los espacios escolares, se disefian y aplican actividades
didacticas creativas innovadoras se logra que cada uno de estos se vinculen por cada uno de los
contenidos de esta disciplina, dejando de un lado su apatia y el miedo por estas disciplina, por lo
que es necesario que en los espacios escolares en las primeras etapas de formacion se sigan
aplicando estas estrategias innovadoras que promuevan la autonomia e iniciativa académica por
cada uno de los estudiantes.

Otro de los aspectos observados con la aplicacion de estas secuencia de aprendizajes, es
que es necesario que como docentes en formacidn de una segunda lengua, cambiemos esos
metodologias de ensefianza tradicionales, por proceso de ensefianza que se adapten al contexto y
las necesidades de cada uno de los estudiantes, otro de los aspectos que se evidencio con cada
una de estas actividades creativas, es que los estudiantes se motivaron e interesaron por
fortalecer sus aprendizajes en relacion a una segunda lengua, cuando en los espacios escolares se
implementan metodologias de aprendizajes activas se logra que cada uno de estos comprendan
con mayor facilidad cada una de las teméticas.

A partir de este proceso de practica de aprendizaje desarrollado por medio de la
aplicacion de la secuencia didactica, observo que como docentes en formacion de una segunda
lengua de trabajar, en buscar fortalecer los aprendizajes relacionados con los estudiantes, por
medio de la aplicacién de estrategias innovadoras adecuadas a cada una de las necesidades y

expectativas de los estudiantes, en donde con este proceso logre comprender que del disefio de la



innovacion depende que se logren grandes resultados de aprendizajes en los educandos,
analizando que las fortalezas de mis aprendizajes se basan en disefiar diferentes actividades que
se adaptan a cada uno de los contexto y necesidades de los educandos.

Por otra parte creo que debo de trabajar en fortalecer mis conocimientos gramaticales en
la ensefianza de una segunda lengua; en donde con estas actividades logre comprender que es
necesario de buscar espacios de aprendizajes que se adaptan a las situaciones de ensefianza de
cada uno de los educandos, ya que con la aplicacion de las actividades se observa que es
necesario de aplicar nuevas herramientas y estrategias de aprendizajes que se adapten a las
necesidades de los estudiantes en donde se respondan las necesidades de los educandos.

La implementacion de cada una de las actividades de aprendizajes logramos comprender
la importancia de los proceso de aprendizajes que se deben desarrollar en las aulas escolares, por
medio de estas actividades de aprendizajes innovadoras aplicadas para poner en préctica cada
una de las actividades didacticas e innovadoras logramos comprender que estas estrategias de
ensefianza que se aplican en la aulas escolares, favorecen el aprendizaje de los educandos , ya
que se relacionaron los aprendizajes con la vinculacion de las herramientas tecnolégicas, en
donde cada uno comprendieron con mayor facilidad esta tematica, por tal razon se debe de seguir
implementando estas metodologias de aprendizajes activas que permitan que los estudiantes se
interesen y motiven por esa disciplina que generan apatia en cada uno de ellos, por las
metodologias de ensefianza que se han aplicado durante mucho tiempo en los espacios escolares.

Esta seccion de aprendizajes fue muy practica, ya que cada uno de los educandos logro
comprender con mayor facilidad estas tematicas, en donde por medio de la realizacién de las
actividades, fortalecieron su aprendizajes de forma autdnomo, en donde como docentes fuimos

un guia y orientador contantes los cuales logramos que estos se interesaran por aprender de una



forma diferente, para esto con cada una de nuestra opresiones con sitio en explicar el proceso y
los pasos que debian seguir cada uno de ellos para lograr culminar correctamente cada una de las
actividades académicas, lo que permitié que estos aprendieron y fortalecieron sus conocimientos
sobre esta tematica, comprendiendo como pueden aprender por su propio cuenta se utilizan y
aprovechan la variedad de recursos que proporciona las herramientas tecnoldgicas.

Para la aplicacion de estas estrategias de ensefianza en donde se utilicen las TAC ( las
tecnologias de aprendizajes y conocimientos), s necesario que reconozcamos cada uno de los
aspectos que influyen notablemente en el aprendizaje de los estudiantes, como son sus
habilidades, destrezas, cualidades, pero de igual manera sus dificultades de aprendizajes, en
donde se analice y contexto de aprendizajes de cada uno de estos, para logar disefiar la
metodologia de ensefianza que se adapte mejor a cada una de las condiciones de estos, logrando
que estos aprendan con mayor facilidad cada una de estas temaéticas.

Con la aplicacion de esta unidad didactica se logré evidenciar que una de las dificultades
que se presentaron en el desarrollo de cada una de estas actividades, es que los estudiantes no
comprendian como podrian utilizar cada una de estas aplicaciones y juegos de gamificacion para
lograr fortalecer sus conocimientos en una segunda lengua, por medio de la vinculacion de las
herramientas tecnoldgicas, por lo que para un nuevo proceso es necesario de realizar una jornada
de induccion y capacitacion que le permita a cada uno de los estudiantes interactuar con las
herramientas antes de disefiar y asignar cada una de las tareas de aprendizajes.

La pregunta de investigacion se baso en reconocer cuales son las causas que ocasionan
que los estudiantes en sus primeras etapas de formacion no se interesan por aprender una
segunda lengua, de igual manera reconocer como las vinculacion de las herramientas

tecnoldgicas en este proceso de aprendizaje, permiten que cada uno de los educandos se



interesen por esta disciplina, y en relacion con estas actividades de aprendizajes se logrd
reconocer que uno de los factores que ocasiona que estos problemas de aprendizajes aumenten en
las aulas escolares es la falta de implementacion de estrategias de metodologias de aprendizajes
activas que se adapten a las necesidades de los estudiantes, y que estas actividades de
aprendizajes se desarrollan en donde se disefiaron estrategias de aprendizajes por medio de
metodologias de ensefianza con las herramientas tecnoldgicas permiten que los estudiantes
fortalezcan sus conocimientos de una forma diferente innovadora, promoviendo la investigacion
y la iniciativa académica como un factor que permite que los estudiantes comprendan y aprendan
de una mejor manera.

La planeacion es un factor esencial en el quehacer docentes, ya que de esta depende el
resultado y los logros de aprendizajes alcanzados en cada uno de los educandos, por lo que es
necesario de aplicarlos en nuestra profesion, pero para desarrollar este proceso es necesario que
se tengan en cuenta cada uno de los aspectos que son fundamentales en el proceso de formacion
de cada uno de los estudiantes, como lo son analizar el contexto y las destrezas y dificultades
académicas, con el fin de proponer las actividades de aprendizajes acorde al ciclo y nivel de
aprendizaje.

Por tal razén como futuros docentes de este disciplina de aprendizajes debemos de
generar este factor siempre, en donde planeemos actividades de aprendizajes innovadoras que
cambian con la monotonia de ensefianza que se desarrollan en muchas escuelas que no generan
el interés y la motivacion de cada uno de los educandos, con la implementacion de esta
metodologia de ensefianza logre comprender que la planeacion es un factor que te facilite tu
desempefio y el dominio de grupo dentro del aula escolar, en donde puedes generar mejores

resultados académicos, con el disefio de las actividades innovadoras implementadas en esta



secuencia de aprendizaje, y desde mi rol como docente, se puede decir que estas cumplieron con
las expectativas y los objetivos propuestos de fortalecer los conocimientos de los estudiantes, a

partir de fomentar la motivacion e interés de cada uno de los educandos por esta disciplina



Conclusiones

Desarrollando un andlisis de las propuesta disefiada de aprendizaje para fomentar la
ensefianza de una segunda lengua, por medio de la implementacion y de creacion de las
herramientas tecnoldgicas se logré observar que el disefio y la implementacion de diferentes
herramientas de gamificacion, permitieron que los estudiantes comprendieran con mayor
facilidad cada una de estas tematicas, en donde se motivaron e incentivaron por desarrollar cada
una de estas actividades de forma agradada y correcta, lo que permitié que cada uno de los
educandos comprendieran como a partir de la vinculacion de las herramientas tecnoldgicas en los
proceso de formacion, le permite como estudiantes aprender y obtener conocimientos sobre esta
disciplina dejando de un lado sus miedo y apatia por esta disciplina.

Con estas actividades de aprendizajes implementadas se logra evidenciar que es necesario
de utilizar diferentes herramientas de gamificacion en donde los educandos comprendan con
mayor facilidad estas tematicas de la ensefianza de una segunda lengua, brindandole una
variedad de herramientas con las cuales cada individuo pueden interactuar y explorar para
generar aprendizajes significativos

La planeacion y la implementacion de cada una de las actividades tenia como propdsito
analizar como los estudiantes actuaban y mejoraban sus aprendizajes en relacion al inglés, por
medio de la utilizacion de herramientas de gamificacion, que les permite aprender de una forma
divertida, lo cual fue adecuada y correcta, ya que se logro evidenciar que cada uno de los
educandos se interesaron por aprender cada una de estas tematicas, de una forma creativa y
Ilamativa, lo que nos demuestra que en los espacios escolares es fundamental de desarrollar
metodologias innovadoras de ensefianza en donde se utilicen las ventajas de las herramientas

tecnoldgicas para lograr generar aprendizajes significativos.



En la implementacion de cada una de estas actividades propuestas en la propuesta de
investigacion se observaron diferentes dificultades entre las cuales se encuentran la poca
conectividad que tiene el establecimiento educativo para el fortalecimiento de los aprendizajes de
los estudiantes, por lo que fue necesario de utilizar algunos dispositivos personales de cada uno
de los educandos, con el fin de lograr desarrollar con mayor facilidad cada una de las
actividades, otro de los aspectos que se presentd en la implementacidn de esta propuestas es que
los estudiantes no conocen correctamente como manejar cada una de estas aplicaciones, por lo
que fue necesario de que explicar a cada uno de estos de como pueden utilizar cada uno de estas
para fortalecer sus habilidades de aprendizajes.

En este proceso de investigacion desarrollado por medio del curso del diplomados
pedagogico, fortaleciendo mis habilidades y estrategias de ensefianza en relacion a los
aprendizajes de la profesion docente, fortaleciendo cada una de mis habilidades de ensefianza, ya
que se logro comprender la importancia de en los espacios escolares utilizar diferentes
estrategias de aprendizajes innovadoras que permitan que los educandos comprendan con mayor
facilidad cada una de estas tematica, en do de se disefien y construyan actividades que se adapten
a las necesidades y expectativas de cada uno de los contextos de los educandos.

Esta propuesta pedagdgica, esta disefiada en lograr generar mejore espacios de
aprendizajes que permitan que los educandos comprendan las teméticas de ensefianza de una
segunda lengua, por medio de la vinculacion de herramientas tecnolégicas en este proceso de
aprendizaje, con el fin de fortalecer los aprendizajes y generar ambientes adecuados de

aprendizajes, y buscar de transformar esas metodologias de ensefianza tradicionales que se



siguen aplicando en la actualidad en las aulas escolares, que no promueven la investigacion y el

desarrollo de cada uno de los educandos.
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