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Resumen

El aprendizaje autonomo permite pensar en la adquisicion de las habilidades meta
cognitivas, en el cual el estudiante puede pensar y cuestionarse por lo que est haciendo, lo cual
le permitird afianzar sus saberes y reconstruir sobre sus errores. En tanto Zimmerman plantea
que los alumnos se consideran autorregulados cuando desde lo meta cognitivo, motivacional y
conductual son participantes activos en su propio proceso de aprendizaje (1998). El docente debe
establecer una ruta de trabajo a través de una instruccion, que permita que los estudiantes actlen
de forma independiente hacia la realizacion de sus tareas, con el acompafiamiento y orientacion
de suya. Por lo tanto después de observar la dificultad de los nifios y nifias de transicion B de
Normal Superior San Pio X para seguir una instruccion y trabajar de forma independiente, se ve
necesario realizar una intervencion pedagogica a través de la accion participacion con
experiencias significativas que permiten fortalecer estos aprendizajes, precisando en la
elaboracion de secuencias didacticas que luego de ser ejecutadas se analizaron obteniendo
resultados como; los estudiante deben escuchar de manera asertiva 'y cuestionarse de lo que debe
hacer, organizar, clasificar la informacion, los recursos antes de resolver la actividad, decidir el
camino o el proceso para resolverla, seguir instrucciones de forma l6gica.

Finalmente, en concordancia a lo que los nifios y nifias deben realizar y hacer en esta
etapa, es pertinente la utilizacion de la estrategia didactica del juego como pilar y eje
fundamental en su aprendizaje.

Palabras claves: Aprendizaje, autonomo, ladico, pedagdgica, juego.



Abstract

Autonomous learning allows us to think about the acquisition of meta-cognitive skills, in
which the student can think and question what he is doing, which will allow him to consolidate
his knowledge and rebuild on his mistakes. Meanwhile, Zimmerman suggests that students are
considered self-regulated when from a cognitive, motivational and behavioral perspective they
are active participants in their own learning process (1998). The teacher must establish a work
route through instruction, which allows students to act independently towards the completion of
their tasks, with the accompaniment and guidance of the teacher. Therefore, after observing the
difficulty of transition B boys and girls from Normal Superior San Pio strengthen these
learnings, specifying the development of didactic sequences that after being executed were
analyzed obtaining results such as; Students must listen assertively and question what they
should do, organize, classify information and resources before solving the activity, decide the
path or process to solve it, and follow instructions logically.

Finally, in accordance with what boys and girls must do and do at this stage, it is
pertinent to use the didactic strategy of the game as a pillar and fundamental axis in their
learning.

Keywords: Learning, autonomous, ludic, pedagogical, game.
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Introduccion

El aprendizaje autonomo es unos de los grandes retos a los que se enfrentan los docentes
en los primeros afios de vida escolar, pues por la sobreproteccion en ocasiones de los padres y la
costumbre de muchos maestros al darle los retos practicamente resueltos a los estudiantes,
muchos de estos se acostumbran a trabajar Unicamente con la presencia del docente u otra
persona al pendiente de él, lo cual no permite el avance en las actividades escolares, el
agotamiento del docente y el desorden en aula, donde son numerosos.

La cuestion es aprender a como ensefiarles a los estudiantes a ser mas independiente de
forma natural para lo cual es necesario que en los primeros grados escolares la docente y los
padres de familias fomente el trabajo independiente en los nifios y nifias, delegando funciones
bésica para su edad, por esto a través de esta propuesta de investigacion pedagogica se pretende
fortalecer el aprendizaje autonomo en los estudiantes de grado transicion, que les permita seguir
una instruccién de forma asertiva y mitigue el desorden en clase, también adquirir conocimiento
pedagogico; en lo que se refiere a la investigacion, la didéctica y lo disciplinar en base a la
tematica, lo cual permite al docente aprender a sortear esta situacion en el aula desde un enfoque

activo participativo, motivador.



Diagndstico de la Propuesta Pedagogica

En la Escuela Normal Superior San Pio X de Istmina Choco, hay 32 estudiantes en el
grado Transicion B, entre los 4 y 5 afios que se caracterizan por su personalidad amorosa, de
facil socializacion con los demés compafieros; aunque asi mismo, la mayoria de los nifios y nifias
en el juego y durante el trabajo en el aula se les dificulta seguir una instruccion para realizar una
actividad sencilla, se distraen facilmente y se muestran desorganizados en la realizacion de
actividades.

Lo anterior no permite avanzar de una manera eficaz en su proceso socio afectivo y
cognitivo y debilita de forma importante el aprendizaje de estos, ya que la docente debe estarles
repitiendo constantemente las instrucciones y pese a esto algunos no logran desarrollar sus
actividades como estaban propuestas.

Para lo cual es importante adelantar una investigacion y explorar qué alternativas podrian

ser Utiles para los nifios de transicién B.



Pregunta de Investigacion
¢ Cuéles son los aspectos relevantes que fortalecen la comprension de una instruccion y
mejoran el Aprendizaje Auténomo en los nifios/a del grado transicion B de la Escuela Normal

Superior San Pio X de Istmina Choc6?



Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

En este apartado abordaremos las concepciones acerca del aprendizaje auténomo y el
juego desde la perspectiva de diferentes autores. El aprendizaje autdbnomo es “La autorregulacion
del aprendizaje se considera un proceso clave para desarrollar la competencia de aprender a
aprender” (Reyes Roa, M. L., 2017). Este aporte permite pensar en la adquisicion de las
habilidades meta cognitivas, en el cual el estudiante puede pensar y cuestionarse por lo que esta
haciendo, lo cual le permitiran afianzar sus saberes y reconstruir sobre sus errores. En tanto
Zimmerman plantea que los alumnos se consideran autorregulados cuando desde lo meta
cognitivo, motivacional y conductual son participantes activos en su propio proceso de
aprendizaje (1998). Es realmente un reto incentivar de manera intrinseca y extrinseca la
motivacion hacia el aprendizaje de los estudiantes y lograr una conducta de atencion hacia este,
especificamente en los nifios de educacion inicial, estos tienen caracteristicas propias a su edad
que, aunque aprenden de manera facil y rapido, el docente debe asumir las actividades que
Ilaman su atencion, como el juego, la exploracion, el arte, la literatura, como los pilares en su
proceso de ensefianza y aprendizaje.

Realmente es interesante lograr una motivacion del estudiante que nazca de sus ganas de
querer realizar algo, sin presion y reconociendo la importancia que tiene que el aprenda a cerca
de una tematica para su vida cotidiana, por tanto, es importante generar en ellos la curiosidad de
conocer, darle liderazgo y ser competentes para una situacion que requiera de su actuar.

De otro lado el juego Es una accion natural en el hombre, ayuda a percibir el mundo que
lo envuelve y actuar sobre lo que les rodea.

En la edad media: el juego se lleva a cabo al aire libre y con pocos juguetes, entre los

cuales estaban las pelotas de cuero, canicas, mufiecas de trapo, la iglesia dominaba en esta época
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y prohibia los juegos de azar y de mesa, en la edad moderna el juego toma auge y es utilizado
también como estrategia pedagogica, juegos como la cuerda, etapa contemporanea, nace el
interés por los videojuegos y el interne como forma de diversién. En la educacion infantil y
preescolar el juego es una actividad rectora, tal como lo menciona Jaramillo de Certain, L.
(2014). A cerca del juego “a través de él se le da reconocimiento al nifio por todo tipo de
intervencion, se reconoce las diferentes formas que €l o ella utilizan para expresarse”. A partir de
lo que enuncia el autor, el juego le permite al nifio ser libre, en tanto le permite participara de
actividades que le agradan, en marcadas en los gustos de su edad, también representa la

oportunidad de conocerlos, escucharlos. Etc.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Dentro de los aspectos relevantes en este proyecto se precisan conceptos claves como la
formacion basada por competencias desde una compresion integral de formacion del ser humano;
entendiendo su saber, su saber hacer y su saber ser, esto permite concebir que debe haber
armonia entre estos saberes, los cuales deben reflejarse en una persona educada, formada desde
diferentes dimensiones, también la formacidn por competencia permite que la persona adquiera
habilidades y destrezas en un contexto basico y especifico, entendiéndose este hecho con la
posibilidad de desarrollar competencias para sobrevivir y ser excelente en una profesion u oficio,
como un ser social con la responsabilidad de aportar a su propio crecimiento y al colectivo.
Segin Medina, E. y Tobon, S. (2010).” La finalidad de la educacion, integra el saber ser, el saber
hacer, el saber conocer y el saber convivir, mas alla de los contenidos académicos tradicionales”.
Por tanto este proyecto pedagogico permite el desarrollo de las competencias en los nifios y nifias
a partir del abordaje de contenidos cientificos propios del area del lenguaje, la apropiacion de la
produccion textual, su interpretacion a través del saber ancestral de su tradicion oral,
permitiéndoles recocer su cultura, sus dificultades y limitaciones para a partir de esto
autorregular su conocimiento, pensado desde la funcion social de la educacion de trabajar desde
la necesidad social, un ejemplo de esto; es saber realizar una solicitud, queja o peticion, una
carta. etc.

Partiendo de lo anteriormente mencionado Tobdn (2010) expresa que” Las competencias
como un modelo para mejorar la calidad de la educacioén y no como panacea a todos los
problemas educativos™ (p. 23), esto se traduce en comprender que la escuela debe pensarse para

el contexto en el cual esta inmersa, desarrollando habilidades en cada ser humano que le
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permitan ser productivo para su medio, permitiendo un aprendizaje mas humano en relacion con
el buen vivir.

Desde este proyecto se permite potenciar desde el saber; las habilidades comunicativas de
los participantes, saber expresarse, la autorregulacion de su aprendizaje, el conocimiento de su
propia cultura y el disfrute de lo que hace, desde el hacer; producir nuevos significados desde el
lenguaje que le permitan comunicarse con idoneidad de acuerdo a necesidad, recitar poemas,
contar cuentos, escribir, leer entre otras y desde su ser como persona entender que es un ser
politico que debe gestionar su propio desarrollo en relacion con el bienestar del otro, del préjimo,
de la naturaleza y de la calidad en las acciones que ejecuta. Otro aporte importante de Tobon,
(2010), son el planteamientos de las competencias docentes entre las cuales menciona “Trabajo
en equipo, comunicacion, planeacion del proceso educativo, evaluacion del aprendizaje,
mediacion del aprendizaje, gestion curricular, produccion de materiales, tecnologias de la
informacion y la comunicacion, y gestion de la calidad del aprendizaje”.

Es confortante saber que todas son manifestadas en mi practica pedagdgica, aunque con
mayor dificultad se da el trabajo en equipo y la comunicacion asertiva, ya que es constante en
muchos comparieros los conflictos estructurales, donde alguien quiere ejercer la autoridad
excesiva y el poder de la informacion de forma egoista, lo que de una u otra manera dificulta el
proceso.

De otro lado la comunicacidn es una habilidad que debe trabajarse en cuanto no hemos
aprendido a expresarnos con honestidad y claridad entre lo que pensamos y hacemos.

Finalmente, el docente en cuanto al trabajo por competencias de planear su praxis de

manera intencionada, reconociendo los contexto socioculturales donde se encuentra, entendiendo



al ser humano como un ser integral que debe ser estimulado, capacitado para enfrentarse a la

realidad local, regional y nacional, en constante cambio y aprendizaje.
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Planeacion Didé&ctica

Teniendo en cuenta que el aprendizaje a desarrollar es el aprendizaje autbnomo este se
potencio a través de rutinas de juegos y actividades didacticas que buscaban motivar a los
estudiantes a desarrollar habilidades meta cognitivas, estableciendo rutinas como:

Momento 1: Documentacién y planeacién didactica.

Momento 2: Ejecucion de acciones que generan el aprendizaje.

Momento 3: Aprendizajes adquiridos -retroalimentaciones.

Preparando experiencias pedagdgicas para los estudiantes, donde debian seguir
estrictamente una instruccion de forma independiente para lograr su aprendizaje, como:

Experiencia 1. ;Como elaborar un gorrito de papel? Favorecer el desarrollo de
habilidades meta cognitivas en los nifios de transicion B y evidenciar de qué manera los nifios de
transicion B utilizan o no las habilidades

Meta cognitivas.

Ofrecer al nifio una hoja de papel tamafio carta y el nifio debera construir un gorrito de
papel siguiendo las instrucciones del docente.

Momento 1

Activacion de saberes previos. ;Qué es un gorro? ;Para qué sirve? ;Cuando se usan?.
¢Como harias un gorrito con esta hoja de papel?

Momento 2: Ejecucién. Se inicia el paso a paso de las actividades para realizar el gorrito
de papel.

Momento 3: Exposicion Se exponen los gorritos realizados por los estudiantes en un
lugar del salén, luego cada uno explica, como lo hizo y si le gusto la actividad. ;Como dispongo

el ambiente o los espacios?



Se organizaran las sillas del salon haciendo un circulo, para que los estudiantes, se
sienten en el suelo al momento de trabajar, brindado un espacio amplio, limpio.

Permitiendo el respeto hacia el otro. ;Cuéles son los recursos que se requieren para
desarrollar la experiencia?

Hojas de papel iris (colores variadas).

15
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Enfoque Didéctico

Este proyecto esta enmarcado en un estudio exploratorio de como fortalecer el
aprendizaje autbnomo en los nifios del grado transicion a través del disefio de secuencias
didacticas. Segin Moreno, S. (2020) “Las Secuencias Didacticas se formulan como un proyecto
que tienen como objetivo la produccion de un saber y se desarrolla durante un determinado
periodo mas o menos largo, segiin convenga”.

Estas estan permeadas por actividades ludico-didacticas las cuales permiten responder a
los propdsitos educativos de esta poblacion, pues se tiene en cuenta los referentes de calidad
emanados por el Ministerio de Educacion Nacional también, los pilares de educacién para la
primera infancia; el juego, la literatura, la exploracion del medio, el arte, de otro lado se permite
valorar la identidad contextual a través del tradicion oral, estas secuencias didacticas permiten
que los nifios y las nifias aprendan a seguir una instruccion de manera asertiva, por lo cual se
buscaron las competencias en los estandares y derechos béasicos de aprendizajes que las
fortalecen, partiendo de alli disefiarlas, reconociendo que dentro de un aula hay diferentes estilos
y ritmos de aprendizajes, para lo cual se tuvo en cuenta que la informacién pudiera ser
presentada en diferentes formas(visual, auditiva, artistica entre otras) y flexibilizdndolas al ritmo
de avance formativo de los nifios y nifias, por lo tanto se tuvo en cuenta actividades que
profundizaran la tematicas.

Otro aspecto importantes es ser consciente de los intereses de los nifios y nifias, como es
el juego donde areas como educacion fisica, artistica fueron muy fuertes, igualmente lenguaje y
matematicas tuvieron gran relevancia, tener en cuenta todos estos aspectos anteriormente
mencionados permitié motivar a los estudiantes a realizar actividades de forma exitosa, lo cual

los disponia para seguir una instruccion mas acertadamente, esto se logro porque, se tuvo en
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cuenta estrategias de ensefianza més dinamicas, constructivas, dandole oportunidad a que los
nifios y nifias participaran iniciando desde los saberes previos, los cuales permitieron moldear el
nuevo conocimiento articulando el que el nifio o nifia tenia y llevandolos poco a poco a los
objetivos proyectados.

Desde el anélisis de la metodologia utilizada anteriormente como docentes debemos ser
conscientes que la planeacion didactica debe nacer de la necesidad contextual, personal e
intereses de los nifios y nifias para que sea significativas, también reconocer que las secuencias
did4cticas siempre brindaran la oportunidad de articular la realidad en la escuela, a través de una
problemaética identificada, tener en cuenta el trabajo interdisciplinar a la hora de ensefiar, estos
dos ultimos aspectos se convirtieron en uno de los logros mas significativos en la investigacion,
también entender que los nifios tienen mucha informacién con los cuales se puede trabajar, desde
este punto de vista se utilizé mucho la mayéutica de Socrates para activar sus saberes previos y
crear muchos nuevos conocimientos.

De este modo, se conoce que el maestro investigador identifica la necesidad de
desarrollar en los estudiantes habilidades meta cognitivas en sus procesos de formacién, que
permitan el trabajo autbnomo, seguir una instruccion con facilidad, generando mayores
conocimientos. Desde este hecho es relevante llevar a cabo la linea de investigacién accion, que
segiin Antonio Latorre (2007) “La investigacion accion requiere amplias estrategias realizadas
para mejorar el sistema educativo y social lo que le ayudara y facilitara al docente descubrir
actividades para el desarrollo del curriculo y su desarrollo profesional del educando en sus

observaciones”.
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Implementacion

Esta sesion se dio por iniciada la teméatica como elaborar un gorrito de papel, para lo cual
se activaron los saberes previos de los estudiantes a través de preguntas acerca del conocimiento
que ellos tenian de la temética (; Quiénes saben que es un gorro? ¢para que se usa? les gustaria
realizar un gorro de papel), a las anteriores preguntas los nifios respondian de forma positiva y
I6gicamente, por lo cual fue necesario organizarnos en semicirculo y sentados en el suelo, donde
los nifios/a se sintieran comodos, permitiendo que primeramente los estudiantes obtuvieran el
material a utilizar la cual era hojitas de papel iris, luego se explicé su elaboracion colocando en
el tablero los diferentes momentos para sus elaboracion, también que el primer requisito era
seguir la instruccion para poder lograr su realizacion, frente a esto algunos nifios se mostraron
ansiosos y querian avanzar rapido adelantandose al momento donde todos deberian estar.

Durante esta sesion los nifios quedaron muy provocados a realizar la actividad. Para
evaluar esta primer sesién de trabajo se tuvo en cuenta la observacién para analizar la capacidad
de atencion de los nifios a una instruccion, su participacion oral durante un conversatorio.

Se pudo evidenciar que hay en el salon nifios que son muy poco expresivos cuando la
atencion esta puesta en ellos Unicamente pero se le es facil ser desordenados cuando otros lo
hacen, igualmente el método de evaluacion para activar los saberes previos fue apropiado pues
ademas de conocer sus ideas y pensamientos se logro establecer la expectativa frente a la
tematica, de igual manera saber que los nifios y nifias son mas receptivo y siguen una instruccion
cuando se trabaja algo que les llama la atencién y cuando sabe que van a crear algo por ellos

mismos.
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Una vez en la realizacién de los gorritos de papel fue mas facil para que ellos elaboraran
sus gorritos de papel, algunos con mucha dificultad, aunque otros con facilidad y con la
disposicion para ayudar a sus compafieros.

En esta segunda sesion para evaluar la actividad se tuvo en cuenta el trabajo realizado por
los nifios y nifias, sus habilidades artisticas, su capacidad para trabajar de forma autonoma,
considero que la actividad fue muy pertinente para el objetivo general del proyecto pues el éxito
de lograr realizar el gorro dependia de seguir un paso a paso, una instrucciones que van de forma
secuencial.

Primeramente, en el desarrollo de esta tematica con los nifios y nifias se trabajo la
lateralidad colocando unas flechas al redor del aula para que reconocieran su nocion espacial;
izquierda, derecha, arriba y abajo, también con una dinamica donde a través de una orden dada
ellos debian con su cuerpo reconocer cada una de las nociones, luego se entreg6 una fotocopia
con la siguiente instruccion (Colorear las flechas, hacia arriba de color amarillo, hacia la derecha
de color morado, hacia debajo de color naranja, hacia la izquierda de color verde). Los nifios
durante la dos sesiones de trabajo se mostraron atentos y realizaron las actividades de manera
acertada, solo de 33 nifios aproximadamente 6 realizaron las actividades inadecuadamente y
tuvieron pequefios errores, en estos nifios se pudo evidenciar apatia por el trabajo, ganas de
terminar rapido para jugar o molestar al compafiero.

Finalmente, los nifios y nifias colorearon y dibujaron objetos segun la posicion que
ocupaban.

Uno de los aspectos a resaltar es que, para que una clase sea efectiva se debe contar con

lo que llama la atencidn a los nifios y nifias, sus interés y gusto, también contar con una serie de
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dindmica para motivar al aprendizaje de los nifios y nifias, pues durante la ejecucién de la clase

se puedo evidenciar mucho desorden y desatencion de los nifios y nifias.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

La investigacion accion pedagogica supone que el docente ademas de ser docente de aula
que orienta la aprehension de un conocimiento, debe cuestionarse por las problematicas que se
presentan dentro de su préctica que dificultan los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Teniendo clara esta concepcion se realiza un diagnostico en nifios de grado transicion de
la Escuela Normal Superior San Pio X de Istmina, observando en los nifios la dificultad de seguir
instrucciones de forma efectiva, para lo cual se prepararon varias secuencias didactica de las
cuales las dos primeras fueron llevada a la practica, en las cuales se evidencié que algunos nifios,
son muy inteligentes y aprenden muy rapido pero asi mismo, muchos trabajan sin primero
conocer el prop6sito de lo que realizan, por lo tanto preguntan constantemente que debe realizar,
de otro lado los nifios demostraron agrado hacia las actividades que los involucra, actividades de
manipulacion de objetos reales, es decir les gusta sentirse Utiles y creadores.

Otro aspecto importante en la préctica con nifios de esta edad es realizar clases mas
dinamica ya que los estudiantes pierden la motivacion por las actividades muy rapido, asi la
actividad sea de su agrado, esto le exige al docente tener a la mano un compilado de estrategias
activas y variadas, igualmente el docente debe preparar las experiencias didactica como algo
importante para sus vidas que le va ayudar para hacer cosas que no sabian o necesitan
perfeccionar y no una ensefianza mecanica.

A partir de lo anterior considero que en mi practica pedagdgica uno de los aspectos que
fueron positivos fue la oportunidad de realizar una experiencia diferente a la que los nifios
constantemente viven, pues la docente usa la voz y el papel, mientras en esta los nifios salieron
de la monotonia, vieron videos en un proyector, se sentaron en el suelo, salieron fuera del saldn,

lo cual para ellos fue muy divertido, asi mismo una debilidad es que debo apropiarme de
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actividades o estrategias para manejar el grupo, pues los nifios son desordenados y mas cuando
va transcurriendo la jornada escolar, para lo cual considero importante establecer rutinas, donde
los nifios sean consiente que hay momento para hablar, descansar, comer y asi mismo para
trabajar calladito, en grupo o individual al igual que tener un caracter definido para dar érdenes o
pautas y respetarlas.

Después de analizar todo lo anterior considero que durante el desarrollo de las
experiencias didacticas los estudiantes lograron aprendizajes como, escuchar de manera asertiva,
seguir un paso a paso para realizar una accién final, trabajar de manera independiente asi sea que
en los primeros intentos se cometan errores, entendiendo que ellos deben hacerlo segin (Marti, E
2000). El proceso de ensefianza tiene como objetivo desarrollar conductas de tipo meta
cognitivo, es decir, potenciar niveles altos de comprension y de control del aprendizaje por parte
de los alumnos.

Considero que un factor clave para que los nifios logren procesos mas significativos y
reales en la préctica son, primeramente que se le ensefie temas relevantes, dejar que los nifios
aprendan aun equivocandose y no ensimismarlos, ni considerarlos solo receptores sino
protagonistas importantes para que el proceso sea mejor, aun cuando los nifios son nuMerosos
realizar un trabajo mas personalizado y comunicar las debilidades a sus padres para que puedan a
ayudar a reforzar los aprendizajes, todos estas recomendaciones fueron relevante durante la
investigacion y de realizar una busqueda de informacion y de la reflexion de como lograr que
los estudiantes sean mas autbnomos y sientan motivacion por su aprendizaje. El aprendizaje
autébnomo es “La autorregulacion del aprendizaje se considera un proceso clave para desarrollar

la competencia de aprender a aprender” (Reyes Roa, M. L., 2017).
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Finalmente considero que la planeacién didactica es la oportunidad de pensar de manera
critica y consciente los aprendizajes, metodologias pertinentes para trabajar en el aula, pues de
esta manera poco a poco se va mejorando el proceso pues se van dando acciones de mejora a los
problemas de aprendizajes, entendiendo que el rol del docente es ser organizados, intencionados
con las apuestas que se dan en el aula y que la planeacion didéctica no debe ser resultado de la
improvisacion, ya que se aumentan los errores y se generan mas dificultades de ensefianza y
aprendizaje, desde este aspecto Colombia cuenta con referentes de calidad como los Estandares
Basicos de Competencia y los Derechos Basicos Aprendizajes, ademas de una serie de

orientaciones curriculares para cada érea.
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Conclusiones

El aprendizaje autdbnomo es un aprendizaje que se debe fortalecer todos los dias dentro
del aula y en el ambiente familiar y no es simplemente el hecho de que los nifios y nifias trabajen
solos, sino que se reconozcan sus capacidades, dejarlos ser a través de la orientacion de su tutor,
lo cual implica reconocer las posibilidades de sus conocimiento para generar nuevos
conocimientos.

A partir de este proyecto se pudo evidenciar que la planeacion didactica fue correcta para
el desarrollo del aprendizaje autdnomo, pues permitié que los nifios trabajaran méas
independientes, iniciando desde la interpretacion de una instruccion clara y precisa.Después de la
ejecucion del proyecto estos debian interpretar la instruccion del taller para escoger los
materiales a utilizar, el camino para hacerlo.

El desarrollo del proyecto se pudo detectar que aun cuando los estudiantes avanzaban
poco a poco, falto lograr los propositos, pues aunque se compilaron estrategias para fortalecer el
aprendizaje auténomo faltaron méas y en ese orden de ideas una de las dificultades fue no contar
con mas tiempo para la investigacion, pese a esto se logro realizar cambios en las practicas
educativas con adquirir saber pedagogico en la fundamentacion teoria y practica en lo que se
refiere a lo didactico, disciplinar e investigativo, al igual que el manejo de una clase, actividades
para motivar el aprendizaje y ser sensible ante la participacién de los nifios.

Desde los resultados tanto positivos como negativo de esta propuesta se proyectara seguir
implementando e investigando actividades y estrategias pedagdgicas que permitan fortalecer el

aprendizaje autonomo de los nifios y nifias del grado transicion.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de Evidencias de la Préactica

https://drive.google.com/drive/folders/1cWJI2fEfAoRbhZa9sPABrvVCGWgzthRI2

Apéndice B
Video de Sustentacion

https://youtu.be/JcJg-CTjRvO0
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