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Resumen

Este trabajo de investigacion se hace atendiendo una de las problematicas que se estan
presentando en el Instituto Técnico Santo Tomas de Aquino de la ciudad de Duitama, que es la
falta de interés de los estudiantes hacia las clases de filosofia, buscando con esta investigacion
contribuir, no solo con mejorar el interés de los estudiantes, sino entablar una relacion armoniza
entre el mundo que vive el estudiante actualmente y su contexto educativo.

Con base en lo anterior, se busca utilizar los dispositivos tecnoldgicos que hacen parte de
la realidad del estudiante, como herramientas en una implementacion didactica en la filosofia,
haciendo que los profesores innoven su quehacer docente y los estudiantes se sientas mas
atraidos a las clases de filosofia.

Con esta investigacion se busca por medio de una secuencia didactica, mejorar, innovar,
y revolucionar el concepto de clase de filosofia, queriendo fomentar la utilizacion de estos
dispositivos, de una manera en donde el estudiante se sienta a gusto con la clase y el docente
tenga las herramientas pedagogicas y didacticas para utilizar.

Palabras claves: filosofia, interés, didactica, innovacion, tecnologia.



Abstract

This research work is done in response to one of the problems that are occurring in the
Technical Institute Santo Tomas de Aquino in the city of Duitama, which is the lack of interest
of students to philosophy classes, seeking with this research to contribute, not only to improve
the interest of students, but to establish a harmonious relationship between the world that the
student lives today and their educational context.

Based on the above, we seek to use technological devices that are part of the student's
reality, as tools in a didactic implementation in philosophy, making teachers innovate their
teaching and students feel more attracted to philosophy classes.

This research seeks to improve, innovate, and revolutionize the concept of philosophy
class through a didactic sequence, wanting to encourage the use of these devices, in a way where
the student feels comfortable with the class and the teacher has the pedagogical and didactic
tools to use.

Key words: philosophy, interest, didactics, innovation, technology.
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Introduccion
En el contexto educacional actual es de crucial importancia darle una solucién a los retos
que la sociedad tiene. La educacion como todos los ambitos habituales, ha tenido que
evolucionar con la llegada de la tecnologia a la cotidianidad, lo cual no trae solo facilidades,
sino, a su vez retos, a los que la educacién no debe ser ajena.

Es importante resaltar que las nuevas tecnologias en la educacion segun el

(MEN, 2004) “permiten al maestro revelar al alumno nuevas dimensiones de sus objetos de
ensefianza (fenémenos del mundo real, conceptos cientificos o aspectos de la cultura) que su
palabra, el tablero y el texto le han impedido mostrar en su verdadera magnitud” (p. 1),

la cual solo la puede brindar la tecnologia.

En el rol de docente investigador es de esencial importancia buscar garantias reales para
que la educacion sea de mejor agrado para los jovenes sobre todo en edades entre 15 y 18 afios,
donde la autonomia y el querer, juegan un valor mas importante, sobre todo en el area de la
filosofia, ya que ella otorga pensamiento critico, razonamiento I6gico, analisis conceptual,
reflexion ética, capacidad para formular preguntas, habilidades argumentativas, pensamiento
abstracto, tolerancia, apertura mental, conceptualizacion de la historia, autoconciencia,
autorreflexion y creatividad, las cuales son esenciales en su crecimiento personal y quehacer en
la sociedad.

Esta investigacion educativa enfoca su estudio en cdmo incorporar la tecnologia de
manera gue no sea solo un accesorio superficial, sino que realmente optimice la experiencia de
aprendizaje. Se trata de utilizar herramientas tecnolégicas de manera estratégica para alcanzar
objetivos educativos especificos y mejorar la comprension de conceptos filoséficos, de tal
manera que el interés y las ganas de aprender de los estudiantes aumenten de manera

significativa.



La investigacion busca por medio de los hallazgos y a partir de la pregunta investigativa
beneficiar no solo al quehacer como docente, sino al estudiante, que es el pilar fundamental por
el cual se realiza. Esta va dirigida a la implementacion de estrategias que permitan una mejora en
la disposicion del alumno en clase de filosofia, utilizando las herramientas que las tecnologias

nos brindan.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

Esta investigacion pretende aumentar el interés hacia la clase de filosofia en estudiantes
del instituto técnico santo tomas de Aquino, de la ciudad de Duitama, estudiantes del grado 11 de
dicha institucion, los cuales tienen edades entre 14-18 afios, en su mayoria de estratos 1 y 2, los
cuales no tienen dificultades cognitivas, bioldgicas, ni fisicas, se evidencia distintos ritmos de
aprendizaje, sin necesidades de aprendizaje especial, en su gran mayoria cuentan con
implementos necesarios para su educacion, también cuentan con dispositivos tecnoldgicos como
celular, Tablet computadores etc.

La institucion educativa, cuenta con televisores y proyectores en cada uno de los salones,
lo cual facilita y facilitara intervenciones digitales, dicho colegio cuenta con internet el cual es

restringido Unicamente para docentes y dispositivos propios de la institucion.



Pregunta de investigacion

Por medio de las practicas pedagogicas que he tenido en el instituto técnico santo tomas
de Aquino de la ciudad de Duitama se ha podido identificar qué; los estudiantes se sienten
aburridos en las clases, sobre todo en las de filosofia. Manifiestan que las mismas son monétonas
y aburridas, se convierte en una catedra constante y esto hace que no quieran aprender, a lo cual
alegan que la forma de ensefar se quedo en el pasado ya que no se utilizan otros materiales que
no sean libros o talleres y el utilizar aparatos tecnoldgicos en clase atafia un regafio.

Frente a este problema se ve que, gracias a la era digital actual, la tecnologia se ha
convertido en una parte importante de la vida cotidiana de los estudiantes. La creciente
inmersion en dispositivos electronicos, plataformas en linea y aplicaciones moviles ha
transformado la forma en que acceden a la informacion, se comunican y participan en
actividades tanto sociales como netamente educativas.

Estas problematicas hacen que los estudiantes no adquieran habilidades que la filosofia
otorga como lo son; pensamiento critico, razonamiento l6gico, analisis conceptual, reflexion
ética, capacidad para formular preguntas, habilidades argumentativas, pensamiento abstracto,
tolerancia, apertura mental, historia de la filosofia, autoconciencia, autorreflexion y creatividad,
esto atacando directamente a su futuro como personas y en la sociedad.

A lo cual nace la pregunta de investigacion ;Como a partir de la didactica, se pueden
aprovechar escenarios tecnoldgicos para mejorar el interés hacia la filosofia, en los estudiantes
entre edades de 15- 18 afios de grado 11, que permita apropiar habilidades filosoficas, en el
instituto técnico santo tomas de Aquino, teniendo en cuenta los entornos digitales los cuales

manejan?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica
En la presente investigacion educativa, se tratara de establecer como a partir de la
didactica se pueden aprovechar escenarios tecnologicos, con el fin de optimizar el interés hacia
la filosofia en el aula, y de esta manera garantizar la apropiacion de habilidades, que esta area les
dara a los estudiantes de grado 11 del Instituto Técnico Santo Tomas De Aquino.

Basandonos en (Pérez, 2023) “debemos tener en cuenta el caracter politico en la investigacion, este
caracter politico se basa en la propia practica como una caracteristica fundamental del enfoque
investigativo, ya que ella no es neutral y esta intrinsecamente relacionada con cuestiones de valores,
poder ideologias y perspectivas sobre la sociedad y la educacion, todo esto teniendo en cuenta
factores como lo son la perspectiva historica, la investigacion sobre la préctica, implica un
compromiso por la compresion de la historia y la interpretacion de la realidad educativa(p.4) .

Lo que significa que los docentes que realicen investigaciones deben considerar como las
politicas de educacion, la estructura de poder y las ideologias influyen en la practica educativa a
lo largo del tiempo. En este sentido Los diarios de campo y materiales que integren nuestra
propia postura de la realidad histérica y actual son esenciales para ponerlos en marcha en el que
hacer como docentes investigadores, esto ayuda a comprender el contexto en el cual vamos a
trabajar y en este caso nos lleva a entender que necesitamos en la esta investigacion.

En este sentido se debe buscar la motivacion de los estudiantes hacia la filosofia y un
acercamiento a su entorno, el cual por la modernidad son las nuevas tecnologias, teniendo una
postura innovadora y critica entendiendo que segun (Bezanilla 2018) “el pensamiento critico implica
estar sensibilizados, asi como contrastar una realidad social, politica, ética y personal. En cierto modo, es un
compromiso con el “otro”, con la sociedad, al tomar una postura de accion transformadora de la persona y
de la sociedad” (p.2) preocupando siempre el bienestar de los estudiantes y su contexto social, ya
que esta investigacion quiere eso; buscar mediante la didactica y la tecnologia mejorar el interés

hacia la filosofia. Debemos saber que una propuesta didactica Se refiere al conjunto de procesos
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respaldados por técnicas de ensefianza, con el proposito de ejecutar de manera efectiva la accion
didactica, es decir, lograr los objetivos de aprendizaje. De la mano de la tecnologia una
verdadera didactica se puede generar para enfrentar el problema mencionado.

Es importante entender que la filosofia trae consigo habilidades a los estudiantes, que
aportaran en su desempefio en sociedad a lo cual cabe la pregunta la cual responde la profesora
Eyzaguirre

(Astudillo 2019).; ¢qué papel le cabe a la filosofia en la formacion de ciudadanos? Nos responde a
partir del rol politico de la escuela como formadora de sujetos criticos y autdnomos. En cuanto la
vivencia de la democracia se basa en sujetos que se puedan gobernar desde la autonomia, que es
fruto del cultivo del pensamiento critico. Nos parece de la mayor trascendencia la importancia que
la profesora Eyzaguirre le atribuye a la reflexion ética que propicia la filosofia. Un sujeto que se
piensa como sujeto moral y se convierte en sujeto responsable (“respondiendo” por la razon de sus
acciones) estd mejor preparado para aportar en la vida democrética. (p.2).

La autonomia y la ética son atributos que aportan a los jovenes en su formacion y son

parte de las maneras en que la filosofia contribuye en la sociedad.
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Marco de Referencia Planeacion Didactica

Como ya se ha hablado, se debe evolucionar la manera en que se dan las clases a los
jévenes ya que todo va cambiando y la educacién no es la excepcién como dice (Martinez-Clares
2007) “Vivimos en una época de transformaciones cada vez mas importantes y complejas, a las
que es preciso adaptarse cada vez con mayor rapidez. El cambio, paraddjicamente, se ha
convertido en una constante en nuestra sociedad. En este contexto de mutaciones, y con la
finalidad de procurar una mayor adaptacion y desarrollo de las personas, surge la Formacion
basada en Competencias

(FBC).“Esta modalidad formativa o enfoque educativo es una manera de dar respuesta a las
necesidades personales, sociales, profesionales, culturales... que plantea la sociedad de nuestros dias.
Con este nuevo enfoque de formacion se pretende una evolucion en el enfoque tradicional, es decir,
de una formacion centrada en la ensefianza a una formacion centrada en el aprendizaje” (p.5).

La formacion basada en competencias es un enfoque educativo que se centra en el
desarrollo de habilidades, conocimientos y actitudes especificas que son relevantes y necesarias
para llevar a cabo una tarea, trabajo o funcion particular de manera efectiva, el enfoque de
competencias se puede llevar a cabo desde cualquiera de los modelos existentes o desde una
integracion de ellos

(Tobdn 2010) “apunta a una interpretacion de la formacion basada en competencias,
donde las personas estructuren y fortalezcan su proyecto ético de vida, y, al hacerlo, se proyectan
a mejorar el tejido social, contribuir al desarrollo econémico, apoyar el desarrollo cultural y
proteger el ambiente ecologico”(p.6), de esta manera no se centra el conocimiento en lo
netamente tradicional que es el resultado final que es pasar 0 no de grado, sino se valora la forma

en que se adquieren habilidades, con esto busca un trabajo en equipo, trabajo entre estudiante y
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alumno, y que todo esto aporte a que el estudiante en realidad aprenda o no sin importar cuantas
veces pudo equivocarse.

Segin Tobon (2010) se comprenden” las competencias como un modelo para mejorar la
calidad de la educacion y no como panacea a todos los problemas educativos” (p. 23), en este
sentido las competencias son una posible solucion a los problemas que la educacion tiene, pero
no son una solucidn al cien por ciento, ya que las mismas requieren de la experiencia basada en
error y correccion, en la que se va construyendo cada vez mas una educacion trasformadora
como ya sabemos la formacidn basada en competencias es un enfoque educativo que se centra en
desarrollar habilidades practicas y conocimientos aplicables en situaciones reales, el integrar la
tecnologia en el aprendizaje escolar a través de la formacion basada en competencias es una
alternativa efectiva para preparar a los estudiantes para el mundo digital actual. En este sentido
se deben generar espacios en los cuales los alumnos y maestros interactden, en pro de utilizar la
tecnologia de la mejor manera en las clases de filosofia, a lo cual es importante para el docente
saber que espacios existen, que herramientas utilizar, y de que maneras estas ayudaran a la
formacion de los estudiantes. Una didactica con ayuda de la tecnologia proporciona a los
estudiantes acceso a una vasta cantidad de informacion y recursos educativos. Esto les permite
investigar y aprender sobre una amplia gama de temas, fomentando la autonomia en el
aprendizaje.

El integrar el profesor y el alumno es casi una obligacion en la formacién basada en
competencias.

Segun (Ignacio M 2012) El asesoramiento y la practica docente deben hacerse mas efectivos y
funcionales. La verdadera adquisicion de una competencia (de profesorado y alumnado) no llega
por el aprendizaje forzado de habilidades o de conocimientos declarables en las pruebas escritas:
requiere de la creacion de espacios ricos de aprendizaje. La programacion docente es el disefio
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creativo de un entorno de experiencias aprendizaje. El docente es un arquitecto de experiencias de
aprendizaje y debe trascender el mero encaje formal de todos los elementos curriculares (p.3).

Una propuesta pedagdgica basada en clases de filosofia que integra el saber, el saber
hacer y el saber ser mediante el uso de herramientas tecnoldgicas es una altamente efectiva para
enriquecer la experiencia educativa de los estudiantes, y una propuesta oportuna para los
maestros que quieren implementar modelos didacticos con ayuda de la tecnologia, una
descripcion de como se puede lograr esta integracion: el saber; con el contenido filoséfico se
pueden utilizar recursos en linea, como textos, articulos, videos y plataformas de aprendizaje en
linea para acceder a una amplia gama de fildsofos, teorias y corrientes filoséficas, utilizando
foros de discusion en linea para que los estudiantes puedan debatir y discutir conceptos
filosoficos, esto fomenta comprension y el andlisis critico, para el saber hacer; Las herramientas
tecnoldgicas permiten a los estudiantes realizar investigaciones en linea de manera eficiente.
Deben ser talentosos a buscar fuentes confiables ya desarrollar habilidades de busqueda critica,
creando contenido, Los estudiantes pueden crear contenido en linea, como blogs, presentaciones
multimedia, podcasts o incluso sitios web, para expresar sus ideas filoséficas y argumentos. Esto
fomenta la habilidad de comunicacion y sintesis; saber ser, utilizando la ética en la tecnologia ya
que la misma hace parte de la filosofia, incluye discusiones sobre la ética en la tecnologia y la
filosofia de la tecnologia. Esto les ayuda a reflexionar sobre su relacion con la tecnologia y como
esto afecta sus vidas y valores. Del ejemplo anterior se van a basar todas las herramientas
didacticas en linea integra el saber, saber hacer y el saber ser, de esta forma garantizar mediante

la propuesta una formacién mediante las competencias.
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Planeacion Didéactica

En el proceso de planeacion didactica se disefio una secuencia didactica llamada:
Aprendiendo filosofia, con mis dispositivos tecnologicos, en el cual se indago siempre apuntar a
solucionar la pregunta problematizadora, en busca de incentivar a los estudiantes a acoger la
clase de filosofia de mejor manera, utilizando los dispositivos tecnolégicos con los cuales
cuentan.

Esta secuencia didactica trae consigo 3 actividades las cuales se planearon teniendo en
cuenta, plan de aula de la institucion, impacto en lo social, futuro en sociedad, los cuales
encaminaron la secuencia.
¢, Quién Quiere ser Filosofo?

En la primera actividad se tienen en cuanta la siguiente competencia; Identifica las
caracteristicas basicas de los diferentes tipos de saberes, especialmente el saber filosofico y el
cientifico. En donde se espera que el estudiante adquiera los siguientes aprendizajes:
Comprensidn de conceptos filosoficos, resuelve preguntas filoséficas, y las aplica a problemas de
la vida real, desarrolla pensamiento critico, toma de decisiones basados en conductas éticas,
reconocen las diferentes perspectivas filoséficas.

Esta actividad tiene como objetivo principal ayudar a los estudiantes a adquirir un
conocimiento solido de los conceptos y temas clave en filosofia, al mismo tiempo que fomenta el
pensamiento critico y la participacion en clase, todo ello utilizando dispositivos tecnolégicos
(computador, celular, Tablet, etc.)

Esta actividad se establecid en tres momentos:

Momento inicial: El docente iniciara las actividades con las siguientes preguntas, con el

fin de hacer ver la filosofia como un tema importante en la vida. ¢Por qué crees que es
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importante cuestionar las cosas en lugar de aceptarlas automaticamente?, ;Como puede la
filosofia ayudarnos a tomar decisiones? éticas en situaciones dificiles?, ;Qué papel juegan las
creencias filosoficas en la forma en que vivimos nuestras vidas?, ¢De qué manera la filosofia
puede ayudarnos a comprender y enfrentar el sufrimiento humano?, ¢Por qué considera usted que
la filosofia es 0 no importante en su vida?

Momento de desarrollo de la actividad: Se animara a los estudiantes a utilizar para este
momento aparatos tecnoldgicos a su alcance, toda vez que estos sirvan para el desarrollo de la
actividad. Por medio de preguntas al estilo “quien quiere ser millonario”, los estudiantes
responderan, diferentes interrogantes, las cuales van desde su desenvolvimiento en sociedad,
hasta lo directamente relacionado con historia y conocimientos teéricos de filosofia. EI recurso
didactico utilizado en este momento es Gamificacion, la gamificacion como estrategia didactica,
aporta mediante el juego y las competencias saberes importantes para el estudiante haciendo de
la misma una respuesta inmediata a la falta de interés por la clase.

Momento de cierre: Se socializardn de manera colaborativa, los temas tratados en la
actividad. Se daran indicaciones finales, con las cuales se busca la mejora de los inconvenientes
que se tengan con la actividad. Se analizara de qué manera la tecnologia a porta o no a la vida. A
manera mesa redonda se socializara la actividad y se encontraran que es lo que mas les gusto y lo
gue menos les gusto, en que sienten que saben los estudiantes y en que no. A manera de dialogo
se hara caer en cuenta de los errores que tuvieron y de esta forma se hara las respectivas
correcciones. Al final todos los estudiantes escribiran un parrafo, en el cual muestren de qué
manera la tecnologia aporta a la vida. De ahi se escogeran algunos para su respectiva
socializacion y de la misma se motivara al estudiante acoger la filosofia como herramienta para

su vida tanto en entornos digitales como en la vida cotidiana.
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Filosofia Mas alla del Salon de Clases

En la segunda actividad llamada “filosofia mas all& del salon de clases™ se establece la
competencia critica la cual es: asumir el quehacer filoséfico de manera critica y autbnoma como
parte de la cotidianidad, interpretando los problemas propios de la cosmologia, la ontologia y la
antropologia en la construccion de su proyecto de vida. Donde se esperan los siguientes
aprendizajes; Entiende que es la antropologia y que es ontologia, critica social, autocritica de la
manera en que va su proyecto de vida, asume su valor en la sociedad, identidad social,
pensamiento critico al analizar y cuestionar las ideas filoséficas.

Esta actividad consiste en ayudar a los estudiantes a la construccion de su proyecto de
vida, cogiendo de base antecedentes e ideas filoséficas, en las cuales el estudiante mediante la
critica buscara darle un giro tanto a su vida, como a la postura de sociedad que maneja,
utilizando la tecnologia como base principal de su actividad, ya que con ella se veran los
resultados esperados, los cuales son una construccion critica de su entorno social y de su
proyecto de vida.

Esta actividad también se divide en tres momentos:

Momento inicial: La actividad se iniciara aludiendo preguntas como lo son: ;Saben que
es un proyecto de vida?, ¢Saben que es ontologia?, ¢Es bueno utilizar la critica?, Utilizando la
filosofia se dara respuesta a estas preguntas y se entablara un debate de como la filosofia puede o
no aportar en la vida de cada estudiante. Por medio del debate se entablaran la respuesta a las
preguntas hechas, en estas se daran diferentes ideas filosoficas frente a el proyecto de vida y la
critica.

Momento de desarrollo de la actividad: Por medio de las respuestas de las preguntas, la

socializacion de las respuestas, y la postura tedrica brindada por el docente, se iniciara a
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desarrollar la actividad, que consiste en por medio de grupos de maximo 5 personas se dara
respuesta a las siguientes interrogantes, estas preguntas se daran en base al pensamiento
autonomo del estudiante, pero fundamentado con la teoria, la cual se puede buscar en los
artefactos tecnoldgicos los cuales dispongan los estudiantes: ¢Por qué es importante criticar la
sociedad en que vivimos?, ;por qué es importante un proyecto de vida?,; Te parece que la
sociedad en que vivimos esta disefiada para desarrollar tu proyecto de vida, justica tu repuesta? .
En forma de video se grabaran cada respuesta y esta sera la evidencia de la actividad.

Momento de cierre: Se veran algunos de los videos de los grupos y de los mismos se
socializara la importancia de una sociedad autonoma y critica. En una Mesa redonda los
participantes pueden expresar sus opiniones, argumentar sus puntos de vista y responder a las
ideas de los demas.

Filosofia en mi Vida Diaria

En la tercera actividad “Filosofia en mi vida diaria” se establece la competencia de
aplicar los conocimientos de la ética a los problemas morales de la sociedad, y valorar las
implicaciones sobre la condicion humana de los cambios en el mundo. Donde los aprendizajes
esperados son: 6. Aprendizajes esperados:

Comprender los principios éticos: Los estudiantes deben desarrollar una comprension
solida de los principios éticos fundamentales, como la justicia, la equidad, la autonomia y la
responsabilidad, y como se aplican a las cuestiones morales en la sociedad.

Analisis critico: Deben adquirir habilidades para analizar de manera critica los problemas
morales en la sociedad y evaluar diferentes perspectivas éticas en

Toma de decisiones éticas: Los estudiantes deben ser capaces de tomar decisiones éticas

fundamentadas, considerando el impacto de sus decisiones en la sociedad y en la condicion hum.
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Empatia y perspectiva: Deben desarrollar empatia hacia las diversas perspectivas y
experiencias de las personas afectadas por problemas morales y cambios en la sociedad, lo que
les permitira comprender mejor la condicion.

Reflexion ética: Fomentar la capacidad de reflexionar sobre su propia ética personal y
cémo se relaciona con los problemas morales en la sociedad.

Esta actividad se divide en tres momentos: Momento inicial Comienza la clase con una
breve introduccidn sobre la ética y su relevancia en la sociedad. en este momento se muestra un
video interactivo el cual habla sobre la ética.

Momento de desarrollo de la actividad: Mediante el video explicativo, se busca que los
estudiantes adquieran conocimiento suficiente para interpretar la realidad social que vive el
mundo y la mejor manera de generar una critica a la realidad es consultando noticias de interés.
Los estudiantes buscaran una noticia en internet en la cual se vea un conflicto entre dos (grupos,
personas, paises, sociedades, etc.) en el cual se haréd una critica ética filosofica.

Momento de cierre: Con la noticia ya puesta en critica se desarrollaran dos puntos los
cuales son, un ensayo mostrando la critica misma de la noticia seguin pardmetros éticos y
filosoficos, también los estudiantes van a hacer un mapa conceptual en cualquier aplicacién en
linea, en el cual dé a notar la ética filoséfica. Con la noticia y el ensayo ya terminado se busca
evaluar la critica adquirida y la investigacion hecha por cada estudiante. Con el mapa conceptual
se busca ayudar al estudiante a entender, de qué manera los diferentes filosofos aportan a la
construccién o no de la ética. los estudiantes entenderan ideas filoséficas guiadas en el concepto
de ética, lo cual ayudara mediante la critica entender la realidad del pais, el producto el cual

deben lograr es el entender que el actuar de manera ética cambiara no solo sus vidas, sino, el que
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hacer en la sociedad, adquiriendo habilidades argumentativas, criticas, comprensivas y sociales

esenciales en la construccion personal.
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Enfoque Didéactico

El disefiar una secuencia didactica trae consigo satisfaccion como docente, dicha
actividad hace que se investigue al alumno, se investigue mas a fondo de las necesidades
pedagdgicas, del como voy a impartir una clase, de como mejorar dichas falencias que se
presentan, de que herramientas se utilizan, permitiendo al docente enfocar sus esfuerzos y
recursos en lo que realmente es importante para el proceso de ensefianza-aprendizaje, la
secuencia didactica ayuda a mejorar la calidad con la que el docente desarrolla sus clases ya que
mejora el compromiso y la motivacion. Para llegar al objetivo El disefio didactico se plantea
teniendo en cuanta que se busca incentivar tanto a maestros como a estudiantes a incorporar la
tecnologia en las aulas, de esta manera se desarrollan 3 actividades las cuales hacen parte de la
secuencia didactica (aprendiendo filosofia, con mis dispositivos tecnoldgicos), esta secuencia
didactica busca favorecer al estudiante en el desarrollo de competencias educativas al combinar
la filosofia con la tecnologia, las cuales se utilizan para familiarizar a los estudiantes con
herramientas digitales esenciales en la actualidad, a su vez, los estudiantes adquieren un
pensamiento critico, ya que los mismos investigan filésofos y corrientes filosoficas relacionadas
con los temas que se quieren tratar con ayuda de los dispositivos que cuentan, promoviendo el
analisis critico y la evaluacion de fuentes de informacion, incentivando a que ellos encuentran
soluciones tecnoldgicas para problemas filosoficos, estimulando la creatividad y la resolucion de
problemas sociales.

Es importante saber de qué manera se debe ensefiar y que ritmos de aprendizaje se deben
manejar, estas actividades didacticas cuentan con el mayor cuidado, pues sabemos que cada

persona aprende de diferente manera, y cuenta con distintas preferencias de utilizar mas unas
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determinadas maneras de aprender que otras, lo que hacen nuestro establecer que estilo de
aprendizaje se debe manejar. Para esta secuencia didactica se tienen en cuenta los rasgos segun

(Ahmed,2010) cognitivos: Tienen que ver con la forma en que los estudiantes estructuran los
contenidos, forman y utilizan conceptos, interpretan la informacion, resuelven los problemas,
seleccionan medios de representacion (visual, auditivo, kinestésico). Rasgos afectivos: se vinculan
con las motivaciones y expectativas que influyen en el aprendizaje. Rasgos fisioldgicos: estan
relacionados con el biotipo y el biorritmo del alumnado (pag. 2).

Se establece una dinamica basada en tres diferentes fases por actividad las cuales son
saberes previos, gestion del conocimiento y socializacion, estos momentos ayudan a tener en
cuenta todos los rasgos y maneras de aprender de cada estudiante, incentivando no solo el
aprendizaje sino la critica, el trabajo en equipo y la investigacion.

Segun la secuencia didactica disefiada es importante saber de qué manera se va a trabajar
cada actividad, por eso se hace importante al momento de hacer dicha actividad conocer con que
saberes cuanta el estudiante ya que ellos no comienzan desde cero, cada uno trae consigo un
conjunto de conocimientos, habilidades y experiencias previas, al conocer estos saberes previos,
se puede adaptar la ensefianza para construir sobre lo que los estudiantes ya saben y facilitar la
comprension de nuevos conceptos, a lo que llamamos saberes previos, es de suma importancia
evaluar que tiene el alumno, que sabe y como enriquecer ese conocimiento.

Lo mas importante en una actividad es el resultado que va generar y en estas actividades
se hizo clave cambiar la metodologia de clase, ya que la que se venia manejando no funcionaba,
por el bajo interés a las clases, por la falta de innovacion y el rechazo que se ve hacia la
tecnologia, por esto la secuencia didactica va a generar el tener que utilizar la tecnologia y los
aparatos tecnoldgicos con los que cuenta el estudiante, para ser una herramienta en busca del
conocimiento, con esto garantizando la didactica y la investigacion por medio de estos

dispositivos y en favor al estudiante.
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Implementacion

Actividad 1: Se inicia a la implementacion de la secuencia didactica la cual cuenta con 3
actividades, en esta primera actividad se vio la necesidad de desarrollarla en su totalidad en una
sesion, tiene como objetivo principal ayudar a los estudiantes a adquirir un conocimiento solido
de los conceptos y temas clave en filosofia, al mismo tiempo que fomenta el pensamiento critico
y la participacion en clase, todo ello utilizando dispositivos tecnoldgicos (computador, celular,
Tablet, etc.) Con esta actividad los estudiantes lograron conseguir los aprendizajes esperados los
cuales son: Comprension de conceptos filoséficos, resuelve preguntas filoséficas, y las aplica a
problemas de la vida real, desarrolla pensamiento critico, toma de decisiones basados en
conductas éticas, reconocen las diferentes perspectivas filoséficas

Las necesidades educativas de los estudiantes fueron garantizadas en esta actividad luego
que en ellas se vio un buen ambiente educativo donde todos los estudiantes sin excepcion se
vieron involucrados, y con buena disposicién a lo que se ataco directamente la falta de interés de
los estudiantes a la clase de filosofia, este colegio cuenta con televisores inteligentes, lo cual
facilito la planeacién hecha, ya que en ellos se pudo trasmitir los videos los cuales hicieron que
los estudiantes se interesaran mas por la critica filosofica, y de igual manera la empezaran aplicar
en la actividad, también en estos dispositivos se facilitd la explicacion de la actividad en linea de
el “quien quiere ser filosofo” desarrollada en Educaplay.

El tiempo de la sesion y de la actividad como tal fue el necesario ya que al ser estudiantes
de once las dindmicas y los referentes educativos tienen que ir a un alto ritmo, ya que ello los
animay los incentiva, se da a notar que la limitacion del tiempo y como tal la competicion

incentiva a los alumnos a querer aprender, pero a su vez a entregar un buen producto.
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La actividad tuvo una evaluacion situada en espacios interactivos en linea en donde los
estudiantes mediante a un juego como el quien quiere ser filosofo, demostraron sus
conocimientos, y se retaron entre ellos a ver quién sabe mas de filosofia y con ello mostraron de
qué manera desde la didactica se puede incentivar a una evaluacion satisfactoria y no amenazante
como lo suelen ser.

Comenzamos la actividad con un caluroso saludo y una puesta en escena de lo que se va
a desarrollar, se les menciona a los estudiantes lo que se quiere conseguir con esta actividad y se
empieza a proporcionar lo relacionado con la misma en esta primera actividad quien quiere ser
filosofo, los estudiantes mostraron un gran conocimiento previo, a lo cual ayudo a que la
actividad se desenvolviera con rapidez y evolucion, al momento que se les dijo a los estudiantes
que en esta actividad se utilizaran los celulares se vieron mucho mas motivados, luego de ello se
inicia hacer las preguntas ya planeadas que son: ¢Por qué crees que es importante cuestionar las
cosas en lugar de aceptarlas automéaticamente?, ;Cémo puede la filosofia ayudarnos a tomar
decisiones? éticas en situaciones dificiles?, ¢ Qué papel juegan las creencias filoséficas en la
forma en que vivimos nuestras vidas?, ¢ De qué manera la filosofia puede ayudarnos a
comprender y enfrentar el sufrimiento humano?, ¢ Por qué considera usted que la filosofia es 0 no
importante en su vida?

las cuales se contestaron de manera grupal, y de las mismas se inicié un debate el cual se
prolongd puesto a que cada estudiante tiene su manera de ver el mundo y la filosofia.

luego de ello se les mostro un video en el cual aclaro algunas dudas de como la filosofia
aporta a la sociedad y se dieron instrucciones finales y se empez6 con el desarrollo a la dinamica

en linea propuesta, la cual arrojo grandes avances ya que por medio de los celulares los



25

estudiantes se veian mas comodos, luego de ello se hizo una socializacion de esta y aclarar dudas
frente a las preguntas

la actividad hace llegar a la conclusion de que, si se puede una clase de filosofia amena a
los estudiantes, utilizando las tecnologias disponibles en clase, la evaluacion, la motivacion y el
desarrollo fue mas motivador y enriquecedor, se ve que al utilizar los celulares los estudiantes se
motivan mas y se sienten mejor lo que trae buenos resultados en lo académico.

Actividad 2: Se inicia a la implementacion de la secuencia didactica la cual cuenta con 3
actividades, en esta segunda actividad se vio la necesidad de desarrollarla en su totalidad en una
sesion, Esta actividad consiste en ayudar a los estudiantes a la construccién de su proyecto de
vida, cogiendo de base antecedentes e ideas filoséficas, en las cuales el estudiante mediante la
critica busca darle un giro tanto a su vida, como a la postura de sociedad que maneja, utilizando
la tecnologia como base principal de su actividad, ya que con ella se veran los resultados
esperados, los cuales son una construccion critica de su entorno social y de su proyecto de vida,
se obtuvieron los siguientes aprendizajes: Entiende gue es la antropologia y que es ontologia,
critica social , autocritica de la manera en que va su proyecto de vida, asume su valor en la
sociedad, identidad social, pensamiento critico al analizar y cuestionar las ideas filosoficas

Las necesidades educativas que tienen los estudiantes sobre todos los de grado once es en
saber de qué manera desarrollar su proyecto de vida, puesto a que ellos en poco se van a
enfrentar al mundo laboral o a la universidad.

Al contestar las preguntas orientadoras los estudiantes lograron con ello desarrollar una
mesa redonda donde se debatid el como la sociedad influye en la construccién y desarrollo del

proyecto de vida, como docentes es importante garantizar estos espacios puesto que a los
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estudiantes se les vienen muchas dudas e interrogantes a las cuales el apoyo que se les brinda va
de la mano con lo que el area en si trata.

Se les muestra un video en donde por medio de la filosofia se establecen medidas para
afrontar la sociedad y el proyecto de vida. En él se abre un debate de que enserio la sociedad
interfiere en mi proyecto de vida, a lo cual las posturas de los estudiantes estuvieron divididas, se
sirve de mediador ya que la esencia de la filosofia es la critica y el debate.

El tiempo empleado en la actividad fue el justo y el necesario para desarrollar lo
planeado, los estudiantes entregaron un video en el cual expresaban como la sociedad afecta a su
proyecto de vida. Al utilizar los dispositivos tecnoldgicos los estudiantes se ven mas motivados a
desarrollar las actividades propuestas, al desarrollar el video por medios digitales incentiva la
creatividad y la motivacion. El dejar que los estudiantes desarrollen e investiguen ayuda a la
construccién de habilidades que solo la filosofia brinda.

Se inicia la actividad dandoles la introduccion de lo que es un proyecto de vida en el cual
se plantearon diversas preguntas las cuales todas tienen su respectivo debate, y se hacen
respectivas correcciones referentes a lo que tiene que ver con la filosofia. se muestra un video en
el cual por medio de la filosofia el proyecto de vida se hace entender de diferente manera, los
estudiantes hacen un video en donde muestran lo que aprendieron y la postura de la sociedad en
su proyecto de vida, dicha actividad ayuda a evaluar y corregir individualmente posturas frente a

la ética y el proyecto de vida de cada estudiante
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Con el desarrollo de la actividad y la puesta en escena de esta practica se quiso aportar un
ejemplo de cdmo es posible desde la planificacion, el disefio y la puesta en escena una estrategia
didactica de aprendizaje, en donde los estudiantes se sientan afines e interesados por la filosofia.

Se hizo un disefio previo de una secuencia didactica, en la cual se aplicara la filosofia en
clase desde y utilizando la tecnologia. La planificacion es fundamental para la filosofia de la
educacion porgue proporciona la direccion, organizacion y flexibilidad necesarias para crear un
entorno de aprendizaje eficaz y promueve el pensamiento critico y la comprension profunda de
temas filosdficos. Ayuda a los profesores a desempefiar sus funciones de forma mas eficaz y
garantizar un mejor aprendizaje de los estudiantes.

La implementacidn didactica disefiada se aplica obteniendo grandes resultados, su
principal resultado fue generar un espacio real en donde la clase de filosofia se innovara y
evolucionara con la realidad de los estudiantes, que es el constante manejo de los dispositivos
tecnoldgicos, ya que en ella se utilizaron en todo momento, celulares, computadores, televisores,
entre otros dispositivos, los cuales aportan a que la clase sea mas interesante y el problema de la
falta de interés por parte de los estudiantes se mitigue.

Entre los resultados obtenidos cabe resaltar que al utilizar elementos audiovisuales los
estudiantes mejoraron no solo su interés a la clase, sino enriquecieron el entendimiento profundo
y la reflexion critica, estimulando su capacidad de analisis y razonamiento, asi como su habilidad
para cuestionar y debatir conceptos filoséficos complejos. Otro resultado obtenido en la
secuencia didactica por parte de los estudiantes fue que aumento la participacion por medio de la
aplicacién de la gamificacion, ya que ella fue todo un éxito, puesto que incentivo a los

estudiantes a competir con el conocimiento, contestando lo que se llamo6 “;Quién quiere ser



28

filosofo?”, otro resultado que cave la pena mencionar es como la tecnologia dinamiza la
actividad docente, ya que en esta se vio como los estudiantes, participaban, colaboraban,
investigaban, argumentaban, desarrollaban ideas, debatian etc. Mejorando la dinamica de la
clase, aumentando la capacidad de entendimiento, lo cual hace que esta sea mas amena tanto
para el docente como para el estudiante.

Es importante destacar que, en la planificacion de la secuencia didactica, se plantearon
objetivos concretos. Uno de ellos consistia en utilizar eficazmente las herramientas tecnologicas
disponibles, objetivo que se cumplio satisfactoriamente. Ademas, los objetivos de la clase se
desarrollaron de manera Optima, ya que los propios estudiantes evidenciaron un marcado
progreso al finalizar las actividades. Este progreso no solo se reflejo en su mayor interés por los
temas tratados, sino también en su auténtica comprension de estos.

Se tuvo mediante la practica y puesta en escena, la oportunidad de intervenir en diversas
acciones que favorecieron el aprendizaje de los estudiantes. Una de las estrategias efectivas fue
el uso de herramientas digitales de manera ludica, lo que generd un mayor compromiso por parte
de los estudiantes. Las actividades ludicas y dinamicas suelen resultar mas gratificantes para
ellos. Ademas, se promovio el pensamiento critico, ya que este tipo de actividades requerian que
los estudiantes pensaran de manera critica y resolvieran problemas sociales. Este enfoque es
fundamental en la filosofia, ya que estimula a los estudiantes a cuestionar y analizar sus propias
ideas, asi como las de los demas. A su vez se fomento la creatividad al plantear desafios, como la
creacion de videos o el desarrollo de juegos en linea. Esto oblig6 a los estudiantes a pensar en
cémo llevar a cabo estas tareas y qué métodos utilizar para cumplir con las actividades de

manera exitosa.
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Durante la implementacion de las secuencias didacticas, nos enfrentamos a ciertas
dificultades debido a la limitacion de acceso a internet en el colegio. Aungue cuenta con
conexion a internet, esta esta restringida exclusivamente a los docentes y a los dispositivos
propiedad del colegio. Esto ocasion6 problemas, ya que algunos estudiantes tenian acceso a
internet, mientras que otros no lo tenian, lo que ralentizo el desarrollo de la actividad planificada.
A pesar de estos obstaculos, se logrd gestionar la situacion, pero queda claro que el acceso a
internet es un aspecto que se debe mejorar en el futuro. Una conexion a internet mas amplia y
accesible beneficiaria enormemente la investigacion y el acceso al conocimiento por parte de los
estudiantes.

Para futuras implementaciones recomiendo desarrollar una gestion en la cual se pueda
brindar internet a los estudiantes, bien sea pidiéndolo a la misma institucién o a entes
gubernamentales, con esto se garantiza que todos los estudiantes participen tanto de manera
colaborativa como individual, ya que ambos aspectos son importantes para una construccion
global de sus habilidades.

Segun (Vargas & Gutiérrez 2020) El aprendizaje colaborativo se basa en que el saber se genera
socialmente a través del consenso del conocimiento de los miembros del grupo, para esto las
personas dialogan entre si, llegando a un acuerdo sobre €l, es la construccion del conocimiento a
traves de la interaccion social para generar conocimiento cientifico; por este motivo, generar una
educacion gue permita la solidaridad estudiantil, el compafierismo y la amistad académica permite
desarrollar lo cognitivo de una manera positiva; por ello, el empleo didactico de grupos reducidos
en los que los alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas
obtienen mejores resultados (pag.4).

Es importante resaltar que al ser actividades con materiales educativos en linea o

utilizando herramientas digitales, se debe estar atentos a posible mala utilizaciones de estos, para
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ello es muy importante hacer énfasis en qué momento se deben utilizar y como se van a utilizar,

ya que no por ser momentos ludicos se debe dejar a un lado la seriedad de una clase.
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Conclusiones

En el espacio como docente investigador y en la implementacion didactica desarrollada,
se lograron alcanzar los propositos, esto ya que en cada una de las actividades se consiguio el
objetivo base, que era una verdadera intervencion de los dispositivos tecnologicos a la clase de
filosofia, utilizadndolos como base didactica.

Si hablamos de la secuencia didactica desarrollada es grato saber que en general, la
implementacion ha demostrado ser exitosa en la ensefianza de la filosofia a estudiantes de grado
once del Instituto Técnico Santo Tomas de Aquino de la ciudad de Duitama, abordando tanto la
comprension de conceptos filoséficos como la aplicacion critica de la filosofia a la vida cotidiana
y al proyecto de vida personal. El uso didactico de dispositivos tecnoldgicos, como televisores,
computadores y celulares, ha sido clave para fomentar la participacion de los estudiantes y
superar la falta de interés inicial en la materia.

Las actividades disefiadas han logrado satisfacer las necesidades educativas especificas
de los estudiantes, proporcionandoles un espacio para reflexionar criticamente sobre cuestiones
filosoficas y su relevancia en la sociedad. El enfoque en la participacion en linea, debates y la
creacion de herramientas en linea como lo fue la gamificacion “;Quién quiere ser filosofo?” ha
demostrado ser efectivo para evaluar y mejorar el aprendizaje de manera individual y colectiva.

Lo que trae esta implementacion didactica de la secuencia es un ambiente educativo
estimulante y enriquecedor. Los resultados positivos en la motivacion, participacién y
desempefio académico de los estudiantes sugieren que este enfoque didactico de intervencién de
dispositivos tecnoldgicos a la clase de filosofia puede ser aplicado de manera efectiva para hacer
que estas sean mas atractivas y relevantes, preparando a los estudiantes para enfrentar de manera

critica y reflexiva los desafios de la vida y la sociedad.
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En la investigacion se lograron los propdsitos planteados, ya que se intervino de manera
positiva en la mentalidad del profesor, puesto que se demostré que la tecnologia y los
dispositivos tecnoldgicos mas que ser un problema para la clase resultan ser una herramienta
didactica que da soluciones didacticas agradables a la falta de interés de los estudiantes.

En la implementacion didactica se presentaron bastantes dificultades ya que el acceso al
internet por parte de los estudiantes es limitado, puesto que no todos cuentan con este servicio en
sus celulares y demas dispositivos, a lo que se le dio la solucién mas conveniente que es hacer
una clase colaborativa, en la cual por grupos se pudo desarrollar de manera exitosa.

El cambio grande que se dio en esta nueva postura de la clase es que los estudiantes
estuvieron todo el tiempo participando, ya que se sentian en un ambiente libre, desde su mundo
el cual es la tecnologia, como conclusion a este espacio queda que no hay que frenar el desarrollo
humano y si los dispositivos son el diario vivir de la sociedad se deben aprovechar en beneficio
de los estudiantes.

Las implementaciones didacticas cambian la manera de hacer clase y las practicas
pedagdgicas se optimizan ya que los estudiantes se sienten mas motivados e interés por los temas
a tratar, la participacion aumenta, a lo que es menos concurrente llamar la disciplina.

El diplomado brinda una ventana al analisis de como impartimos las clases, de como
trascendemos en los estudiantes, de que todo docente desde la investigacion pedagdgica se debe
evolucionar, buscando soluciones a los diferentes problemas que se dan en el entorno escolar,

siendo este un puente que facilite la llegada al conocimiento.
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Apéndices
Apéndice A
Driver de las Evidencias

https://drive.google.com/drive/folders/1pcFOWAJSXFOzPHg 7Si4yiJip000rvkA?usp=

sharing

Apéndice B
Enlace Video Sustentacion

https://youtu.be/91k7Y 8kRy3k



https://drive.google.com/drive/folders/1pcF9wAJ5XFOzPHq_7Si4yiJip000rvkA?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1pcF9wAJ5XFOzPHq_7Si4yiJip000rvkA?usp=sharing
https://youtu.be/9Ik7Y8kRy3k

