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Resumen

El presente documento se enfoca en la investigacion sobre como el uso de herramientas
audiovisuales tecnoldgicas favorece el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes
mayores de 18 afios, cambiando las diferentes percepciones acerca del aprendizaje de una
segunda lengua. El objetivo principal de esta investigacion es identificar cuales son las
herramientas audiovisuales 6ptimas en la adquisicion de una segunda lengua, promover
estrategias y practicas para el uso de herramientas audiovisuales de manera efectiva en la
adquisicion de las 4 habilidades de la segunda lengua y determinar las ventajas y desventajas
percibidas por los estudiantes al usar herramientas audiovisuales para el aprendizaje de una
segunda lengua.

La investigacion se basa en la influencia de los medios audiovisuales en el aprendizaje
del inglés, especificamente cortometrajes, peliculas, videos y series televisivas. Se citan autores
que hablan acerca de los beneficios y ventajas de como se puede mejorar implementando
materiales audiovisuales en clase. Los diferentes estudios de psicologia de la educacion han
puesto en evidencia las ventajas que presenta la utilizacion de medios audiovisuales en el
proceso ensefianza-aprendizaje. Su empleo permite que el aprendizaje sea mas autbnomo, mejora
la motivacion de los estudiantes, fomenta el aprendizaje colaborativo y multicultural, mejora la
retroalimentacion y la evaluacion, y mejora la accesibilidad y la inclusion.

Sin embargo, también existen desafios y posibles consecuencias negativas que deben ser
considerados, como la distraccién, la dependencia, la falta de habilidades sociales y de
comunicacion en el mundo real, la desigualdad en el acceso a la tecnologia y la posible falta de

efectividad en comparacion con la interaccién cara a cara.



En conclusidn, el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas puede ser una
herramienta valiosa para el aprendizaje de una segunda lengua, pero su uso debe ser
cuidadosamente evaluado y considerado tanto en sus beneficios como en sus desventajas. Es
importante identificar cuales son las herramientas audiovisuales éptimas en la adquisicion de una
segunda lengua, promover estrategias y practicas para el uso de herramientas audiovisuales de
manera efectiva en la adquisicion de las 4 habilidades de la segunda lengua y determinar las
ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes al usar herramientas audiovisuales para el
aprendizaje de una segunda lengua.

Palabras claves: Audiovisual, estrategias, vocabulario, aprendizaje, tecnologia.



Abstract

This document focuses on research on how the use of technological audiovisual tools
favors the learning of vocabulary in English in students over 18 years of age, changing the
different perceptions about learning a second language. The main objective of this research is to
identify which are the optimal audiovisual tools in the acquisition of a second language, promote
strategies and practices for the use of audiovisual tools effectively in the acquisition of the 4
skills of the second language and determine the advantages and disadvantages perceived by
students when using audiovisual tools for learning a second language.

The research is based on the influence of audiovisual media on the learning of English,
specifically short films, movies, videos and television series. Authors are cited who talk about
the benefits and advantages of how it can be improved by implementing audiovisual materials in
class. The different educational psychology studies have highlighted the advantages of using
audiovisual media in the teaching-learning process. Its use allows learning to be more
autonomous, improves student motivation, encourages collaborative and multicultural learning,
improves feedback and evaluation, and improves accessibility and inclusion.

However, there are also challenges and possible negative consequences that must be
considered, such as distraction, dependency, lack of real-world social and communication skills,
inequality in access to technology, and possible lack of effectiveness in comparison with face-to-
face interaction.

In conclusion, the use of technological audiovisual tools can be a valuable tool for
learning a second language, but their use must be carefully evaluated and considered in both its
benefits and disadvantages. It is important to identify which are the optimal audiovisual tools in

the acquisition of a second language, promote strategies and practices for the use of audiovisual



tools effectively in the acquisition of the 4 skills of the second language and determine the
advantages and disadvantages perceived by the students. students when using audiovisual tools
for learning a second language.

Keywords: Audiovisual, strategies, vocabulary, learning, technology.
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Introduccion

La adquisicion de una segunda lengua es un proceso complejo que requiere diferentes
estrategias y herramientas para lograr un aprendizaje efectivo. En este sentido, el uso de medios
técnicos audiovisuales se ha convertido en una forma cada vez mas popular para que los
estudiantes mayores de 18 afios aprendan vocabulario en inglés. El propoésito de este trabajo es
analizar como el uso de herramientas tecnologicas audiovisuales promueve el aprendizaje de
vocabulario en inglés en estudiantes mayores de 18 afios, lo que cambia diferentes
comprensiones sobre el aprendizaje de una segunda lengua. Para abordar este problema, se
llevara a cabo una investigacion sobre como el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas
puede favorecer el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes mayores de 18 afos,
cambiando las diferentes percepciones acerca del aprendizaje de una segunda lengua. Se
identificaran cuales son las herramientas audiovisuales 6ptimas en la adquisicion de una segunda
lengua, se promoveran estrategias y practicas para el uso de herramientas audiovisuales de
manera efectiva en la adquisicién de las 4 habilidades de la segunda lengua y se determinaran las
ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes al usar herramientas audiovisuales para el
aprendizaje de una segunda lengua. Para lograrlo se identifican ayudas audiovisuales 6ptimas
para el aprendizaje de la segunda lengua, se promueven estrategias y practicas para el uso
efectivo de ayudas audiovisuales en la adquisicidn de las cuatro habilidades y se identifican
ventajas y desventajas percibidas. Los estudiantes utilizan ayudas audiovisuales para aprender un
segundo idioma.

Para abordar este problema, se llevara a cabo una investigacion sobre cémo el uso de
herramientas audiovisuales tecnoldgicas puede favorecer el aprendizaje de vocabulario en inglés

en estudiantes mayores de 18 afios, cambiando las diferentes percepciones acerca del aprendizaje



de una segunda lengua. Se identificaran cuéles son las herramientas audiovisuales 6ptimas en la
adquisicion de una segunda lengua, se promoveran estrategias y practicas para el uso de
herramientas audiovisuales de manera efectiva en la adquisicion de las 4 habilidades de la
segunda lengua y se determinaran las ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes al usar

herramientas audiovisuales para el aprendizaje de una segunda lengua.
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Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El grupo de estudiantes que se utilizara para la investigacion estd compuesto por mayores
de 18 afos, algunos de los cuales estan en proceso de completar su bachillerato y otros que ya lo
han completado. Todos ellos desean iniciar desde un nivel basico su estudio de inglés con el fin
de tener las bases bésicas del lenguaje claras y adquirir mas vocabulario. Ademas, todos los
estudiantes cuentan con herramientas tecnoldgicas basicas como teléfono inteligente y
computador, y todos ellos cuentan con una conexion estable de internet. El grupo se encuentra en
un contexto urbano.

Aunque algunos de los estudiantes tienen problemas con la atencidn, solo a uno de ellos
se le ha diagnosticado formalmente. Muchos de ellos han estudiado con métodos textuales como
por medio de cartillas o libros, pero no consideran que hayan logrado aprender de la misma
manera. La investigacion se centrara en como el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas
puede favorecer el aprendizaje de vocabulario en inglés en este grupo de estudiantes, cambiando
las diferentes percepciones acerca del aprendizaje de una segunda lengua.

El aprendizaje de una segunda lengua puede ser un tema dificil para muchos estudiantes,
especialmente para aquellos que estan en la etapa de colegio. Muchos de ellos pasan la
oportunidad de adquirir las bases de esta lengua, considerandola poco importante o aburrida, y la
estudian momentaneamente por una calificacién. Ademas, muchos de ellos no generan interés
debido a los métodos que se usan para brindar el conocimiento, como cartillas o libros
extremadamente costosos que no les permiten experimentar o aprender por medio de materiales
Optimos para generar su motivacion y percepcion. Como resultado, les cuesta aprender la lengua
y cuando se ven en la necesidad de usarla, son conscientes de la oportunidad que perdieron por la

falta de interés. Por lo tanto, el problema no es que el estudiante no quiera aprender acerca de
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esta habilidad, sino que el problema esta en como se les imparte el conocimiento, lo que les
genera apatia y frustracion, causando que no quieran saber del tema. Son las emociones
negativas que se les esta generando a los estudiantes a través de una mala eleccion de materiales
de estudio lo que cada vez esta generando que dichos estudiantes no quieran hacer esfuerzos por
llegar a la meta de al menos generar los conocimientos basicos para su desarrollo. Ademas,
muchos de ellos se encuentran estudiando y trabajando, lo que les deja ain menos tiempo para
tomar una cartilla y leerla.

La propuesta para mejorar dichos ambientes de aprendizaje son las herramientas
audiovisuales para el desarrollo de vocabulario y expresiones. Se espera que esto les genere una
mejor percepcidn del inglés, aprendiendo por medio de imagenes, videos y sonidos, lo que se
espera mejore su concentracion, vocabulario y les tome menos tiempo entender lo que se les
desea explicar que cuando leen un texto y resuelven actividades. También se desea generar que,
por medio de actividades con estas herramientas, los estudiantes se incentiven a continuar

aprendiendo.



Pregunta de Investigacion
¢De qué manera el uso de herramientas audiovisuales tecnolégicas favorece el

aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes mayores de 18 afos?

12
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Objetivos
Objetivo General

Promover estrategias y practicas para el uso de herramientas audiovisuales de manera
efectiva en la adquisicion de las 4 habilidades de la segunda lengua.
Objetivos Especificos

Promover estrategias y practicas para el uso de herramientas audiovisuales de manera
efectiva en la adquisicion de las 4 habilidades de la segunda lengua.

Disenar actividades didacticas enfocadas en el tiempo verbal presente simple en la
ensefianza de una segunda lengua utilizando herramientas audiovisuales para adquirir y
comprender vocabulario.

Implementar las herramientas audiovisuales en la adquisicion de vocabulario para el

desarrollo de las 4 habilidades de una segunda lengua.
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Dialogo Entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

Actualmente, en el proceso de aprendizaje, los estudiantes adquieren vocabulario de
forma pasiva, lo que les impide utilizarlo para expresarse, algunos recursos, como los libros de
texto, resultan insuficientes para cubrir las necesidades especificas de los estudiantes. La mayoria
de los docentes no implementan recursos audiovisuales en las clases, a pesar de que estos
podrian crear un ambiente mas atractivo y facilitar el uso del vocabulario. Sabrina (2015) sefiala
que el uso de la tecnologia esta cobrando importancia en los procesos educativos, especialmente
en el uso de medios audiovisuales para la ensefianza de lenguas extranjeras, debido a su
capacidad para mejorar el proceso de ensefianza.

Carmona (2006) confirma la necesidad de integrar ayudas audiovisuales en el aula para
facilitar el proceso de ensefianza, dado que el enemigo de una ensefianza exitosa de idiomas es el
aburrimiento, es necesario encontrar diferentes soportes tecnolégicos como estos materiales. El
autor del articulo presenta informacion significativa sobre el uso de los medios audiovisuales en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. En primer lugar, es necesario entender que los materiales
audiovisuales son aquellos que graban audio e imagenes para presentar informacion de forma
multisensorial. Los estudiantes pueden interiorizar la estructura gramatical, la pronunciacion y la
comprension auditiva correctas utilizando diferentes dispositivos. Los estudiantes tienen la
oportunidad de agregar apoyo a las palabras e integrar un vocabulario activo, lo que puede
reforzar el contenido del discurso y el uso de herramientas audiovisuales es importante porque
puede brindarles a los estudiantes experiencia en contextos reales y puede aumentar la
motivacion y el éxito en el propdsito del idioma. El acceso ilimitado a estos recursos es de gran
utilidad para los estudiantes, ya que les permite enriquecer su vocabulario y aumentar su interés

y comprensién desde diversas perspectivas. Los medios audiovisuales son de gran ayuda para
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comprender estructuras y tiempos verbales a través de videos o peliculas, lo que permite a los
estudiantes comprender y replicar el contenido. Segun Kruise (1987), el vocabulario es un
elemento esencial, al igual que la gramatica. Es importante que los estudiantes puedan adivinar el
significado de las palabras a partir del contexto y analizar ejercicios que pueden usarse para
ayudar a los estudiantes a reconocer prefijos, sufijos y nuevos elementos de vocabulario,
reconocer definiciones, inferir el significado de las palabras a partir del contexto y usar pistas
gramaticales para inferir el significado de las palabras. El aprendizaje de gramatica y
pronunciacion es fundamental para el aprendizaje de vocabulario, ya que todo se aprende en
conjunto, mientras mas palabras se aprendan, los estudiantes tendran mas posibilidades de
mejorar en la escritura y el habla, por lo tanto, es fundamental trabajar la gramatica y el
vocabulario juntos. Los videos en clase se pueden utilizar con el objetivo de practicar
vocabulario en contextos y situaciones reales relacionados con la comunicacion, lo que es mas
practico ya gque a través de imagenes es mas facil de recordar, estos pueden representar imagenes
0 acciones del pasado o futuro, pero, sobre todo, contribuyen a la conexién y estimulan la
conversacion, el debate y la narracién. A pesar del abandono tradicional, estudios recientes han
encontrado una mayor conciencia del papel del vocabulario y una mayor atencion a las técnicas
de ensefianza de vocabulario, al igual que estrategias audiovisuales que permitan a los
estudiantes adquirir un vocabulario mas adecuado a través de contextos. Hoy en dia, la
ensefianza del vocabulario cobra cada vez mas importancia en el aula, ya que es uno de los
componentes mas importantes de cualquier clase de idioma. Con un vocabulario mas apropiado,
los estudiantes comprenderan las palabras y las utilizaran en el idioma facilmente y sin ninguna
dificultad. Los materiales audiovisuales auténticos, como las peliculas, son una fuente agradable

de entretenimiento y adquisicién del lenguaje, ya que son una fuente auténticamente rica. Los
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largometrajes se han utilizado principalmente para cursos de comprension auditiva y expresion
oral. Segun Kalra. (2017), actualmente, debido a las instalaciones disponibles, la limitacién de
tiempo y el impacto del método de ensefianza tradicional, las peliculas rara vez se explotan en las
aulas. En muchos centros de aprendizaje, los estudiantes buscan mas entretenimiento mientras
aprenden, y se suelen utilizar juegos de palabras y musica para crear un ambiente agradable en
clase. Como afirma Sherman (2003), la autenticidad genera emocién, y las peliculas también son
consideradas un tipo mas de texto, fortalecido por su “dimension visual”. Teniendo en cuenta las
reflexiones y autores planteados, la investigacion se enfoca en como el uso de herramientas
audiovisuales tecnoldgicas puede mejorar el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes.
La investigacion se centra en la identificacion de las herramientas audiovisuales dptimas en la
adquisicion de una segunda lengua, la promocion de estrategias y practicas para el uso efectivo
de herramientas audiovisuales en la adquisicion de las 4 habilidades de la segunda lengua y la
determinacion de las ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes al usar herramientas
audiovisuales para el aprendizaje de una segunda lengua. Esta investigacion se basa en la
influencia de los medios audiovisuales en el aprendizaje del inglés, especificamente
cortometrajes, peliculas, videos y series televisivas. Se citaran autores que hablan acerca de los
beneficios y ventajas de cdmo se puede mejorar implementando materiales audiovisuales en
clase. Ademas, se analizaran las diferentes percepciones de los estudiantes acerca del uso de
herramientas audiovisuales tecnoldgicas para el aprendizaje de una segunda lengua,
identificando las ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes.

El autor Pérez (2003) indica que la investigacion sobre la propia practica genera cambio,
y la idea principal de la investigacion que se realizara es generar dicho cambio en la forma en

gue se ensefia una segunda lengua. Se busca encontrar la mejor forma de ensefiar de una forma
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didactica donde los estudiantes aprendan por medio del contexto que les pueden brindar los
materiales audiovisuales auténticos. Esto se debe realizar por medio de reflexiones como
docentes y la implementacion de cambios durante la practica para que sea la herramienta
necesaria en la mejora de la educacion. El objetivo es mejorar la eficacia en la ensefianza de una
segunda lengua, evitando que los estudiantes entren en frustracion y desistan de aprender una
segunda lengua. Asi se mejora la calidad de la educacién por medio de cambios en la
metodologia y estrategias. La investigacion se centrara en la transformacion de la practica
pedagdgica a traves del uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas. La investigacion tiene la
necesidad de transformar la practica pedagdgica actual, que se basa en métodos tradicionales
como cartillas o libros, y que no generan interés en los estudiantes. Por el contrario, la propuesta
pedagdgica se enfocara en el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas para mejorar el
aprendizaje de vocabulario en inglés en los estudiantes. Ademas, se buscara identificar las
ventajas y desventajas percibidas por los estudiantes al usar herramientas audiovisuales para el
aprendizaje de una segunda lengua, lo que permitird mejorar la practica pedagogica y la calidad
de la educacién. El aprender por medio de herramientas audiovisuales permite mejorar la
experiencia del aprendizaje, haciéndolo mas atractivo e incentivando a los estudiantes,
aumentando su motivacion y compromiso con el aprendizaje, mejorando asi los resultados en el
aprendizaje de una segunda lengua permitiéndole a los estudiantes desarrollar habilidades a su
propio ritmo y de manera autdnoma gracias al acceso ilimitado a estas herramientas, y prepara a
los estudiantes en el mundo digital por medio de habilidades y conocimiento acerca de la

tecnologia que actualmente es esencial.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La formacion basada en competencias se centra en el desarrollo de habilidades y
competencias mas que en la transmision de teoria, implicando experiencias por medio de
ambientes desafiantes para desarrollar capacidades. Implica la construccion de un espacio
educativo significativo que es imprescindible en situaciones que promueven la construccion de
conocimiento caracterizado por formas de pensamiento flexible relacionado con los retos que
afrontara durante su vida. Se recalca la importancia del trabajo colaborativo para que cada
individuo se convierta en un recurso al servicio de los demas y asuma diferentes roles y
responsabilidades. Esto depende de un enfoque educativo basado en el desarrollo de
competencias a través de experiencias significativas y desafiantes. Los estudiantes, por medio de
un aprendizaje audiovisual, tendran la oportunidad de generar ambientes ricos en experiencias
tecnoldgicas, desarrollando sus habilidades por medio de diferentes contextos multiculturales,
usando materiales auténticos y generando confianza en el aprendizaje multicultural por medio de
herramientas tecnoldgicas.

Ademas de las experiencias significativas que los estudiantes pueden adquirir por medio
de diferentes contextos, el uso de herramientas audiovisuales es realmente Gtil en el desarrollo de
habilidades comunicativas y linguisticas de manera préactica. Estas herramientas tecnoldgicas
crean diferentes situaciones que desafian a los estudiantes a practicar sus habilidades
comunicativas en ambientes que les generen confianza y seguridad. El trabajo colaborativo y la
constante retroalimentacidn son factores que se deben desarrollar en la formacion, lo que permite
que las habilidades sociales se desarrollen con mas fluidez. Por ejemplo, con ejercicios de juegos
de roles, chats audiovisuales grupales y retroalimentacién sincrénica con herramientas

audiovisuales, se promueve la inclusién social.
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Al hablar de la retroalimentacion, es necesario tener en cuenta el proceso del maestro en
la implementacion de las herramientas en el aula. Cada hipotesis, investigacion o modificacion
realizada a los métodos y estrategias implementadas en el aula son en beneficio de la mejora de
la calidad de educacion. Aunque la formacidn basada en competencias o las herramientas
audiovisuales no son la solucion a todos los problemas educativos, si es un enfoque que
complementa otros enfoques y proporciona mas beneficios que su sola implementacion. Ademas,
es util al evaluar el aprendizaje y al hacer una auto reflexion que permita una autoevaluacion de
aspectos a mejorar, lo que permite que la educacién mejore y se creen espacios que, aunque
puedan ser desafiantes para los estudiantes en sentido de aprendizaje, también puedan ser
espacios seguros donde puedan expresarse junto con sus compaferos, creando un aprendizaje
colaborativo a través de diferentes contextos.

La educacion debe abordarse desde un modelo humanista donde el desarrollo de
habilidades y competencias es mas importante que la transmision de teoria, involucrando
experiencias a traves de ambientes desafiantes que desarrollen habilidades. La educacion basada
en competencias implica la construccidn de un espacio educativo significativo que resulta
esencial en situaciones que promueven la construccién de conocimientos caracterizados por un
pensamiento flexible relacionado con los desafios que se enfrentaran durante la vida. Se enfatiza
la importancia del trabajo colaborativo para que cada individuo se convierta en un recurso al
servicio de los demas y asuma diferentes roles y responsabilidades dependiendo de las
capacidades de un enfoque educativo basado en el desarrollo de competencias a través de
experiencias significativas y desafiantes. Los estudiantes a través del aprendizaje audiovisual
tendran la oportunidad de generar ambientes ricos en experiencias tecnoldgicas, desarrollando

sus habilidades a través de diferentes contextos multiculturales utilizando materiales auténticos,
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generando confianza en el aprendizaje multicultural a través de herramientas tecnolégicas. El uso
de herramientas audiovisuales es realmente Util en el desarrollo de habilidades comunicativas y
linguisticas de forma practica. Las herramientas tecnoldgicas audiovisuales crean diferentes
situaciones que retan a los estudiantes a practicar sus habilidades comunicativas en ambientes
que les generen confianza y seguridad; el trabajo colaborativo y la retroalimentacion constante
son factores que deben desarrollarse en la educacion, lo que permite desarrollar con mayor
fluidez las habilidades sociales, por ejemplo, a través de ejercicios de rol, charlas audiovisuales
grupales y retroalimentacidn sincrénica con herramientas audiovisuales, promoviendo la
inclusion social.

En resumen, la propuesta pedagdgica de Tobon (2010), basada en la formacién por
competencias, puede ser aplicada en el aprendizaje de una segunda lengua por medio de
herramientas audiovisuales tecnoldgicas para promover un ambiente de aprendizaje significativo
y colaborativo que permita a los estudiantes desarrollar habilidades linglisticas y comunicativas
de manera practica y significativa de la misma manera de manera implicita se esta formando el
saber, saber hacer y el ser que permitira que los estudiantes se desarrollen de manera integra
como un todo y se generen personas con grandes capacidades para enfrentar situaciones
complejas aplicando las habilidades necesarias para ser personas que hacen el bien de manera

individual pero también en conjunto.
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Planeacion Didactica

La planeacion de la secuencia didactica se inicia con la planeacion de los temas a tratar
dentro de esta, de su organizacion, de la relacion entre los temas para tener un orden coherente
para los estudiantes por lo que se designaron los tiempos, fechas de implementacion y de la
misma manera la planificacion de cada actividad inmersa. Las actividades estan orientadas al uso
del presente simple ya que este permite a los estudiantes aprender acerca de estructuras
gramaticales sencillas las cuales les ensefia a los estudiantes a expresarse con frases cortas y
simples relativas a personas y lugares, esto le permitira en las futuras actividades hablar de si
mismos, de sus profesiones, su lugar de residencia para un futuro enlazarlas formando parrafos
con conectores basicos.

En la primera actividad se desea que los estudiantes conozcan los usos del presente
simple, su importancia dentro del aprendizaje de una segunda lengua, esto les permitira
identificar las estructuras gramaticales del presente simple y asi entender aspectos del como se
conjuga el sujeto dependiendo del verbo y su modificacion con diferentes pronombres. Los
estudiantes podran utilizar el presente simple para hablar de acciones habituales, como lo que
hacen durante un dia, actividades o acciones repetitivas, ademas de que se usara un vocabulario
béasico relacionado con el presente simple como por ejemplo acciones. En esta actividad se
tendran los conocimientos previos por lo que es necesario que los estudiantes muestren sus
conocimientos por medio de imagenes que deben describir con el vocabulario que tengan. La
actividad estara guiada por una presentacion multimedia que incluye los recursos audiovisuales
para hacer explicacion del tema. Para evaluar la comprension de los estudiantes se usan quiz que
les permitira que por medio de recursos audiovisuales lo que incluye las imagenes usadas y un

poco de competitividad los estudiantes se diviertan mostrando lo que han adquirido por medio
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del aprendizaje de las estructuras, los ejemplos brindados y que puedan usar estos para hacer
preguntas a sus compafieros y responderlas de manera efectiva, durante toda la actividad los
estudiantes se encuentran desarrollando todas las habilidades como el habla, escucha, escritura 'y
lectura, estas son necesarias para el aprendizaje de una segunda lengua.

Para la segunda actividad los estudiantes ya tienen un conocimiento estructural de como
formar oraciones y vocabulario basico que pueden usar en la aplicacion de su presentacion
personal de forma efectiva. El objetivo principal de esta actividad es desarrollar las habilidades
comunicativas ya que ademas de que el estudiante se presente con sus comparieros de forma oral
debe desarrollar la capacidad de comprender la presentacion de sus compafieros. Por medio de
una sesion guiada por una presentacion multimedia los estudiantes observaran una breve
explicacion de como ellos deben estructurar su propia presentacion personal, después de esto
podran interactuar con un video quiz en el cual ellos tendran la oportunidad de comprender las
diferentes preguntas a responder y con informacion. Para evaluar esta actividad los estudiantes
deben organizar de forma escrita por medio de una guia su presentacion personal, por medio de
esta tendran las ideas para estructurar una presentacion oral correcta. Al realizar las
presentaciones, los estudiantes tomaran en cuenta un aspecto que consideren importante acerca
de uno de sus compafieros y realizaran una pregunta que sera respondida. Esta actividad los
estudiantes usaran gramatica y pronunciacién de forma correcta por lo que se describiran a si
mismos lo que hacen, su edad y algo interesante acerca de ellos practicando habilidades
auditivas, de comprension y orales.

La tercera actividad se enfoca en la importancia de aprender a expresar una rutina diaria 'y
adquirir el vocabulario relacionado. Para lograr esto, se utilizaran recursos graficos, ejemplos y

videos. La actividad comienza explicando qué es una rutina diaria y cémo hablar sobre ella. Se
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presentara un video en el que otra persona explica su rutina diaria para que los estudiantes
comprendan como escribir la suya. También se presentara un video de mimica para que los
estudiantes practiquen el vocabulario. Al final de la actividad, los estudiantes podran realizar su
propia descripcion de rutina diaria utilizando el vocabulario aprendido. Es importante destacar
que esta actividad no solo busca mejorar el vocabulario, sino también fomentar la practica de una
rutina diaria, lo cual puede impactar positivamente en su vida diaria.

Es importante destacar que aprender a expresar una rutina diaria no solo es util para
mejorar el vocabulario, sino que también puede ser beneficioso para la vida diaria de los
estudiantes. Al tener una rutina diaria establecida, se pueden mejorar la organizacion y la
productividad, lo que puede tener un impacto positivo en la vida personal y profesional de los
estudiantes. Por lo tanto, esta actividad no solo es Gtil para aprender un nuevo idioma, sino

también para mejorar la calidad de vida de los estudiantes.
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Enfoque Didéctico

Sergio Tobdn (2010) un autor que ha desarrollado una metodologia para el aprendizaje y
evaluacion basandose en secuencias didacticas que respalda el desarrollo de estas como
herramienta fundamental para el aprendizaje significativo plantea la identificacion de un
problema en contexto que se convierta en el eje de la secuencia para identificar competencias a
desarrollar y la planificacion teniendo en cuenta necesidades, intereses y caracteristicas. Ademas
de esto la evaluacion es un componente central en la metodologia desarrollada por Tobdn (2010)
ya que permite la retroalimentacion para una mejora continua. Otro autor que sustenta las
secuencias didacticas son los autores Julio H. Pimienta Prieto y Juan Antonio Garcia Fraile
(2010) contribuyeron en la elaboracion de un libro que aborda elementos importantes en la
comprension de las secuencias didacticas para su implementacién por lo que desde sus
investigaciones se conoce lo que son las secuencias didacticas, su importancia 'y como aplicarlas.

Las secuencias didacticas son un conjunto de actividades que se organizan dependiendo
de unos objetivos educativos especificos realizados en un determinado tiempo. Las secuencias
didacticas son importantes y necesarias para dar un orden l6gico y coherente al aprendizaje de
los estudiantes y lo que permite llegar a una organizacion y planificacion a los docentes para
realizar sus clases para asi lograr el objetivo de manera significativa para los estudiantes, dichas
secuencias contienen recursos, actividades, intervenciones y dindmicas que facilita y optimiza el
trabajo en las diferentes sesiones. Estas secuencias didacticas son orientadas a mejorar la calidad
de la educacidn con el aprendizaje significativo para los estudiantes ya que estas secuencias
toman en cuenta las necesidades, intereses, caracteristicas y estilos de aprendizaje para que los
estudiantes con los que se esta trabajando dicha secuencia logren los objetivos propuestos desde

su propio ritmo y de su manera. teniendo en cuenta lo anteriormente mencionado una secuencia



25

didactica planeada de la manera correcta permitira la mejora en el rendimiento de los estudiantes
permitiéndole a los estudiantes el desarrollo de habilidades en diferentes aspectos sociales y
escolares. Para que esta secuencia sea aplicada de forma correcta se deben contemplar fases que
comprenden los objetivos y contenidos, hasta evaluacion para promover la efectividad en los
estudiantes. Aunque las secuencias didacticas son importantes se debe buscar estrategias que
permitan la implementacion de estas secuencias, una estrategia didactica Gtil que puede ayudar
en la implementacion es el uso de herramientas audiovisuales en clases, estas permiten atender
las necesidades de los estudiantes captando su atencion y mejorando su comprension.

La introduccién de diversas ayudas tecnoldgicas de nuevos medios que se pueden utilizar
en el aula para la ensefianza de inglés como lengua extranjera, los maestros pueden
aumentar el interés de los estudiantes y hacer que la ensefianza sea méas importante
debido a que permite el desarrollo de las cuatro habilidades: escuchar, hablar, leer y

escribir sin palabras para expresar ideas y pensamientos (Sabrina 2015).

Segun (Tira Nur Fitria 2011) respalda la implementacidn de recursos audiovisuales en
clase ya gque considera que en los ultimos afios las telecomunicaciones y la tecnologia han
crecido rapidamente por la era digital, especialmente la electronica y multimedia por lo que se
requiere la adaptacion en la institucion educativa, si se utiliza un método de ensefianza y
aprendizaje que utilice medios electrénicos y multimedia para lograr un aprendizaje 6ptimo y
efectivo de los estudiantes. ElI método audiovisual es uno de los métodos que pueden ser
utilizados en el aula por los estudiantes ya que utiliza imagenes y sonido; en los medios de
comunicacion y permite introducir materiales educativos, mejorar el acceso y la disponibilidad
de tecnologia electronica y multimedia ha aumentado el nimero de estudiantes que participan en
el aprendizaje en el aula. Los estudiantes que se sienten confundidos en cuanto al proceso de

aprendizaje de una segunda lengua han estudiado con métodos convencionales los que no les ha
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permitido avanzar en su proceso consideran que el tener acceso a un recurso tan avanzado como
la tecnologia les puede permitir adquirir de una manera mas eficiente el conocimiento necesario
usando diferentes estrategias. Teniendo en cuenta lo anterior, la secuencia didactica debe estar
basada en las necesidades de los estudiantes implementando estrategias audiovisuales como
método de aprendizaje ya que se considera que los estudiantes adquieren, comprenden,
memorizan y usan un mejor vocabulario, ademas por medio de esta estrategia es posible que los
estudiantes accedan a los diferentes estilos de aprendizaje y los adapten a su propio ritmo.

Estudios recientes han investigado los beneficios del uso de materiales audiovisuales en
el aula de inglés como lengua extranjera, como los numerosos ejemplos del uso del
lenguaje en la vida real, la variedad de temas que pueden cubrir, los beneficios de las
imagenes para el aprendizaje de vocabulario y habilidades. (Borque 2022).

Las actividades disefiadas a través de herramientas audiovisuales permiten captar la
atencion de los estudiantes, lo que genera una mayor motivacién y comprension de los
contenidos a tratar. Ademas, el uso de recursos audiovisuales contribuye al aprendizaje
significativo al permitir que los estudiantes asimilen una cantidad de informacién mayor a la que
pueden asimilar con un método convencional. En el aula las herramientas fomentaran la
creatividad y la innovacidn en los estudiantes, lo que puede ser beneficioso para su desarrollo
personal y profesional. En general la planeacion de estas actividades por medio del uso de
herramientas audiovisuales en el aula responde a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes y la poblacion en general al permitir la captacion de la atencion, al permitirles hablar
de si mismos durante las diferentes fases de la actividad para que se genere el aprendizaje
significativo. Estos beneficios respaldan la utilidad y efectividad de los recursos audiovisuales en
el contexto educativo. Abordar los saberes previos es importante ya que permite crear un puente

entre saberes que ayudara a la comprension, retencion y transferencia de nuevos conocimientos,
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Ademas el dar un punto de partida a los estudiantes puede proporcionar un contexto familiar y
brindarle un mayor grado de atencién y participacion en el proceso educativo. los saberes previos
de los estudiantes son fundamental, ya que a partir de ellos se elaboraran los nuevos conceptos
por lo que en la secuencia didactica se tendra un orden coherente para que los estudiantes
avancen de forma secuencial y puedan usar conocimientos previos para adquirir nuevos.

En conclusién, es fundamental continuar trabajando en la implementacién de secuencias
didacticas, ya que proporcionan un orden coherente para las sesiones a desarrollar, se basan en
las necesidades de los estudiantes y permiten el desarrollo de un aprendizaje significativo. Las
secuencias didacticas ofrecen una estructura organizada que facilita la presentacion de
contenidos de manera coherente y progresiva, lo que contribuye a una comprension mas
profunda por parte de los estudiantes. Ademas, al estar disefiadas en funcién de objetivos
educativos especificos, las secuencias didacticas promueven un aprendizaje efectivo y
significativo. Por lo tanto, su implementacion en el aula puede enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje y favorecer el logro de los objetivos educativos. Con esta secuencia se
logro identificar el orden correcto de implementar una serie de actividades y ain mas se logro

comprender la importancia de hacerlo implementando diferentes estrategias de aprendizaje.
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Implementacion

El estudio se centra en estudiantes de 18 afios que desean aprender un segundo idioma.
Los principales desafios son la monotonia de los materiales y la dificultad para entender
mediante métodos comunes. El primer desafio es captar la atencion de los estudiantes a través de
estrategias audiovisuales que les permitan aprender y adquirir vocabulario de manera implicita y
explicita. El estudio incorpora estructuras gramaticales para ayudar a los estudiantes a expresarse
y responder preguntas sobre ciertas palabras, auxiliares y pronombres. La siguiente actividad
consiste en utilizar imagenes para ilustrar el proceso de usar el verbo "to be". La idea fue ampliar
el vocabulario de los estudiantes a medida que avanzaban. La estructura negativa fue mas
compleja, pero los estudiantes logran comprenderla a través de un mini quiz. Al final de la
sesion, el cuestionario se vincula, conectando a todos los estudiantes y evaluando su
comprension del idioma. La presentacion multimedia permitio a los estudiantes centrarse en
contenidos especificos y evitar vacilaciones en sus conocimientos. EIl uso de un espacio de
trabajo silencioso y herramientas tecnoldgicas apropiadas como computadoras y dispositivos
moviles permiten una aplicacién eficaz para que el estudio obtuviera el 90% de las respuestas
correctas, indicando la eficacia de las estrategias audiovisuales en el aprendizaje. El uso de
dispositivos moviles permitié a los estudiantes aprender en un entorno diferente y cambi6 su
percepcién, motivandolos a adquirir un nuevo vocabulario. La participacion de los estudiantes y
la puntuacién final del 90% demuestran la eficacia del actual enfoque simple en el aprendizaje.

La sesidn brindo actividades en las que los estudiantes desarrollaron competencias
comunicativas para aprender a presentarse correctamente en la segunda lengua. Estas
herramientas audiovisuales buscaron ensefiar y mejorar la comprension de los estudiantes y su

pronunciacion. La sesion se enfoca en las herramientas tecnoldgicas para que la presentacion y
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actividades fuese accesible para todos. Durante la sesion, los estudiantes tuvieron una hora con
30 minutos para comprender el tema, su importancia y como realizar una correcta presentacion
personal. La evaluacién de la presentacion personal se realiza por medio de un escrito, donde los
estudiantes presentan datos importantes y adicionales interesantes. La sesion socializa la
presentacion, donde el estudiante demuestra la pronunciacion a través de los ejemplos y haciendo
una pregunta final a otro compariero.

La implementacion les permite a los estudiantes adquirir vocabulario para realizar una
presentacion frente a sus comparieros y ensefiar como responder preguntas acerca de si mismo y
dar una descripcion acerca de lo que les gusta hacer. Aprender por medio de diferentes contextos
es un aprendizaje significativo y la retroalimentacion que se puede dar es ain mejor por lo que al
implementar las actividades, se brindd ejemplos visuales y auditivos como imagenes y un video
quiz. Los estudiantes participan activamente y, aunque corrigen algunos aspectos gramaticales y
de pronunciacion, lograron la meta en general logrando las competencias comunicativas, escritas
y de escucha. Para esta sesion que fue la Gltima implementacién los estudiantes ya tenian un
conocimiento mas amplio de vocabulario, los estudiantes conocen las estructuras gramaticales
para expresarse en presente simple. Los estudiantes se encuentran mucho méas motivados en el
aprendizaje de una segunda lengua, sus perspectivas han cambiado al tener en cuenta que el
aprendizaje no debe ser aburrido ni memorizar todo de una vez, sino que comprenden que el
aprendizaje se construye poco a poco desde diferentes puntos y con una organizacién por lo que
para esta Ultima sesidn los estudiantes aprenderan como describir una rutina diaria, esto les
ayudara a comprender mucho mas vocabulario, continuar desarrollando habilidades
comunicativas y escritas por medio de herramientas audiovisuales lo que les permite aprender de

acuerdo a sus estilos de aprendizaje y se les facilita aprender a su ritmo. El espacio usado para la
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implementacion de esta sesion fue dptimo ya que fue un espacio pequefio pero acorde para la
demostracion de la presentacion, se tuvieron herramientas tecnologicas acordes a las necesidades
y aunque el salon en el que desarrollo no estaba aislado del ruido externo los estudiantes no se
mostraron desconcentrados y tampoco afecto el desarrollo de la sesion por lo que fue un aspecto
negativo pero leve.

Para las sesiones se desarrollaron actividades interactivas donde los estudiantes pudieron
desarrollar un vocabulario de una forma diferente ya que a parte de una presentacion interactiva
donde los estudiantes conocian la importancia del tema y del cobmo se desarrollaria, aprenden
también el vocabulario necesario para describir diferentes momentos de la rutina. Esta
implementacion responde a los aprendizajes esperados ya que los estudiantes comprenden la
informacidn, son capaces de seguir instrucciones basicas y hacen uso de vocabulario y gramatica
vista con anterioridad al describir sus rutinas y habitos de manera simple, clara y usando
gramaética de forma correcta y aunque aun tienen falencias en sus escritos ya son minimas son
correcciones simples que los llevan a mejorar durante el proceso. Por medio de la correcta
retroalimentacion los estudiantes logran adquirir un aprendizaje de forma positiva y es un
aprendizaje significativo ya que al corregir de forma correcta el estudiante logra comprender
claramente en qué esta fallando y se le indica como puede mejorar dichos aspectos para que se
continte con el aprendizaje de una segunda lengua, esto es lo que se implemento dentro de la
sesion ya que al corregir al estudiante en aspectos pequefios este pudo mejorar y se evidencio en
la entrega final de cada uno. Se lograron las competencias esperadas ya que en los escritos y
presentaciones orales de los estudiantes estos comprendieron diferentes expresiones de sus
comparieros y ejemplos acerca de las rutinas diarias y asi mismo fueron capaces de escribir sus

propias rutinas, esto con ayuda de los recursos proporcionados al estudiante que le permitieron
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observar y adquirir diferentes conocimientos para implementarlo a su propio escrito, con el quiz
realizado al estudiante como practica le permite identificar diferentes momentos y asi mismo si
lo desean que estos momentos hicieran parte de la guia proporcionada que le permite al
estudiante describir diferentes momentos de su dia y con el que se guiaran para socializar. En la
explicacion de las rutinas diarias se usaron herramientas audiovisuales, por cada momento
explicado se describieron las acciones como levantarse, cepillarse y vestirse por lo que los
estudiantes poco a poco comprendian como hacer una rutina diaria. Para la actividad de la rutina
diaria se plane6 que fuera mas interactiva por lo que se realiza la aplicacién del video de
mimicas, este video incluye cortos de acciones donde hay ejemplos sin escrito de lo que estan
haciendo las personas para que los estudiantes adivinaran, en muchas ocasiones los estudiantes
lograron decir que se estaba haciendo en otras les costé més por lo que cada mimica venia
acompariada de un audio que posteriormente se activaba diciendo la accién esto tenia el fin de
que el estudiante asocia la accion con la pronunciacion, durante la actividad los estudiantes
participaron activamente y competian quien adivinaba primero, esta fue la actividad més larga ya

que se presentaron de forma secuencial todos los momentos y acciones.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

En implementacidn de materiales audiovisuales para el aprendizaje de una segunda
lengua la secuencia didactica permitié que los estudiantes tuviesen un orden en la adquisicion y
comprension de estructuras usadas durante toda la secuencia. Esta implementacion fue necesaria
ya que permitio seguir un orden lineal en el aprendizaje de los estudiantes ya que en la primera
sesion los estudiantes comprendieron las estructuras del presente simple, fueron capaces de
formar oraciones afirmativas, negativas e interrogativas utilizando el presente simple de manera
correcta y precisa lo que pudieron usar a través de las diferentes sesiones a medida que se fue
avanzando. Esta secuencia que fue una metodologia desarrollada por Tobon (2010) permitio una
retroalimentacién para una mejora continua a través de la practica, presentaciones de los
estudiantes y el refuerzo del conocimiento por medio de herramientas audiovisuales como
juegos, iméagenes, audios que permitieron fortalecer la capacidad de comprension en el contexto.
Sin embargo, partiendo de la intervencion y teniendo en cuenta los materiales usados en clase se
considera gque, aungue las herramientas audiovisuales fueron implementadas de forma correcta y
que permiti6 a los estudiantes fortalecer la capacidad de comprension por medio de los conceptos
usados permitié obtener de las sesiones experiencias de aprendizaje dindmicas y atractivas. Al
experimentar ciertas dificultades, los estudiantes pueden interiorizar la estructura gramatical, la
pronunciacion y la comprension auditiva correctas utilizando diferentes dispositivos y medios
por esto los docentes deberian usarlo ya que pueden crear un mejor ambiente para un aula
atractiva y utilizar el vocabulario. Este uso de herramientas audiovisuales se considera una
fortaleza ya que se encontrd dinamismo, motivacion e interés, pero también se pudo encontrar un
aspecto el cual requiere que se trabaje mas para mejorar y es el tipo de material audiovisual que

se usa ya que los materiales deben ser auténticos, promueven el uso del lenguaje en un contexto
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real de comunicacion. La informacion compartida a través de recursos audiovisuales debe ser
auténtica y comprensible con gran impacto en el vocabulario, la gramatica y la pronunciacion
(Borque 2022). A pesar de que se compartié vocabulario que enriquecio el conocimiento de los
estudiantes los materiales auténticos fueron usados, pero no del todo correctamente ya que hizo
falta en algunas sesiones implementacion de contexto mas real ya que una de las ideas era que
por medio de escenarios los estudiantes comprendieran ciertas palabras y situaciones y aungue se
tuvieron fue una implementacién leve que deberia haber sido una herramienta de fortaleza. Por
lo anteriormente mencionado en otra oportunidad de aplicacion se deberia mejorar los recursos
implementados contemplando mas el uso de materiales auténticos como peliculas, cortos o
cuentos que le permitan al estudiante comprender mejor un entorno y contexto y aunque se
encuentra esta area de mejora hay otros aspectos que se llevarian acabo de la misma manera
como la retroalimentacion de los estudiantes; se debe colocar la retroalimentacion audiovisual
para mejorar el desempefio de los estudiantes ya que deja claro lo que se quiere hacerles entender
y logra efectividad en la retroalimentacion, evitando que los estudiantes se sientan confundidos
ya que la retroalimentacion a través de herramientas audiovisuales cambia la percepcion de los
estudiantes. Kruk, Bavali, Hadipourfard (2021). La retroalimentacidn es uno de los aspectos que
mas influyen en los resultados de aprendizaje de los estudiantes ya que permite identificar
fortalezas y debilidades no solo del estudiante sino del proceso en si, por esto la intervencion en
cuanto a la retroalimentacion proporciono una motivacion a los estudiantes ayudando a conseguir
resultados de acuerdo con los objetivos por lo que fue un factor clave en el desarrollo de las
sesiones.

Segun Kruise (1987), el vocabulario, al igual que la gramatica, es un elemento esencial.

También agrega que “la habilidad necesaria para poder adivinar el significado de las palabras a
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partir del contexto, y analiza ejercicios que pueden usarse para ayudar a los estudiantes a
reconocer prefijos, sufijos y nuevos elementos de vocabulario; reconocer definiciones, inferir el
significado de las palabras a partir del contexto; y usar pistas gramaticales para inferir el
significado de las palabras" esto también se combina con el aprendizaje de gramatica y
pronunciacion ya que todo se aprende en conjunto y mientras mas palabras se aprendan los
estudiantes tendran mas posibilidades de mejorar en la escritura y el habla, por lo tanto es
fundamental trabajar gramatica y vocabulario juntos y por esta razon una de las diferencias mas
grandes encontradas durante las sesiones fue el vocabulario muchos de los estudiantes tuvieron
un acceso limitado a contextos y herramientas Utiles para desarrollar vocabulario necesario por lo
que fue necesario que de forma colaborativa los estudiantes practicaran entre si las estructuras y
vocabulario en conjunto para lograr tener una mejor comprension. El trabajo colaborativo en el
uso de herramientas audiovisuales le permitié a todos los estudiantes aprender mas vocabulario
junto con la gramatica ya que los aprendizajes previos se complementaron para lograr aprender
de una manera mas completa por lo que por medio de estas herramientas audiovisuales,
contextos y colaboracion los estudiantes lograron tener un repertorio mas amplio de vocabulario
para sus expresiones al presentarse personalmente y al realizar una descripcion de sus rutinas
dairas. De la planeacién didactica se puede resaltar el correcto orden que se tuvo al tener en
cuenta un orden lineal, es importante tener una organizacion en la secuencia ya que como lo
indica Tobon (2010) es lo que permite que sea efectiva y que los estudiantes tengan un
aprendizaje significativo y una mayor comprensién en los temas que se desarrollan, otro aspecto
a resaltar fueron las actividades disefiadas por el mismo tutor que lograron tener el dinamismo y
comprension de los estudiantes y que permitié que fuese interactivo el aprendizaje. Es después

de una reflexidn detallada que se puede notar la importancia de tener una planeacion ya que es
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esta que va a dar una organizacion a los temas, es lo que va a permitir que se implementen ciertas
estrategias en clase y evaluar las fortalezas y debilidades de estas. Una correcta planeacion
permitira al docente establecer objetivos claros y definir el camino a seguir para conseguirlos,
esta planeacion permite hacer de las clases algo dindmico e interactivo, permite al docente
garantizar una secuencia coherente de las sesiones y les permite a los estudiantes seguir un

proceso de aprendizaje progresivo y significativo construyendo sobre lo que ya han aprendido.
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Conclusiones

En conclusidn, el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas puede ser una
herramienta efectiva para el aprendizaje de vocabulario en inglés en estudiantes mayores de 18
afios ya que se tuvieron en cuenta las necesidades de usar estrategias estimulantes en el
aprendizaje de una segunda lengua. Sin embargo, es necesario considerar diferentes aspectos y
estrategias para lograr una educacion de calidad a través de plataformas virtuales. La
implementacion de estrategias de ensefianza colaborativa, el fomento de la interaccién social, el
desarrollo de habilidades comunicativas, el brindar apoyo y orientacion, y la evaluacion del
progreso y el rendimiento de los estudiantes fueron aspectos clave para lograr una educacion
efectiva en entornos virtuales.

Para el aprendizaje la adquisicion de vocabulario fue necesario que los estudiantes
aprendieran mediante contextos y actividades por lo que las herramientas audiovisuales
tecnoldgicas favorecieron significativamente el aprendizaje de vocabulario en ingles ya que estos
recursos ofrecieron una variedad de beneficios y oportunidades que mejoraron la comprension, el
aprendizaje y la retencion del vocabulario en el idioma inglés; estos materiales ayudan por medio
de la contextualizacion ya que dependiendo de escenarios reales los estudiantes comprenden y
adquieren vocabulario y mejora la comprension auditiva que permite a los estudiantes
familiarizarse con la pronunciacion. Teniendo en cuenta la aplicacion de estas herramientas se
obtienen los resultados donde se evidencia que el uso de estas herramientas en las diferentes
sesiones genero espacios de interaccidn y practica entre estudiantes por lo que mejoro la eficacia
de la ensefianza y los estudiantes se mostraron mas motivados y divertidos durante las

actividades.
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Es importante destacar que la implementacion de herramientas audiovisuales
tecnoldgicas no debe ser vista como una solucién Unica para el aprendizaje de vocabulario en
inglés en estudiantes mayores de 18 afios. Es necesario considerar que cada estudiante tiene un
ritmo y estilo de aprendizaje diferente, por lo que se deben implementar diferentes estrategias y
practicas para lograr una educacion efectiva. Ademas, es importante que los docentes estén
capacitados en el uso de estas herramientas y sepan como integrarlas de manera efectiva en su
ensefianza. Una de las dificultades que se enfrentaron fueron estudiantes que ya tenian
conocimientos en vocabulario y otros en estructura por lo que habia variables entre los
estudiantes, sin embargo, se superaron dichas diferencias al avanzar con las sesiones de formas
secuenciales para que los estudiantes lograran aprender de forma organizada y equilibrando
conocimientos previos entre los estudiantes. Después de obtener los resultados en la aplicacion
de herramientas audiovisuales lo que demuestra que hay una correlacion significativa entre el
aprendizaje de una segunda lengua y el uso de herramientas audiovisuales y esta investigacion
nos permite entender mejor la forma en como los estudiantes reciben informacion y aunque la
investigacion no concluye y atin hay mucho por explorar en este tema es necesario profundizar
en los detalles de esta relacion.

En resumen, el uso de herramientas audiovisuales tecnoldgicas en el aprendizaje del
vocabulario en inglés en estudiantes mayores de 18 afios es una estrategia valiosa que puede
mejorar la comprension, el aprendizaje y la retencién del vocabulario en el idioma inglés. Estas
herramientas pueden ser utilizadas de manera efectiva en el aula y pueden contribuir a una mayor
eficacia en la ensefianza y el aprendizaje del inglés. Sin embargo, es importante que los docentes
estén capacitados en el uso de estas herramientas y que tengan acceso a recursos de calidad para

garantizar una experiencia de aprendizaje déptima para sus estudiantes.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de Evidencias de la Practica
https://unadvirtualedu-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/ylpardoa_unadvirtual_edu_co/ErQbOnG7IWZGpmvsV90gh

jAB1tnm7Z8a50rmjBudNy4rnw?e=gD2Xmq
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