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Resumen

En la institucion educativa Pio Alberto Ferro Pefia del municipio de Chiquinquira, se
evidenciaron falencias en el area del aprendizaje matematico con las tablas de multiplicar en
el grado segundo (2022).

Esta problematica se venia presentando ya que se usaba una educacion
tradicional, en donde las metodologias eran mondétonas (no variaban y se centraban en
fotocopias) Por tanto, como objetivo se aplicaron estrategias ladico-pedagdgicas como
juegos educativos, juegos de mesa y juegos con roles de manera individuales y colaborativas
fortaleciendo asi sus habilidades en grupo y su autoaprendizaje, con el fin de poner en
practica formas de ensefianza innovadoras que apoye al aprendizaje significativo de la
poblacién.

Como resultado se obtiene el fortalecimiento de habilidades y aprendizaje de las
tablas de multiplicar usando estrategias ludico pedagdgicas en base al disefio e
implementacion de material ludico.

Palabras claves: estrategias ludicas, matematicas, tablas de multiplicar.



Abstract

At the educational institution Pio Alberto Ferro Pefia in the municipality of Chiquinquira,
deficiencies in the area of mathematical learning with multiplication tables were evidenced in the
second grade (2022). This issue had been occurring due to the use of traditional education
methods, where the methodologies were monotonous (lacked variation and focused on
photocopies). Therefore, the objective was to implement playful-pedagogical strategies such as
educational games, board games, and role-playing games both individually and collaboratively,
thus strengthening their group skills and self-learning. The aim was to put into practice
innovative teaching methods that support the meaningful learning of the population.

As a result, there was a strengthening of skills and learning of multiplication tables using
playful pedagogical strategies based on the design and implementation of playful material.

Keywords: playful strategies, mathematics, multiplication tables
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Introduccion

Parar inicio debemos tener en cuenta que la investigacion es necesaria que sea base
central colaborativa, ya que tiene como funcion mas trascendental con los derechos causas,
relaciones y consecuencias en plena razén de todos los factores y componentes para asi lograr la
eficacia. La investigacion despierta la inquisicién, la deliberacidén auténoma, la incertidumbre y
la duda de los participantes que se ven involucrados que en este caso son el docente del alumno y
la comunidad.

El docente como sujeto se aferra a sus credos, actitudes, practicas y habitos de su entorno
interviniendo en un escenario vivo y cambiante con relacion de varios factores, circunstancias y
condiciones. Por otro lado, aparece el alumno es quien recibe los datos y los resuelve en base a
sus creencias habitos y su ambiente.

Lo que se busca a lo largo de la investigacion es un proceso y aprendizaje en un contexto
incierto, Unico, cambiante y complejo en donde se debe actuar de forma ingeniosa e imaginativo
poniendo en accidn las ideas pertinentes después de la reflexion. La reflexion aparece mientras
se actua en el analisis posterior a la accidon y cuando se somete a un cuestionamiento mas
profundo, es decir, la reflexion en la accion, la reflexion sobre la accion y la reflexion sobre la
reflexion en accion.

El docente se convierte en investigador cuando investiga en y sobre su accion
construyendo una propia teoria para luego la aplicarla y encontrar su propio resultado. Teniendo
en cuenta esto, sea positivo o negativo considera un cambio, lo modifica y reconstruye el nuevo,
la funcidn principal de la investigacion educativa tiene como fin concientizar para generar

conciencia de los problemas del docente al fomentar el sano habito de poner en tela de juicio,



formular y hablar con autonomia y autonomia ayudando a inferir, percibir, refutar, proteger,
admitir y respetar aquellas posturas diferentes a las de ellos.

El docente tiene la capacidad de estimulo a la investigacion en el aula de diversas formas
sin seguir un enfoque unico para todos utilizando herramientas y enfoques variados para
provocar interés e intervencion activa de la poblacion en la investigacion. Por lo cual, el
implementar estrategias ludico pedagogicas en el area de matematicas con el tema de las tablas
de multiplicar es de gran importancia ya que es lo que se busca es brindar una forma diferente de
ensefiar en base a la innovacion.

La investigacion educativa hace parte de la investigacion sistematica y autocritica
impulsada por la inquisicion y la aspiracion para comprender situaciones problemas su utilidad
impacta la mente de las personas involucradas busca transformar la ensefianza al fomentar el
trabajo en equipo y cooperacion participacién comunitaria ampliando el proceso sistematico y
realizando cambios constantes en el mismo. Se lleva a cabo en el aula y se inicia con la
evaluacion que incluye el diagnéstico analizando ““las acciones de padres” y “alumnos” como
circunstancias sociales y comunitarias se basa en resolver problemas cotidianos y busca poner fin
a la improvisacion y al facilismo en la ensefianza.

Segun Tonucci (1999) La investigacion busca que los conocimientos surjan de manera
natural para resolver problemas cotidianos que sean relevantes y comprensibles para los
alumnos” Es decir, que nosotros como entes somos eres activos que trabajamos
cooperativamente con la comunidad y los alumnos con el fin colectivo de mejorar el sistema

educativo.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Institucion Educativa Pio Alberto Ferro Pefia de Chiquinquira Boyaca, consta de una
poblacién de primera infancia, primaria y bachillerato. Es una institucion educativa urbana en
donde los nifios y nifias son naturalmente curiosos y siempre muestran un deseo insaciable de
aprender mas.

Se preocupan por sus comparieros y son muy atentos, dispuestos a colaborar tanto con sus
maestros como con sus comparieros. Todos los dias llegan emocionados para contar lo que
hicieron el dia anterior, con quién estuvo y si recibieron elogios o llamados de atencion de sus
padres.

Sienten una gran curiosidad por las actividades de experimentacion, donde pueden ver un
progreso tangible. También disfrutan el poder jugar y practicar deportes. Son nifios y nifias
extremadamente atentos, saludan todos los dias con entusiasmo y regocijo. Son detallistas,
demuestran y expresan su afecto dando tarjetas con dibujos o regalando flores del jardin,
compartiendo asi su dia a dia con los demas, una parte ellos no tienen manejo de emociones y
llegan a golpear a sus compafieros sin darse cuenta de las causas que a esto los lleva.

En cuanto a las calificaciones cuantitativas, pocos de ellos se entristecen profundamente
si obtienen malos resultados, y hay nifios y nifias sensibles que incluso llegan a llorar si les va
mal en sus evaluaciones.

En base a su contexto familiar una parte de la poblacidn cuenta con familias separadas y
un poco disfuncionales que no estan al pendiente de sus hijos ya que en el area académico no se
ve la presencia de ellos cuando se deja tareas cuando hay reuniones entrega de informes

llamados de atencion entre otros.



En base a sus ritmos de aprendizaje necesidades de aprendizaje e intereses son nifios muy
curiosos pero que les gusta aprender de manera diferente e innovadora es decir usando diferentes
materiales herramientas en donde ellos puedan ver las cosas de diferente manera a la forma
tradicional.

Teniendo en cuenta lo anterior se evidencia la siguiente problematica: En el grado
segundo uno se ve la necesidad de implementacion de estrategias novedosas y motivacionales
que apoyen la ensefianza y formacién de los escolares en la materia de matematicas
especialmente cuando el tema es “tablas de multiplicar” por eso se buscan estrategias ludico
pedagdgicas para que apoyar el desarrollo acadéemico con el fin de que sea llamativo para ellos.
Como lo afirma Brousseau (1999)

Una estrategia ganadora proporciona contra toda defensa una parte de ganancia positiva y
una estrategia no ganadora cada vez podran obstante ser mejor que otra desde el punto de vista
de los riesgos de pérdidas que contienen las ganancias que permite esperar (p.31)

Esta problemética mencionada anteriormente genera pérdida en el desempefio académico
de los escolares y su déficit de atencion a las clases ya que no son novedosas para ellos y no
tendran el mismo interés, razon por la cual es importante trabajar en la problematica evidenciada.

La propuesta pedagdgica se propone para que a partir de ella se estimule la iniciativa de
disefar estrategias ltdico-pedagdgicas permitiendo aumentar el desempefio y rendimiento
académico siendo significativo en la poblacion de grado segundo en el &rea de matematicas con

el tema de multiplicaciones.
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Pregunta de Investigacion
¢ Como fortalecer el aprendizaje de las tablas de multiplicar a través de estrategias ludico-
pedagdgicas con los nifios del grado segundo de la Institucion Educativa Pio Alberto Ferro Pefia

del municipio de Chiquinquira Boyaca?
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Objetivos
Objetivo General
Fortalecer el aprendizaje de las tablas de multiplicar por medio de estrategias Iudicas con

nifios de grado segundo 1 de la institucion educativa y Alberto Ferro Pefia de Chiquinquira
Boyaca.
Objetivos Especificos

Identificar las dificultades que se presentan en el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

Disenar estrategias ltdicas tales como juegos de mesa, juegos educativos y dinamicas de
grupo que aporten en el desempefio académico de los nifios y las nifias.

Implementar las estrategias ludicas en el grado segundo uno de la institucién educativa.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Teniendo en cuenta que el grado segundo uno ve la necesidad de implementacién de
estrategias novedosas y motivacionales y que apoyen la ensefianza de los nifios y nifias en el area
matematicas especialmente cuando se trata de tablas de multiplicar por tal se estan buscando
estrategias ludico pedagdgicas matematicas para que impulsen el rendimiento académico de los
estudiantes buscando que sea llamativo para ellos. Como lo afirma Brousseau (1999)

Una estrategia ganadora proporciona contra toda defensa una parte de ganancia positiva y
una estrategia no ganadora cada vez podran obstante ser mejor que otra desde el punto de vista
de los riesgos de pérdidas que contienen las ganancias que permite esperar (p.31)

Esta problematica mencionada anteriormente genera pérdida en el rendimiento
académico de los alumnos a falta de atencion a las clases ya que son poco novedosas para ellos y
no van a tener el mismo interés por lo cual es importante trabajar en esta problematica
evidenciada.

Por lo anteriormente mencionado la investigacion si contribuye sobre la practica
pedagdgica ya que aporta notoriamente al desarrollo integral de los nifios y nifias de esta
poblacién. Para continuar, me remito a Segun Tonucci (1999) La investigacion busca que los
conocimientos surjan de manera natural para resolver problemas cotidianos que sean relevantes y
comprensibles para los alumnos” Es decir, que nosotros como entes somos eres activos que
trabajamos cooperativamente con la comunidad y los alumnos con el fin colectivo de mejorar el
sistema educativo.

Por otro lado, aparece Brousseau (1986) quien afirma que:

La sucesion de las operaciones a efectuar no esta en la consigna es decir que esta a cargo
del alumno para esta transmisién esta tarea se hace por etapas: la primera es el enfoque

meramente l4dico, la segunda en la transmision de una preferencia, la tercera etapa es la
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transmision de una responsabilidad y de una casualidad y la cuarta etapa habla de la
transmision de la situacién a didactica (p.15)

La propuesta pedagogica esta fundamentada en (Brousseau, 1993) quien dice que las
actividades didacticas tienen como objetivo la didactica de las actividades matemaéticas por
objeto de la ensefianza. En donde el alumno aprende cuando se adapta a un medio que es factor
de dificultades y ese saber es fruto del acondicionamiento de los nifios y nifias, se vera
manifestado por la contestacion nuevas que son la prueba del aprendizaje.

Teniendo en cuenta a Perez (2003) el carécter politico de la investigacién se afirma que,
en la investigacion sobre la propia practica, una alternativa al cambio se asume una nueva
perspectiva histdrica e interpretativa y este tipo de investigacion estd marcada politica e
ideoldgicamente en donde se evidencia una relacion dialéctica entre la teoria y la practica. Es
decir, son indisociables.

Para tener en cuenta que perspectiva critica se abordar, se cuenta con el &mbito claro por
el cual se propone un reajuste, luego de las condiciones como los dispositivos que apoyaran el
proceso, analizando el cdmo esta posicion de indagacién apoya en la idea central de la pedagogia

critica.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica
Tobdn (2010) en su compresion respecto a la formacion basada en competencia, en su
libo de Formacion integral abarca que se

Considera a las competencias como una formula educativa en la que todo objetivo,
proceso y finalidad educativos quedan reducidos a los intereses de los procesos
economicos; para ello, plantea tres ejes competenciales en los procesos de formacion de
los estudiantes: el laboral-empresarial, la integracion sociocultural y la autorrealizacion;
esto es, que las personas puedan formarse para ser eficaces, para ser solidarias con los
demas y para gestionar su propio proyecto ético de vida (p. 90)

En base a lo anteriormente mencionado las competencias se consideran un enfoque
educativo que se centra en las necesidades. Por tanto, implica formar a estudiantes en los tres
ejes principales para que sean eficientes solidarios y afinan sus valores éticos, propiciando el
aprendizaje por competencias. Se presentan en este caso dos clases de competencias las cuales
son las basicas la o genéricas y las especificas.

Esta iniciativa pedagdgica ademas forma e incluye el saber, el saber hacer y el saber ser
como aquellas necesidades personales del crecimiento y de los procesos de incertidumbre con
espiritu de reto, idoneidad y compromiso ético en donde interviene la automotivacion, la
iniciativa, los valores, el trabajo en equipo y el cémo conceptualiza, se interpreta y argumenta
para luego aplicar estos procedimientos y estrategias en su dia a dia.

Es importante tener en cuenta que para poder lograr este salto al enfoque y modelo
pedagdgico debemos reconocer aquellos vacios que hoy en dia generan dificultades en el proceso
de desarrollo aprendizaje en una forma significativa. Lo anteriormente mencionado puede ser a
indeterminacion en la organizacion tedrica de la concepcion competencias en donde la docencia
busca apoyar el crecimiento integral de los nifios y nifias en base a relacion intersistémica de los

dos.
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Para tener en cuenta Tobon (2010) habla de

La valoracion a las competencias en un marco educativo con cuatro fines especificos los
cuales son la formacion la promocion la certificacion y la mejora de la docencia. Pero
también habla de 3 procesos interdependientes en los cuales aparece la autovaloracion, en
la cual se cuenta con dos componentes centrales los cuales son el autoconocimiento y la
autorregulacion con lo cual se busca que la propia persona valore la formacion de sus
competencias; la covaloracion habla especificamente en la estrategia en donde los
estudiantes valoran entre si sus competencias esto en base a unos criterios que se definen
previamente Yy para finalizar, la hetero valoracion en donde la valoracion de las
competencias de los estudiantes es por parte de diferentes personas como puede ser el
docente de la asignatura o del proyecto formativo, del estado, de una organizacion social
0 una empresa. (p.94)

Parar continuidad Tobo6n (2010) tiene claro los aportes de la orientacion curricular, los

derechos bésicos de aprendizaje, los estandares de competencias y la orientacion del aprendizaje
y desarrollo que fundamentan la planeacién didactica, ya que a lo largo de su intervencion habla
acerca de la clarificacion del modelo pedagdgico, de la asuncion de un enfoque especifico
integrador, del concepto de competencia ampliado de la estructuracion y acopamiento de los
saberes, de los métodos, instrumentos y tacticas y de la importancia de una docencia
metacognitiva en donde se da finalidad con una valoracion de las competencias (la
autovaloracion, covaloracion, y heterovaloracion)

Integrando lo anterior, Tobon (2010) nos da a conocer algo valioso que aporta este libro y
es demostrar que “la educacion basada en competencias no siempre puede dar respuesta a todos
los problemas educativos, sino que es una forma/alternativa para el mejoramiento de la
educacion en sus distintos niveles educativos”. Es decir que reconocer que el ser humano es un

todo completo y globalizante en una cultura y en un ambiente intrépido y las capacidades y
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aptitudes son solo una de todas las dimensiones en las cuales se ve inmerso el actuar del ser
humano.

Para dar finalizacion en base a Tobon (2010) se comprenden “Las competencias como un
modelo para mejorar la calidad de la educacion y no como panacea a todos los problemas
educativos”. De lo cual se puede inferir que un buen uso bien aplicado de las aptitudes va a
aportar a ese progreso de la ensefianza en todos los horizontes, sin embargo, estas competencias
como modelo no siempre van a poder con las dificultades y desafios en las que se ven inmersas
los establecimientos (instituciones) educativas. Y haciendo un buen uso de las mismas
competencias, el cambio y apoyo que esta genera va a ser gratificante para cada uno de los

estudiantes.
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Planeacion Didéactica

El método de la planeacion didactica tiene como objetivo en base a la cuestion de
investigacion derivada del planteamiento del problema analice e identifique las capacidades y
aptitudes del progreso de la poblacién en pro de alcanzar y fomentar las dimensiones de forma
asertiva dando retroalimentacion e implementacion a las mismas.

El titulo de esta planeacidn didactica tiene como nombre aventura matematica:
multiplicacion en accion, la cual se encuentra dividida en tres diferentes actividades y cada una
cuenta con una sesion por actividad.

La actividad nimero uno con el nombre de la rueda de las multiplicaciones lo que busca
es fortalecer la competencia de interpretar, proponer y resolver problemas de composicion y
transformacion en relacion que involucren problemas multiplicativos sencillos resolviendo
problemas, proponiendo estrategias para calcular multiplicaciones y analizando las respuestas
ofrecidas por el calculo matematico ademas de identificar el caracter bajo las cuales ese resultado
es 0 no aplaudible.

Las competencias y aprendizajes que se quisieron fortalecer fueron basados en el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN, 2017) las cuales son a grandes rasgos: “Interpretar,
proponer y resolver problemas (de composicion, transformacion y relacion) que involucren
problemas multiplicativos sencillos”. Ademas de resolver problemas multiplicativos
(multiplicacion) de composicién de conteo, proponer estrategias para calcular multiplicaciones y
analizar “los efectos dados por el calculo matematico en base a la identifica las condiciones bajo

las cuales esos resultados son correctos 0 no”.
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El producto que debe lograr la poblacion en base a la implementacion de la planeacion
también abarca: aprendizaje en base a la repeticion en voz alta, trabajo en equipo, manejo de
grupo.

La actividad nimero dos tiene como nombre la serpiente multiplicativa se busca afianzar
la competencia de proponer, desarrollar y justificar planificaciones para hacer célculos con
operaciones multiplicativas en la solucion de problemas. También, se espera tener ensefianzas y
aprendizajes como el desarrollar multiplicaciones mentales con més facilidad en base al repaso
de la 'y la repeticion de las tablas y justificar el uso de las multiplicaciones en el dia a dia no sélo
en actividades no sélo en actividades curriculares sino también en juegos.

Las competencias y aprendizajes que se quisieron fortalecer fueron basados en el MEN
(2017) la competencia a grandes rasgos es: el estudiante “propone, desarrolla y justifica
estrategias para hacer calculos con operaciones multiplicativas en la solucion de problemas”. Los
aprendizajes que se esperan son: Desarrollar multiplicaciones mentales con mas facilidad en base
al repaso y la repeticion de las tablas ademas que justifica el uso de las multiplicaciones en el dia
a dia no solo en actividades curriculares sino también en juegos.

El resultado al que debe llegar la poblacion en base a la implementacion de la planeacion
también abarca: el reconocimiento de las tablas de multiplicar junto a sus resultados y completar
el juego de mesa “Las serpientes multiplicativas”

Para la actividad namero tres, llamada jugando con profuturo uso de las TIC lo que se
busca es que la competencia que se fortalezca es el empleo de estrategias tecnolégicas para
solventar dificultades en situaciones multiplicativas y los aprendizajes que se esperan es poder
apoyar el aprendizaje matematico con la tecnologia y hacer uso de diferentes estrategias para

apoyar la temética de tablas de multiplicar.
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Las competencias y aprendizajes que se quisieron fortalecer fueron basados en el MEN
(2017) la competencia a grandes rasgos es: Uso de diversas estrategias tecnologicas para resolver
problemas en situaciones multiplicativas. Los aprendizajes que se esperan son: Apoyar el
aprendizaje matematico con apoyo de la tecnologia y hacer uso de diferentes estrategias para
apoyar la tematica de tablas de multiplicar.

El objetivo con el que debe cumplir los estudiantes en base a la implementacion de la
planeacion también abarca: aprendizaje en base al uso de herramientas tecnologicas, trabajo
individual, evaluacion de saberes previos.

Esta planeacion didactica hace parte de una secuencia la cual tiene diferentes beneficios
en el estudio de aprendizaje en los nifios y nifias en donde cada una cuenta con un momento de

inicio, momento de desarrollo de la actividad y el momento final.
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Enfoque Didéactico

Las secuencias didacticas brindan una estructura que son viables para la ensefianza como
para el aprendizaje, ya que promueve la comprension profunda en el progreso de las destrezas y
capacidades de los nifios y nifias. Esta secuencia didactica trae consigo diferentes beneficios para
los docentes como: la buena organizacion del contenido ya que ayudan a que sean estructuras
organizadas en los contenidos de manera secuencial y l6gica, promoviendo asi la reflexion ya
que al dividir el contenido en secuencias se brindan diferentes oportunidades para que los
estudiantes reflexionen sobre lo que han aprendido.

Las secuencias didacticas buscan adaptabilidad a diferentes contextos y niveles de
aprendizaje lo cual facilita la evaluacion al establecer diferentes objetivos claros y pasos
especificos para si evaluar el progreso de los estudiantes y asi identificar en qué se requiere mas
atencion. En estos beneficios aparece el enfoque pedagdgico el cual permite disefiar estrategias
de ensefianza para las necesidades y estilos de aprendizaje en la poblacion y asi fomentar un
aprendizaje significativo.

Por otro lado, algunos de los beneficios que ofrece para el proceso y aprendizaje en los
estudiantes son: Desarrollo de habilidades especificas (pensamiento critico, resolucion de
problemas, creatividad, etcétera), también, promueven la autonomia mejorando su capacidad
para aprender de manera independiente, la reflexidn continua en su aprendizaje, fomentan la
participacién activa aumentando su motivacién y compromiso y facilita la comprension
alcanzando mas los conceptos al seguir una progresion natural del aprendizaje.

Uno de los referentes que sustentan “la implementacién de la secuencia didactica” en el
contexto escolar es Lev Vigotsky (1934) quien habla de la teoria socioconstructivista en la

importancia de la interrelacion social en la ensefianza, para lo cual las secuencias didacticas
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pueden integrar actividades colaborativas que fomentan la intercomunicacion entre estudiantes
promoviendo de esta forma la construccidn conjunta el conocimiento. Su obra principal es
"Pensamiento y lenguaje”, donde expone sus ideas sobre el desarrollo cognitivo y la influencia
del entorno sociocultural en la construccion del conocimiento. Una de sus citas mas conocidas
es: "Lo que el nifio puede hacer hoy con ayuda, lo hara mafana solo"

La estrategia ludica que se uso es el aprendizaje basado en juegos ludicos, como lo indica
Rojas y Teran (2022) “Genere del disfrute y enriquecimiento del aprendizaje en la educacion
inicial, fomentando un ambiente en el cual se evidencia la participacion, creatividad y el
conocimiento, teniendo como resultado satisfaccion y espontaneidad en los nifios y nifias” Por
tanto, que las actividades que se encuentran disefiadas para la secuencia didactica responden a
cada una de estas caracteristicas de desarrollo y aprendizaje de los estudiantes aportando
conocimientos destrezas y habilidades matematicas a la hora de multiplicar.

Esta problematica genera pérdida en el desempefio escolar y académico de los nifios y
nifios, falta de atencion a las clases y por esto ellos no van a tener el mismo interés por lo cual es
importante trabajar en esta problematica evidenciada.

Esta propuesta pedagogica lo que busca es generar iniciativas permitiendo apoyar el
aprendizaje significativo en los estudiantes del grado segundo dos en el area de matematico con
el tema de multiplicaciones.

La planeacidn didactica se abord6 considerando sus ritmos de aprendizaje, necesidades
de aprendizaje e intereses, ya que es una poblacion muy curiosa pero que les gusta aprender de
manera diferente e innovadora, es decir, usando diferentes materiales herramientas en donde

ellos puedan ver las cosas de diferente manera a la forma tradicional.
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Se abordo la planeacion didactica en base a los intereses ya que la necesidad de
implementacion de estrategias novedosas y motivacionales apoyan la ensefianza de los
estudiantes en el area de matematicas especialmente cuando se trata de las tablas de multiplicar
por esto se buscaron aquellas estrategias pedagogicas, lidico matematicas para que apoyen y
guien el desarrollo académico de los nifios y nifias buscando que sea llamativo para ellos.

Como lo afirma Brousseau (1999)

Una estrategia ganadora proporciona contra toda defensa una parte de ganancia positiva y
una estrategia no ganadora cada vez podran obstante ser mejor que otra desde el punto de
vista de los riesgos de pérdidas que contienen las ganancias que permite esperar (p.31).

Y es por esto que los nifios y nifias tendrian un aporte significativo en su rendimiento
académico en el area de matematicas con el tema de multiplicacion.

Para dar continuacion a la secuencia didactica, es importante tener conocimiento de
aquellos saberes previos con los que los nifios cuentan para de esta manera apoyarnos en los
mismos y fortalecer estos conocimientos.

En el quehacer profesional es importante ya que como se menciona anteriormente ayuda
a tener una estructura que facilita la ensefianza y el aprendizaje promoviendo la comprension
profunda en el desarrollo de habilidades y competencias de los estudiantes especialmente cuando
se habla de una problemaética inespecifico dando reflexion evaluacion adaptabilidad enfoque
pedagogico y organizacion en la misma.

Los logros que se pueden alcanzar en este proceso de planeacion en la secuencia
didactica es apoyar identificar disefiar e implementar aquellas estrategias Iudicas que son
beneficiosas para el desarrollo de las multiplicaciones en el grado de segundo de la institucion
educativa y Alberto Ferro Pefia. Otro logro que se puede re evidenciar es el poder dar

cumplimiento a cada uno de los objetivos que se tienen propuestos y tener la satisfaccion de que



se pudieron cumplir a cabalidad por lo menos en mas de la mitad del grado teniendo en cuenta

que no todos los nifios tienen el mismo ritmo y aprendizaje.
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Implementacion

La implementacion de la sesion 1 llamada la ruleta de las multiplicaciones se aplica el dia
21 de noviembre de las 6:30 h a las 7:30 h de la mafiana. Para esta sesion se implementaron
todos los momentos de la actividad teniendo en cuenta cada una de las necesidades educativas de
los nifios y nifias del grado segundo con el fin de cumplir el aprendizaje significativo que se
espera el cual era que los nifios resolvieran problemas multiplicativos analizar los resultados
ofrecidos por el calculo matematico identificar las condiciones bajo las cuales este resultado es o
no aplaudible.

Teniendo en cuenta los tiempos establecidos para cada momento de la planeacion
respondieron a las necesidades educativas de la poblacion ya que para el momento inicial el cual
era el saludo la cancion del movimiento del cuerpo y un pequefio cuestionario acerca de las
operaciones multiplicativas se realizo6 a lo largo de 10 minutos. Para el momento del desarrollo
de la actividad se usé a lo largo de 40 minutos ya que en este momento se les dio la explicacién
de la actividad que se iba a realizar se organizo al grupo y aparte se dio el desarrollo de la
actividad para finalizar en el momento del cierre se usaron 10 minutos en donde se hizo una
pequefia socializacidn en base a la estrategia la asamblea para esta forma escuchar conocer y
tener en cuenta aquellas opiniones ideas y observaciones que los nifios y nifias tuvieron acerca de
esta actividad.

Para el momento del desarrollo de la actividad se mostrd el material con el que se iba a
trabajar y se les comenté cudl era la forma en que se iba a hacer la actividad, de que trataba y con
qué fin se desarrollaban.

Se inici6 la actividad y cada grupo estaba muy emocionado y conforme con su grupo se

veia un ambiente y una comunicacion activa y acertada entre ellos, se entendieron de una
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excelente manera y al pasar los 30 minutos ya habian realizado la entrega de aquella ruleta
multiplicativa, vale recalcar que para aca entrega de la ruleta se le hacia a cada participante en
una pregunta al azar de las operaciones que se encontraban en la misma. Para la entrega de las
tres ruletas los resultados fueron gratificantes. Seis de los nifios no respondieron correctamente,
pero sus comparieros los apoyaban y les decian que asi no que recordaran bien porque en grupo
ellos repasaban antes de realizar la entrega.

Para el momento de la socializacion es decir el momento del cierre se us6 como
estrategia la asamblea en donde se conocid aquella opinidn e ideas por parte de cada nifio, en
donde sus opiniones fueron gratificantes ya que al grupo en general les gusté la actividad y
preguntaron si aquellas ruletas se iban a dejar en el salén para que ellos volvieran a usarlas.

En conclusién, de la actividad nimero 1 en base a la competencia que se habia plasmado,
si se aborda y si cumple ya que los nifios interpretaron, propusieron y resolvieron aquella ruleta
en donde se involucraron problemas multiplicativos. Eso también fue gracias a aquel material
ludico que se realizo y se les llevo ya gque es otra forma de obtener aprendizajes significativos
fuera de aquellas clases tradicionales y poco llamativas a las cuales estan acostumbradas dos los
nifios y nifias del grado.

La implementacion de la sesion 2 llamada “la selva multiplicativa” se aplica el dia 22 de
noviembre de las 7:30 h a las 8:30 h de la mafiana. Para esta sesion se implementaron todos los
momentos de la actividad teniendo en cuenta cada una de las necesidades educativas de los nifios
y nifias, a lo largo de esta sesidn se propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer calculos

con operaciones multiplicativas.
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Para la implementacion de esta sesion el material que se uso fue los tableros del juego de
mesa, las 20 fichas y los dados. La distribucién y la organizacion del espacio para el desarrollo
de la sesion es en las mesas del aula de a cinco estudiantes por cada mesa.

Entrando en contexto a la aplicacion de esta sesion numero 2 en el momento inicial se
hizo en un tiempo de 10 minutos aproximadamente, los nifios estaban muy felices ya que iban a
realizar un repaso acerca de las tablas de multiplicar, usando como estrategia ltdica el juego de
mesa. Se les dieron algunas indicaciones antes de iniciar como: arriba las manos, abajo, las
manos a la cabeza, a los hombros, brazos cruzados y luego se hizo una mini actividad buscando
trabajar el pensamiento matematico y la agilidad con el uso de la estrategia de repeticion en voz
alta, es decir, se dijeron las tablas del 1 al 10 en orden y voz alta seguida de la docente.

Para el momento del desarrollo de la actividad les mostré el material con el que ibamos a
trabajar y les comenté cudl era la forma en que se iba a hacer la actividad, de que trataba y con
qué fin se desarrollaban. Para la ubicacion como se mencion6 anteriormente fue en mesa redonda
con 5 participantes a cada grupo se le entrego su juego de mesa de las multiplicaciones junto con
sus fichas y dado, les comente que debian empezar en el hipop6tamo y llegar al final, para esto si
les salia por ejemplo el nimero 2 en el dado debian responder la multiplicacién de manera
correcta y acertada para avanzar, de no ser asi deberian devolverse al inicio, cabe recalcar que en
el juego habian atajos y obstaculos en el jugo, es decir, no solo se trataba de llegar a la salida
sino también hacerlo de manera correcta. Para este momento cada uno de los nifios y nifias del
aula estd muy emocionados ya que iban a estudiar y repasar las tablas de multiplicacion sin
usando el juego, con clases y metodologias Ilamativas para ellos y su aprendizaje significativo.
Los nifios en esta actividad estaban bastante competitivos, ya que querian llegar al final de tal

forma que estaban atento a las respuestas de sus comparieros para avanzar o para devolverlos,
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cuando no estaban seguros de la respuesta acudian a mi persona para corroborar el resultado de
la operacion. Se veian bastante emocionados por los atajos del juego, tanto asi que contaban las
casillas para caer en los atajos y se emocionaban mucho cuando quedan cerca de los obstaculos.

En el transcurso de la actividad un nifio se alteré porgue no se sabia las tablas que le
salian y boto todas las fichas al piso, la docente titular me comento que a €l no le gustaba perder
y por eso ella me da como sugerencia darle un juego de mesa solo para él, a lo cual yo le
comenté que, si y se lo preste, sin embargo, no me parecié del todo correcto ya que es importante
que el aprenda a ganar y perder y no reaccionar de la manera en que lo hizo. Yo me senté junto a
él y empezamos a jugar, cuando el caia en una casilla que no sabia yo le daba la respuesta y le
decia que la repitiera en voz alta, luego él me dijo que él queria jugar solo que si lo dejaba a lo
cual yo le dije que si pero que iba a jugar unos minutos con sus compafieros sin pelear y el
accedio.

Para el momento de la socializacion es decir el momento del cierre se usé como
estrategia la asamblea en donde se conocié aquella opinidn e ideas por parte de cada nifio, en
donde sus opiniones fueron tanto gratificantes como opiniones dando a conocer como se habian
sentido.

En conclusién, de la actividad nimero 2 en base a la competencia que se habia plasmado,
si se aborda y si cumple ya que los nifios desarrollaron multiplicaciones mentales con méas
facilidad en base al repaso y la repeticion de las tablas ademas de que justificaron el uso de las
multiplicaciones en el dia a dia no solo en actividades curriculares sino también en juegos. Para
finalizar, ellos proponen estrategias para hacer calculos en la solucidn de problema y eso también

fue gracias a aquel material ladico que se realizo y se les llevo ya que es otra forma de obtener
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aprendizajes significativos fuera de aquellas clases tradicionales y poco llamativas a las cuales
estan acostumbradas dos los nifios y nifias del grado.

La implementacion de la sesion 3 llamada “Jugando con profuturo (Uso de las TICS)” se
aplica el dia 23 de noviembre de las 9:30 h a las 10:20 h de la mafiana. Para esta sesion se
implementaron todos los momentos de la actividad teniendo en cuenta cada una de las
necesidades educativas de los nifios y nifias del grado segundo con el fin de obtener el
aprendizaje significativo usando estrategias ludicas. Se espera que los nifios aprendan y repasen
en el aprendizaje matematico con el apoyo de la tecnologia. Es decir, hagan uso de diferentes
estrategias de aplicaciones para facilitar el aprendizaje esta tematica resolviendo problemas de
situaciones multiplicativas.

Para la implementacidn de esta sesion el material que se uso fue las tablets, internet y la
aplicacion de profuturo. La distribucion y la organizacion del espacio para el desarrollo de la
sesion es en filas y cada mesa de a dos nifios o nifias.

Entrando en contexto a la aplicacion de esta sesion numero 3 en el momento inicial se
hizo en un tiempo de 8 minutos aproximadamente, los nifios estaban muy felices ya que iban a
realizar un repaso acerca de las tablas de multiplicar, usando como estrategia ludica el juego
educativo con apoyo de las TICS. Se les dieron algunos ejercicios de concentracion haciendo uso
de sus manos, ya que se requiere de toda la concentracién para la actividad. Luego se les dio a
conocer las normas en el uso de la herramienta tecnoldgica.

Para el momento del desarrollo de la actividad lo primero que se hace es mostrar en una
Tablet la explicacién de como se va a ingresar a la actividad, el recurso que se usara y como

vamos a evaluar la misma. La actividad en la plataforma contaba con un video explicativo de las
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tablas del 1 al 5y del 6 al 10. Eran 2 videos animados como tipo cancién en donde primeramente
se hacia un repaso de las tablas de multiplicar.

Después de esto aparecia un test con varias preguntas las cuales debian responder en base
a las tablas de multiplicar, algunos nifios hicieron uso de su cuaderno para realizar estas
operaciones y otros nifios las realizaron mentalmente.

Cada nifio estaba muy concentrado en su Tablet realizando la actividad, esta aplicacion es
muy buena ya que al finalizar da un puntaje tipo evaluacion cualitativa que muestra cuanto saco
el estudiante al realizar el test, para esto los resultados fueron bastante buenos ya que los
puntajes fueron altos.

Para el momento de la socializacion es decir el momento del cierre se usé como
estrategia la asamblea en donde se conocid aquella opinidn e ideas por parte de cada nifio, en
donde sus opiniones fueron gratificantes ya que hacia mucho que no hacian uso de esta
herramienta tecnologica, por tanto, el resultado fue bueno.

En conclusién, la actividad nimero 3 en base a la competencia que se habia plasmado, si
se aborda y si cumple ya que los nifios con el uso de diversas estrategias tecnoldgicas resolvieron

problemas en situaciones multiplicativas apoyando el aprendizaje matematico.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Desde el momento 1 el resultado principal que se evidencio fue el reconocimiento del
contexto educativo a través de la observacion para dar un reconocimiento de una situacion
problema y asi poder intervenir con una secuencia didactica la cual estaba apoyada en la
fundamentacion tedrica. Luego de hacer una planificacion e implementacion de la secuencia
didactica se evidenciaron diferentes aprendizajes significativos los cuales fueron notables a lo
largo de las 3 sesiones que se realizaron en el grado.

Por otro lado, es importante reconocer aquellas mejoras que se pueden implementar a lo
largo de esta secuencia didactica con el fin de que los nifios y nifias contaran con méas material
para que no lo tuviesen que compartir con sus demas compafieros, se contara con mas tiempo y
se contara con un espacio amplio y apropiado para cada una de las actividades. Sin embargo,
también recalcar aquellas emociones que los nifios sentian y lo motivados que se veian cada vez
que se realizaba una sesion diferente en el grupo ya que las estrategias ladicas que se
implementaron fueron apropiadas para suciedades y fortalecieron gratificantemente en su
desarrollo integral al punto de que quisieran llevar o hacer en el salon de clases este material que
les lleve para que lo pudieran compartir y usar con las personas de su hogar.

Como se menciond anteriormente y para dar culminacion al tema de las mejoras serian
como en primera instancia contar con mas material para que los nifios lo pueden a usar de
manera mas comoda segundo contar con mas tiempo ya que a pesar de que se realizo en el
tiempo estipulado los nifios querian tener mas de las actividades que se les llevaron y tercero
contar con un espacio adecuado por aca una de las actividades esta con el fin de que el
aprendizaje significativo de los nifios y nifias sea en mayor calidad para cada uno de los

integrantes de la poblacién mencionada.
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De los 27 estudiantes a los cuales se les realizo esta secuencia didactica un 90% del grupo
afianzd sus conocimientos en el area matematicas con el tema de las multiplicaciones ya que,
gracias a la repeticion en voz alta, el juego, el material ludico y los juegos educativos con el uso
de las TICS se influy6 notoriamente en esta aplicacion didactica. Como lo indica (Casajus-
Murillo y Gargallo, 2018, p. 60).

El resultado de la reconstruccion de una experiencia vivida, que revela la l6gica y sentido
de lo sucedido, y proporciona el andlisis e interpretacion critica para producir
conocimientos y aprendizajes desde la propia practica en aras a lograr cambios
transformadores. Se trata de un enfoque critico-interpretativo que intenta describir e
interpretar practicas sociales singulares ofreciendo a los actores participantes un punto de
vista privilegiado.

De los principales aspectos que se vieron mayormente favorecidos fueron el interés y la
disposicion de aprender la sensibilidad para experimentar algo nuevo la motivacién e innovacion
al hacer uso de diferentes materiales ludicos y uso de las TIC con juegos educativos
fortaleciendo el anélisis y retencion de conocimientos a las concepciones en el area matematica
con las multiplicaciones.

Algunas de las fortalezas que tuvieron los nifios a la hora de realizar la secuencia
didactica fue en primera instancia el aprovechamiento del tiempo la atencion activa y
participante a la hora de realizar las actividades y el contar con actividades innovadoras para
fortalecer trabajo en equipo como trabajo individual y asi llegar a cumplir y culminar con cada
una de las actividades satisfactoriamente.

Una de las dificultades que se presencio a lo largo de la secuencia didactica fue con la
minoria de estudiantes que ya estaban avanzados en el tema y terminaban de manera mas agil y
rapida las actividades por tanto ellos volvian a empezar con las actividades o se les aplicaban de

diferente manera para que siguiera haciendo motivadoras a los ojos de ellos.
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El aspecto mas importante es la clave de la sistematizacion de experiencias, como lo
indica (Mera, 2019) la sistematizacion de experiencias es que busca provocar relatos de los
sujetos involucrados para reconocer sus diversas lecturas e identificar temas significativos que
articulan la experiencia.

Para finalizar esta reflexion, es importante reconocer que como docentes debemos hacer
uso de todo aquel material ludico, didactico, innovador, motivacional que sea necesario y que
esté incentivando a los nifios y nifias a aprender diariamente. Es decir, hacer uso de todas las
herramientas que se nos sean posibles para que los nifios lleguen al aula de clases con las ganas
de aprender algo nuevo usando estrategias innovadoras como lo son las herramientas
tecnoldgicas, actividades educativas y juegos de mesa. En esta planeacién didactica el aspecto
cabe resaltar fue aquel de que los nifios contaban con toda la atencion a la clase ya que estaban
motivados y curiosos de saber que iban a hacer con el material que se les llevo, por tanto, que las
actividades tuvieron una acogida bonita a lo que se tenia esperado ya que los resultados fueron
gratificantes.

La planeacidn es indispensable en este ejercicio de la practica pedagogica ya que se hace
de forma intencionada y consistente con el fin de apoyar aspectos como el interés la disposicion
de aprender de la experiencia y la sensibilidad para que la experiencia hable por si misma

haciendo un analisis y sintesis de aquello que se busca cumplir.
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Conclusiones

Para concluir, la propuesta pedagdgica que se presento y se desarroll6 en base a los
objetivos planeados se puede concluir que en primera instancia se logro identificar las
principales falencias que se presentaban en el area de matematicas y de esta forma se fortalecio
usando diferentes materiales ludicos.

Tambieén se disefiaron estrategias y actividades l6gicas que apoyaron el proceso de
multiplicaciones en el grado segundo con la poblacion seleccionada apoyando el aprendizaje
significativo en los nifios y nifias.

Por ultimo, se aplicaron estas actividades en base a las estrategias ludicas dando
cumplimiento al objetivo general y especificos que se tenia planeados desde el principio del
desarrollo de la propuesta pedagdgica.

Por otro lado, se evidencia notoriamente el avance académico en el rendimiento que
tuvieron los videos y nifias de la poblacion seleccionada en vez de a la problematica identificada
ya que haciendo uso de juegos educativos juegos de mesa y uso de las TIC apoyaron los saberes
y conocimientos previos y los mejoraron al alcance de tener un aprendizaje de las tablas y de la
multiplicacion.

También se fortalecié el trabajo en equipo vy el trabajo individual gracias al uso de estas
estrategias y actividades que se realizaron en las diferentes sesiones con la poblacion e
identificando diferentes habilidades y tanto matematicas, como comunicacion asertiva, confianza
en ellos mismo y busqueda de diferentes estrategias para dar culminacion de manera acertada a
las diferentes actividades que se les propusieron a lo largo de la puesta en practica de la

secuencia didactica que se les presento.
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Para finalizar, fue gratificante el hecho de haber podido generar aprendizajes y
conocimientos nuevos en la poblacién seleccionada ya que se le dio solucion a una problematica
que se evidencio No sélo en el area y ambito académico sino también en el personal ya que se
fortalecieron vinculos en las actividades de forma colaborativa con sus compafieros y lo mas
importante se apoyo la forma de confianza en ellos mismos y en los saberes que tienen y

fortalecieron a lo largo de la misma propuesta pedagogica.
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