
1 
 

Diseño de un sitio web educativo basado en una arquitectura modular y sostenible para la 

gestión académica en la institución educativa de Llano Grande sede principal del municipio 

de Nuevo Colon Boyacá 

 

 

 

Yuli Andrea Paez Suarez 

 

Asesor  

 Nathalia Andrea Cuervo Díaz 

 

 

 

 

Universidad Nacional Abierta y a Distancia UNAD 

Escuelas de Ciencias Básicas, Tecnología e Ingeniería ECBTI 

Ingeniería de Sistemas 

Tunja Boyacá 

2023 



2 
 

Dedicatoria 

 

El éxito de este proyecto de grado no habría sido posible sin mis padres su amor incondicional, 

apoyo inquebrantable y paciencia infinita. Ustedes han sido mi inspiración para esforzarme cada 

día. Cada logro que he alcanzado es un reflejo de su dedicación y sacrificio. 

Quiero agradecer mi más sincero agradecimiento a mi querida institución educativa Llano 

Grande sede principal, que ha sido mi segundo hogar durante toda mi vida escolar. Los maestros 

y el personal administrativo que conocí aquí desempeñaron un papel fundamental en mi 

crecimiento académico y personal. 

Este proyecto de grado es un testimonio de la educación y el apoyo que he recibido a lo largo de 

los años, tanto en casa como en la escuela. Les dedico con gratitud este logo compartido. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

Agradecimientos 

 

En la culminación de este proyecto de grado, deseo expresar mi más sincero agradecimiento a 

todas las personas e instituciones que contribuyeron de manera significativa a su realización: 

A mis padres por su amor incondicional, apoyo constante y paciencia infinita. Su sacrificio y 

dedicación son la base de mis logros.  

A mi institución educativa llano grande sede principal del municipio de nuevo colon Boyacá, que 

no solo me brindo una educación de calidad desde mis primeros años de primaria hasta la 

educación media, sino que también desempeño un papel fundamental en la realización de mi 

proyecto. A los maestros y profesores que me brindaron conocimientos y orientación, gracias por 

su compromiso con la enseñanza.  

A mis amigos y compañeros de clase que compartieron momentos de orientación, sabiduría y 

consejos expertos a lo largo de este proyecto. Su guía fue esencial para alcanzar el éxito.  

A Nathalia Andrea Cuervo Díaz por su orientación, sabiduría, consejos expertos a lo largo de 

este proyecto. Su guía fue esencial para alcanzar el éxito.  

 

 

 

 

 

 



4 
 

Resumen 

 

El proyecto tiene como fin mostrar el diseño de un sitio web educativo basado en una 

arquitectura modular y sostenible para mejorar la gestión académica de la institución educativa 

de llano grande sede principal, ubicada en el municipio de nuevo colon Boyacá. La problemática 

inicial radicaba en la ausencia de una plataforma en línea que permitiera una gestión académica 

eficiente y accesible. Para abordar este desafío, se empleó la metodología scrum, que fomenta la 

flexibilidad y la colaboración en el desarrollo del proyecto. El resultado es un sitio web 

educativo versátil y sostenible que proporciona a estudiantes, docentes y padres de familia 

información de la institución y además un registro de asistencia de los estudiantes que permitirá 

una mejor gestión académica a los docentes de toda la institución. Este proyecto no solo es una 

necesidad en la institución educativa, sino que también establece las bases para un acceso 

equitativo a la educación en los entornos rurales, al tiempo que promueve la sostenibilidad a 

través de su arquitectura modular. El sitio web se convierte en un recurso valioso que contribuye 

al fortalecimiento de la comunidad educativa y al desarrollo de habilidades digitales. 

Palabras clave: sitio web, arquitectura modular, sostenibilidad, gestión 

académica, institución educativa. 
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Abstract 

 

The project aims to showcase the design of an educational website based on a modular and 

sustainable architecture to enhance the academic management of the rural educational institution 

in Llano Grande, located in the municipality of Nuevo Colón, Boyacá. The initial issue stemmed 

from the absence of an online platform that would enable efficient and accessible academic 

management. To address this challenge, the Scrum methodology was employed, which promotes 

flexibility and collaboration in project development. The result is a versatile and sustainable 

educational website that provides information about the institution to students, teachers, and 

parents, along with a student attendance registry that will facilitate improved academic 

management for teachers throughout the institution. This project not only addresses a need 

within the educational institution but also lays the groundwork for equitable access to education 

in rural environments while promoting sustainability through its modular architecture. The 

website becomes a valuable resource contributing to the strengthening of the educational 

community and the development of digital skills. 

Keywords: website, modular architecture, sustainability, academic management, 

educational institution 
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Introducción 

 

La gestión académica en las instituciones educativas rurales es de vital importancia para 

garantizar un proceso educativo de calidad. En este sentido el desarrollo de este sitio web puede 

brindar una plataforma digital que facilite la gestión y organización de las actividades 

académicas de los estudiantes, así como el acceso a información relevante para la comunidad 

educativa.  

El enfoque de este proyecto se basa en dos aspectos fundamentales: la arquitectura 

modular y la arquitectura sostenible. La arquitectura modular permite la creación de un sitio web 

que logre adaptarse a las necesidades específicas de la Institución Educativa Rural de Llano 

Grande permitiéndole la integración de diferentes módulos y funcionalidades de manera 

adaptable y flexible. Esto facilita una correcta personalización del sitio web de acuerdo con los 

requerimientos o necesidades de la institución y facilita su actualización y adaptación a medida 

que evolucionen las necesidades académicas. 

Por otro lado, la arquitectura sostenible tiene un papel determinante en este proyecto. El 

diseño de un sitio web basado en arquitectura sostenible implica tomar en cuenta medidas que 

optimicen el uso de recursos, minimicen el consumo energético y promuevan buenas prácticas 

con el medio ambiente. Por ejemplo, la reducción de solicitudes del lado del servidor, técnicas de 

comprensión de archivos y minimizar el uso de script incensarios.  

El diseño y desarrollo de este sitio web basado en arquitectura modular y sostenible 

pretende mejorar la gestión académica de la Institución Educativa Rural de Llano Grande, 

facilitando una herramienta digital de comunicación y el acceso a información relevante. Al 

responder a la pregunta de investigación del problema se quiere lograr obtener una propuesta 
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concreta que beneficie el proceso educativo en la institución, promoviendo la excelencia 

académica y el crecimiento de los estudiantes. 
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Justificación 

 

Este proyecto nace como alternativa de mejorar la gestión académica de la institución educativa 

Rural de Llano Grande, ubicada en el departamento de Boyacá Colombia. Actualmente la 

mayoría de las instituciones educativas rurales en el país no disponen de sitios webs oficiales 

debido a sus limitaciones tecnológicas, recursos financieros ilimitados y falta de conocimientos 

técnicos (Rodríguez, 2022). Sin embargo, a medida que la tecnología y la conectividad avanzan 

no mejora la situación en las instituciones educativas rurales, por lo tanto, es importante 

considerar que la implementación de estos sitios web fortalecerla la comunicación y el acceso a 

información relevante de estas instituciones.  

En este proyecto se propone como alternativa para mejorar la gestión académica en la 

Institución Educativa Rural de Llano Grande. Para lograrlo se incorporará tecnologías de 

seguridad para garantizar el acceso seguro a la información. Como herramienta principal de 

desarrollo se utilizará el software libre Visual Studio Code, reconocido por su versatilidad en la 

creación de sitios webs. Además, se emplearán un conjunto de lenguajes de programación como 

PHP, HTML, CSS, JavaScript para crear un software funcional y adaptable a los requerimientos 

solicitados. La elección de Visual Studio Code como software libre nos permite evitar costos 

relacionados con licencias, lo que asegura que los usuarios no tengan que pagar por el uso del 

software resultante de este proyecto. 

Asimismo, este proyecto busca fomentar la inclusión de tecnología de software libre en el 

ámbito educativo especialmente en instituciones educativas rurales. La acogida de tecnologías 

accesibles fortalecerá la educación en estas áreas, contribuyendo a cerrar esa brecha digital y 

fomentando el acceso equilibrado a recursos educativos digitales.   
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Por último, la implementación de un sitio web educativo basado en arquitectura modular 

y sostenible para la institución educativa rural busca mejorar la gestión académica, fortalecer la 

comunicación y facilitar el acceso a información relevante. Con la ayuda de estas herramientas 

se espera optimizar la funcionabilidad y fortalecer la inclusión digital en el contexto educativo.  
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Definición del problema 

 

Existe un reto en las instituciones educativas rurales en Colombia, el cual está relacionado con la 

falta de sistemas de información educativa. La falta de sitios webs educativos específicamente 

diseñados para las zonas rurales se convierte en un gran obstáculo para el desarrollo académico y 

la gestión eficiente de las instituciones.  

En este proyecto se aborda la problemática de la falta de un sistema de información 

digital para Institución Educativa Rural de Llano grande ubicada en el municipio de Nuevo 

Colón departamento de Boyacá en donde se encuentran estudiando 171 estudiantes de primaria y 

secundaria. Actualmente esta institución no cuenta con un sistema de información digital que 

brinde información a la comunidad en general. 

Ante esta situación surgió la idea de realizar un sitio web en la institución educativa llano 

grande del municipio de nuevo colon departamento de Boyacá, que les facilite la gestión 

académica. Esto permitirá evaluar su eficacia y hacer ajustes necesarios en caso de ser necesario. 

Con el tiempo, se espera que este software sea utilizado en instituciones, beneficiando así a un 

mayor número de docentes y estudiantes de la población en general. 

En este sentido en la institución educativa no se ha concebido un sistema de información 

y comunicación de origen tecnológico, cuya estructura y funcionamiento permita dar respuesta a 

interrogantes como, por ejemplo: ¿se ve en desventaja con relación a otras instituciones que 

cuenten con este tipo de tecnología?; ¿la creación de un sitio Web de la institución favorecerá el 

intercambio de información y comunicación entre los distintos actores de la Comunidad 

Educativa?, entre otras. 
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Teniendo en cuenta los retos que implica este proceso, se ha pensado en dar respuesta al 

siguiente interrogante:  

Pregunta problema. ¿Como diseñar un sitio web educativo basado en una arquitectura 

modular y sostenible para la gestión académica en la institución educativa de llano grande sede 

principal del municipio de Nuevo Colon Boyacá? 
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Objetivos 

Objetivo General  

 

Diseñar un sitio web educativo basado en una arquitectura modular y sostenible 

para la gestión académica en la institución educativa llano grande sede principal del 

municipio de Nuevo Colon Boyacá. 

 

Objetivos Específicos  

 

Analizar la situación actual de la institución educativa de llano grande sede 

principal para lograr identificar las necesidades y requerimientos específicos para que de 

esta manera se desarrolle un sitio web que responda a estas necesidades y requerimientos.  

Desarrollar un diseño modular y sostenible para el sitio web educativo de la 

institución educativa Llano Grande sede principal en el municipio de Nuevo Colon 

Boyacá, que facilite y optimice los procesos de gestión académica, permitiendo una 

adaptabilidad y escalabilidad a futuro. 

Implementar un sistema de registro seguro que permita a los docentes de la 

institución educativa de llano grande acceder al registro de asistencia de sus estudiantes, 

con el fin de facilitar la gestión académica y garantizar la confidencialidad y privacidad 

de los estudiantes.  
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Marco Teórico y Conceptual 

En el presente proyecto tiene como objetivo analizar el diseño un sitio web educativo basado en 

una arquitectura modular y sostenible para la gestión académica en la institución educativa de 

llano grande sede principal del municipio de Nuevo Colon Boyacá.  

Al implementar este sitio web educativo permitirá optimizar el manejo de la información 

académica, brindando a la comunidad en general información relevante acerca de los eventos e 

información de esta. Con la arquitectura modular permitirá garantizar la escalabilidad del 

sistema, permitiéndole su adaptabilidad y actualización conforme la institución educativa 

evolucione. Además, se implementará la arquitectura sostenible que le permitirá darle una 

perspectiva diferente en cuanto a buenas prácticas sostenibles y aprovechamiento de software 

libre.  

Marco Teórico 

 

Ciclo de Vida Desarrollo de Software 

 

Según Hernández Bejarano. (2020), describe varias tareas para crear una aplicación de software. 

Este proceso pasa por varias etapas a medida que se agregan nuevas características con el fin de 

corregir errores del software. 

Modelo Scrum 

De acuerdo con Tapia Ontiveros, E. (2021), es una metodología muy utilizada en la actualidad 

para el desarrollo de software. Es un marco de trabajo adaptable flexible, iterativo, rápido y 

eficaz a fin de brindar un valor considerable a lo largo del proyecto. A continuación, se presenta 
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los siguientes pasos: 

Paso 1: Planificación inicial 

Comienza con la identificación del alcance general del proyecto, estableciendo metas específicas 

para el sitio web. Luego, se identifican los requisitos particulares del sitio, seguido de una sesión 

de lluvia de ideas para idear los posibles módulos o componentes del sitio web, asegurándose de 

satisfacer las necesidades de la institución educativa. Finalmente, se establecen criterios de 

priorización para determinar los módulos más críticos que deben ser abordados. Este proceso 

proporciona una base sólida para el desarrollo del proyecto. 

Paso 2: Definición de Iteraciones (Sprint Individuales) 

Definición de Iteraciones, donde se desglosan las tareas y funcionalidades del proyecto en 

iteraciones manejables, también conocidas como Sprints Individuales. Esto implica dividir el 

trabajo en partes más pequeñas y manejables que puedan completarse en un período de tiempo 

específico, generalmente de una a cuatro semanas. Cada iteración se enfoca en lograr un 

conjunto definido de objetivos y entregables, lo que facilita un progreso incremental y una 

gestión más eficiente del proyecto. 

Paso 3: Desarrollo Interactivo 

Se implementan las funcionalidades de manera individual en cada Sprint. Aunque cada miembro 

del equipo trabaja en sus propias tareas, la colaboración y comunicación constante son 
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fundamentales. Esto implica mantener un flujo de comunicación fluido entre los miembros del 

equipo, compartir actualizaciones, resolver problemas y coordinar esfuerzos para garantizar que 

el desarrollo avance de manera coherente y en línea con los objetivos del proyecto. El desarrollo 

interactivo permite adaptarse a cambios y retroalimentación de manera ágil, lo que contribuye a 

un progreso más efectivo y satisfactorio del proyecto. 

Paso 4: Revisión y Retroalimentación Individual 

Al final de cada Sprint, cada miembro del equipo realiza una revisión personal de las 

funcionalidades desarrolladas. Además, se obtiene retroalimentación del cliente y de las partes 

interesadas de manera individual, lo que permite recopilar opiniones específicas sobre el trabajo 

realizado. Durante este proceso, se identifican áreas de mejora a nivel personal, lo que facilita el 

crecimiento y la optimización continua del rendimiento del equipo. Esta retroalimentación 

individual contribuye a un desarrollo más eficiente y a la satisfacción general del cliente y de las 

partes interesadas. 

Paso 5: Adaptación y Mejora Continua 

Ajustar las estrategias y procesos basados en la retroalimentación personal recibida durante el 

desarrollo del proyecto. Se actualiza la lista de tareas y prioridades a nivel individual para 

reflejar los cambios necesarios para mejorar la eficiencia y la efectividad del equipo. El enfoque 

principal está en buscar constantemente la mejora y la eficiencia a nivel personal, lo que 
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contribuye al progreso general del proyecto y al logro de los objetivos establecidos. Este proceso 

iterativo de adaptación y mejora continua es fundamental para mantenerse ágil y competitivo en 

un entorno en constante cambio. 

Páginas Webs  

De acuerdo con Jaime Torres, X. A. (2019), es información electrónica capaz de contener texto, 

sonido, vídeo, programas, enlaces, imágenes y otras cosas, adaptada para la llamada Word Wide 

Web (WWW) y que puede ser accedida mediante un navegador web. Esta información; se 

encuentra generalmente en formato HTML o XHTML, y puede proporcionar acceso a otras 

páginas web mediante enlaces de hipertexto. 

Existen dos tipos de páginas web dinámicas y estáticas. Definimos como páginas web estáticas 

aquellas que solo muestran información y no hay ninguna interacción. A diferencia de las 

páginas web estáticas las dinámicas poseen mayor interacción con el navegante, podemos 

compartir información, los contenidos se actualizan constantemente, contienen todo tipo de 

funciones como blogs, venta online, encuestas, foros. 

 

 

Páginas webs estáticas 

Se denomina página web estática debido a que estas pueden actualizar los contenidos, tiene 

como requisito tiene que poder actualizarse con ayuda del desarrollador.  

Las características principales son: 
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a) Es simple 

b) No se añaden blogs 

c) Son complicadas de modificar 

Páginas webs dinámicas  

Se denomina página web dinámica debido a su capacidad de cambiar y adaptar su contenido de 

manera automática en respuesta a las acciones del usuario. 

Las características principales son: 

a) Interactividad 

b) Contenido actualizado  

c) Personalización  

d) Administración de datos 

Páginas web educativas  

Hoy en día Internet es una herramienta utilizada en todo el mundo y nos permite acceder a 

múltiples recursos y conocer sobre otras empresas con facilidad. Estas páginas generan 

contenido educativo. 

Tabla 1 Ventajas y desventajas de las páginas web 

Ventajas Desventajas 

Cualquier persona puede subir opiniones 

sobre temáticas.  

Cualquier persona del mundo puede subir 

información que no es cierta simplemente porque 

lo beneficia en algún sentido económico o social. 
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Es posible estar al tanto de lo que se 

publica en una página web mediante las 

redes sociales, como Twitter o Facebook, 

entre las más conocidas. 

El aislamiento que se puede llegar a dar entre 

seres humanos, eliminando la interacción social 

física. Requiere equipos y recursos técnicos. 

Si no conocían su institución, el sitio web 

puede ayudarlo en esto y hacerse notar las 

24 horas del día. 

Puede convertirse en un arma de doble filo; se 

puede evidenciar si no se guía correctamente y si 

no se mantiene un control estricto en su uso. 

Las personas pueden ingresar en cualquier 

momento y desde cualquier equipo. 

Los archivos se dejan guardados en el servidor de 

la institución u/o empresa que ofrecen 

herramientas Informáticas, quedando vulnerables 

a los usuarios. forma muy superficial 

Es la mejor manera para dar a conocer no 

solo su imagen, sino sus valores, misión y 

proyecto pedagógico, así como difundir 

noticias de actualidad o actividades 

especiales organizadas por su colegio 

 

Los padres buscan un colegio que sepa 

realmente lo que hace y por eso no dejan la 

educación de sus hijos en manos de 

cualquiera. La página es un instrumento 

que le puede servir para ofrecer 

información que lo ayude a posicionarse 

como referente de educación. 

 

Nota: esta tabla muestra las ventajas y desventajas de las páginas webs educativas. Fuente: 

Jaime Torres, X. A. (2019). 

Arquitectura Modular  

Para Algeco. (2023), la arquitectura modular es un enfoque que busca dividir el desarrollo de un 

sitio web en módulos independientes y reutilizables. Esta metodología se basa en la idea de crear 
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componentes modulares que se pueden combinar y reorganizar fácilmente para construir 

diferentes sesiones del sitio web. 

Beneficios Arquitectura Modular  

• Reutilización de componentes: permite dividir el sitio web en módulos 

independientes y reutilizables, cuando nos referimos a la reutilización esto significa 

que no es necesario desarrollar cada elemento desde cero lo que ahorra tiempo y 

esfuerzo en el desarrollo. 

• Eficiencia en el desarrollo: cuando se trabaja con el diseño modular el proceso se 

desarrolla más eficiente. Además, las actualizaciones o cambios en un módulo 

especifico no requieren la modificación de todo el sitio.  

• Mantenimiento: se facilita el mantenimiento y la actualización del sitio si se necesita 

realizar cambios en un componente solo es necesario modificar ese modulo en 

particular lo que reduce el riesgo de introducir errores en el sitio. 

• Flexibilidad y escalabilidad: los módulos pueden combinarse y reorganizarse 

fácilmente para crear nuevas paginas o sesiones lo que nos permite una adaptación 

rápida a los cambios en los requisitos. 

• Mejora el rendimiento: los módulos individuales pueden cargarse de forma selectiva 

lo que reduce el tempo de carga y mejora la experiencia para el usuario.  

• Consistencia y coherencia: al tener componentes definidos y reutilizables se asegura 

una apariencia y un comportamiento uniforme en el sitio web, esto permite facilitar la 

identidad visual sólida y una experiencia de usuario coherente. 

Como Utilizar Componentes Modulares  
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• Identificación de componentes: identificar los componentes del sitio web. Estos 

componentes pueden ser elementos como encabezados, menús de navegación, 

secciones de contenido, formularios, pies de página, etc. Cada componente debe tener 

un propósito y función específicos dentro del sitio. 

• Creación de componentes independientes: Una vez identificados los componentes, se 

deben crear de manera independiente y reutilizable. Esto implica escribir el código y 

los estilos CSS correspondientes para cada componente en particular. Cada 

componente debe ser autónomo y no depender de otros componentes para funcionar 

correctamente. 

• Organización y estructura: Después de crear los componentes individuales, se deben 

organizar y estructurar en una biblioteca o sistema de diseño. Esto puede hacerse 

utilizando una biblioteca de componentes personalizada. La organización adecuada 

facilita la búsqueda y la reutilización de componentes en todo el sitio web. 

• Combinación y reutilización de componentes: Durante el proceso de diseño y 

desarrollo, los componentes modulares se combinan y reutilizan para construir 

diferentes páginas y secciones del sitio web. En lugar de crear cada página desde 

cero, se utilizan los componentes existentes y se los combina según las necesidades 

de diseño y contenido. Esto permite una construcción rápida y eficiente de las 

páginas, y garantiza la coherencia visual y funcional en todo el sitio. 

• Personalización y variaciones: Aunque los componentes se reutilizan, es importante 

permitir cierta personalización. Esto implica tener diferentes variaciones de un 

componente, como diferentes estilos, tamaños u opciones de diseño. Estas variaciones 
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permiten adaptar los componentes a diferentes contextos y requisitos específicos de 

las páginas. 

• Mantenimiento y actualización: Los componentes modulares también facilitan el 

mantenimiento y la actualización del sitio web. Si se necesita realizar mejoras en un 

componente, solo es necesario actualizar ese componente en particular, lo que se 

reflejará automáticamente en todas las páginas que lo utilizan. Esto agiliza el proceso 

de mantenimiento y garantiza la consistencia en todo el sitio. 

Ejemplos de Implementación Arquitectura Modular 

• Una forma común de implementar la arquitectura modular es crear una biblioteca de 

componentes reutilizables. Por ejemplo, se pueden crear componentes como 

encabezados, menús de navegación, tarjetas de contenido, formularios y pies de 

página, y luego se pueden utilizar en diferentes páginas del sitio web, esto permite 

una mayor eficiencia en el desarrollo y el mantenimiento ya que los componentes 

pueden ser fácilmente reutilizados y actualizados en todo el sitio. 

• Los sistemas de diseño son una forma avanzada de implementar la arquitectura 

modular. Un sistema de diseño establece una guía de estilo y un conjunto de 

componentes predefinidos que se pueden utilizar en todo el sitio web. Estos sistemas 

incluyen elementos como tipografía, colores, estilos de botones, iconos y 

componentes más complejos. Al utilizar un sistema de diseño se asegura la 

coherencia visual y funcional en todas las páginas y se facilita la creación y 

actualización de componentes. 

• Los patrones de diseño son soluciones probadas y comunes para problemas de diseño 

específicos. Se pueden implementar como componentes modulares en el diseño de un 
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sitio web. Por ejemplo, un sitio web de comercio electrónico puede utilizar un 

componente de carrito de compras o un componente de lista de productos 

recomendados como parte de su arquitectura modular. Estos patrones de diseño 

pueden ser reutilizados en diferentes partes del sitio para una experiencia coherente. 

Características del Diseño Modular 

Tabla 2 Características diseño modular  

Característica Descripción 

Adaptable Los módulos permiten crear productos adaptados a las necesidades 

del consumidor, pudiendo variar su diseño y disposición en 

diferentes ocasiones. 

Personalizable Es posible personalizar cada producto gracias a la gran variedad de 

módulos que se pueden diseñar en diversas formas, materiales, 

colores o tamaños. 

Evolutivo El modularidad permite mejorar un producto a partir de una pieza 

base mediante la adición de nuevos módulos que aporten mejoras 

al producto. 

Reemplazable La separación entre piezas y funciones permite que estas sean 

reemplazadas de forma independiente sin alterar al conjunto 

general del sistema al que pertenecen, incrementando así su 

mantenimiento. 

Multifuncional Si cada módulo puede integrar una o varias funciones, el producto 

final adquirirá tantas funciones y subfunciones como módulos 

tenga. 

Espacialidad La geometría y estructura de cada módulo, así como sus 

conexiones, permite al sistema jugar con el espacio, pudiendo ser 

plegable, apilable, enrollable. 
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Desmontable A diferencia de los productos montados sobre un único bloque, los 

sistemas modulares, gracias a la conexión entre módulos, permite 

que estos sean desmontables e intercambiables. 

Reutilizable Los sistemas modulares permiten que sus módulos se puedan 

reutilizar en otros sistemas gracias a la estructura de sus 

conexiones. 

Nota: Se describen las características de diseño modular en sitios web. Fuente: Suñer, L.A. 

(2019). 

Arquitectura Sostenible  

De acuerdo con Arias & Roman (2023), este enfoque busca reducir el consumo de recursos, 

optimizar la eficiencia energética y así mismo fomentar buenas prácticas en las etapas del ciclo 

de vida de un sitio web.  

Diseñando Sitios Web Eficientes Energéticamente  

• Optimización de código: es fundamental escribir el código limpio y eficiente. Esto 

nos evita el uso excesivo de scripts, eliminar código redundante y asegurarnos de que 

el código este correctamente estructurado y optimizado.   

• Reducción del tamaño de archivos: minimizar el tamaño de los archivos HTML, CSS, 

PHP, y JavaScript ayuda a reducir el tiempo de carga del sitio. Se pueden utilizar 

técnicas como la minificación (eliminación de espacios y comentarios innecesarios) y 

la comprensión de archivos para reducir su tamaño sin comprometer su 

funcionabilidad.  

• Comprensión de imágenes: las imágenes suelen ser uno de los elementos más 

pesados, es por ello que se deben utilizar herramientas de comprensión de imágenes 

para reducir significativamente el tamaño sin sacrificar la calidad de esta. Además, es 
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importante utilizar formatos adecuados como PNG para fotografías y PHG para 

gráficos.  

• Implementación de técnicas de almacenamiento del cache: almacenar en caches 

archivos estáticos como imágenes, hojas de estilo, scripts permitirá que los usuarios 

no tengan que descargarlos nuevamente en visitas posteriores lo que reduce el 

consumo energético.  

• Minimizar el uso de animaciones u efectos: utilizarlos con moderación y de manera 

estratégica puede ayudar a reducir la carga en los recursos del sistema por lo tanto 

disminuye el consumo de energía.   

Impacto Ambiental en Diseño Web 

Para Franco, M. (2020), el impacto ambiental que ha ocasionado el diseño web son los 

siguientes:  

• Los sitios web requieren para su funcionamiento electricidad a los servidores, 

transición de datos a través de la red y el uso de dispositivos por parte de los usuarios.  

• El diseño y desarrollo de sitios web pueden requeridos recursos como equipos 

informáticos, software y ancho de banda. 

• El descarte de equipos electrónicos obsoletos o dañados como servidores, 

computadores y dispositivos móviles es un problema importante. Si no se gestionan 

adecuadamente, estos residuos pueden generar contaminación del suelo y del agua, 

además de liberar sustancias toxicas al medio ambiente.  

Reducción del Impacto Ambiental en el Diseño Web 
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• Optimizar el código y los recursos del sitio web para reducir la carga en los 

servidores y el consumo de energía. Esto incluye las técnicas de comprensión de 

archivos, optimización de imágenes y la utilización de técnicas de almacenamiento 

cache.  

• Elegir proveedores de alojamiento web que utilicen energía renovable y tengan 

políticas de sostenibilidad.  

• Utilizar tecnología y herramientas que minimicen el uso de recursos, como el 

desarrollo basado en componentes y la reutilización de código.  

• Reciclar adecuadamente a través de programas de reciclaje certificados. Además, se 

debe considerar opciones de reacondicionamiento y reutilización antes de descartar 

los equipos.  

• Promover la conciencia sobre el impacto ambiental del diseño web y educar a los 

profesionales y usuarios sobre prácticas sostenibles. Esto puede incluir la promoción 

del diseño responsivo, la optimización del rendimiento y el fomento de prácticas de 

desarrollo y uso responsable de recursos.  

Diseño Responsivo  

Para MARICHE-BERNAL, (2023), el diseño responsivo es conocido también como diseño 

adaptable que se refiere a un enfoque de diseño web que busca crear sitios web que se adapten y 

respondan de manera óptima a diferentes dispositivos y tamaños de pantalla. Como, por ejemplo, 

a un ordenador de escritorio, una tableta o un dispositivo móvil.    

Características del Diseño Responsivo 
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• Disposición flexible: en el diseño responsivo se utiliza un sistema de flujo flexible 

que le permite que los elementos del sitio web se ajusten proporcionalmente al 

tamaño de la pantalla. Se utilizan unidades de medida como pixeles(px) para definir 

el tamaño y posición de los elementos y medidas relativas porcentaje (%). 

• Medidas queries: es una técnica muy utilizada en el diseño responsivo se pueden 

utilizar para cambiar el diseño, la tipología, las imágenes y otros aspectos visuales del 

sitio.   

• Imágenes flexibles: esto puede lograrse mediante el uso de técnicas como la carga de 

imágenes de diferentes tamaños según la resolución del dispositivo o el uso de 

atributos CSS como max-width para que las imágenes no se desborden y mantengan 

una apariencia adecuada.  

• Priorización del contenido: es importante priorizar el contenido esencial y asegurarse 

de que sea accesible y legible en cualquier dispositivo.  

• Pruebas de diferentes dispositivos: es fundamental realizar pruebas exhaustivas en 

una variedad de tamaños de pantalla y navegadores esto garantiza una experiencia de 

usuario consiente sin problemas en todas las plataformas.  

 

 

 

 

 

 



36 
 

Registro de Asistencia  

Para Cortez, N. (2023), es un sistema que permite realizar un seguimiento de asistencia o no 

asistencia a un evento en específico. El registro de asistencia generalmente incluye información 

básica sobre los usuarios como nombre completo, fecha y hora.  

Ventajas de Implementar Control de Asistencia  

De acuerdo con Andrés, A. (2023), existen algunas ventajas de implementar un buen software de 

control de asistencia:   

• Ahorra tiempo y dinero: Al automatizar el trabajo administrativo, optimizarás el 

tiempo de todo el equipo de RR. HH. y reducirás costes operativos. 

• Mejora la toma de decisiones: Saber cómo emplean los trabajadores su tiempo te 

permitirá tomar decisiones más inteligentes, más rápido. En la era del Big Data, la 

única manera de evaluar la eficacia de tu gestión del talento humano es a través de la 

obtención fiable de datos precisos. 

• Favorece la flexibilidad horaria: Al acabar con la obligación de acudir a la empresa 

físicamente para fichar, favorecerás el trabajo flexible y la autogestión del tiempo. 

Características del Control de Asistencia  

• Ser adaptable: Un buen software de control de asistencia debe poder integrarse con 

otros sistemas de control de presencia como kioscos con Tablet, dispositivos de 

reconocimiento biométrico (huellas), tarjetas… Con una única app de registro horario 

podrás controlar las horas trabajadas. 

• Ser escalable: A medida que las empresas crecen y aumenta su plantilla, la 

escalabilidad de un checador de personal puede convertirse en el factor responsable 
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de impulsar o limitar su crecimiento. Por ello, es importante que elijas un software 

adaptable a cualquier necesidad y tamaño. 

• Permite la exploración de datos: Es decir, que sea capaz de generar informes y 

estadísticas sobre el personal de tu empresa exportables a cualquier plataforma: 

Excel, Doc, Pdf, etc.  

• Garantiza la protección de datos: Es decir, que garantice la protección de los datos de 

tus empleados y que permita fijar permisos de accesos según el rango del responsable. 

• Ser responsive: Todo buen software de control de asistencia debería ser contar con 

una interfaz responsive, es decir, que se visualice correctamente en cualquier 

dispositivo (Móvil, Tablet o PC). 

Medidas de Seguridad para el Control de Asistencia 

De acuerdo con The University of Edinburgh. (2020), estas medidas de seguridad se deben tener 

en cuenta: 

Uso de contraseñas seguras: utilizar contraseñas robustas, capaces de resistir ataques 

informáticos. Algunas claves para crear estas contraseñas con:  

• Crear contraseñas largas. Algunos sistemas solicitan un mínimo de 7 u 8 

caracteres. Para mayor seguridad, pueden utilizarse 15 caracteres o más, 

especialmente para proteger aquellos servicios que se consideran críticos. 

• Utilizar mayúsculas, minúsculas, signos de puntuación y caracteres no 

alfabéticos. 
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• Utilizar contraseñas únicas para cada servicio. Por ejemplo, no utilizar una 

misma clave para proteger datos almacenados en un servidor institucional 

y en un servicio de almacenamiento en la nube.   

• Evitar errores comunes, tales como: Utilizar palabras de diccionario, aún 

si están en otros idiomas, utilizar datos personales, tales como números de 

identificación, teléfonos o direcciones, utilizar referencias a la cultura 

popular, tales como nombres de libros, personajes, canciones, bandas 

musicales, etc. 

• Otro enfoque es utilizar un gestor de contraseñas, software que genera y 

maneja contraseñas únicas y encriptadas, ofreciendo mayores garantías de 

seguridad y evitando el problema de crear y recordar múltiples 

contraseñas. 

Encriptación:  

La encriptación es el proceso que permite convertir datos a una forma o código no reconocible o 

legible. El uso de la encriptación permite proteger datos que son importantes o sensibles, 

previniendo que otros tengan acceso a ellos. Al encriptar datos, debe tenerse en cuenta que: 

• La encriptación no substituye otros métodos de protección de la información. 

• La encriptación depende del uso de contraseñas seguras. 

• Cuando se pierde la contraseña o cuando los dispositivos se dañan, los datos 

encriptados se perderán. 
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Marco Conceptual  

• Software libre  

De acuerdo con Stallman, R. (2020), el software libre es libertad no requiere de precios. Para 

comprender mejor este concepto debemos pensar en libertad de expresión a esto nos referimos 

cuando los usuarios se pueden ejecutar, copiar, distribuir, cambiar y lograr mejorar un software. 

• Desarrollo de software 

Para IBM. (2022), el desarrollo de software es un conjunto de actividades informáticas dedicadas 

al proceso de creación, diseño, despliegue y compatibilidad de software. El software en sí es el 

conjunto de instrucciones o programas que le dicen a una computadora qué hacer. 

Bases de datos 

Es una colección de datos interrelacionados almacenados en archivos computarizados. 

• MySQL  

Para Christudas, B (2019), MySQL es un sistema gestor de base de datos que permite almacenar 

y acceder a los datos a través de múltiples mecanismos de almacenamiento.   

Lenguajes de programación  

• PHP 

De acuerdo con Fernández, H (2021), PHP es un software libre, lenguaje de programación que 

permite el desarrollo de aplicaciones dinámicas (servidor, navegador y bases de datos).  
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• Html  

Según Casado.V, (2019), un lenguaje que permite describir hipertexto, es decir en forma 

estructurada, y agradable con vínculos que conducen a otros documentos. 

• Javascript  

Según Nixon, R. (2020), permite agregar interactividad y funcionalidad dinámica a los sitios 

webs. Es utilizado para controlar el comportamiento de los elementos HTML como por 

ejemplo para validar los datos que se ingresan en un formulario.  

• Visual studio code  

De acuerdo con Code, V. S. (2019), es un editor de código fuente desarrollado por Microsoft 

para Windows, Linux, macOS y Web. Visual Studio Code es un editor de código fuente 

construido sobre el framework. Sirve para editar, depurar, probar, controlar versiones e 

implementar en la nube.  

• Servidor web apache  

Según Pulido, M. (2019), es el servidor web más utilizado en el mundo, se encarga de almacenar, 

procesar y servir las páginas web a los usuarios de las mismas. Se distribuye bajo una licencia de 

código abierto lo que quiere decir que es gratuito y fácilmente adaptable, personalizable y 

reutilizable.  
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• Gestión académica 

Desde la perspectiva de Phidias. (2023), la gestión académica “es elemento vital para la calidad 

en el desempeño de cualquier institución, se direcciona hacia la transformación de la educación 

en cuanto a la formación de los estudiantes y docentes” (p. 57). Por su parte, Viveros y Sánchez 

(2018), consideran que “son las prácticas recurrentes que permiten a la Institución Educativa 

asegurar la coherencia de su propuesta curricular con el Proyecto Educativo Institucional (PEI), 

el marco nacional de la política educativa y las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes” (p. 

426). 

• Arquitectura modular y sostenible  

De acuerdo con Anchorena, J. M. D. (2020). La arquitectura modular en el diseño de un sitio 

web educativo se refiere a la estructura basada en módulos independientes y autónomos, 

mientras que la sostenibilidad implica considerar el impacto ambiental, económico y social a lo 

largo del ciclo de vida del sitio web. Ambos conceptos buscan mejorar la flexibilidad, 

escalabilidad y eficiencia del sitio web, al tiempo que se promueven prácticas responsables y 

respetuosas con el medio ambiente y los usuarios. 
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Aspectos Metodológicos 

Metodología del Proyecto 

La metodología se basa en I+D (Investigación más desarrollo) consta de varias etapas: 

Figura 1 Metodología basada en I+D 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

La investigación y el desarrollo representan dos pilares fundamentales en la evolución de la 

sociedad y la tecnología. La investigación proporciona el conocimiento necesario para 

comprender el mundo que nos rodea, desentrañando misterios y revelando nuevas perspectivas. 

A medida que esta investigación avanza, el desarrollo entra en juego, aprovechando estos 

conocimientos para crear soluciones innovadoras que abordan desafíos y mejoran la calidad de 

vida. La interdependencia entre investigación y desarrollo es la fuerza impulsora detrás de 

avances científicos, médicos y tecnológicos que han transformado radicalmente nuestra forma de 

vivir y de interactuar con el entorno. 

Etapa 1. Investigación y Análisis 

Investigación 
y Análisis

Diseño y 
Desarrollo

Evaluación y 
Optimización
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Figura 2 Etapa 1. Investigación y Análisis 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

 En esta etapa, nos centraremos en comprender la situación actual de la institución educativa 

rural de Llano Grande y definir claramente sus necesidades y requerimientos.  

• Información sobre el colegio y el diseño de la encuesta que realizaste para obtener una 

comprensión profunda de los desafíos y necesidades actuales. 

Reseña Histórica  

La historia de la Escuela Llano Grande tiene sus raíces en una modesta casa de bahareque 

ubicada en la finca del señor Enrique Quincós. En sus inicios, no se organizaban cursos 

convencionales, sino que se utilizaban 5 cartillas como método de enseñanza, las cuales al ser 

completadas permitían a los estudiantes alcanzar el nivel equivalente a la educación básica 

primaria. La profesora Olimpia Gamba de Pulido fue la encargada de liderar este proyecto 

educativo desde sus primeros días. 

Análisis de las 
herramientas 
tecnológicas 

Identificar las 
características 

clave que el sitio 
web 

Información 
sobre el 

colegio y el 
diseño de la 

encuesta 
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Con el tiempo, la escuela creció y en 1998 adquirió un terreno adyacente destinado a una granja 

escolar, donde los estudiantes podían realizar prácticas como parte del programa de educación 

post-primaria. En octubre de 2000, se logró obtener la Licencia de Funcionamiento bajo el 

nombre de (COLEGIO DE EDUCACIÓN BÁSICA LLANO GRANDE). 

Bajo los lineamientos establecidos por el Ministerio de Educación Nacional, en cumplimiento de 

la ley 715 de 2001, varias escuelas, incluyendo Alfaras, Carbonera, El Uvo y Zapatero, se 

fusionaron para formar la actual Institución Educativa Llano Grande, la cual opera bajo la 

dirección de un rector y suprimiendo las direcciones individuales de cada escuela. Desde 2011, la 

institución ha ofrecido una amplia gama de grados, desde preescolar hasta undécimo. 

Las diferentes sedes de la Institución Educativa Llano Grande, incluyendo Llano Grande, 

Alfarería, Carbonera, El Uvo y Zapatero, se distribuyen en varias ubicaciones dentro del 

municipio de Nuevo Colón. Cada sede cuenta con su propio personal docente y se atiende a 

distintos niveles de grado, con la sede principal ofreciendo la mayoría de los niveles. A pesar de 

las distancias entre las sedes, la institución realiza visitas regulares a todas ellas, garantizando así 

un seguimiento y apoyo constantes a cada uno de los estudiantes y docentes. 

Diseño de la encuesta 

Objetivo  
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• Analizar la situación actual de la institución educativa de llano grande sede principal para 

lograr identificar las necesidades y requerimientos específicos para que de esta manera se 

desarrolle un sitio web que responda a estas necesidades y requerimientos.  

Población y muestra  

En investigación denominamos población al grupo finito o infinito de elementos de los cuales se 

quiere extraer la información. Asimismo, denominamos muestra al subconjunto de elementos 

extraídos de la población y esta debe ser representativa. 

Población: 172 estudiantes 

Aplicamos una fórmula para determinar el tamaño de mi muestra: 

𝑛 =
𝑘2 𝑝 𝑞 𝑁

𝐸2(𝑁 − 1) + 𝑘2 𝑝 𝑞
 

El tamaño de la muestra es de 119 estudiantes a los cuales se les aplicó instrumentos de 

recolección de datos. 

Tipos de preguntas  

En esta encuesta se encuentran preguntas cerradas que consisten en opciones ya predefinidas. Por 

otro lado, tenemos las preguntas abiertas que consisten en dar la opción de texto libre esto con el 

fin de comprender una visión mucho más compleja.  

Diseño de encuesta  

Se crea una encuesta en línea con preguntas relevantes para recopilar información sobre las 

necesidades y requerimientos. Se debe tener en cuenta incluir preguntas abiertas con el fin de que 

se permita respuestas detallas y específicas.  

• Realizar un análisis de las herramientas tecnológicas existentes en la institución y evaluar 

su eficacia en la gestión académica.  
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En la institución educativa rural de Llano Grande, los procesos académicos y administrativos se 

llevan a cabo de manera tradicional, utilizando principalmente medios físicos como carteleras y 

comunicación en papel. A continuación, se presenta una descripción detallada de algunos de 

estos procesos: 

• Difusión de información: 

La información clave, como la misión, visión, manual de convivencia y horario de clases, se 

realiza a través de carteleras ubicadas en lugares estratégicos dentro de la institución. Los 

estudiantes, profesores y personal administrativo consultan estas carteleras para obtener 

detalles sobre la información de la institución. 

• Comunicación docente-estudiante: 

La comunicación entre profesores y estudiantes se basa en la interacción directa en el aula y a 

través de anuncios colocados en las carteleras. Los profesores pueden publicar información 

sobre tareas, proyectos y fechas importantes en estas carteleras para que los estudiantes estén 

al tanto de las expectativas académicas. 

• Eventos y actividades: 

La promoción de eventos escolares y actividades extracurriculares se lleva a cabo mediante 

folletos físicos. Los estudiantes y sus familias obtienen información sobre eventos como 

competencias deportivas, presentaciones artísticas y reuniones de padres a través de estos 

medios impresos. 

• Limitaciones tecnológicas:  
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Es importante resaltar que la institución no cuenta con herramientas tecnológicas, como una 

plataforma en línea o un sistema de gestión educativa. Por lo tanto, toda la información y la 

gestión se basan en la interacción física como las carteleras y los documentos impresos en 

sitios específicos de la institución. 

La institución educativa rural de Llano Grande opera de manera tradicional, confiando en 

carteleras y comunicación en papel para la difusión de información, la gestión académica y la 

interacción entre docentes, estudiantes y personal administrativo. Esta descripción brinda una 

visión clara de los procesos actuales y proporcionará una base sólida para identificar las 

necesidades y requerimientos específicos que podríamos abordar en el diseño de nuestro sitio 

web. 

Etapa 2. Diseño y Desarrollo 

En esta etapa, se realiza la metodología Scrum, que consta de las siguientes etapas: 

Figura 3 Metodología Scrum 

 

Planificación 
Inicial

Definición 
de 

Iteraciones 

Desarrollo 
Iterativo

Revisión y 
Retroalimen

tación 
Individual

Adaptación 
y Mejora 
Continua
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Scrum es un marco de trabajo dentro de la metodología ágil que revoluciona la gestión de 

proyectos al promover la flexibilidad y colaboración. Se divide el trabajo en ciclos llamados 

"sprints", donde las tareas se completan en colaboración con el equipo en períodos cortos de 

tiempo. Reuniones diarias y retrospectivas al final de cada sprint fomentan la comunicación y 

mejora continua. Scrum acelera la entrega de productos, impulsa la innovación y asegura la 

satisfacción del equipo y el cliente al adaptarse eficientemente a los cambios del mercado.  

Paso 1: Planificación Inicial 

 

- Objetivo principal  

Diseñar y desarrollar el sitio web de la institución educativa de llano grande sede principal en 

el municipio de nuevo colon Boyacá con el objetivo de proporcionar a los usuarios una 

experiencia atractiva, intuitiva e informativa que refleje la identidad de la institución y 

muestre de manera clara y concisa la información relevante. 

Backlog del producto  

El backlog del producto para la página web de la institución educativa 

Módulo inicio:  

• Redactar requisitos para nuestro modulo inicio. 

• Crear prototipos del módulo inicio. 

• Definir paleta de colores y la tipografía 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  
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• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo nuestra institución  

• Redactar requisitos para nuestro módulo institución. 

• Agregar menú desplegable secciones (Rector, Misión y Visión, Valores, Símbolos y 

demás información relevante). 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Definir paleta de colores y la tipografía 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo de sedes  

• Redactar requisitos para el módulo sedes. 

• Agregar menú desplegable con secciones (sede principal, uvo, zapatero, alfaraz, 

carbonera) 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Consultar información sobre las sedes. 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo de estudiantes  

• Redactar requisitos para el módulo estudiantes. 
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• Agregar menú desplegable con secciones (perfil, uniformes, requisitos de matrícula y 

horarios del estudiante) 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Seleccionar y editar el material multimedia.  

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo de publicaciones 

• Redactar requisitos para nuestro modulo publicaciones. 

• Crear prototipos del módulo publicaciones. 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo de contactos 

•  Redactar requisitos para el módulo contactos. 

• Crear prototipos del módulo contactos. 

• Desarrollar la estructura del módulo contactos en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Módulo registro de asistencia 

• Redactar requisitos del módulo registro de asistencia. 

• Diseñar prototipos de iniciar sesión y menú desplegable con secciones (inicio, 

estudiantes, cursos, asistencia y reporte general) 
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• Descripción de las funcionabilidades del módulo registro de asistencia 

• Desarrollar el modelo entidad relación.  

• Identificar las relaciones entre las entidades. 

• Crear tablas en la base de datos para almacenar la información necesaria. 

• Desarrollar scripts que permitan la insertar, actualizar y eliminar registros de asistencia 

de estudiantes en la base de datos. 

• Desarrollar la estructura del módulo registro de asistencia utilizando HTML y estilos 

CSS. 

• Optimización para dispositivos móviles. 

Optimización y medidas de seguridad adoptadas para garantizar la integridad y 

confidencialidad de los datos 

• Mejorar la velocidad de carga  

• Manual de uso del sitio web.  

• Implementar un sólido sistema de autenticación para garantizar que solo los usuarios 

autorizados tengan acceso al módulo de registro de asistencia. 

• Utilizar contraseñas seguras y almacenarlas de manera segura utilizando funciones de 

hash como password_hash en PHP. 

• Aplicar bloqueos temporales de cuenta después de un número definido de intentos 

fallidos para prevenir ataques de fuerza bruta. 

• Conexiones Seguras a la Base de Datos. 

Paso 2: Definición de Iteraciones (Sprint Individuales) 

 

Periodo de tiempo: 1 semanas por cada sprint 
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Sprint 1 diseño de la modulo inicio 

Objetivo: establecer la estructura y diseño del módulo de inicio.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para el módulo inicio. 

• Crear prototipos del módulo inicio. 

• Definir paleta de colores y la tipografía 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

Sprint 2 desarrollo del módulo inicio 

Objetivo: implementar el diseño para crear un módulo de inicio completamente funcional.  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 3 modulo nuestra institución  

Objetivo: crear la estructura y el diseño del módulo nuestra institución.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para el módulo nuestra institución. 

• Agregar menú desplegable con secciones (Rector, Misión y Visión, Valores, Símbolos y 

demás información relevante). 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Definir paleta de colores y la tipografía. 
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• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

Sprint 4 desarrollo del módulo nuestra institución  

Objetivo: implementar el módulo nuestra institución  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo nuestra institución en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 5 modulo sedes 

Objetivo: crear la estructura y el diseño del módulo sedes educativas.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para el módulo de sedes educativas. 

• Agregar menú desplegable con secciones (sede principal, uvo, zapatero, alfaraz, 

carbonera) 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Agregar información sobre ubicaciones de sedes. 

• Incluir detalles y fotos de cada sede. 

Sprint 6 desarrollo del módulo sedes educativas   

Objetivo: implementar el módulo sedes educativas   

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo sedes en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 
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Sprint 7 módulo de estudiantes  

Objetivo: crear la estructura y el diseño del módulo estudiantes.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para el módulo estudiantes. 

• Agregar menú desplegable con secciones (perfil, uniformes, requisitos de matrícula y 

horarios del estudiante) 

• Crear prototipos para cada una de las secciones. 

• Seleccionar y editar el material multimedia.  

Sprint 8 desarrollo del módulo estudiantes   

Objetivo: implementar el módulo estudiante  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo estudiantes en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 9 diseño del módulo publicaciones  

Objetivo: establecer la estructura y diseño del módulo publicaciones.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para nuestra modulo publicaciones. 

• Crear prototipos el módulo publicaciones. 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

Sprint 10 desarrollo del módulo publicaciones  
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Objetivo: implementar el diseño para crear un módulo de publicaciones. 

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo publicaciones en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 11 diseño del módulo contactos  

Objetivo: establecer la estructura y diseño del módulo de contactos.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para nuestro modulo contactos. 

• Crear prototipos del módulo contactos. 

Sprint 12 desarrollo del módulo contactos  

Objetivo: implementar el diseño para crear un módulo de contactos.  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura del módulo inicio en HTML y CSS  

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 13 desarrollo del módulo registro de asistencia  

Objetivo: desarrollar el módulo registro de asistencia para estudiantes. 

Tareas:  

• Redactar requisitos para nuestro modulo registro de asistencia. 
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• Diseñar prototipos de iniciar sesión y menú desplegable con secciones (inicio, 

estudiantes, cursos, asistencia y reporte general) 

• Descripción de las funcionabilidades de nuestro modulo registro de asistencia 

• Crear tablas en la base de datos para almacenar la información necesaria. 

• Desarrollar el modelo entidad relación.  

• Identificar las relaciones entre las entidades. 

• Implementa índices en las claves principales y foráneas para mejorar el rendimiento de 

las consultas sin comprometer la integridad.  

• Desarrollar scripts que permitan la insertar, actualizar y eliminar registros de asistencia 

de estudiantes en la base de datos. 

• Desarrollar la estructura del módulo registro de asistencia utilizando HTML y estilos 

CSS. 

• Optimización para dispositivos móviles. 

Sprint 14 optimización y medidas de seguridad adoptadas para garantizar la integridad y 

confidencialidad de los datos 

Objetivo: mejorar el rendimiento, seguridad y proporcionar documentación para el sitio web.  

Tareas:  

• Mejorar la velocidad de carga  

• Crear una manual de uso del sitio web 

• Implementar un sólido sistema de autenticación para garantizar que solo los usuarios 

autorizados tengan acceso al sistema de registro de asistencia. 
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• Utilizar contraseñas seguras y almacenarlas de manera segura utilizando funciones de 

hash como password_hash en PHP. 

• Aplicar bloqueos temporales de cuenta después de un número definido de intentos 

fallidos para prevenir ataques de fuerza bruta. 

• Conexiones Seguras a la Base de Datos. 

Paso 3: Desarrollo interactivo  

 

Sprint 1 diseño de la página inicio 

Objetivo: establecer la estructura y diseño de la página de inicio.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para nuestra página inicio. 

Tabla 3 Requisitos funcionales de la página inicio 

Requisitos funcionales 

FN1 La página de inicio debe mostrar claramente el nombre y el logotipo de la 

institución educativa. 

FN2 El menú de navegación debe proporcionar acceso rápido a las sesiones inicio, 

nuestra institución, sedes, estudiantes, publicaciones, contactos y registro 

asistencia.  

FN3 La página de inicio debe presentar contenido destacado, ultimas noticias, que 

mantenga a los visitantes informados sobre las novedades de la institución. 

FN4 El diseño debe ser atractivo visualmente y reflejar la identidad de la institución, 

utilizando una paleta de colores y tipografía coherentes. 
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FN5 El diseño debe incluir imágenes y recursos visuales que representen la institución 

de manera atractiva. 

FN6 El diseño debe ser responsive y adaptarse de manera óptima a dispositivos móviles. 

FN7 Cada una de las sesiones del submenú deben ser atractivas y representar la 

institución.  

Nota: se describe cada uno de los requisitos funcionales que debe cumplir la página de inicio. 

Fuente: Propia (2023) 

Tabla 4 Requisitos de usabilidad de la página inicio 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los elementos de navegación y enlaces deben ser intuitivos, y los usuarios deben 

poder encontrar la información que buscan fácilmente. 

FU2 La página debe cargar rápidamente para una experiencia de usuario óptima. 

Nota: se describe cada uno de los requisitos de usabilidad que debe cumplir la página de inicio. 

Fuente: Propia (2023) 

Tabla 5 Requisitos de rendimiento de la página inicio 

Requisitos de rendimiento  

FR1 El sitio web debe cargar en menos de 3 segundos en una conexión de banda ancha. 

FR2 Las páginas del sitio deben responder a las solicitudes de los usuarios en menos de 

2 segundo. 

Nota: se describe cada uno de los requisitos de rendimiento que debe cumplir la página de inicio. 

Fuente: Propia (2023) 

• Crear prototipos de la página inicio. 
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Realizo un mock-up de la página inicio en la herramienta Balsamiq: 

Figura 4 Mock-up encabezado página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 5 Sección 1 por que elegirnos de la página inicio 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 6 Sección 2 ultimas noticias página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

 

Figura 7 Sección 3 ubicación página inicio 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 8 Pie de página de inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Definir paleta de colores y la tipografía 

- Los colores representativos son: 

Rojo: simboliza la fortaleza, el valor, el honor y el orgullo de comunidad de la Vereda Llano 

Grande por tener su propia Institución Educativa. 

Blanco: Simboliza la pureza, la fe, la obediencia y la lealtad de los estudiantes hacia el 

Plantel Educativo; sobre esta franja se dibuja un sol naciente, en forma de arco, conformado 

por cinco estrellas amarillas que representas las cinco sedes. 

Verde: simboliza amistad, respeto, servicio, grandeza de una tierra productiva y la esperanza 

de estudiantes y habitantes, por un mejor futuro. 

- Seleccionar una tipología adecuada para la página inicio 



62 
 

Tipo de letra: Sans-serif  

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

Figura 9 Carpeta con las imágenes seleccionadas 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

 

Figura 10 Edición de imágenes seleccionadas 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 2 desarrollo de la página inicio 
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Objetivo: implementar el diseño para crear una página de inicio completamente funcional.  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura de la página de inicio en HTML y CSS  

Figura 11 Estructura HTML del encabezado de la página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 12 Código HTML del contenido del documento página inicio 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 13 Código HTML del pie de pagina 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

 

Figura 14 Código CSS de la página inicio 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 

Figura 15 Diseño en dispositivos móviles 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Asegurase de que las imágenes se adapten adecuadamente a el tamaño de la pantalla. 

Figura 16 Código CSS para pantallas pequeñas 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Verificar que los textos sean legibles los botones accesibles y que la navegación sea 

intuitiva para el usuario. 

Figura 17 Diseño responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes finales a el diseño responsive. 
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Figura 18 Código CSS del pie de página responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 19 Diseño responsive pie de pagina 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 3 sección nuestra institución  
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Objetivo: crear la estructura y el diseño de la sección nuestra institución.  

Tareas: 

• Redactar requisitos para la sección nuestra institución. 

Tabla 6 Requisitos funcionales de la sección de nuestra institución 

Requisitos funcionales 

FN1 La cada sesión de nuestra institución debe mostrar claramente el nombre y el 

logotipo de la institución educativa. 

FN2 El menú de navegación debe proporcionar acceso rápido a las sesiones inicio, 

nuestra institución, sedes, estudiantes, publicaciones, contactos y registro 

asistencia.  

FN3 Las sesiones de nuestra institución deben presentar contenido informativo acerca de 

la institución educativa.  

FN4 El diseño debe ser atractivo visualmente y reflejar la identidad de la institución, 

utilizando una paleta de colores y tipografía coherentes. 

FN5 El diseño debe incluir imágenes y recursos visuales que representen la institución 

de manera atractiva. 

FN6 El diseño debe ser responsive y adaptarse de manera óptima a dispositivos móviles. 

FN7 Cada una de las sesiones del submenú deben ser atractivas y fáciles para el usuario. 

Nota: describe las tareas que se le aplican a la página inicio verificando si cumplen o no. Fuente: 

Autoría Propia (2023) 

Tabla 7 Requisitos de usabilidad de la sección de nuestra institución 

Requisitos de usabilidad 
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FU1 Los elementos de navegación y enlaces deben ser intuitivos, y los usuarios deben 

poder encontrar la información que buscan fácilmente. 

FU2 La página debe cargar rápidamente para una experiencia de usuario óptima. 

Nota: describe las tareas que se le aplican a la página inicio verificando si cumplen o no. Fuente: 

Autoría Propia (2023) 

Tabla 8 Requisitos de rendimiento de la sección nuestra institución 

Requisitos de rendimiento  

FR1 El sitio web debe cargar en menos de 3 segundos en una conexión de banda ancha. 

FR2 Las páginas del sitio deben responder a las solicitudes de los usuarios en menos de 

2 segundo. 

Nota: describe las tareas que se le aplican a la página inicio verificando si cumplen o no. Fuente: 

Autoría Propia (2023) 

• Diseñar prototipo menú desplegable con subsecciones (Rector, Misión y Visión, Valores, 

Símbolos y demás información relevante). 

Figura 20 Mock-up del menú con las subsecciones de nuestra institución 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipos para cada una de las subsecciones. 

Figura 21 Diseño de la sección rector 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 22 Diseño de página historia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 23 Diseño de la página valores 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 24 Diseño de la página himnos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 25 Diseño de la página misión y visión 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 26 Diseño de la página manual de convivencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 27 Diseño de formación musical 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 28 Diseño de la galería de grados 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 
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Figura 29 Seleccionamos material multimedia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 4 desarrollo de la sesión nuestra institución  

Objetivo: implementar la sesión nuestra institución  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura de la sesión nuestra institución en HTML y CSS  

Figura 30 Estructura HTML de la página rector 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 31 Estructura HTML de la página historia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 32 Estructura HTML de la página valores 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 33 Estructura HTML de la página himnos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 34 Estructura HTML de la página misión y visión 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 35 Estructura HTML de la página símbolos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 36 Estructura HTML de la página manual de convivencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 37 Estructura HTML de la página formación musical 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 38 Estructura HTML de la página galería de grados 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 39 Estructura CSS de las subsecciones de nuestra institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 

Figura 40 Diseño responsive de nuestra institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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- Asegurase de que las imágenes se adapten adecuadamente a el tamaño de la pantalla. 

Figura 41 Estructura CSS de nuestra institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes finales a el diseño responsive. 
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Figura 42 Diseño responsive final 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 5 sección sedes educativas  

Objetivo: crear la estructura y el diseño de las sedes educativas.  

Tareas: 
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• Redactar requisitos para la sesión de sedes educativas. 

Tabla 9 Requisitos funcionales de las sedes educativas 

Requisitos funcionales 

FN1 La página debe incluir un menú desplegable que muestre las diferentes sedes 

educativas, como "Sede Principal," "UVO," "Zapatero," "Alfaraz," "Carbonera," y 

otras si corresponde. 

FN2 Cada sede debe tener su propia página o sección con información detallada, que 

incluya dirección, contacto, descripción de la ubicación y fotos representativas. 

FN3 Cada página de sede debe incluir imágenes representativas de las instalaciones y 

entorno de la sede. 

FN4 Debe incluirse una descripción de los servicios o programas ofrecidos en cada sede 

Nota: requisitos funcionales de las sedes educativas. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 10 Requisitos de usabilidad de las sedes educativas 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los visitantes deben poder acceder a la información de cada sede de manera 

intuitiva a través del menú desplegable y de manera clara en la página principal. 

FU2 La página de "Sedes Educativas" debe ser responsive y adaptarse de manera óptima 

a dispositivos móviles. 

FU3 Realizar pruebas de usabilidad con usuarios reales para garantizar que la 

información sea fácil de encontrar y que la experiencia sea satisfactoria. 

Nota: requisitos de usabilidad de las sedes educativas. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Diseñar prototipo del menú desplegable con subsecciones (sede principal, uvo, zapatero, 

alfaraz, carbonera) 
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Figura 43 Mock-up del menú desplegable de sedes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipos para cada una de las subsecciones. 

Las sedes tienen el mismo diseño  

Figura 44 Diseño de cada una de las sedes educativas 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Consultar información sobre las sedes. 
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Figura 45 Manual de convivencia de la institución educativa 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 6 desarrollo de la sesión sedes educativas   

Objetivo: implementar la sesión sedes educativas   

Tareas: 

• Desarrollar la estructura de las sesiones de las sedes educativas en HTML y CSS  

Figura 46 Estructura HTML de cada una de las subsecciones de sedes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 47 Estructura CSS de las subsecciones de sedes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 

Figura 48 Diseño de sedes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes finales al diseño responsive  
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Figura 49 Estructura CSS responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 50 Diseño responsive aplicado 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 7 sesión de estudiantes  

Objetivo: crear la estructura y el diseño de la sección estudiantes.  



88 
 

Tareas: 

• Redactar requisitos para la sección de estudiantes. 

Tabla 11 Requisitos funcionales de la sección estudiantes 

Requisitos funcionales 

FN1 La página debe incluir un menú desplegable que muestre las diferentes 

subsecciones de la "Sesión de Estudiantes", como "Perfil del Estudiante," 

"Uniformes," "Requisitos de Matrícula," y "Horarios del Estudiante." 

FN2 Las sesiones deben mostrar de manera clara la información.  

FN3 Las imágenes en cada una de las sedes deben tener buena calidad de imagen.  

Nota: requisitos funcionales de la sección estudiantes. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 12 Requisitos de usabilidad de la sección estudiantes 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los estudiantes deben poder acceder fácilmente a la información de cada 

subsección a través del menú desplegable y de manera clara en la página principal. 

FU2 La página de "Sesión de Estudiantes" debe ser responsive y adaptarse de manera 

óptima a dispositivos móviles. 

FU3 Las páginas de las subsecciones deben cargar rápidamente para una experiencia de 

usuario óptima. 

Nota: requisitos de usabilidad de la sección estudiantes. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Diseñar menú desplegable con subsecciones (perfil, uniformes, requisitos de matrícula y 

horarios del estudiante) 
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Figura 51 Mock-up del menú desplegable estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipos para cada una de las subsecciones. 

Figura 52 Diseño del perfil del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 53 Diseño de los uniformes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 54 Diseño de requisitos de matricula 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 55 Diseño de los horarios estudiantiles 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Seleccionar y editar el material multimedia.  

Figura 56 Selección de la multimedia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 8 desarrollo de la sección estudiantes   

Objetivo: implementar la sección estudiante  
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Tareas: 

• Desarrollar la estructura de la página de estudiantes en HTML y CSS  

Figura 57 Estructura HTML de la sección estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 58 Estructura HTML de la sección uniformes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 59 Estructura HTML de requisitos de matricula 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 60 Estructura HTML de horarios 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 
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Figura 61 Diseño en dispositivos móviles de estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Asegurase de que las imágenes se adapten adecuadamente a el tamaño de la pantalla. 

Figura 62 Imágenes ajustadas a responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes finales al diseño responsive  
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Figura 63 Estructura CSS responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 64 Diseño responsive de estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 9 diseño de la página publicaciones  

Objetivo: establecer la estructura y diseño de la página de publicaciones.  

Tareas: 
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• Redactar requisitos para nuestra página publicaciones. 

Tabla 13 Requisitos funcionales de publicaciones 

Requisitos funcionales 

FN1 La página debe mostrar un listado de las publicaciones de manera ordenada y 

atractiva para el usuario. 

FN2 Cada publicación debe incluir un título de la publicación.  

FN3 Cada publicación debe dejar interactuar al usuario reaccionado.  

FN4 Cada publicación muestra un carrusel de las imágenes más importantes 

Nota: requisitos funcionales de la página publicaciones. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 14 Requisitos de usabilidad de publicaciones 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los usuarios deben poder acceder a las publicaciones de manera intuitiva  

FU2 La página de "Publicaciones" debe ser responsive y adaptarse de manera óptima a 

dispositivos móviles. 

FU3 Las páginas de las publicaciones deben cargar rápidamente para una experiencia de 

usuario óptima. 

Nota: requisitos de usabilidad de la página publicaciones. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipo de la página publicaciones. 
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Figura 65 Mock-up de la página publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Seleccionar imágenes y recursos visuales 

Figura 66 Selección de imágenes para publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 10 desarrollo de la página publicaciones  
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Objetivo: implementar el diseño para crear una página de publicaciones completamente 

funcional.  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura de la página de publicaciones en HTML y CSS  

Figura 67 Estructura HTML de la página publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 68 Estructura HTML de la página publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 

Figura 69 Diseño en dispositivos móviles 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes al diseño responsive  

Figura 70 Estructura CSS responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 71 Diseño responsive de publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 11 diseño de la página contactos  

Objetivo: establecer la estructura y diseño de la página de contactos.  
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Tareas: 

• Redactar requisitos para nuestra página contactos. 

Tabla 15 Requisitos funcionales de la página contactos 

Requisitos funcionales 

FN1 La página debe incluir información de contacto de la institución, como dirección, 

número de teléfono principal, dirección de correo electrónico principal y horario de 

atención. 

FN2 Debe haber un formulario de contacto que permita a los visitantes enviar mensajes 

o consultas directamente a la institución. 

FN3 El formulario debe incluir campos para nombre, dirección de correo electrónico, 

teléfono y mensaje. 

Nota: requisitos funcionales de la página contactos. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 16 Requisitos de usabilidad de contactos 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los usuarios deben poder acceder fácilmente a la información de contacto y al 

formulario de contacto. 

FU2 El diseño de la página de "Contactos" debe ser consistente en términos de diseño, 

estilo y navegación. 

FU3 La página de "Contactos" debe ser responsive y adaptarse de manera óptima a 

dispositivos móviles. 

Nota: requisitos de usabilidad de la página contactos. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipos de la página contactos. 
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Figura 72 Mock-up de página contactos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 12 desarrollo de la página contactos  

Objetivo: implementar el diseño para crear una página de contactos completamente funcional.  

Tareas: 

• Desarrollar la estructura de la página de contactos en HTML y CSS  

Figura 73 Estructura HTML de la página contactos 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

- Mirar el diseño en dispositivos móviles. 

Figura 74 Diseño responsive de contactos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes al diseño responsive  

Figura 75 Estructura CSS responsive 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 76 Diseño responsive de contactos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 13 registro de asistencia  
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Objetivo: desarrollar el sistema de registro de asistencia para estudiantes. 

Tareas:  

• Redactar requisitos para nuestro registro de asistencia. 

Tabla 17 Requisitos funcionales del registro de asistencia 

Requisitos funcionales 

FN1 Los docentes deben poder iniciar sesión en el sistema utilizando credenciales 

personales. 

FN2 Las contraseñas de acceso deben ser seguras. 

FN3 El sistema debe incluir un menú desplegable que muestre las diferentes 

subsecciones, como "Inicio," "Estudiantes," "Cursos," "Asistencia" y "Reporte 

General." 

FN4 Los docentes deben poder agregar, editar y eliminar información de estudiantes. 

FN5 Los docentes deben poder tomar asistencia. 

FN6 Los docentes deben poder consultar la asistencia de estudiantes con filtros por 

asistencia, cursos y fechas.  

FN7 Debe generarse un informe general que resuma la asistencia de todos los 

estudiantes en todos los cursos durante un período determinado. 

Nota: requisitos funcionales del registro de asistencia. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 18 Requisitos de usabilidad del registro de asistencia 

Requisitos de usabilidad 

FU1 Los docentes deben poder acceder a las diferentes subsecciones de manera intuitiva 

a través del menú desplegable y de manera clara en la página principal. 
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FU2 El sistema debe ser responsive y adaptarse de manera óptima a dispositivos 

móviles. 

FU3 Se deben implementar medidas de seguridad para proteger la información de 

estudiantes y asistencia. 

Nota: requisitos de usabilidad del registro de asistencia. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear prototipos iniciar sesión y el menú desplegable con subsecciones (inicio, 

estudiantes, cursos, asistencia y reporte general) 

Figura 77 Mock-up de iniciar sesión 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 78 Recuperar contraseña 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 79 Diseño del inicio del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 80 Diseño de los estudiantes del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 81 Diseño de cursos del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 82 Diseño de asistencia del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 83 Diseño de reporte del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Descripción de las funcionabilidades de nuestro registro de asistencia 
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Tabla 19 Funcionabilidades del registro de asistencia 

Descripción  Funcionabilidad  

Permitir a los docentes registrar la asistencia 

de manera precisa y rápida.  

Los docentes pueden ingresar y marcar la 

asistencia de sus estudiantes utilizando su 

número de identificación.  

Proporciona información detallada sobre la 

asistencia.  

Genera informes generales sobre la asistencia 

de sus estudiantes.  

Garantiza la seguridad de los datos y la 

privacidad de los usuarios. 

Implementa medidas de seguridad para 

proteger la información de asistencia. 

Facilita la navegación y uso del sistema. Menús claros, botones de fácil acceso y 

elementos visuales comprensibles. 

Adapta la interfaz para su uso en diferentes 

dispositivos. 

Garantiza que la interfaz sea igualmente 

eficiente y estéticamente agradable en 

computadoras de escritorio y dispositivos 

móviles. 

Permite a los usuarios buscar estudiantes 

según criterios específicos. 

Incluye filtros para buscar estudiantes por 

cursos, fechas, y su estado de asistencia 

(asistió o faltó). 

Permite la inclusión de estudiantes con su 

identificación, curso y nombre completo. 

Los administradores pueden registrar nuevos 

estudiantes ingresando su información 

personal, número de identificación y curso 

correspondiente. 

Nota: funcionabilidades del registro de asistencia. Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear tablas en la base de datos para almacenar la información necesaria. 
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Figura 84 Base de datos de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Desarrollar el modelo entidad relación.  

Recolección de requisitos: desarrollar un sistema de registro que permita a los docentes de la 

institución educativa de llano grande registrar la asistencia de sus estudiantes.  

Identificamos las identidades: 

Estudiante, Curso, Docentes, Asistencia, Materia 

Identificamos los atributos: 

Estudiante: id_estudiante, nombre _ estudiante y curso estudiante 

Curso: id_curso y nombre curso 

Docentes: id_ docente, nombres, usuario y password 

Materia: id_ materia y nombre materia 
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Asistencia: id_ asistencia, id_estudiante, fecha actual, asistencia estudiante id_curso, id_ docente 

e id_ materia 

Normalización: 

1FN: Todas las tablas ya están en 1FN, ya que no hay valores repetidos o estructuras de datos 

complejas en ninguna de las columnas. 

2FN: No hay dependencias parciales en ninguna de las tablas, ya que todas las columnas de las 

tablas tienen una dependencia total de las claves primarias. Todas las tablas están en 2FN. 

3FN: En la tabla "docentes", la columna "cuenta_bloqueada" parece depender solo de 

"id_docente" (según la relación adicional mencionada). Podemos mover "cuenta_bloqueada" a 

una tabla separada "bloqueos_docentes" con una clave primaria "id_bloqueo". 

Diagrama de entidad-relación (ER)  

Figura 85 Diagramas entidad relación 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Identificar las relaciones entre las entidades. 

Figura 86 Relaciones de la tabla asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Implementa índices en las claves principales y foráneas para mejorar el rendimiento de 

las consultas sin comprometer la integridad.  

Figura 87 Índices en las claves principales y foráneas 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Desarrollar scripts que permitan la insertar, actualizar y eliminar registros de asistencia 

de estudiantes en la base de datos. 

Figura 88 Script de insertar asistencia del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 89 Script de actualizar asistencia del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 90 Script de eliminar asistencia del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 91 Script de seleccionar asistencia del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Desarrollar la estructura de la página de inicio utilizando HTML y estilos CSS. 
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Figura 92 Estructura HTML de la página inicio de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 93 Estructura HTML de la página estudiantes de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 94 Estructura HTML de la página cursos de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 95 Estructura HTML de la página asistencia de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 



118 
 

Figura 96 Estructura HTML de la página reporte de registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Optimización para dispositivos móviles. 

Figura 97 Diseño en pantallas más pequeñas 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

- Realizar ajustes finales al diseño responsive  
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Figura 98 Estructura CSS responsive 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 99 Diseño responsive del registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sprint 14 optimización y medidas de seguridad adoptadas para garantizar la integridad y 

confidencialidad de los datos 

Objetivo: mejorar el rendimiento, seguridad y proporcionar documentación para el sitio web.  

Tareas:  
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• Mejorar la velocidad de carga  

- Comprimir las imágenes más pesadas y optimizar recursos  

Figura 100 Comprimir imágenes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Crear una manual de uso del sitio web 

- Crear la guía con instrucciones para los usuarios  

Figura 101 Manual del usuario del sitio web 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Implementar un sólido sistema de autenticación para garantizar que solo los usuarios 

autorizados tengan acceso al sistema de registro de asistencia. 
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Mantén un sistema de gestión de usuarios que incluya información como nombres de usuario, 

correo electrónico, contraseñas seguras y cualquier otra información relevante. 

Bloqueo de Cuenta por Intentos Fallidos: Establece un mecanismo que bloquee temporalmente 

una cuenta después de un número definido de intentos fallidos para prevenir ataques de fuerza 

bruta. 

Figura 102 Sistema de gestión de usuarios 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Utilizar contraseñas seguras y almacenarlas de manera segura utilizando funciones de 

hash como password_hash en PHP. 

 

Hashing de Contraseñas con password_hash: Una vez que tienes una contraseña segura, debes 

almacenar su hash en lugar de la contraseña en texto plano. El hashing convierte la contraseña en 

una cadena irreversible que es difícil de descifrar. 

Figura 103 Funciones de hash como password_hash en PHP 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Verificación de Contraseñas con password_verify: Para verificar una contraseña durante el 

proceso de inicio de sesión, puedes usar la función password_verify. Esta función compara una 

contraseña en texto plano con su hash correspondiente. 

Figura 104 Verificación de Contraseñas con password_verify 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Beneficios de password_hash: 

Seguridad Mejorada: password_hash selecciona automáticamente algoritmos de hash seguros y 

maneja detalles como la generación de sal (un valor aleatorio único asociado a cada contraseña), 

lo que mejora la seguridad contra ataques de fuerza bruta y tablas de arco iris. 

Fácil de Usar: Simplifica el proceso de hash y verifica contraseñas, lo que facilita la 

implementación de buenas prácticas de seguridad sin tener que lidiar directamente con detalles 

de implementación de algoritmos de hash. 

Actualizaciones Automáticas: password_hash incluye información sobre el algoritmo y la sal 

en el hash, lo que facilita futuras actualizaciones automáticas de la función cuando se 

introduzcan algoritmos más seguros. 

• Aplicar bloqueos temporales de cuenta después de un número definido de intentos 

fallidos para prevenir ataques de fuerza bruta. 
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Las funciones isAccountLocked, handleFailedLogin, lockAccount, y resetFailedAttempts están 

diseñadas para mejorar la seguridad de la autenticación. Aquí tienes una descripción de lo que 

hace cada función: 

isAccountLocked($usuario): Esta función comprueba si la cuenta de un usuario está bloqueada.  

handleFailedLogin($usuario): Esta función maneja los intentos fallidos de inicio de sesión y 

puede bloquear la cuenta después de un número determinado de intentos fallidos. 

resetFailedAttempts($usuario): Esta función reinicia el contador de intentos fallidos después 

de un inicio de sesión. 

lockAccount($usuario): se encargaría de bloquear la cuenta de un usuario en la base de datos. 

Figura 105 Función isAccountLocked($usuario) 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 106 Función handleFailedLogin($usuario) 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 107 Función resetFailedAttempts($usuario) 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 108 Función lockAccount($usuario) 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

• Conexiones Seguras a la Base de Datos. 

Sentencia preparada: El uso de sentencias preparadas con parámetros vinculados es una buena 

práctica para prevenir ataques de inyección SQL. Esto ayuda a proteger tu aplicación contra 

posibles intentos de manipular la consulta SQL. 

Mejora de Rendimiento: Al recompilar la consulta, se mejora el rendimiento ya que la base de 

datos puede reutilizar la consulta optimizada sin tener que analizar y compilar la consulta 

completa cada vez que se ejecuta. 

Seguridad: Además de prevenir la inyección SQL, las sentencias preparadas también ayudan a 

evitar otros errores relacionados con la manipulación incorrecta de comillas y caracteres 

especiales en los datos. 
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Figura 109 Sentencia preparada para evitar inyecciones SQL 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 110 Conexión a la base de datos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Paso 4: Revisión y Retroalimentación Individual 

 

Logros: 

• Se logró reflejar de manera efectiva la identidad visual de la institución a través del 

diseño. 

• El menú es claro e intuitivo para los usuarios. 

• Cada una de las secciones del submenú es clara e intuitiva y refleja de manera clara la 

información de la institución. 



128 
 

• Se recopiló información valiosa sobre la institución educativa, que se presenta de manera 

informativa en cada sección de la página. 

• Se identificaron eventos importantes que se destacarán en la página de inicio. 

• Se logró una exitosa adaptación responsive en el sitio web y en cada una de las secciones 

de nuestra institución, garantizando una buena experiencia en dispositivos móviles. 

• Las imágenes seleccionadas para el sitio web cuentan con buena calidad de imagen. 

• El pie de página del sitio web es claro y muestra la información de contacto, ubicación y 

horario de atención de la institución. 

• El registro de asistencia es claro e intuitivo para los usuarios. 

• El registro de asistencia registra de manera adecuada a los estudiantes, cursos y la 

asistencia de los estudiantes. 

• Los reportes generales son claros y los filtros facilitan encontrar la información de 

manera detallada. 

• El manual del usuario es claro en cada una de las secciones de la página web y nos brinda 

de manera detallada cómo interactuar con el sitio web. 

Comparación con los Objetivos: 

• Se cumplió completamente con los objetivos de los sprint, demostrando un sólido 

progreso hacia el cumplimiento del proyecto. 

Lo que funcionó bien: 

• La planificación detallada en cada interacción permitió un enfoque claro en las tareas y 

objetivos, lo que resultó en un progreso efectivo y eficiente. 

Mejoras para el Próximo Sprint: 
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• A pesar de los logros, se podría considerar explorar formas y diseños alternativos para la 

sección de "Últimas Noticias" con el fin de mejorar aún más la experiencia del usuario. 

Esto podría incluir el uso de elementos visuales, formatos de presentación o interacción 

más atractivos. 

• El formulario de contacto no me permitió enviar la información me salió un error.  

• Verificar en el pie de página el correo electrónico. 

Paso 5: Adaptación y Mejora Continua 

 

- Asegurar que el sitio web sea resposive 

Tabla 20 Adaptación y mejora continua 

Menú Cumple No cumple 

Pagina inicio  X  

Sub menú de nuestra institución  X  

Sub menú de sedes X  

Sub menú de estudiantes  X  

Publicaciones  X  

Contactos   X 

Registro de asistencia X  

Nota: verificando si cada opción del submenú esta responsive. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Etapa 3. Evaluación y Optimización:  

En esta etapa, evaluarás el funcionamiento del sitio web y realizarás mejoras basadas en la 

retroalimentación de los usuarios.  

Evaluación  
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Pruebas de funcionabilidad: verificar si el formulario registro, actualizar y eliminar estudiantes 

y cursos que el formulario de asistencia se registre correctamente.  

Figura 111 Ingresar estudiante en el registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 112 Base de datos registro estudiante 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 113 Actualizar estudiante en el registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 114 Actualizar datos del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 115 Eliminar estudiante en el registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 116 Eliminación exitosa del estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Pruebas de Navegación: Comprueba la navegación del sitio web para asegurarte de que los 

usuarios puedan acceder a todas las secciones de manera intuitiva. Asegúrate de que el menú de 

navegación sea claro y efectivo. 
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Tabla 21 Prueba de navegación del menú 

Prueba de Navegación del Menú 

Menú Cumple No cumple Observación 

Inicio X   

Nuestra institución  X  Aquí se encuentra un submenú y los 

enlaces funcionan correctamente.  

Sedes  X  En cada una de las sedes de la 

institución se encuentra información 

detallada de cada sede. 

Estudiantes  X  Los estudiantes encuentran de manera 

clara la información.  

Publicaciones  X   

Contactos    X El formulario tiene un error de 

direccionamiento.  

Nota: muestra la prueba de navegación por todas las opciones del menú principal. Fuente: 

Autoría Propia (2023) 

Tabla 22 Prueba de Acceso a Páginas Secundarias 

Prueba de Acceso a Páginas Secundarias 

Submenú  Cumple No cumple Observación 

Rector  X  Cada uno de los 

enlaces dentro de la 

página funcionan 

correctamente y 

Nuestra historia  X  

Nuestros valores  X  

Nuestro himno  X  
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Misión y visión  X  dirigen al usuario a la 

información 

seleccionada.  

Símbolos  X  

Manual de 

convivencia  

X  

Galería de grados  X  

Grupos de 

formación  

X  

Nota: muestra cada una de las subsecciones del menú. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tabla 23 Prueba de Intuitividad de la Navegación 

Prueba de Intuitividad de la Navegación 

Tareas Cumple No cumple Observación 

Busca el perfil del estudiante  X   

Envía un formulario de contacto   X  

Buscar las publicaciones de los eventos de la 

institución. 

X   

Encuentra la ubicación de la institución  X   

Buscar el correo electrónico de la institución  X   

Iniciar sesión con usuario y contraseña  X   

Reestablecer la contraseña  X   

Registrar, modificar y eliminar estudiantes. X   

Registrar, modificar y eliminar cursos. X   

Registrar asistencia  X   

Consultar reporte de asistencia. X   
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Nota: muestra que tan intuitiva es la página web para el usuario asignándole diferentes tareas. 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Pruebas de Compatibilidad: Verifica que el sitio web se ve y funciona bien en diferentes 

navegadores web, como Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge y en dispositivos 

móviles.  

Tabla 24 Prueba de compatibilidad con diferentes navegadores web 

Pruebas de Compatibilidad 

Navegadores Cumple  No cumple  Observación  

Google Chrome X   

Mozilla Firefox X   

Microsoft Edge X   

Dispositivos móviles X   

Nota: muestra que se probaron en diferentes navegadores web con el fin de evaluación su 

compatibilidad. Fuente: Autoría Propia (2023) 

Optimización 

Corrección de errores: corregir enlaces rotos o formularios que no funcionan 

Definir la url a la que se redirigirá el usuario después de enviar el formulario y esto permitirá 

eliminar el error 
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Figura 117 Corrección del formulario de contacto 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Pruebas continuas: realizar pruebas adicionales para verificar que los problemas se han 

solucionado 

Tabla 25 Pruebas continuas. 

Pruebas continuas 

Problemas Cumple No cumple 

Verificar si el formulario de contacto envía 

correctamente.  

X  

Nota: muestra los problemas que se solucionaron. Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Resultados 

Resultado el primer objetivo especifico  

Figura 118 Cargo que desempeña en la institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 119 Asistencia de los estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 120 Con qué frecuencia utiliza un computador o móvil 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 121 Acceso a internet 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 122 Necesidad de implementar página web 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 123 Influencia de la página web 

 

 Fuente: Autoría Propia 

(2023) 
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Figura 124 Colores representativos de la institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 125 Donde esa publicada la información institucional 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 126 Contenido que se debe agregar al sitio web 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 127 Diseño atractivo del sitio web 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Resultados del segundo objetivo especifico  

Figura 128 Pagina web inicio encabezado 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 129 Pagina web inicio sección 1 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 130 Pagina web inicio sección 2 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 131 Pagina web inicio sección 3 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 132 Pagina web pie de pagina 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 133 Submenú nuestra institución rector 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 134 Submenú nuestra institución historia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 135 Submenú nuestra institución valores 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 136 Submenú nuestra institución himnos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 137 Submenú nuestra institución misión y visión 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 138 Submenú nuestra institución símbolos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 139 Submenú nuestra institución manual de convivencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 140 Submenú nuestra institución formación musical 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 141 Submenú nuestra institución galerías 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 142 Submenú sede Principal 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 143 Submenú sede Uvo 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 144 Submenú sede Alfaraz 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 145 Submenú sede Carbonera 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 146 Submenú sede Zapatero 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 147 Submenú estudiantes perfil estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 148 Submenú estudiantes uniformes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 149 Submenú estudiantes proceso de matricula 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 150 Submenú estudiantes horarios 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 151 Pagina web publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 152 Pagina web contactos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Resultados del tercer objetivo especifico  

Figura 153 Diseño de iniciar sesión registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 154 Diseño de contraseña registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 155 Diseño de inicio registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 156 Diseño de estudiantes registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 157 Diseño de cursos registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 158 Diseño de asistencia registro de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 159 Diseño de reporte registro de asistencia 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Introducción 

Bienvenido al Manual del Usuario de la Institución Educativa Llano Grande - Sede Principal. 

Este manual tiene como objetivo brindar a nuestros usuarios, incluyendo estudiantes, padres, 

profesores y personal administrativo, una guía completa para navegar y utilizar eficazmente 

nuestro sitio web. Nuestra institución está comprometida con la excelencia educativa y la 

comunicación eficiente, y este manual es una herramienta fundamental para lograrlo. 
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Acerca del Sitio Web 

El sitio web de la Institución Educativa Llano Grande - Sede Principal es una plataforma 

informativa que proporciona a nuestros usuarios acceso a información relevante sobre 

nuestra institución y ofrece una funcionalidad adicional para el registro de asistencia de 

estudiantes. Esta herramienta se ha diseñado con la intención de facilitar el acceso a datos 

importantes, brindar transparencia y mejorar la comunicación en nuestra comunidad 

educativa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



162 
 

Objetivo 

Este manual tiene como objetivo empoderar a nuestros usuarios, ayudándoles a aprovechar al 

máximo las funcionalidades de nuestro sitio web y a acceder a la información relevante de 

manera eficaz. Además, proporciona instrucciones claras sobre cómo utilizar el registro de 

asistencia, lo que contribuye a la eficiencia en el seguimiento de la asistencia de los estudiantes. 
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Contenido del manual 

Página de Inicio 

• Descripción de la página de inicio y su funcionalidad.  

Figura 1. Encabezado de la página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Barra de menú: aquí muestra cada una de las opciones del menú donde podrás encontrar 

información relacionada con la institución. 

Login: allí van a encontrar iniciar sesión para acceder al registro de asistencia.  
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Figura 2. Sección 1 de la página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

En esta sección se muestra unas tarjetas donde explica por qué nos deben elegir como institución 

para la formación de sus hijos.  

Figura 3. Sección 2 de ultimas noticias de la página inicio 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Carrusel: muestra cada uno de los eventos recientes realizados en la institución educativa. 

Botón: muestra la página publicaciones donde esta alojada la información de los eventos que se 

realizan en la institución. 

Figura 4. Sección 3 de la página inicio 

  

Fuente: Autoría Propia (2023) 

En esta sección muestra la ubicación de la institución educativa.  

Figura 5. Pie de pagina 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Columna 1: muestra el horario de atención 

Columna 2: muestra la ubicación 

Columna 3: muestra el correo de la institución 

Autor: muestra el autor de la página web  

Página de Nuestra Institución 

• Cómo acceder y navegar por las subsecciones.  

Figura 6. Subsecciones de nuestra institución 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Nuestra institución: muestra cada una de las subsecciones de nuestra institución, solo al pasar el 

cursor sobre esa opción se muestran las subsecciones.  

• Descripción de la página de nuestra institución con sus subsecciones.  
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Figura 7. Encabezado y menú de las opciones del menú 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Menú lateral: muestra el menú donde está la información de la institución. 

Login: iniciar sesión al registro de asistencia. 

Figura 8. Subsección de nuestro rector 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Rector: aquí muestra toda la información de nuestro rector. 

Menú: muestra el menú donde está la información de la institución. 
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Figura 9. Subsección de nuestra historia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Historia: muestra la historia de la institución educativa. 

Figura 10. Subsección de nuestros valores 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Tarjetas: describe cada uno de los valores de nuestra institución al pasar el mouse por cada una 

se muestra la descripción.  

Figura 11. Subsección de nuestros himnos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Himno: en esta página podrás encontrar cada una de los himnos como el de Colombia, Boyacá, 

Nuevo Colon y de la institución. 

Figura 12. Subsección de la misión y visión 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Misión y visión: están divididas en dos columnas donde describen la misión y visión de la 

institución.  

Figura 13. Subsección de los símbolos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Símbolos: describe los símbolos que representan la institución.  

Figura 14. Subsección del manual de convivencia 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Manual de convivencia: muestra un formato pdf donde puedes ingresar a ver a detalle el 

manual de convivencia y el proyecto pedagógico institucional. 

Figura 15. Subsección de formación musical 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Formación musical: muestra un carrusel de imágenes de la banda musico marcial de la 

institución educativa. 

Figura 16. Subsección de galería de fotos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Galería de grados: muestra una línea de tiempo de cada promoción graduada anteriormente.  

Página de Sedes 

• Cómo acceder y explorar las subsecciones de cada sede. 

Figura 17. Subsección de sedes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sedes: muestra las subsecciones de las sedes educativas. 

• Descripción de la página de sedes con sus subsecciones.  

Figura 18. Subsección sede principal 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

 

 



173 
 

Sede principal: muestra un carrusel de imágenes de la sede y así mismo una descripción 

detallada donde está ubicada y con qué niveles de educación cuenta.  

Figura 19. Subsección sede uvo 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sede uvo: muestra un carrusel de imágenes de la sede y así mismo una descripción detallada 

donde está ubicada y con qué niveles de educación cuenta.  

Figura 20. Subsección sede alfaraz 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Sede alfaraz: muestra un carrusel de imágenes de la sede y así mismo una descripción 

detallada donde está ubicada y con qué niveles de educación cuenta.  

Figura 21. Subsección sede carbonera 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Sede carbonera: muestra un carrusel de imágenes de la sede y así mismo una descripción 

detallada donde está ubicada y con qué niveles de educación cuenta.  

Figura 22. Subsección sede Zapatero 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Sede Zapatero: muestra un carrusel de imágenes de la sede y así mismo una descripción 

detallada donde está ubicada y con que niveles de educación cuenta.  

Página de Estudiantes 

• Cómo acceder y navegar por las subsecciones.  

Figura 23. Subsecciones estudiantes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Estudiantes: muestras las subsecciones de estudiantes. 

• Descripción de la página de estudiantes y sus subsecciones.  

Figura 24. Subsección perfil del estudiante 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 25. Subsecciones uniformes 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Figura 26. Subsección proceso de matricula 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 
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Figura 27.  Subsección de horarios de clases 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Estudiantes: en cada subsección muestra información como el perfil del estudiante, Requisitos 

de matrícula, horarios y uniformes con cada descripción.  

Página de Publicaciones 

• Cómo buscar publicaciones.  

 Figura 28. Página de publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Publicaciones: Aquí muestra las publicaciones las puedes encontrar en la parte superior del 

menú. 

• Descripción de la página de publicaciones. 
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Figura 29. Sección de publicaciones 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Publicaciones: muestra cada una de los eventos importantes que se celebran en la institución 

educativa llano grande.  

Reacciones: aquí los usuarios podrán reaccionar a cada una de las publicaciones. 

Suma de reacciones: aquí se puede observar el conteo de reacciones del evento. 

Página de Contacto 

• Cómo buscar contactos.  

Figura 30. Buscar página contactos 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Contactos: aquí está ubicado la sección de contactos de la institución  

• Formulario de contacto y cómo utilizarlo.  

Figura 31. Página contactos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Formulario de contactos: aquí muestra un formulario de contactos en donde puede ingresar 

nombre completo, correo, teléfono y el asunto del mensaje. 

Botón enviar: al hacer click en este botón puede enviar al formulario. 

Registro de Asistencia 

• Iniciar sesión.  

 

 



180 
 

Figura 32. Iniciar sesión 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Formulario: este es formulario donde podrá ingresar al registro de asistencia. 

Olvide contraseña: nos da la opción de recuperar la contraseña si la hemos olvidado. 

Botón iniciar sesión: nos dirige a la página inicio del registro de asistencia. 

• Reestablecer contraseña 

Figura 33. Reestablecer contraseña 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Formulario: debe ingresar su correo electrónico y su contraseña para recuperarlo. 

Botón registrar: cambia la contraseña. 

Iniciar sesión: nos dirige a la página iniciar sesión. 

• Pagina inicial 

Figura 34. pagina inicio registro asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Pagina inicio: nos da la bienvenida al registro de asistencia.  

• Registrar, actualizar y eliminar estudiante. 
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Figura 35. Registrar estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Registrar estudiante: Este botón le muestra al usuario un formulario de registro 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario para poderlo registrar. 

Botón agregar estudiante: Este botón permite registrar al estudiante de manera exitosa. 

Figura 36. Actualizar estudiante 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Actualizar estudiante: Este botón le muestra al usuario un formulario de actualizar 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario. 

Botón actualizar estudiante: Este botón permite actualizar al estudiante de manera exitosa. 

Figura 37 Eliminar estudiante 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Eliminar estudiante: Este botón le muestra al usuario un formulario de eliminar 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario. 

Botón actualizar estudiante: Este botón permite eliminar al estudiante de manera exitosa. 

• Registrar, actualizar y eliminar curso. 
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Figura 38 Registrar cursos 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Registrar curso: Este botón le muestra al usuario un formulario de registrar 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario. 

Botón registrar curso: Este botón permite registrar cursos de manera exitosa. 

 

Figura 39 Actualizar cursos 
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Fuente: Autoría Propia (2023) 

Actualizar curso: Este botón le muestra al usuario un formulario de actualizar 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario. 

Botón actualizar curso: Este botón permite actualizar cursos de manera exitosa. 

Figura 40 Eliminar cursos 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Eliminar curso: Este botón le muestra al usuario un formulario de eliminar 

Ingresar datos: Estos son los campos que debe ingresar el usuario. 

Botón eliminar curso: Este botón permite eliminar cursos de manera exitosa. 

• Cómo registrar asistencia. 

Figura 41 Módulo registro asistencia de estudiantes 
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Fuente: Autoría Propia (2023)   

Formulario de registro: muestra un formulario donde puedes ingresar los datos del estudiante a 

registrar asistencia. 

Botón buscar: Este botón permite buscar al usuario con el número de identificación  

Ingresar datos: aquí permite seleccionar la asistencia del estudiante 

Botón guardar asistencia o cancelar: permite registrar la asistencia en la base de datos o 

cancelar el proceso. 

Asistencia: permite seleccionar si el estudiante asistió fallo a la clase. 

• Visualizar datos registrados en asistencia. 

Figura 42 Módulo reporte general de asistencia 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Reporte general: genera un pdf con los registros de la base de datos 

Filtro por nivel académico: muestra los datos por nivel académico 

Tabla de registros: muestra la tabla de los registros de asistencia de los estudiantes 

• Generar reporte general. 
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Figura 43 PDF reporte general 

 

Fuente: Autoría Propia (2023) 

Aquí se muestra el pdf del reporte de asistencia generado.  
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Glosario de Términos 

- Sede Principal: La ubicación central de la Institución Educativa Llano Grande, desde la 

cual se administra y coordina la institución. 

- Usuario: Cualquier persona que acceda y utilice el sitio web de la institución, incluyendo 

estudiantes, padres, profesores y personal administrativo. 

- Página de Inicio: La página principal del sitio web, que sirve como punto de entrada y 

proporciona acceso a las secciones clave del sitio. 

- Página de Nuestra Institución: La sección que contiene información sobre la misión, 

visión, historia, rector, símbolos, valores de la institución etc. 

- Página de Sedes: La sección que presenta información sobre las diversas ubicaciones y 

sedes de la institución. 

- Página de Estudiantes: Un área del sitio web dedicada a proporcionar recursos e 

información útil para los estudiantes, incluyendo perfil del estudiante, Requisitos 

académicos, uniformes y horarios. 

- Página de Publicaciones: Una sección que contiene eventos relacionadas con la 

institución. 

- Registro de Asistencia: Una función que permite a los profesores y personal 

administrativo registrar y hacer seguimiento de la asistencia de los estudiantes de manera 

eficiente. 

- Navegación: El proceso de desplazarse por el sitio web y acceder a diferentes secciones 

y páginas. 

- Formulario de Contacto: Una herramienta que permite a los usuarios ponerse en 

contacto con la institución, generalmente proporcionando información de contacto y un 

mensaje. 

- Menús de navegación: En un sitio web, un menú de navegación desplegable suele 

contener enlaces a otras páginas o secciones del sitio. Al hacer clic en un elemento 

principal, se despliegan las opciones de destino. 

- Subsecciones: Un menú principal puede tener submenús desplegables que contienen 

opciones adicionales relacionadas con un tema específico. Esto ayuda a organizar y 

presentar información de manera jerárquica. 
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- Transparencia: La cualidad de proporcionar información clara y accesible a los 

usuarios, promoviendo la comunicación abierta y la comprensión. 

- Soporte Técnico: Los recursos y métodos para obtener ayuda y asistencia en caso de 

problemas técnicos o preguntas relacionadas con el sitio web. 

- Datos: Un área que permite a los usuarios acceder y actualizar su información personal, 

como dirección, número de teléfono, etc. 

- Sesión de Usuario: El período durante el cual un usuario está conectado al sitio web y 

puede realizar acciones específicas. 

- Navegador Web: El programa o aplicación que los usuarios utilizan para acceder al sitio 

web, como Chrome, Firefox, Safari, etc. 

- Filtros de Búsqueda: En un motor de búsqueda o sitio web de comercio electrónico, los 

filtros permiten a los usuarios refinar los resultados de búsqueda. Pueden incluir filtros 

por fecha, niveles académicos, asistencia etc. 
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Trabajo de modularidad en el desarrollo del sitio web 

Una parte esencial en el desarrollo del sitio web educativo para la Institución Educativa de Llano 

Grande fue la implementación de una arquitectura modular. Esta aproximación permitió 

estructurar el proyecto de manera flexible, eficiente y sostenible, facilitando su gestión, 

mantenimiento y escalabilidad futura. A continuación, se detalla cómo se abordó y desarrolló la 

modularidad a lo largo de las etapas del proyecto. 

Definición y Planeación 

Inicialmente, se realizó un análisis exhaustivo para identificar las distintas funcionalidades y 

secciones que el sitio web requeriría. Esta fase de definición y planeación incluyó la 

participación de docentes, administrativos y representantes estudiantiles para garantizar que el 

sitio web cubriera las necesidades de todos los usuarios. A partir de este análisis, se definieron 

módulos clave como el de gestión académica, información institucional, noticias, eventos y 

contacto. 

Diseño Modular 

Para cada módulo identificado, se diseñaron interfaces que permitieran una experiencia de 

usuario intuitiva y accesible. Se establecieron componentes reutilizables que se podrían adaptar a 

las distintas secciones del sitio web, tales como botones, formularios, galerías de imágenes y 

menús de navegación. Este enfoque no solo optimizó el proceso de desarrollo, sino que también 

aseguró la coherencia visual y funcional en todo el sitio web. 
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Desarrollo e Implementación 

La implementación de los módulos se llevó a cabo utilizando tecnologías web estándar, como 

HTML, CSS y JavaScript, y se apoyó en framework y bibliotecas que facilitaron el desarrollo 

responsive y la compatibilidad entre navegadores. Cada módulo fue desarrollado de forma 

independiente, permitiendo a equipos distintos trabajar en paralelo sin interferencias, lo que 

optimizó los tiempos de desarrollo. 

Pruebas y Mejoras Continuas 

Una vez implementados, cada módulo fue sometido a una serie de pruebas para garantizar su 

funcionalidad, rendimiento y seguridad. Se realizaron pruebas unitarias, pruebas de integración y 

pruebas de usabilidad para asegurar que cada módulo cumplía con los requisitos establecidos. 

Este proceso iterativo de pruebas y mejoras continuas facilitó la detección temprana de errores y 

permitió refinar la experiencia de usuario antes del lanzamiento oficial del sitio web. 

Mantenimiento y Escalabilidad 

El enfoque modular adoptado facilitó significativamente el mantenimiento y la actualización del 

sitio web. Los módulos pueden ser actualizados, modificados o reemplazados de manera 

independiente, sin afectar el funcionamiento global del sitio. Además, esta arquitectura permite 

la incorporación de nuevos módulos en el futuro, asegurando la escalabilidad del proyecto para 

adaptarse a nuevas necesidades o funcionalidades. 

Además de los puntos mencionados, también se implementaron mejoras basadas en la 

retroalimentación de los usuarios finales, en este caso, el rector de la institución educativa Llano 

Grande. Se realizaron encuestas con el objetivo de recopilar opiniones y sugerencias sobre la 

usabilidad, funcionalidad y diseño de los módulos del sitio web.  
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La retroalimentación recopilada fue analizada cuidadosamente y se identificaron áreas de mejora. 

Con base en esta información se realizaron ajustes y modificaciones en los módulos para 

optimizar la experiencia del usuario y garantizar la satisfacción del rector. 
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Conclusiones 

El desarrollo de este proyecto no solo permitió la aplicación de conceptos fundamentales 

aprendidos en el ámbito de la ingeniería de sistemas, como el diseño de mock-ups, pruebas de 

rendimiento, seguridad y compatibilidad, sino que también proporcionó una valiosa oportunidad 

para poner en práctica las habilidades técnicas adquiridas a lo largo de nuestra formación. La 

implementación de tecnologías web como HTML, CSS y JavaScript demostró ser esencial para 

la creación exitosa de un sitio web funcional y atractivo, consolidando así el aprendizaje teórico 

con la experiencia práctica. Este proyecto no solo representa un hito en nuestra formación 

académica, sino que también sirve como un testimonio tangible de nuestras capacidades y 

dedicación en el campo de la ingeniería de sistemas. 

Se ha prestado especial atención a la accesibilidad y la usabilidad, asegurando que el sitio web 

sea fácil de usar para todos los usuarios, independientemente de su capacidad técnica. Esto 

garantiza que la información sea accesible para todos. 

En el sitio web se podrá encontrar eventos importantes de la institución, esto permitirá aumentar 

la participación con la comunidad en eventos escolares.  

La seguridad de datos y la privacidad de los usuarios se han abordado con atención, 

implementando medidas para proteger la información sostenible y cumplir con las regularidades 

de privacidad.  
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Anexos 

Este el enlace del cuestionario diseñado: 

 https://forms.gle/3bt5Yq4QB7FWLFFU7 

Manual de usuario:  

https://drive.google.com/file/d/1HMa0b7E5qEpyvPJ7OcPzlO7ilPRKL0PF/view?usp=sharing 

Manual de convivencia: 

https://drive.google.com/file/d/1VuDLstxnTdKLiXbY_INDIw-5nIuy7Dl6/view?usp=sharing 
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