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Resumen
Este documento es producto de un ejercicio de investigacion formativa, en calidad de opcion de
grado, que permitio hacer reflexiones sobre la practica y la investigacion educativa. Al respecto,
este estudio se desarrollé en la Corporacion Santo Domingo, con los estudiantes de ciclo 11, con
el objetivo general de Promover la escritura en inglés en estudiantes de ciclo Il de la
Corporacién Santo Domingo, en Chiquinquira (Boyaca), mediante el uso de la plataformas
Genially y Educaplay , durante el primer periodo académico del 2024 y un método de analisis
sobre la accién en el marco de la implementacion de una secuencia didactica denominada
“Contando mi historia a través de la escritura mediante lo digital” compuesta por tres
actividades. Este ejercicio investigativo permitié concluir que el uso de las plataformas digitales
si ayuda a promover la escritura en inglés, pero cabe destacar que deben ser complementadas con
procedimientos como actividades en el cuaderno, a la vez que tienen que ser aplicadas
frecuentemente.
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Abstract
This document is the product of a training research exercise, as a degree option, which allowed
to make reflections on educational practice and research. In this regard, this study was carried
out in the Santo Domingo Corporation, with students of Cycle 111, with the general objective of
Promoting English writing in students of cycle 111 of the Santo Domingo Corporation, in
Chiquinquira (Boyaca), through the use of the platforms Genially and Educaplay, during the first
academic period of 2024 and a method of analysis on action in the framework of the
implementation of a teaching sequence called “Telling my story through writing through digital”
composed of three activities. This investigative exercise led to the conclusion that the use of
digital platforms helps to promote writing in English, but it should be noted that they must be
supplemented with procedures such as activities in the notebook, at the same time that they have
to be applied frequently.
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Introduccion

La propuesta de investigacion se desarrollara en el municipio de Chiquinquira
departamento de Boyaca en la corporacion Santo Domingo, la cual es una institucion con afios de
presencia en dicho municipio, y en el departamento, se ha caracterizado por formar estudiantes
que por diferentes razones no han podido completar sus estudios de bachillerato. Dicha
investigacion se realizara con la ayuda de una secuencia didactica por medio de la cual se
organizaré la parte practica que consistira en fortalecer la habilidad de escritura en el idioma
inglés enfocandose en el uso de las plataformas digitales Genially y Educaplay, ya que como se
ha descrito en la bibliografia sobre el tema, han demostrado su eficacia.

Los estudiantes a los cuales se refiere la propuesta de investigacion hacen parte del ciclo
I11, adolescentes y adultos de estratos medio — bajo, la mayoria del municipio, pero una gran
parte de pueblos aledafios, algunos de ellos trabajan en labores agricolas y ganaderas con poco
tiempo para desarrollar sus labores académicas, y con dificultades especialmente en el &rea de
inglés donde han manifestado tener inconvenientes en habilidades especificas en este idioma
como lo es la escritura; y es aqui donde es muy (til la creatividad del docente, ya que es el
encargado de buscar y aplicar las mejores estrategias para solucionar estas situaciones.

Como respuesta a este problema se propone hacer la investigacion “Cémo fortalecer la
habilidad de escritura en el idioma inglés, en los estudiantes de ciclo 111, de la Corporacién Santo
Domingo, de Chiquinquira (Boyaca), mediante el uso de las plataformas Genially y Educaplay,
durante el primer periodo académico del 2024”, con la cual se pretende subsanar esta situacion;
se pretende para fortalecer en los estudiantes de ciclo 111 la habilidad de escritura en el &rea de

inglés, mediante el uso de herramientas digitales, en este caso Genially y Educaplay, que son



muy Utiles tanto para los docentes para explicar sus clases de mejor manera, como para los
estudiantes para demostrar sus conocimientos de forma ladica.

La propuesta de investigacion apunta a fortalecer las habilidades de escritura en el idioma
inglés en estudiantes de ciclo 111 los cuales se eligieron porque se pretende llevar un proceso de
observacion de como evolucionan en dicha habilidad en ciclos mas avanzados; por lo tanto, esta
investigacion se sitda de manera adecuada dentro de la problemaética; donde a través de la
secuencia didactica se buscara comprobar que tan efectivas son las herramientas digitales, en este
caso Genially y Educaplay para fortalecer la habilidad de escritura en el idioma inglés, como es
su uso con los estudiantes, cuales son sus reacciones y si hay alguna mejora en su aprendizaje
con respecto a la pregunta de investigacion.

Una vez aplicada la secuencia didactica disefiada, se concluy6 que con la realizacion de
las actividades con Genially y Educaplay hubo un mayor interés por parte de los estudiantes
hacia la clase de inglés, ademas se observo que las actividades realizadas en las herramientas
Genially y Educaplay ayudaron con el desarrollo de la clase de inglés, especialmente con lo
relacionado con el fortalecimiento de la escritura. Es por ello que, se invita a profundizar en cada
uno de los aspectos que dan sentido al estudio transitando por el diagndstico, el horizonte, los

referentes técnicos y teoricos, el detalle del método, los principales resultados y las conclusiones.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Corporacion Santo Domingo del municipio de Chiquinquira esta ubicada al occidente
del departamento de Boyaca, la cual brinda educacién de nivel de primaria de preescolar a quinto
y bachillerato en la modalidad de validacion. La institucion cuenta con un buen reconocimiento
en el departamento y cuenta con sedes en las principales ciudades; con una trayectoria de mas de
20 arios se ha consolidado como una de las mejores opciones para estudiar.

La poblacion de estudiantes de la Corporacion Santo Domingo del municipio de
Chiquinquira del departamento de Boyac4, corresponde principalmente a adolescentes y adultos
los cuales seguin entrevista que se realizo, cuentan que por motivos personales como cambio de
lugar donde viven, problemas en sus hogares y carga laboral, no continuaron en instituciones
educativas tradicionales y desean retomar sus estudios. La poblacion de estudiantes corresponde
a mestizos, gente de la region del occidente de Boyaca, los estudiantes son de estratos medios —
bajos, la mayoria viven en el municipio, pero otros vienen de municipios aledafios. Los
problemas familiares segun lo expresado por algunos de ellos inciden en su comportamiento,
también el uso de celulares es un problema recurrente ya que como lo expresan los compafieros
docentes y coordinadora, los distrae mucho.

Debido a la esencia de ser una institucion de validacion los estudiantes que ingresan
tienen diversas demandas de conocimiento dado que por multiples factores llegan con niveles de
conocimientos muy diversos y el docente se encuentra con estudiantes con extremadamente
bajos niveles de conocimiento hasta estudiantes con buenos conocimientos, y de alli el reto para
el docente de poder satisfacer las demandas del grupo.

Precisamente es la capacidad que debe que tener el docente para poder mediar entre el

estudiante avanzado y el que no esté en ese nivel para desarrollar estrategias que puedan



satisfacer ambos extremos del conocimiento y que exista una paridad en él; ya que no se puede
desconocer en un trabajo o actividad impuesta, ni al estudiante mas entendido ni al que no lo es,
por lo tanto se debe buscar estrategias tanto para incentivar al estudiante menos avanzado como
para que el estudiante avanzado no pierda el interés.

El interés por parte del docente se manifiesta claramente cuando se buscan estrategias que
tienen en cuenta a los estudiantes con distintos niveles de conocimiento, es asi que para esta
secuencia didactica con su aspecto variable que es el trabajo con herramientas digitales como son
Educaplay y Genially para el fortalecimiento de la habilidad de escritura en el idioma inglés, ya
que la eficacia de estas herramientas ha sido probada y se busca integrarlas al proceso educativo

del grupo por tanto se espera que sus resultados sean positivos.
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Pregunta de Investigacion
¢ Como fortalecer la habilidad de escritura en el idioma inglés, en los estudiantes de ciclo
I11, de la Corporacién Santo Domingo, de Chiquinquira (Boyaca), mediante el uso de las

plataformas Genially y Educaplay, durante el primer periodo académico del 2024?
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Objetivos

Objetivo General

Promover la escritura en inglés en estudiantes de ciclo 11 de la Corporacion Santo
Domingo, en Chiquinquira (Boyaca), mediante el uso de las plataformas Genially y Educaplay,
durante el primer periodo académico del 2024
Objetivos Especificos

Identificar actividades en las herramientas Genially y Educaplay que sean de interés para
los estudiantes de ciclo I11.

Incentivar la escritura en inglés mediante las herramientas Genially y Educaplay en
estudiantes de ciclo 111 de la corporacion Santo Domingo.
Identificar cambios en la escritura de inglés de los estudiantes de ciclo 11l una vez

implementadas las herramientas Genially y Educaplay.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La propuesta de investigacion que se abordo para este diplomado sobre una de las
habilidades que se debia abordar al aprender un idioma, en este caso la escritura, tiene
fundamentos bibliograficos como el estudio realizado para la Universidad de Cartagena llamado
“Can be fun”; en dicho proyecto, se apreciaron los aportes de los autores a la practica; ademas,
se observo que la propuesta de fortalecer la habilidad de escritura en los estudiantes de ciclo 11l
constituy6 una buena propuesta de investigacion, ya que se realizdé implementd una secuencia
didactica con un analisis de resultados que buscaban solucionar un problema.

Segun Jaramillo (2022), fortalecer la habilidad de escritura, hace referencia a saber y
tener la técnica de plasmar ideas, y es esto en el idioma inglés la propuesta de investigacién
sobre la cual se va a trabajar este diplomado, y es que hoy dia es de suma importancia utilizar las
distintas herramientas digitales que hay disponibles para lograr realizar una mejor ensefianza de
los temas, del mismo modo demostrar las habilidades adquiridas al haber estudiado de modo
virtual donde se aprende mucho sobre estas tecnologias, ya que como argumentan Fernandez
Cruz & Fernéndez Diaz (2016) las competencias digitales que tienen los docentes tienen mucha
importancia en el proceso del aprendizaje.

Dichas herramientas tienen la ventaja que son agradables para los estudiantes ya que es
evidente el hecho de que tecnologias como los celulares y computadores son muy agradables
para ellos y poder aprovechar esta atencién en pro de la adquisicién del conocimiento es muy
bueno; Chavez (2017) menciona la dificultad que existe en Latinoamérica para que los
estudiantes culminen sus niveles de estudio y tengan un buen nivel de inglés, y con el uso de

dichas herramientas digitales se puede subsanar en algo esta falla, ya que al realizar clases mas
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agradables hay una mayor probabilidad de la adquisicidn del conocimiento por parte de los
estudiantes.

Al analizar esta dificultad de un buen nivel de inglés en estudiantes que ya han terminado
sus niveles de educacién muestra que su aprendizaje genera dificultad y suele ponerlos ansiosos
sin embargo ya son conocidas las ventajas de aprender el idioma (Arenas, 2011); y es que esto es
uno de los motivos que se deben aprovechar para generar interés en los estudiantes hacia el
aprendizaje del idioma inglés; el mostrar de forma ludica las oportunidades que esto brinda y en
especifico la habilidad de escritura.

Como afirman Gallegos, et. al. (2021), la incorporacion de las herramientas digitales
resulta una muy buena opcién teniendo en cuenta que estamos en un mundo cada vez mas
globalizado y conectado digitalmente y se han convertido en un recurso indispensable, y es que
aunque se debe proteger a los jovenes de la informacion que no les conviene, y del exceso de
tiempo delante de las pantallas, también es prudente no alejarlos de las bondades que traen en
muchos sentidos dichas herramientas, tanto en el ambito escolar como en el diario vivir de los
jovenes.

Y es que resulta muy evidente la importancia del uso de los recursos digitales en especial
en el caso que viene a colacion en el fortalecimiento de la habilidad de la escritura, y es que en
un aparte de Parraga, et. al. (2022). en época de pandemia de COVID-19 se evidencio6 que estas
herramientas eran novedosas en el proceso de aprendizaje.

También es muy importante en las instituciones poseer los implementos necesarios para
el uso de estas tecnologias, entre ellos estan acceso a internet, computadores, tabletas, y demas
que puedan favorecer la ensefianza mediante estas tecnologias; ya que como argumenta Salgado

(2017), las webs conferencias, chats, correos entre otros benefician el aprendizaje del ingleés.
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Otro de los estudios realizados sobre como fortalecer las habilidades en el inglés donde
comparando dos grupos uno con elementos tradicionales no digitales versus el otro con el uso de
una pizarra digital interactiva, se dio cuenta que las herramientas digitales dan mejores resultados
en cuanto a la adquisicion de conocimientos, ya que no se puede desconocer que estas nuevas
tecnologias despiertan la curiosidad de los estudiantes y les resulta mas agradable recibir sus
clases de una forma novedosa alejada de los métodos tradicionales como son tablero y marcador.
(Usan Romero, 2013).

Debido a estas apreciaciones y observando lo que dice Echazarreta, C, Prados, F, Poch, J.
y Soler, J. (2009), las TIC son herramientas clave para aplicar técnicas y hacer mejor las cosas.
Claro que no solo se trata de poder escribir en si, es como lo argumentan Saborit. L, Hildo, T,
Raiza, & Portuondo F. (2014), hacer actividades que permitan que el estudiante pueda ser critico
y pensar razonablemente.

Ademas, es bien sabido y como lo afirma Cabero, J. (2006) las TIC configuran nuevos
entornos para ampliar posibilidades de orientacion y mejoria en muchos aspectos de
comunicacion, por ejemplo. Y es que en las TIC se pueden ver muchas opciones como son la
gamificacion que se utiliza para cuando se requiere trabajos entre compafieros como lo
argumenta Simoes, Jorge; D.R, (2012.).

Ademas, es sabido que el trabajo en ambientes virtuales es muy beneficioso tanto para
que los docentes transfieran de mejor manera la informacidn y sus clases se tornen menos
monotonas, también podemos aumentar una determinada habilidad; Gonzélez, O, y Flores, M.
(2000) afirman gque en un medio ambiente de aprendizaje la gente puede buscar recursos para

ayudar a encontrar soluciones a los diferentes problemas, en este caso el como fortalecer la
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habilidad de escritura por medio de plataformas digitales como lo fueron en este caso Genially y
Educaplay.

Segun Ingrid, D. V. (2009). En su teoria de la conectividad como solucion emergente a
las estrategias de aprendizaje innovadoras, nos muestra como el uso de herramientas digitales es
conveniente en diversos casos donde el aprendizaje por medios tradicionales no ha sido tan
efectivo y resulta sumamente conveniente en el caso de la implementacién de esta secuencia
didactica ya que se pretende buscar un punto medio entre los estudiantes mas, y los menos
avanzados en cuanto a conocimientos sobre el tema se refiere, donde alla un interés para unos y
otros, y que a la vez todos se sientan incluidos en la clase.

Entre tanto Martinez-Pérez, M. G. (2020), en herramientas pedagogicas para el
aprendizaje del inglés destaca la utilidad y resalta lo ameno que resulta las clases sobre todo en el
aprendizaje de las habilidades de este idioma y destaca el que el docente puede encontrar la
mejor técnica para aplicar estrategias didacticas en aras de que los estudiantes mejoren sus
competencias comunicativas, para el caso de esta propuesta de investigacion se utilizaron las
plataformas Genialy y Educaplay, las cuales fueron muy convenientes para docente y estudiantes
ya que hubo una mejor recepcion de los temas explicados por parte de los estudiantes a la vez
que el docente tuvo otra herramienta para hacer mas variadas sus clases.

Otarola Heredia, J. L., Diaz Larenas, C. H., & Cuitifio Ojeda, J. C. (2020). Historias
digitales mediante Windows Movie Maker, Una herramienta para mejorar la escritura en
inglés. Entramado, 16(1), 122-136, también destacan la importancia del uso de herramientas
digitales el aprendizaje de las habilidades en inglés y su escrito es un buen ejemplo de cémo a

través del de la aplicacion Windows Movie maker desarrollan estrategias didacticas que mejoran



la habilidad en los estudiantes cabe destacar que las aplicaciones que se usaran para esta

secuencia didactica son Genially y Educaplay.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didéactica

La propuesta pedagdgica que se pretende desarrollar estd basada en la realizacion de
actividades por medios digitales, en este caso utilizando la plataforma Genially para explicar los
temas de una forma agradable para los estudiantes, y con el uso de la plataforma Educaplay para
observar los avances en la habilidad de escritura. Asi podemos darnos cuenta de la importancia
de los medios digitales en los procesos educativos, y de como estos pueden ayudar al docente a
tener mas herramientas para su trabajo.

Segun el articulo del profesor Tobon, las bases curriculares o los estandares basicos por
competencias se refiere a la capacidad del estudiante al resolver problemas a desenvolverse en el
Mundo con la gente en que convive; me parece gue la investigacion y por lo tanto la secuencia
didactica a realizar son coherentes ya que se tiene en cuenta de una forma muy bien estructurada
las necesidades de los estudiantes.

Los estudiantes participantes en esta investigacion, aunque estan en un mismo ciclo
tienen distintos niveles de conocimiento para el caso de las competencias mencionadas por el
Ministerio de educacion nacional en la secuencia didactica se pretenden hacer ajustes que
integren a todos los estudiantes y se pretende que dichos estudiantes comprendan la importancia
de esta investigacion.

Segun el profesor Tobdn, las competencias se refieren como un estudiante puede afrontar
el hacer una actividad determinada y de como se puede desenvolver en el Mundo que lo rodea, el
promover la escritura en inglés mejora la competencia en los estudiantes participantes en esta

investigacion y la secuencia didactica es consecuente con la basqueda de este fin.
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El aprendizaje actualmente en el Instituto en el ciclo tres tiene coherencia con el
diagnostico que se ha realizado ya que mejorar la habilidad de escritura en inglés es muy
importante para el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto a las tendencias educativas me parece que la que mas acoge la variable es la
que se refiere al microlearning ya que esta estrategia implica el desarrollo de contenidos en
bloques pequefios, acompafiandolos con actividades interactivas y Utiles (tecnoldgico de
Monterrey), entonces la variable del proyecto “mediante el uso de herramientas digitales como
son Genially y Educaplay, se ajustan ya que se hace uso de herramientas digitales que facilitan el
aprendizaje, ya que hacen uso de estimulos variados. Y es que es muy relevante el hecho de que
el docente pueda hacer uso de las herramientas digitales disponibles para subsanar problemas
como en este caso el fortalecer la habilidad de escribir en inglés, mediante la aplicacion de una

secuencia didactica que se explicard mas adelante.
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Planeacion Did&ctica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarrollé bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Fortalecemos nuestra escritura en inglés mediante las
herramientas digitales Genially y Educaplay”. para alcanzar el objetivo - Promover la escritura
en inglés en estudiantes de ciclo I11 de la Corporacidén Santo Domingo, en Chiquinquira
(Boyacd), mediante el uso de las plataformas Genially y Educaplay, durante el primer periodo
académico del 2024. De manera precisa, las actividades dispuestas responden a la cadena de
objetivos especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en Identificar
actividades en las herramientas Genially y Educaplay que sean de interés para los estudiantes de
ciclo 11, se estableci6 Momento de inicio: Para este momento se realizard una dinamica
rompehielos llamada “tingo tango”, donde el docente pasara un objeto a un estudiante y este
tendré que pasarlo lo mas rapido posible al compafiero de al lado, mientras que el docente
estando de espalda va diciendo “tingo tango”, cuando el docente pare de hablar el estudiante que
este con el objeto, cumplird una penitencia puesta por el grupo. Momento de desarrollo: Luego
de la actividad de inicio, se realizan preguntas de saberes previos sobre el tema a tratar en este
caso los conectores en inglés, acto seguido se procede por parte del docente a explicar mediante
una presentacion en Genially el tema: “los conectores en inglés”, luego se realizard una ronda de
ejercicios en la plataforma Educaplay, donde pondré en practica el tema aprendido.) Momento de
cierre: En este momento los estudiantes realizaran una lluvia de ideas sobre el tema visto en
clase, y estas se iran anotando en el cuaderno a manera de resumen, y como producto susceptible
para el analisis: Los estudiantes realizan un mapa mental con los puntos méas importantes del

tema, donde se analizara la escritura.
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Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente en: Incentivar la
escritura en inglés mediante las herramientas Genially y Educaplay en estudiantes de ciclo 111 de
la corporacion Santo Domingo, se estableci6 Momento inicial: Como actividad inicial los
estudiantes comentaran que entienden por adverbios de frecuencia, en caso negativo, se
procedera con el desarrollo de la actividad la cual consiste en que el docente explica el tema:
“adverbios de frecuencia”, por medio de una presentacion en la aplicacion Genially, luego se
realizaran por parte del docente algunas aclaraciones, momento de cierre: Para este momento el
docente realizara algunos ejemplos en el tablero, que propondran los estudiantes y socializaran la
correccion de los mismos y como producto susceptible para el analisis

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico consistente en identificar cambios en la
escritura de inglés de los estudiantes de ciclo 11l una vez implementadas las herramientas
Genially y Educaplay. se establecié como momento de inicio: realizar una dinamica rompehielo,
que consiste en que el primer estudiante de la fila dice un color en inglés, luego el siguiente lo
repite y dice otro que no sea el mismo, y asi sucesivamente hasta que alguien se equivoque,
dicho estudiante paga penitencia, donde después se procedera a desarrollar la actividad, el
docente explica el tema de clase la cual consiste en hacer la descripcion de una persona, un
animal y una cosa, esto lo realizaran en una hoja debidamente marcada que seré entregada al
docente al finalizar, luego los estudiantes realizan mediante la aplicacion Educaplay un juego
donde ponen en practica lo aprendido, para el momento de cierre se los estudiantes hacen las
respectivas preguntas se realizan explicaciones necesarias, y como producto susceptible para el
analisis Entregan una hoja con las descripciones de una persona, un animal, y una cosa.

Es importante precisar que, dado que este estudio corresponde con una investigacion en

el area educativa, el disefio y recuperacion de la informacion, se realizd bajo una mediacion
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pedagdgica que buscd que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes resultados para la primera actividad las competencias que se pretenden desarrollar son:
mejora en la habilidad de escritura en el idioma inglés, mejora en la comprension de textos
escritos en inglés, mejora en la capacidad para darse a entender en sus escritos en inglés; para la
segunda actividad las competencias a desarrollar son: escribo narraciones sobre experiencias
personales y hechos a mi alrededor, organizo parrafos coherentes cortos, teniendo en cuenta
elementos formales del lenguaje como ortografia y puntuacion; como competencias a desarrollar
para la tercera actividad estan contesto, en forma escrita, preguntas relacionadas con textos que

he leido, uso planes representados en mapas o diagramas para desarrollar mis escritos.
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Enfoque Didactico

Este texto es un analisis de las distintas caracteristicas de la secuencia didactica y de
coémo esta es una herramienta con muchos aspectos favorables para desarrollar el proceso
educativo tanto para el docente como para el estudiante, ya que al docente le ayuda a tener una
mejor planificacion de los tiempos de su clase, asi como de la metodologia, las ludicas y el
material que va a utilizar; para los estudiantes también resulta favorable ya que van a tener clases
mas agradables y su aprendizaje va a desarrollarse mejor. El enfoque didactico en el que se
circunscribe esta investigacion corresponde al de desarrollo de competencias, particularmente, de
escritura en inglés hacia la construccion de ciudadania (Ministerio de Educacién Nacional,
2013). Es por ello que, se afirma que la secuencia didactica. Este texto es un analisis de las
distintas caracteristicas de la secuencia didactica y de como esta es una herramienta con muchos
aspectos favorables para desarrollar el proceso educativo tanto para el docente como para el
estudiante, ya que al docente le ayuda a tener una mejor planificacion de los tiempos de su clase,
asi como de la metodologia, las Iudicas y el material que va a utilizar; para los estudiantes
también resulta favorable ya que van a tener clases mas agradables y su aprendizaje va a
desarrollarse mejor.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos como el de (Pérez, 2003), fortalecer la habilidad de escritura de (Jaramillo,
2022), competencias digitales de (Fernandez Cruz & Fernandez Diaz, 2016), (Chavez Zambrano
Mirian, 2017), (Arenas, 2011), la importancia de lo digital en un mundo globalizado de
(Gallegos, et. al., 2021), (Parraga, et. al., 2022), (Salgado Reyes, 2017. p. 196) con la
importancia de chats, correos entre otros para el aprendizaje del inglés, (Usan Romero, 2013),

Echazarreta, C, Prados, F, Poch, J. y Soler, J. (2009), Saborit. L, Hildo, T, Raiza, & Portuondo F.
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(2014), Cabero, J. (2006), Simoes, Jorge; D.R, (2012.), Gonzalez, O, y Flores, M. (2000), y el
Ministerio de Educacion Nacional (2013), que tienen como horizonte comun, fomentar
competencias en nifios, nifias y jovenes para que se constituyan en seres democraticos y con
capacidad participativa para la transformacion social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia “Fortalecemos nuestra escritura en
inglés mediante las herramientas digitales Genially y Educaplay”, tuvo en cuenta los desarrollos
tedricos como aplicar estrategias pedagdgicas como fortalecer la habilidad de escritura (que
segun (Jaramillo, 2022), hace referencia a saber y tener la técnica de plasmar ideas), esto
realizado con base en resimenes y mapas mentales que condensan la informacion en volumen,
pero quedan los aspectos mas importantes, las competencias digitales que tienen los docentes
tienen mucha importancia en el proceso del aprendizaje y también fueron usadas para esta
secuencia (Fernandez Cruz & Fernandez Diaz , 2016). que permiten entender la investigacion a
través de los siguientes preceptos fundamentales como son el fortalecimiento de la escritura en
inglés, esto teniendo en cuenta coherencia de lo que se escribe, conocimiento de la gramatica y
uso adecuado del vocabulario.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentro en actividades con énfasis en el uso de
plataformas como Genially y Educaplay, considerado desde un enfoque de innovacion como una
tendencia para poder cerrar brechas educativas porque es innegable que la importancia de la
inclusion de lo digital en todas las areas facilita el proceso educativo tanto para docentes y
estudiantes, que, para el caso particular, se cont6 con la hipétesis que podria ser de utilidad para
la escritura en inglés.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de

diagndstico lograba conocimientos previos como son: cierto vocabulario y algunas normas
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gramaticales basicas, que son las bases sobre las cuales se plantea la secuencia didactica, y de
acuerdo con dialogos con sus docentes y con los propios estudiantes se encuentran trabajando en
promover la escritura en inglés en estudiantes.

Es por ello por lo que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo
especifico como horizonte de reconocimiento de los intereses de los estudiantes, se buscé
reconocer su acercamiento al esquema variable del estudio; de tal manera que, a través de
plataformas digitales fortalecer la habilidad de escritura en inglés, se puedan reconocer los ritmos
particulares e intereses individuales de los estudiantes respecto a una presentacion en la
plataforma Genially para explicar el tema de conectores y la practica del tema mediante
Educaplay.

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la movilizacion
y medicion de los cambios en el aspecto ontoldgico relacionado con la escritura en inglés,
tendrdn mayor incidencia en la vida de estudiantes, pues responde a sus intereses 0 motivaciones
reales por el aprendizaje.

Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que
soporta este estudio, permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagogico
vinculantes con el aprendizaje de una forma mas eficiente ya que hay una mayor preparacion
respecto a la clase que se va a explicar porque la secuencia didactica aborda todos estos temas
como son fases, material y tiempos de la clase, y como intelectual transformativo asi mismo
desde la perspectiva de investigador me parece muy Util seguir en futuras investigaciones

usando esta herramienta ya que estructura de forma adecuada la informacion.
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Implementacion

Implementacion sesion 1: Esta primera sesion se realiza el 13 de abril de 2024 a las 10:00
am, en la Corporacion santo Domingo de la ciudad de Chiquinquira, donde se tuvieron en cuenta
las siguientes competencias: Mejora en la habilidad de escritura en el idioma inglés, mejora en la
comprension de textos escritos en inglés y mejora en la capacidad para darse a entender en sus
escritos en inglés.

Para la ejecucion de la sesion numero 1 se trato de ser fiel a lo escrito en el formato de la
secuencia didactica por lo tanto se inicié con una actividad rompe hielos para que los estudiantes
entraran en confianza, en general la implementacion de esta secuencia didactica para esta
primera etapa fue muy productiva ya que como su nombre lo indica hubo una secuencia
ordenada de actividades que ayud6 en gran medida a aportar a las necesidades educativas de los
participantes en este caso la mejora en la habilidad de escritura en el &rea de inglés, en general
esta actividad se cifio mucho con el planteamiento de la secuencia didactica ya que se utilizaron
los materiales propuestos en ella y se trato también de cefiir a los tiempos que se habian indicado
claro esta que en algunas ocasiones estos variaron.

Por otra parte me parece que las estrategias usadas en la parte de evaluar lo aprendido son
acertadas puesto que el objetivo de esta investigacion si es fortalecer la habilidad de writting
(escritura) en el idioma inglés pero hacerlo de un modo mas agradable para los estudiantes, esa
es la estrategia, hacer actividades que eduguen pero que salgan de la monotonia, como en este
caso los estudiantes recibieron explicacion del tema por arte del docente en una presentacion
hecha con una herramienta digital (Genially), donde se hace una variacion al tipico uso del
tablero, donde dicha presentacion viene a colores y fondos agradables a la vista, todo en pro de

Ilamar mas la atencion de los estudiantes, también tuvieron que escribir con su pufio y letra en el
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idioma inglés, cosa que personalmente me parece que va al objetivo de la investigacion ya que
después de la ensefianza que dejo presentacion se sintieron mas seguros al escribir pequefios
textos que aungue basicos dan cuenta de que si se puede y no como algunos decian que era dificil
en extremo, todo esto se evidencio con la entrega de mapas mentales que los estudiantes
realizaron y los cuales fueron el producto que se habia planeado en la secuencia didactica.

Haciendo una reflexion acerca de las intervenciones realizadas por mi parte me parece
que fueron acordes a las necesidades de los estudiantes porque el objetivo que me propuse desde
el comienzo fue despejar todas las dudas que se pudieran presentar y a la vez llenar de confianza
a los estudiantes, hablandoles de como con un poco de atencién al tema se consiguen los
objetivos, fue asi como de manera grata hasta el estudiante que mas presentaba dificultad se
atrevio a hacer el ejercicio, el cual no fue el mas completo pero en lo que vi si hubo mejoria,
cabe destacar que los aspectos positivos adquiridos con esta experiencia deben ser
implementados de manera mas regular teniendo en cuenta su efectividad.

Implementacion sesion 2: Esta primera sesion se realiza el 17 de abril de 2024 a las 10:00
am, en la Corporacion santo Domingo de la ciudad de Chiquinquird, donde se tuvieron en cuenta
las siguientes competencias:

Escribo narraciones sobre experiencias personales y hechos a mi alrededor, organizo
parrafos coherentes cortos, teniendo en cuenta elementos formales del lenguaje como ortografia
y puntuacion. Esta segunda actividad el tema sobre el cual se desarrolla la secuencia es el de
adverbios de frecuencia, el cual busca incentivar la escritura en el idioma inglés usando las
herramientas digitales Genially y Educaplay y por supuesto con actividades de escritura a pulso
con la realizacién de un mapa mental con la ayuda del diccionario para el vocabulario

desconocido, hubo explicacion por parte del docente de las distintas inquietudes con ejemplos
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en el tablero y por ultimo hubo un juego interactivo en la plataforma Educaplay, con esta
actividad se buscé hacer una clase agradable que tuviera componentes tanto tradicionales si se
puede llamar asi como el uso de tablero y las respectivas explicaciones ,como el hacer que los
estudiantes busquen el conocimiento e investiguen, como cuando buscan las palabras adecuadas
para realizar los mapas mentales.

Pienso que los materiales fueron los mas adecuados que se pudieron utilizar ya que se
trata de realizar una clase que sea variada en el uso de materiales disponibles y que las
actividades no sean las mismas de todas las clases que reciben, se escogieron herramientas
digitales pensando en la efectividad que han mostrado los recursos digitales para el proceso de
ensefianza — aprendizaje, esto en cuanto a la explicacion del tema, pero también se usaron para
gue de una forma interactiva y a manera de juego repasaran los temas vistos en clase, para este
caso el tema de adverbios de frecuencia en inglés.

Esta actividad de secuencia didactica me parece que aporto mucho con el proceso de
ensefianza — aprendizaje del idioma inglés en general, pero también al tema especifico del
fortalecimiento de la habilidad de escritura en este idioma ya que tanto para el docente se
muestran alternativas de herramientas que aunque muchas veces se conocen no se aplican para
subsanar falencias especificas como en este caso el fortalecimiento de la habilidad ya
mencionada; me parece que es muy acertado su uso ya que ayuda tanto a maestro como a
estudiantes a desarrollar un proceso de ensefianza - aprendizaje mas productivo.

Ademas, la actividad va en concordancia con los aprendizajes esperados para esta
actividad como son cunado el estudiante esta en capacidad de describir el uso de los adverbios de
frecuencia ya que es importante saber que se puede escribir con dichos adverbios, este

conocimiento ayudara al estudiante a estar mas seguro a la hora de escribir.
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Implementacion sesion 3: Esta primera sesion se realiza el 20 de abril de 2024 a las 10:00
am, en la Corporacion santo Domingo de la ciudad de Chiquinquira, donde se tuvieron en cuenta
las siguientes competencias: Contesta en forma escrita, preguntas relacionadas con textos que he
leido, usa planes representados en mapas o diagramas para desarrollar los escritos. La sesion 3
comienza con la dinamica rompehielos con la cual se busca que los estudiantes estén mas
relajados para iniciar la clase, cabe destacar que se implementaron las tres partes de la secuencia
didactica y pienso que fue una sesion muy productiva ya que a manera personal me parece muy
importante aterrizar todos los conocimientos adquiridos a lo largo de los semestres de la
licenciatura, asi como en el diplomado, la experiencia en las practicas pedagdgicas previas.

En cuanto a la implementacién de la propia secuencia me parece acertada ya que esta
dispuesta para que los estudiantes logren los aprendizajes esperados como son realizar parrafos
sencillos describiendo personas, animales y cosas ya que cuando se tiene conocimiento de
vocabulario y ciertas reglas gramaticales basicas es mas facil para los estudiantes el tema de
escribir.

Los materiales para esa actividad fueron variados ya que se utilizan herramientas
digitales como Educaplay y Genially donde los estudiantes a la vez que aprenden se divierten,
también se usaron dindmicas como la del juego rompehielos, y como producto los estudiantes
entregan las hojas con las descripciones de una persona, un animal y una cosa, donde se observa
el avance en la habilidad de escritura.

Pienso que lo propuesto para esta sesion se disefid teniendo en cuenta las necesidades
educativas de los estudiantes ya que fue producto de un analisis de dichas necesidades en

especifico las de los estudiantes de ciclo I11; En cuanto a los tiempos en los que se implementd la
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secuencia, pienso que estuvieron dentro de lo planeado ya que encada una de las tres actividades
fue realizada con base en lo planeado en los formatos.

Ademas de lo anteriormente expuesto para el analisis de la secuencia se observé que la
mejor forma de evaluar un tema aprendido es ponerlo en préctica y ver que tanto quedo en el
entender de los estudiantes, y esto se llevo a cabo con la realizacion de las descripciones donde

ellos mismos se dieron cuenta que si es posible la mejora en esta habilidad.
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Reflexion y Andlisis de la Préactica Pedagogica

La implementacion de la secuencia didactica fue una actividad muy importante ya que en
ella se lograron aterrizar muchos de los conocimientos adquiridos a lo largo de la licenciatura, asi
como lo visto en el diplomado, ya que con lo aprendido se fortalecen dichos conocimientos. Esta
secuencia didactica corresponde a un proceso de busqueda de informacién y lectura de
bibliografia adecuada para el propdsito de esta investigacion el cual fue el de fortalecer la
habilidad de escritura en el idioma inglés, lo cual se logro parcialmente ya que hay que ser
consciente que, aungue fue una excelente actividad, para mejorar dicha habilidad hay que ser
constante y se requiere mas tiempo.

Para esta secuencia didactica creo que las variables utilizadas fueron muy acertadas ya
que pretender fortalecer la habilidad de la escritura en ingles usando herramientas informaticas
hace que el estudiante reciba con més agrado el conocimiento, porque se aprovecha el gusto por
la tecnologia para una buena causa. No se puede desconocer que, aunque fue una buena actividad
se pueden mejorar algunas cosas, pero en general fue una actividad que cumplio su proposito, ya
que aprendieron los estudiantes y el docente puso en practica una buena metodologia para
planear de mejor manera sus clases.

Al finalizar esta actividad se pudo apreciar que mediante el uso de las herramientas
digitales Educaplay y Genially, (la variable de este proceso investigativo), si es posible fortalecer
la habilidad de escritura en el idioma inglés, ya que como se aprecia en los resultados al aprender
de una forma que involucre juegos que retan a los jugadores, hay una mejor receptividad de los
temas y menos temor a abordarlos, como se vio en estudiantes que no escribian casi ni un
renglén con ayuda del diccionario y con la actividad si lo hicieron; por lo tanto creo que la

realizacion de esta actividad ayudo a los estudiantes con su desempefio en la escritura en el area
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de inglés. Por otro lado, el fortalecer la habilidad de escritura (que segun (Jaramillo, 2022), hace
referencia a saber y tener la técnica de plasmar ideas), en el idioma inglés, es de los aspectos que
mas se fortalecieron ya que al adquirir el conocimiento, y luego plasmar las ideas a su entender y
con su pufio y letra, mejoraron poco a poco dicha habilidad. Asi mismo utilizar las distintas
herramientas digitales que hay disponibles (en este caso Genially y Educaplay), para lograr
realizar una mejor ensefianza de los temas, fue muy productivo para la labor educativa, ya que
como argumentan (Fernandez Cruz & Fernandez Diaz, 2016) las competencias digitales que
tienen los docentes tienen mucha importancia en el proceso del aprendizaje.

Esta investigacion estuvo pensada en las necesidades académicas de los estudiantes, en
especial en este tema de la escritura que se estaba tomando una dimension mayor a la que
realmente tiene. Por supuesto que como todo proyecto tiene sus limitaciones como fue el acceso
a los computadores y al internet, ya que el docente investigador tuvo que solucionar, para futuros
estudios pienso que se debe tratar de contar con méas equipos conectados a internet.

Esta secuencia didactica puesta a prueba con los estudiantes, fue el producto de una
amplia lectura de la bibliografia sugerida por la docente del diplomado, las distintas reflexiones
que hicimos como estudiantes, asi como la busqueda de un tema de investigacion que cumpliera
con todos los requerimientos que se exigian para que fuera viable, también el hecho de conseguir
la poblacidn estudiantil que colaborara con la puesta en préctica de toda esta teoria que fue
resumida en la elaboracion de una secuencia didactica que se apoy6 en diversas actividades que
dieron como resultado productos para analizar.

Entre los resultados obtenidos con la realizacion de esta secuencia estdn: mapas mentales
sobre temaéticas en ingles elaborados por las propias manos de los estudiantes, asi como

resimenes y descripciones de animales personas y cosas también en el idioma inglés que



sirvieron para practicar; otros de los productos que se obtuvieron fueron los resultados en la
herramienta digital Educaplay. También se analiz6 el actuar como docente donde haciendo una
reflexion hay aspectos por mejorar como son el avanzar con las actividades sin dejar intervalos
que pueden causar distraccion en los estudiantes; entre las fortalezas que haciendo una

autocritica hubo estan el manejo de grupo a pesar de algunas circunstancias adversas.
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Conclusiones

Con la realizacion de las actividades con Genially y Educaplay hubo un mayor interés por
parte de los estudiantes hacia la clase de inglés, ya que dichas actividades fueron producto de la
busqueda de solucidn ante el problema de la deficiencia en la habilidad de escritura en el idioma
inglés, fue muy importante la basqueda de bibliografia al hacer este trabajo ya que observamos
que varios autores mencionan la importancia de las herramientas digitales, en este caso las
plataformas Genially y Educaplay para un mejor desarrollo de las clases, ya que se hace mas
eficaz la labor tanto del maestro como del estudiante al recibir el conocimiento.

Las actividades realizadas en las herramientas Genially y Educaplay ayudaron con el
desarrollo de la clase de inglés, especialmente con lo relacionado con el fortalecimiento de la
escritura, ya que se observé que estudiantes que se sentian muy inseguros al intentar escribir asi
fuera una frase sencilla, con la explicacién dada por medio de la herramienta digital y con la
actividad que fue realizada, también de manera digital, se animaron mas, y el resultado fue la
realizacion de actividades de escritura como fueron los mapas mentales. Por otro lado se observé
que la actividad fue positiva ya que los estudiantes se atrevieron a escribir de forma muy basica
en el idioma inglés, aunque inicialmente se observo algo de nerviosismo y por parte de algunos
apatia para hacer las actividades, pero esto se corrigio cuando se les animo y uno empezé a
desarrollar la actividad, que al final todos realizaron por completo.

Ademas se observo que mediante las plataformas Genially y Educaplay si se puede
promover la escritura en inglés en estudiantes de ciclo 111 de la Corporacién Santo Domingo y
que la implementacion de una secuencia didactica utilizando las plataformas Genially y
Educaplay es factible para el fortalecimiento de una habilidad, en este caso la escritura, pero

cabe destacar que para que haya mejores resultados es recomendable realizar estas actividades



méas a menudo y haciendo uso por parte del docente de las distintas herramientas digitales que
existen por medio de la realizacion de secuencias didacticas acorde a la falencia que quiera

subsanar en su salon de clase.
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