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Resumen
Este documento es producto de un ejercicio de investigacion formativa, en calidad de opcion de
grado, que permitié hacer reflexiones sobre la practica y la investigacion educativa. Al respecto,
este estudio se desarroll6 en el Colegio Albert Einstein con los estudiantes de cuarto grado, con
el objetivo general de fomentar la narracion de situaciones implementando el verbo to be por
parte de los nifios del grado cuarto de la institucion educativa del colegio Albert Einstein Cucuta
(Norte de Santander) a través de juegos corporales y su nominacién en inglés entre marzo a junio
del 2024 y un método de analisis sobre la accion en el marco de la implementacion de una
secuencia didactica denominada narrando y nombrando en inglés con diversién corporal
compuesta 3 actividades. Este ejercicio investigativo permitié concluir que esta propuesta
pedagogica ayuda a promover un aprendizaje significativo y duradero del verbo to be, asi como
el desarrollo de habilidades comunicativas en un segundo idioma. Ademas, busca fomentar la
participacién de los estudiantes, su motivacion intrinseca y su autonomia en el proceso de
aprendizaje del idioma inglés.
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Abstract
This document is the product of a formative research exercise, as a degree option, which allows
reflections on educational practice and research. In this regard, this study was developed at
Colegio Albert Einstein with fourth grade students, with the general objective of promoting the
narration of situations implementing the verb To be by fourth grade children of the educational
institution of Colegio Albert Einstein Cucuta (Norte de Santander) through body games and their
naming in English between March to June 2024 and a method of analysis on the action in the
framework of the implementation of a didactic sequence called narrating and naming in English
with body fun composed 3 activities. This research exercise allowed the conclusion that this
pedagogical proposal helps to promote a meaningful and lasting learning of the verb to be, as
well as the development of communicative skills in a second language. In addition, it seeks to
encourage student participation, intrinsic motivation, and autonomy in the process of learning
English.

Keywords: Sequence, Movement, Communication, Learning, Game.
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Introduccion

El contexto educativo donde se implementaron estas actividades corresponde a un
colegio Ilamado Albert Einstein en la ciudad de Cdcuta, ubicada en el departamento de Norte de
Santander. La implementacion se llevo a cabo con estudiantes de cuarto grado, con el objetivo de
mejorar sus habilidades de comunicacidn oral en inglés a traves de una secuencia didactica
disefiada para ese fin especifico. En este colegio, se evidencia una preocupacion por el desarrollo
integral de los estudiantes, ya que se implementan actividades que van mas alla del aprendizaje
tradicional en el aula. Se busca fomentar la participacion de los estudiantes, su motivacion y el
aprendizaje a través de experiencias ludicas y dindmicas, como juegos y actividades grupales.

Ademas, se menciona la inclusién de estudiantes con necesidades educativas especiales,
lo que indica un enfoque inclusivo en la ensefianza. Esta aproximacion considera las diferencias
individuales de los estudiantes y busca proporcionarles oportunidades equitativas de aprendizaje.
El contexto educativo en el colegio Albert Einstein se caracteriza por un enfoque pedagdgico
centrado en el estudiante, que promueve la participacion, la diversidad y el aprendizaje
significativo a través de metodologias innovadoras y adaptadas a las necesidades individuales de
los estudiantes.

En cuanto al objetivo de la propuesta es Implementar un enfoque pedagdgico centrado en
el desarrollo de habilidades comunicativas en inglés, especificamente el uso del verbo to be, para
los estudiantes del grado cuarto en el Colegio Albert Einstein de Culcuta, Norte de Santander. El
objetivo es mejorar la capacidad de los estudiantes para identificar, comprender y utilizar el
verbo to be en diferentes contextos comunicativos, promoviendo su participacion activa y el
desarrollo de oraciones simples de manera correcta y natural. Este enfoque busca adaptarse a la

diversidad de niveles de competencia en inglés y las caracteristicas socioeconomicas variadas de



los estudiantes, garantizando su participacion plenay su desarrollo integral en el dominio del
idioma inglés.

En cuanto a la justificacion, la propuesta de implementar un enfoque pedagdgico
centrado en el desarrollo de habilidades comunicativas en inglés, especificamente el uso del
verbo to be, es crucial debido a su potencial para abordar las necesidades identificadas en el
contexto educativo del Colegio Albert Einstein en Clcuta, Norte de Santander. Esta propuesta se
basa en estudios previos que respaldan la eficacia del enfoque comunicativo en la ensefianza de
idiomas extranjeros.

Algunos autores relevantes que respaldan este enfoque incluyen a Pimienta Prieto (2008),
quien destaca las implicaciones del constructivismo en la ensefianza y el aprendizaje, y a Kohler
Herrera (2005), quien enfatiza la importancia de las estrategias de ensefianza para mejorar el
aprendizaje. Del mismo modo, Sandy Delgado y Cruz Alvarado (2016) proponen una
metodologia innovadora para la ensefianza en educacion superior, lo que refuerza la idea de
adaptar enfoques pedagdgicos para abordar las necesidades especificas de los estudiantes.

La implementacion de este enfoque no solo mejorara la competencia linguistica de los
estudiantes, sino que también fomentara su participacion activa, promoviendo un aprendizaje
significativo y relevante para su contexto. Ademas, al adaptarse a la diversidad de niveles de
competencia en inglés y las caracteristicas socioecondmicas variadas de los estudiantes, esta
propuesta garantiza una educacion inclusiva y equitativa.

La propuesta consiste en una secuencia didactica disefiada para mejorar las habilidades
comunicativas en ingles, especificamente el uso del verbo to be, en estudiantes de cuarto grado
del Colegio Albert Einstein en Clcuta, Norte de Santander. La secuencia incluira tres actividades

principales: Observacion de video: Los estudiantes observaran un video donde se utilizara el



verbo to be en contextos variados para desarrollar comprension auditiva y reconocimiento del
uso del verbo en diferentes situaciones. Juego de tarjetas: Se realizard un juego interactivo donde
los estudiantes transformaran situaciones cotidianas usando el verbo to be, fomentando la
participacion activa y el refuerzo del aprendizaje a través de la practica. Actividad de completar
oraciones: Los estudiantes completaran oraciones utilizando el verbo to be en la pizarra,
promoviendo la expresién escrita y la consolidacion de los conocimientos adquiridos durante las
actividades anteriores.

La propuesta de secuencia didactica tiene una importancia significativa en el aprendizaje
y desarrollo de los estudiantes, asi como en la practica pedagogica en general, por las siguientes
razones: Mejora del aprendizaje del inglés: Al centrarse en el uso del verbo to be en inglés, la
propuesta ofrece a los estudiantes la oportunidad de fortalecer sus habilidades linglisticas en un
segundo idioma. Esto es crucial en un mundo cada vez mas globalizado donde el dominio del
inglés es fundamental para la comunicacion y el acceso a oportunidades académicas y laborales.

Las actividades planteadas en la secuencia didactica promueven el desarrollo de
habilidades comunicativas tanto orales como escritas. Al participar en actividades interactivas y
practicas, los estudiantes tienen la oportunidad de mejorar su capacidad para expresarse
claramente y comprender mejor el idioma. Fomento del Aprendizaje Activo: La propuesta
integra actividades ludicas y participativas que involucran a los estudiantes de manera activa en
su propio proceso de aprendizaje. Esto contribuye a un ambiente de aula méas dinamico y
motivador, donde los estudiantes se sienten comprometidos y entusiastas por aprender.

Al implementar esta secuencia didactica, los docentes tienen la oportunidad de mejorar
sus practicas pedagogicas, utilizando estrategias innovadoras y efectivas para ensefiar un

segundo idioma. Esto puede inspirar a otros educadores a adoptar enfoques similares,
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promoviendo asi una mejora continua en la calidad de la ensefianza. En resumen, la propuesta no

solo beneficia directamente a los estudiantes al mejorar su competencia en inglés y habilidades
comunicativas, sino que también impacta positivamente en la practica pedagégica al promover
métodos de ensefianza mas efectivos y participativos.

Este estudio se bas6 en una secuencia didactica titulada “Narrando y nombrando en
inglés con diversion corporal”, disefiada para abordar tanto objetivos especificos como el
objetivo general (Palacio Tamayo, 2021). En primer lugar, los participantes llevaron a cabo la
dramatizacion de un texto breve memorizado, empleando el verbo to be mediante gestos y
actuacion para fortalecer la comprension y expresion oral en inglés. Luego, se desarroll6 una
actividad para reconocer emociones, donde los estudiantes identificaron y expresaron emociones
propias y ajenas en inglés, fomentando asi tanto habilidades comunicativas como emocionales.

Finalmente, se implementaron juegos corporales en inglés para involucrar activamente a
los estudiantes, promoviendo la comprension de instrucciones en inglés y fomentando la
diversion y la interaccién. En conjunto, esta secuencia didactica ofrecio un enfoque dinamico y
participativo para el aprendizaje del inglés, integrando aspectos linglisticos y emocionales de

manera efectiva.
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Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El Colegio Albert Einstein empez6 siendo un jardin de nifios y por medio de sus avances
y actualizaciones desde el 2003 bajo la Resolucién 002254 ofrecen educacion hasta el grado
cuarto de primaria. Estan ubicados en la ciudad de Cucuta- Norte de Santander, exactamente en
el barrio latino en el centro de la ciudad. Buscan desde su objetivo como institucién ayudar a la
formacion vinculada con la responsabilidad de sus propios actos, llevando consigo una buena
educacidn en valores para ponerlos en practica una vez esté en la sociedad (Colegio Albert
Einstein, 2012).

Los estudiantes del grado cuarto en el Colegio Albert Einstein son nifios enérgicos y
curiosos, con una variedad de niveles de competencia en inglés. Les gusta participar en
actividades practicas y experienciales, especialmente aquellas que involucran movimiento y
juego. Estan ubicados en un entorno escolar acogedor y familiar, lo que contribuye a su
desarrollo integral. Dada la diversidad de edades y niveles de desarrollo entre los estudiantes, asi
como las caracteristicas socioeconémicas variadas de las familias, las demandas de aprendizaje
incluyen la necesidad de adaptar las estrategias pedagogicas para garantizar la participacion
plena de todos los estudiantes. Ademas, es importante considerar el enfoque humanista del
colegio y el alto grado de participacion de los padres en la educacion de sus hijos como recursos
para apoyar el aprendizaje.

Los estudiantes muestran entusiasmo y participacion activa cuando se involucran en
actividades que incorporan el verbo to be en inglés a través de juegos corporales. Han
demostrado progresos en su capacidad para identificar y utilizar el verbo en diferentes contextos
comunicativos. Ademas, muestran habilidades para formar oraciones simples utilizando el verbo

to be de manera correcta y natural actualmente, el aprendizaje se esta mediando a traves de
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juegos corporales que implican movimiento y accion. Esta metodologia ha demostrado ser

efectiva para mantener la atencion de los estudiantes y fomentar su participacion activa. Sin
embargo, se observa la necesidad de proporcionar orientacién adicional para aquellos estudiantes
que requieran apoyo individualizado para consolidar su comprension del verbo to be.

Una posible variacién en la mediacion del aprendizaje podria ser la integracion de
tecnologia interactiva, como aplicaciones educativas o juegos en linea, para complementar las
actividades practicas en el aula. Esto permitiria a los estudiantes practicar el uso del verbo to be
de manera autbnoma y a su propio ritmo, proporcionando un refuerzo adicional fuera del entorno
escolar. Ademas, se podria considerar la colaboracion con los padres para crear oportunidades de
practica del idioma inglés en el hogar, aprovechando los recursos tecnoldgicos disponibles y

fomentando un ambiente de aprendizaje continuo fuera del aula (Diaz Mendoza et al., 2018).
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Pregunta de Investigacion

¢Cdémo fomentar la narracion de situaciones implementando el verbo to be a través de
juegos corporales y su nominacién en inglés por parte de los nifias y nifios del grado cuarto de la
institucion educativa del colegio Albert Einstein Cucuta “norte de Santander” desde marzo hasta

junio del 2024?
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Objetivos

Objetivo General

Fomentar la narracion de situaciones implementando el verbo to be por parte de los nifios
del grado cuarto de la institucion educativa del colegio Albert Einstein Clcuta (Norte de
Santander) a través de juegos corporales y su nominacion en inglés entre marzo a junio del 2024.
Objetivos Especificos

Identificar la relacion entre los estudiantes y las actividades donde se usa el cuerpo para
la mejora en la narracion de situaciones cotidianas y el verbo to be.

Motivar a la participacion de los estudiantes en la expresion de narraciones usando el
verbo to be, ayudando asi a la habilidad de comunicacion oral en un segundo idioma.

Determinar las mejoras alcanzadas en participacion, comprensién y expresion oral de los

estudiantes por medio de las actividades aplicadas.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Nation (2001), subraya la relevancia del dominio del verbo to be para la comunicacion
efectiva en inglés y para el desarrollo de habilidades linguisticas mas avanzadas. Una
comprension solida del verbo to be sienta las bases para la adquisicion de estructuras
gramaticales méas complejas y el desarrollo de la fluidez en el idioma. Es decir, destaca la
importancia de que los nifios en primaria adquieran de manera correcta el uso del verbo to be,
teniendo en cuenta que es un tema béasico y fundamental para todo el camino que sigue en el
aprendizaje del idioma.

Podemos abordar los dos temas centrales de la pregunta de investigacion: la metodologia
y el verbo to be, y la relacion entre ambos. Segin Brown (2013), una ensefianza significativa y
contextualizada del verbo to be puede garantizar una comprension profunda y duradera en los
estudiantes (Castellanos Pachdn, 2019). Se propone una metodologia que incorpora estrategias
para un aprendizaje significativo que perdure en el tiempo, especialmente al iniciar un nuevo
enfoque del lenguaje donde se requiera su uso. Segun Larsen Freeman (2000), se sugieren
enfoques pedagdgicos que integren actividades interactivas y practicas comunicativas para el
aprendizaje de idiomas. Esto conlleva a disefiar actividades que permitan a los estudiantes
utilizar el verbo to be en contextos reales y significativos, facilitando asi su comprension y
aplicacion en situaciones cotidianas.

El inglés puede ser relevante en la vida del estudiante. A veces, ciertas teméticas pueden
no ser utilizadas de manera Optima debido a su naturaleza repetitiva. Segun Pozzo y Soloviev
(2011), una lengua tiene representaciones y significados diferentes para cada grupo humano. El

inglés puede ser visto como una ventana hacia oportunidades y culturas diferentes. Sin embargo,
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algunos estudiantes pueden percibirlo como un objetivo dificil de alcanzar y, por lo tanto, le dan

poca relevancia.

La comprensidn de estructuras como el verbo to be puede ser relevante para las futuras
narraciones que los nifios realicen en su vida cotidiana. La Teoria Linguistica de Birchenallet al.,
(2014) proporcionan una explicacion sobre lo que se denomina gramatica ahormacional, que
consiste en la descripcion de las estructuras linguisticas en términos de sus constituyentes o
adornantes (phrase-markers). Como son: frase nominal (FN), frase verbal (FV), verbo (V),
oracion (S), articulo (ART) y nombre (N). Estos constituyentes, a su vez, equivalen a otros
constituyentes; por ejemplo: S equivale a FN + V, y FN equivale a ART + N. Mediante el
desarrollo de estas equivalencias, los constituyentes que conforman la oracion van formandose
(desviandose) hasta generar una cadena de palabras con sentido. Se ejemplifica a continuacion el
proceso en forma simplificada: 1. S - 2. FN + V- 3. ART + N + V- 4. El + nifio + V - 5. El + nifio
+ corre. Lo que para nosotros se refiere a que desde un inicio en el aprendizaje del idioma debes
tener muy presente la estructura basica del inglés para que puedas desarrollar el lenguaje
correctamente y no tener inconvenientes con los tiempos en el futuro y pasado.

La integracién de juegos corporales puede tener un impacto en el desarrollo de las
habilidades comunicativas en inglés. Segun Learreta y Ruano (2021), los estudiantes pueden
enfrentar obstaculos en el proceso de aprendizaje. Por lo tanto, es esencial utilizar estrategias
innovadoras y mantener una actitud positiva para apoyar a los estudiantes. Reconocer y valorar
cada avance, por pequefio que sea, puede contribuir a su confianza y demostrar progreso en su
aprendizaje.

El juego corporal trae muchos beneficios para que los estudiantes estén motivados a la

hora de aprender, en el articulo "Ensefianza de Inglés para Nifios: EI Método de la Imitacion y el
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Juego de Roles" se destaca como podemos hacer que por medio de una participacion activa y las

emociones el nifio aprenda de una manera significativa, es decir, para toda la vida. Ademas de
que se le da gran relevancia al uso de juego de roles en situaciones contextualizadas con
vocabulario que deberd usar en su vida diaria, este enfoque lo podemos ver como una estrategia
pedagogica efectiva al momento de promover un ambiente sano de aprendizaje.

Otra teoria que apoya el uso de juego y el cuerpo es la Ilamada neuronas espejo por
(Rizzolatti et al., 2001), donde destacan que las neuronas espejo en la educacion son muy
importante, pues ayudan a que el educando tenga un proceso educativo efectivo y con buenos
alcance de metas. Este aprendizaje se da por medio de la observacién e imitacion, fomentando la
creatividad y generando un aprendizaje mas eficaz, adquieren muchas habilidades de manera
directa. Es desde ahi como podemos dar por sentado que el juego de roles y la imitacion ayudan
al adquirir mucho conocimiento de manera significativa y basada en hecho neuronal que hacen
que sea mas fiable el proceso.

Todos estos procesos van con el fin de que el nifio tenga la capacidad de realizar
narraciones de situacion por medio del uso del verbo to be, teniendo herramientas efectivas en
clase que lo ayuden a obtener un conocimiento mas claro y usable en su vida diaria. Dejando
como un Gltimo mensaje que con el apoyo del autor (Gee, 2015) no dice que las narraciones,
como medio para dar sentido al mundo, se convierten en un vehiculo poderoso para la
transmision de estas ideologias. Gee (2015), argumenta que el verbo to be desempefia un papel
fundamental en la construccion de identidades y relaciones sociales, ejemplificado en frases
como "Yo soy estudiante” o "Ella es mi amiga". Estas ideas tienen implicaciones importantes en
la educacion, la politica y la vida social, ya que resaltan la importancia de ser consciente del

poder del lenguaje y de las narrativas en la construccion de la realidad social.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didéactica

En Colombia se tiene definida de una manera muy concreta la concepcion de educacion,
de que esta es un proceso de aprendizaje constante, individual y social, en donde se debe
fundamentar en que sea tenido en cuenta la persona como un ser integro, con derechos y deberes
sobre este. Uno de los enfoques en que el gobierno ha centrado més su atencion al momento de
realizar ajustes en la forma de ensefiar de las instituciones, son los nifios, quienes, segun la Ley
General de Educacion, Ley 115, vienen siendo estos pequefios individuos que tienen derechos y
deberes y a los cuales se les debe garantizar un desarrollo holistico desde diferentes aspectos
como lo son los conocimientos, lo motriz, afectivo, social y espiritual (Congreso de la Republica
de Colombia, 1994).

Debemos tener en cuenta que el nifio o la nifia, aprende de manera continua y muchas
veces lo hace Interactuando con un entorno propuesto, donde resuelve y da respuesta a
situaciones de su cotidianidad. Desde la asignatura de inglés en la escuela y segin los Estandares
Basicos de Competencias en Lenguas Extranjeras: inglés, es muy importante el aprendizaje del
inglés, pues desde este se ejecuta un desarrollo de competencias comunicativas en otra lengua.
Al adquirir una segunda lengua el nifio podra comunicarse de manera efectiva en el contexto que
lo requiera, ademas de que un futuro podra tener acceso facil a oportunidades en muchos ambitos
como laborales o educativos. Ser una persona competente con el inglés es esencial actualmente
para ser un agente de cambio de nuestro pais y convertirse en un ser holistico competitivo.

Desde el sistema educativo colombiano existen diferentes niveles divididos por edades,
los cuales son: la educacion inicial, la educacion preescolar, la educacion basica (primaria cinco
grados y secundaria cuatro grados), la educacion media (dos grados y culmina con el titulo de

bachiller), y la educacion superior. Centrandonos en la educacion bésica, grado 4, son nifios que
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estan entre los 8 y 9 afios, a quienes los maestros deben procurar que su habilidades y

competencias sean desarrolladas al méximo. Uno de los propositos de la educacion bésica, segun
la ley general de educacion es que el nifio sea capaz de desarrollar las habilidades comunicativas
para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente. En el &rea de inglés
y por medio de diferentes propuestas metodolégicas, se propone al cumplimiento de este
proposito, pues las actividades que se proponen apuntan especificas al desarrollo holistico de las
habilidades comunicativas del idioma inglés, especificamente y desde los estandares el nifio debe
hablar de si mismo, sus compafieros y las actividades cotidianas con oraciones sencillas, aunque
aun no sea de una manera avanzada (Ospina Campo, 2019).

Los educadores deben procurar que todas las estrategias pedagdgicas que se utilicen
vayan relacionadas con los objetivos y competencias que quieren y necesitan desarrollar en sus
estudiantes (Oseda Gago et al., 2020). Pues como lo dice Tobdn et al., (2010), muchas veces las
competencias son una propuesta vital que se relaciona con el aprendizaje significativo y desde
las acciones hace que se forme un ser humano integral, haciendo al nifio mas autonomo,
orientandose a la resolucion de problemas. Esto se puede ver reflejado al adquirir una segunda
lengua basado en actividades que vuelvan al nifio competente en las habilidades comunicativas,
pues podra insertarse en la sociedad, haciendo uso de las habilidades adquiridas (Hernandez
Garcia, 2023).

En este contexto, el aprendizaje actualmente se estd mediando principalmente a traves de
enfoques tradicionales y métodos convencionales de ensefianza del verbo to be en inglés en el
Colegio Albert Einstein. Segun el diagndstico realizado, estos enfoques no estan logrando un
dominio efectivo del verbo, lo que limita la capacidad de los estudiantes para comunicarse en

inglés de manera efectiva y participar plenamente en un contexto globalizado. En palabras del
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informe, "Los métodos tradicionales no estan proporcionando un aprendizaje significativo y

holistico del verbo To be Esto indica la necesidad apremiante de variar esta forma de ensefianza,
ya que no estd cumpliendo con los objetivos de aprendizaje deseados (Vodniza y Hernandez,
2023). Por lo tanto, se sugiere implementar estrategias mas innovadoras y centradas en el
estudiante para abordar este desafio especifico.

En este sentido, la propuesta de gamificacion para ensefiar el verbo To be en inglés se
presenta como una alternativa que va mas alla de los métodos tradicionales. Segun lo
mencionado por Navarro (2017), la gamificacion implica la integracion de elementos y
mecanicas propias de los juegos en entornos educativos para potenciar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Al alinearse con esta tendencia, se
busca estimular la participacion activa de los estudiantes y fomentar un aprendizaje interactivo y
divertido, superando las limitaciones de los enfoques tradicionales identificados en el
diagndstico. Esta perspectiva innovadora ofrece una oportunidad para mejorar el dominio
efectivo del verbo To be y, en Gltima instancia, para que los estudiantes puedan comunicarse en
inglés de manera mas efectiva en un contexto globalizado.

La implementacion de estrategias centradas en la gamificacion y el enfoque ludico en la
ensefianza del verbo to be puede cerrar la brecha respecto al aspecto ontoldgico definido al
ofrecer una experiencia de aprendizaje mas significativa y participativa para los estudiantes. Al
introducir elementos de juego en el proceso de ensefianza, se fomenta una mayor motivacion y
compromiso por parte de los estudiantes, lo que les permite desarrollar un dominio mas profundo
del verbo y su aplicacion en diferentes contextos comunicativos. Este enfoque metodologico

innovador no solo busca mejorar el aprendizaje del idioma inglés, sino también contribuir al
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desarrollo integral de los estudiantes. Para conocer mas detalles sobre cdmo se llevara a cabo

esta propuesta en la planeacion didactica, se invita al lector a consultar el siguiente apartado.
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Planeacion DidAactica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarroll6 bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Narrando y nombrando en inglés con diversion corporal” para
alcanzar el objetivo Fomentar la narracion de situaciones implementando el verbo To be por
parte de las nifias y nifios del grado cuarto de la institucion educativa del colegio Albert Einstein
Cucuta (Norte de Santander) a través de juegos corporales y su nominacién en inglés entre marzo
a junio del 2024. De manera precisa, las actividades dispuestas responden a la cadena de
objetivos especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en Disefiar y
desarrollar unidades didacticas efectivas que aporten a mejorar la narracion de situaciones en un
segundo idioma por medio de juegos corporales, se establecié la actividad nimero uno se llama
aventura con to be se tendra una sesion; las competencias seran Participo en juegos y actividades
siguiendo instrucciones simples. Identifico las acciones en una secuencia corta de eventos.
Escribo descripciones y narraciones cortas basadas en una secuencia de ilustraciones.
Aprendizajes esperados: Comprende el uso basico del verbo To be en situaciones de movimiento
y juego. Describe a través de un dramatizado un texto corto memorizado, usando el verbo to be
por medio de gestos. La descripcion de la actividad es la siguiente: El docente compartird con los
educandos un video Ilamado Aprende inglés con Peliculas: La Sirenita, La Bella y la Bestia,
Aladdin y El Rey Ledn - verbo to be. Desde alli, por medio de la narracion de estos dialogos,
ellos podran identificar unas palabras resaltadas en diferente color para después socializar con
sus comparieros y maestro, de que se tratan y para qué sirven, asi llegando a la conclusion e
importancia del verbo to be en nuestro diario vivir y al momento de narrar historias la Estrategia

de evaluacion Se tendra en cuenta la participacion activa de los estudiantes en el momento de la
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socializacion del video visto. Y Recursos didacticos Video [link] y como producto susceptible

para el analisis Narracion de la situacion descrita en la tarjeta utilizando el verbo To be de
manera apropiada.

Durante el desarrollo en el Momento de desarrollo de la actividad Teniendo en cuenta las
respuestas de los estudiantes, se les explicara el uso del verbo To be y la importancia en nuestras
acciones cotidianas. Para comprenderlo de una mejor manera, el docente dividira a los
estudiantes en equipos iguales, ubicando unas tarjetas con situaciones cotidianas escritas en un
extremo del espacio de juego y los equipos en el otro extremo. Cada equipo debera enviar a un
representante a la vez a correr hacia las tarjetas, tomar una tarjeta al azar y regresar a su equipo.
Una vez de regreso, el estudiante debera narrar la situacion descrita en la tarjeta utilizando el
verbo to be de manera apropiada. Por ejemplo, si la tarjeta dice "There is a cat on the table", el
estudiante podria decir "There is a cat on the table". Si el equipo logra narrar la situacion
correctamente, obtienen un punto. El juego continGia con el siguiente representante de cada
equipo repitiendo el proceso. La estrategia de evaluacion se tendra en cuenta los puntos
obtenidos por equipo y la correcta pronunciacion utilizada. Y los materiales seran Tarjetas
did4cticas con las situaciones cotidianas para el Momento de cierre: Al terminar el juego, se
contaran los puntos obtenidos y se felicitara al grupo ganador y se motivara a los otros
estudiantes a seguir practicando. Seguidamente el docente se asegurara de que los estudiantes
comprendan la importancia del verbo to be en la narracion de historias y la comunicacion diaria.
Los estudiantes tendréan la oportunidad de reflexionar sobre lo que aprendieron durante la
actividad. Se les puede pedir que compartan como planean aplicar este conocimiento en su
aprendizaje de inglés y en su vida cotidiana. EIl docente cerrara la actividad con un mensaje

positivo o una cita relacionada con el aprendizaje del inglés y la comunicacion efectiva. Se
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animara a los estudiantes a sentirse motivados y entusiasmados por seguir aprendiendo y

practicando el idioma inglés. Para la Se tendran en cuenta la reflexion y conclusiones dadas por
los estudiantes, asi como los saberes que compartan los cuales fueron adquiridos a través de las
actividades. Para esta actividad no se tendra materiales.

En esta seccidn, el docente cerrard la actividad con un mensaje positivo o una cita
relacionada con el aprendizaje del inglés y la comunicacion efectiva. Se animara a los
estudiantes a sentirse motivados y entusiasmados por seguir aprendiendo y practicando el idioma
inglés. Se tendran en cuenta la reflexion y conclusiones dadas por los estudiantes, asi como los
saberes que compartan los cuales fueron adquiridos a través de las actividades. Para esta
actividad no se tendran materiales adicionales.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente en Implementar la
secuencia didactica, motivando a la participacion de los estudiantes en la expresion de
narraciones usando el verbo To be, ayudando asi a la habilidad de comunicacion oral en un
segundo idioma.

La actividad numero dos se llama Expresando mis emociones y tendra una duracion de 1
sesion, programada para el 13 de abril del 2024. Las competencias para esta actividad incluyen
reconocer algunos estados de &nimo a través del tono o volumen de voz en una historia leida por
el profesor o en una grabacion, asi como usar adecuadamente estructuras y patrones gramaticales
de uso frecuente. Ademas, se espera que los estudiantes expresen en una palabra o frase corta
como se sienten.

La descripcion de la actividad comienza con un juego llamado "Simon says". En este
juego, el maestro mostrara una serie de tarjetas con acciones y emociones, y los estudiantes

deberan realizar las acciones o mostrar las emociones en sus rostros mientras el maestro las lee.
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La participacion de los estudiantes sera evaluada como estrategia de evaluacion. Como estrategia

de evaluacion, se evaluara la participacion de los estudiantes en la actividad. Los recursos
didacticos utilizados incluirén flashcards con las acciones y emociones. Como producto
susceptible para el andlisis, se espera que los estudiantes adquieran habilidades para expresar sus
emociones en inglés de manera efectiva y desarrollen confianza en su capacidad para
comunicarse en una segunda lengua.

En el momento de desarrollo de la actividad, se utilizara un proyector para mostrar un
juego con cartas virtuales. El aula se dividira en dos equipos, y uno por equipo debera adivinar
queé esta expresando la carta a través de movimientos y acciones. Los materiales utilizados
incluiran un televisor y un tablero. Para el Momento de cierre, se felicitara al equipo ganador y
se realizard una actividad de cierre con una ruleta virtual. Cada estudiante dara vuelta a la ruleta
y dird si la oracion que aparece esté correcta o incorrecta, corrigiendo en caso necesario.

Como producto de la tercera actividad, se tiene como objetivo determinar la eficacia de la
estrategia implementada para fomentar la comprension del verbo To be y las habilidades de
narracion en inglés mediante el analisis de los resultados obtenidos en la evaluacion diagndstica
y la actividad de calentamiento. La descripcion de la actividad tres comienza con el Momento de
inicio, donde se explica a los estudiantes que jugaran a una "Carrera de Definiciones". El
objetivo es que cada equipo corra hacia el frente del saldn, defina la palabra escrita en su tarjeta
y regrese a su equipo. El equipo que complete la carrera primero y con todas las definiciones
correctas, gana el juego.

Como estrategia de evaluacion, se evaluara la participacion de los estudiantes, su
comprension de las instrucciones en inglés y su capacidad para expresarse oralmente durante las

actividades. Los recursos didacticos incluiran tarjetas con palabras relacionadas con el verbo To
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be y un espacio amplio para realizar los juegos corporales. Para el momento de desarrollo de la

actividad, se realizard una evaluacion diagndstica para determinar el nivel de comprension del
verbo To be y las habilidades de narracion en inglés de los estudiantes. La evaluacion consistira
en una serie de preguntas escritas relacionadas con el uso del verbo To be y la narracién de
situaciones. Como estrategia de evaluacion, se creard una hoja de evaluacion que contendré una
variedad de preguntas y ejercicios relacionados con el verbo To be. Los materiales utilizados
incluiran una pizarra o pizarrén, tarjetas de retroalimentacion, hojas de registro y materiales
visuales.

Para el Momento de cierre, una vez que los estudiantes hayan completado la evaluacion,
se recogeran las hojas de evaluacién y se revisaran las respuestas de los estudiantes. Se
proporcionard retroalimentacion sobre la actividad y se daré la oportunidad a los estudiantes de
expresar sus opiniones y sugerencias. Como estrategia de evaluacién en este momento, se llevara
a cabo una observacion directa, se registrara la participacion y se plantean preguntas reflexivas.
Los materiales utilizados incluirdn una pizarra o pizarron, tarjetas de retroalimentacion, hojas de
registro y materiales visuales. Asi se dara por terminada la actividad namero tres.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico, se establecio la actividad namero tres
Ilamadas "juegos diversidad corporal”. La competencia esperada es que los estudiantes participen
en juegos y actividades siguiendo instrucciones simples. Los aprendizajes esperados incluyen la
participacion activa en juegos corporales en inglés y la comprension de instrucciones y consignas
en dicho idioma. Como producto susceptible para el anélisis, se espera que los estudiantes
adquieran habilidades para expresar sus emociones en inglés de manera efectiva y desarrollen

confianza en su capacidad para comunicarse en una segunda lengua.
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En esta actividad, se busco que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje mientras

alcanzaban los siguientes resultados: Comprender el uso basico del verbo To be en situaciones de
movimiento y juego. describir a través de un dramatizado un texto corto memorizado, usando el
verbo To be por medio de gestos, reconocer las emociones de los demas y de si mismo para
poder expresarlas de forma correcta usando su expresion oral, usar adecuadamente una estructura
gramatical basica para expresar sus sentimientos y emociones, participar activamente en juegos
corporales en inglés, comprender instrucciones y consignas en inglés. Estas competencias fueron
fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes durante las actividades propuestas.

Durante el desarrollo de las actividades, se tuvieron en cuenta diversas competencias para
asegurar un aprendizaje integral de los estudiantes. En primer lugar, se prioriza la participacién
en juegos corporales en inglés, lo que permiti6 a los alumnos interactuar de manera dindmica 'y
divertida mientras practicaban el idioma. Seguidamente, se trabajé en la identificacion de
acciones en una secuencia corta de eventos. Esta habilidad ayudo a los estudiantes a comprender
la estructura narrativa basica y a seguir instrucciones de manera ordenada.

Posteriormente, se fomenta la escritura de descripciones y narraciones cortas basadas en
una secuencia de ilustraciones. Esta actividad permitié a los alumnos desarrollar su capacidad de
expresion escrita y su creatividad al relatar situaciones utilizando el inglés como medio de
comunicacion. Ademas, se brind6 la oportunidad de reconocer algunos estados de animo a través
del tono o volumen de voz en una historia leida por el profesor o en una grabacion. Esto ayudo a
los estudiantes a comprender mejor las emociones y a expresarlas de manera mas precisa en
inglés.

En cuanto al uso del verbo to be, se enfocoé en comprender su uso basico en situaciones

de movimiento y juego, asi como en describir textos cortos memorizados mediante gestos. Esta
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préctica permitio a los alumnos familiarizarse con la conjugacion y aplicacion del verbo en

contextos practicos. Adicionalmente, se incentivo el uso adecuado de estructuras gramaticales
bésicas para expresar sentimientos y emociones. Esto contribuy6 al desarrollo de habilidades
comunicativas mas sofisticadas en inglés.

Por altimo, se promovid la expresion de emociones de manera concisa, ya sea mediante
una palabra o frase corta. Esto permitio a los estudiantes practicar la comunicacion efectiva de
sus sentimientos en inglés, fortaleciendo asi su habilidad para expresarse verbalmente en el
idioma. Importante precisar que, dado que este estudio corresponde con una investigacién en el
area educativa, el disefio y recuperacion de la informacidn, se realiz6 bajo una mediacion
pedagogica que buscd que los estudiantes enriqueceran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes, resultados.

Para esta actividad se consideraron las siguientes competencias: participacion activa en
juegos Yy actividades siguiendo instrucciones simples, identificacién de acciones en una secuencia
corta de eventos, escritura de descripciones y narraciones cortas basadas en una secuencia de
ilustraciones, reconocimiento de algunos estados de &nimo a través del tono o volumen de voz en
una historia leida por el profesor o en una grabacion, uso adecuado de estructuras y patrones
gramaticales de uso frecuente, y expresion en una palabra o frase corta de los propios
sentimientos.

Ademas, se abordaron las siguientes habilidades relacionadas con el idioma inglés:
comprension del uso basico del verbo to be en situaciones de movimiento y juego, descripcion a
través de un dramatizado de un texto corto memorizado, utilizando el verbo To be por medio de
gestos, reconocimiento de las emociones de los demas y de uno mismo para poder expresarlas de

forma correcta utilizando la expresion oral, uso adecuado de una estructura gramatical basica
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para expresar los sentimientos y emociones, participacion activa en juegos corporales en inglés,

y comprension de instrucciones y consignas en inglés. Estas competencias y habilidades fueron

fundamentales para el desarrollo integral de los estudiantes durante las actividades propuestas.
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Enfoque Didactico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al de
desarrollo de competencias, particularmente, de habilidades comunicativas en el inglés, hacia la
construccion de ciudadania (Abadia Mosquera et al., 2023). Es por ello que, se afirma que la
secuencia didactica Narrando y nombrando en inglés con diversion corporal, facilitara conquistas
relacionadas con el desarrollo comunicativo en una segunda lengua porque al adquirir una
segunda lengua el nifio podra comunicarse de manera efectiva en el contexto que lo requiera,
ademas de que un futuro podra tener acceso facilmente a oportunidades en muchos ambitos
como laborales o educativos. Ser una persona competente con el inglés es esencial actualmente
para ser un agente de cambio en el pais y convertirse en un ser holistico competitivo.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos la Ley 115/ Ley General de Educacion (Congreso de la Republica de
Colombia, 1994), los Estandares Basicos de Competencias en Lenguas Extranjeras: Inglés
(MEN, 2020), que tienen como horizonte comun, fomentar competencias en nifios, nifias y
jOvenes para que se constituyan en seres democraticos y con capacidad participativa para la
transformacion social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia didactica Narrando y nombrando en
inglés con diversion corporal tuvo en cuenta los desarrollos teéricos como Brown (2013),
Larsen Freeman (2000) y humano (Pozzo y Soloviev, 2011), permiten entender la investigacion
a traveés de los siguientes preceptos fundamentales Se debe hacer que el estudiante entienda la
gran relevancia que tiene el inglés en nuestra vida, es una ventana hacia muchos mundos de
oportunidades, la importancia de una ensefianza significativa y contextualizada del verbo To be

para garantizar una comprension profunda y duradera en los estudiantes y disefiar actividades
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que permitan a los estudiantes utilizar el verbo To be en contextos reales y significativos, lo que

facilita su comprension y su aplicacion en situaciones de la vida cotidiana.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentro en actividades con énfasis en la
implementacién de juegos corporales, considerado desde un enfoque de innovacion como una
tendencia para poder cerrar brechas educativas porque el trabajo educativo relacionado con el
movimiento corporal hace que el ambiente del aula sea diferente, hace que el estudiante al tener
mayor conocimiento de su cuerpo pueda tener diferentes posibilidades de expresiony la
comunicacion desde su necesidad en una segunda lengua y que, para el caso de la particular, se
conto con la hipdtesis que podria ser de utilidad para fomentar la narracién de situaciones
implementado el verbo to be.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagndstico lograba, participar en actividades practicas y experienciales, especialmente aquellas
que involucran movimiento y juego y de acuerdo con el diagnostico realizado, se encuentran
trabajando en las dificultades para alcanzar niveles de expresion y comunicacion a través de una
segunda lengua, usando la gramaética base que es el verbo to be.

Es por ello que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo especifico
como horizonte de reconocimiento de los intereses de los nifios y nifias / estudiantes, se buscd
reconocer su acercamiento al esquema variable del estudio. De tal manera que, a traves de una
actividad grupal donde por medio de una competencia sana, haran uso de su cuerpo para
dramatizar diferentes tarjetas con frases cotidianas, se puedan reconocer los ritmos particulares e
intereses individuales de los estudiantes respecto a la facilidad de expresarse y comunicarse con
sus comparieros. En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la

movilizacion y medicion de los cambios en el aspecto ontoldgico relacionado con el uso la
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narracion de situaciones implementado el verbo to be, tendran mayor incidencia en la vida de

nifos y nifias / estudiantes, pues responde a sus intereses 0 motivaciones reales por el
aprendizaje.

Finalmente, vale la pena resaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que
soporta este estudio, permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagdgico
vinculantes pues como maestros siempre debemos tener en cuenta que nuestra funcion esté en el
acompafiar y hacer que los estudiante puedan fortalecer todas aquellas habilidades que ya poseen
por medio de actividades interactivas, contextualizadas y que se relacionan el gusto que ellos
tienen al aprender y como intelectual transformativo , los docentes siempre debemos proponer
cosas innovadoras en nuestras aulas y esto se hace a través del trabajo investigativos , donde
leemos, reflexionamos y tomamos lo que mejor se adapte a la problematica presentadas en

nuestra aula (Moreno Serna et al., 2021).
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Implementacion

La actividad 1 se desarrolld el 18 de abril del 2024 entre las 8:00 am y 9:00 am, con el fin
de ejecutar los objetivos planteados dentro de la investigacion. Teniendo como primer objetivo
en esta actividad que los estudiantes se motiven en la participacion de la expresion de
narraciones usando el verbo to be, ayudando asi a la habilidad de comunicacion oral en un
segundo idioma.

En términos de la implementacion, la secuencia didactica, se inicid con la oracion, se les
informé a los estudiantes que iban a participar de una actividad por parte de un practicante de la
universidad nacional abierta y a distancia que iban a ser participes de una secuencia creada para
una investigacion pedagogica necesaria para graduarse. Después de esto, se continué con la
explicacion del tema iniciamos con la primera actividad la cual era observar un video les
explique que iba a aparecer en el video que debian tener en cuenta al momento de observar el
video no se iba a escribir nada, pero debian estar atentos al uso del verbo To be seguidamente.

Se les explico a los estudiantes que si tenian alguna duda la escribieran en su cuaderno y
al final se resolvia. Durante los 4 minutos que se proyecté el video, los estudiantes fueron muy
receptivos, se hizo pausa unas dos veces, ya que los estudiantes querian que se fueran aclarando
algunas dudas con el video, se explicé cosas como porque no se utilizada el have sino el verbo to
be para expresar situaciones que tengan que ver con la edad.

Al finalizar el video se hizo un pequefio feedback donde se resolvieron algunas dudas,
ademas de que se hicieron preguntas puntuales que posiblemente en general no habia claridad
por el video observado. Luego sé continué con el momento intermedio, el cual era un juego que

consistio en unas tarjetas con situaciones cotidianas que debian usar y transformar usando el
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verbo to be. Se pensd que tendrian confusion en el jugo, sin embargo, lo entendieron muy bien y

a medida que se iba desarrollando el juego se notaba la mejoria.

Se organizaron en 8 estudiantes por cada grupo y empezaron con la actividad; los
estudiantes debian ir hasta el final del saldn recoger una palabra y organizarla para poder ganarse
el punto. Estuvo muy bien la participacion del grupo, sin embargo, no se tuvo en cuenta que el
grupo nimero 1 quedd en desventaja, ya que en el grupo dos estaban los estudiantes que tienen
un poco mas de dominio del inglés y al finalizar la actividad el grupo nimero dos fueron los
ganadores con un marcador bastante grande, mientras el grupo nimero uno solo hizo un punto en
contra de los 5 que hizo el grupo numero 2.

Al finalizar la segunda actividad, los estudiantes estaban muy animados, ya que este tipo
de actividades no se realizan en el salon y se evidencio que los estudiantes captan mas rapido la
informacion de esta manera, aunque se sugiere hacerla varias veces y con el mismo tema, pues la
constancia hace que ellos dominen las tematicas de manera efectiva. Se llega a la anterior
conclusidén puesto, que se evidencio que a mitad del juego ya la mayoria de los estudiantes
habian dominado la temética.

Terminado los estudiantes pasaron al tablero a completar oraciones, en la pizarra tenian
oraciones incompletas y ellos debian terminarlas. Se debe tener en cuenta que para esta actividad
siempre se tuvo en cuenta los estudiantes como necesidades educativas especiales, los cuales
pudieron estar inmersos a lo largo de todos los juegos.

Muchos estudiantes que no entendia el tema pudieron tener avances significativos, pues
se tuvieron diferentes perspectivas de los estudiantes como: “Seria bueno que el maestro hiciera

mMAs juego como estos, es mejor aprender jugando, la clase fue muy divertida”.
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La actividad 2 se desarrollo6 el 19 de abril del 2024 entre las 8:00 am y 9:00 am, con el fin

de ejecutar los objetivos planteados dentro de la investigacion. Teniendo como segundo objetivo
en esta actividad, conocer la relacion de efectividad entre los estudiantes y las actividades donde
se usa el cuerpo para la mejora en las situaciones cotidianas y el verbo to be. En términos de la
implementacion, la secuencia didactica, se inicio con el saludo de los estudiantes y oracion
teniendo en cuenta que este es un colegio donde se imparte la educacion religiosa catolica. La
actividad inicié con Simon says y se le dio la oportunidad a un estudiante, ya que €l preguntd
que, si podia ir primero, inmediatamente él empez06, pero se le olvido las instrucciones,
claramente como docente se les volvio a explicar de qué se trata el juego. La mayoria conocia el
juego, fue muy divertido para ellos, dentro de la competencia del juego se iban eliminando hasta
quedar un grupo de 4.

A estos estudiantes se les felicit6 y se sintieron muy motivados a seguir con las
actividades. En el desarrollo de la segunda actividad se dispuso de dos grupos de estudiantes a
los cuales se les explico que iba a suceder a continuacion. Los estudiantes escogidos debian
avanzar, recoger, escoger una tarjeta, colocarla en su cabeza y adivinar mediante los gestos que
su compariero le decia, qué palabra tenia en la tarjeta que estaba en su cabeza. Esta actividad
intermedia fue muy acogedora por parte de los estudiantes, se socializa entre ellos como se
sintieron al inicio estaban un poco de nervios, sin embargo, se les ayudé mostrando un listado de
posibles respuestas en el televisor. Al finalizar, se trabajo en grupo la misma actividad ya que
evidencid que habia estudiantes que no habian entendido muy bien la actividad. Como
comentarios por parte de ellos se tuvieron: “El inglés no es aburrido si jugamos, aprendemos
mejor asi, los profes deberian seguir haciendo juego para aprender y nos gusta correr y moverse

para aprender”.
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La actividad 3 se desarroll6 el 22 de abril del 2024 entre las 8:00 am y 9:00 am, con el fin
de ejecutar los objetivos planteados dentro de la investigacion. Teniendo como tercer y Gltimo
objetivo evaluar el impacto de la secuencia didactica aplicada por medio de la participacion,
comprension y expresion oral de los estudiantes de cuarto grado del colegio Albert Einstein
Cucuta (Norte de Santander). En términos de la implementacion, la Gltima actividad planteada
para la secuencia didactica se centrd en la evaluacion de los avances en los estudiantes.

Para empezar, se realiz6 una actividad de introduccién llamada la carrera de definiciones.
Cada estudiante debia definir las palabras dispuestas en el tablero, todos los estudiantes
participaron de manera motivada. Seguidamente se realiz6 la actividad central que consiste en
que en equipos donde por medio de unas tarjetas con las que ya estan familiarizados, deberan
narrar desde sus aprendizajes previos las situaciones que se estan presentando en la imagen.
Todos los nifios participaron activamente, ya que en general es un grupo al que le gusta la
competencia. Se tuvieron comentarios como; “He aprendido mucho por los juegos en inglés, es
divertido jugar con mis amigos y todos estan felices jugando”. Es importante saber que no todos
estan al mismo nivel o avanzaron igual pues cada nifio tiene caracteristicas diferentes y alguno
de estos hace parte de la poblacién con necesidades especiales. Aun asi, se pudo denotar el

avance desde la primera actividad a esta ultima de evaluacion.
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Dentro de la aplicacion de las actividades de la secuencia didactica se pudieron
determinar muchas fortalezas y oportunidades de mejora en los aspectos ontoldgicos con la
variable que se ha trabajado. Se pudo alcanzar el objetivo general de fomentar la narracién de
situaciones mediante el uso del verbo to be por parte de las nifias y nifios del grado cuarto de la
institucion educativa del colegio Albert Einstein Clcuta (Norte de Santander) mediante juegos
corporales y su nominacion en inglés entre marzo y junio de 2024, debido a que se tuvo la
oportunidad de llevar a cabo actividades, en las que los estudiantes tuvieron una mejora.

La variable que se trabajd en esta investigacion nos permite comprobar que por medio de
la ayuda de actividades en el aula donde se usen movimientos y la parte corporal, hacer que el
estudiante pueda acercarse de una mejor manera a las tematicas que se quieren ensefar.
Especificamente, en el area de inglés como se ha dicho anteriormente, el autor Larsen Freeman
(2000) apoya diciendo que si se aplican actividades en donde los estudiantes estén involucrados
movimiento habra un aprendizaje significativo y aplicable en un contexto real, de esta manera se
facilita la comprension y cuando salga a un contexto real podrén hacer uso de este. Para futuras
investigaciones es importante tener en cuenta que no todo el estudiante es igual y que las
actividades que se realicen deben contar con flexibilidad y adaptacion a las necesidades que
tengan los educandos en su contexto.

Los datos recopilados durante la implementacion de las actividades mostraron una
notable participacion y compromiso por parte de los estudiantes en las diferentes dinamicas
propuestas. Se evidencio un aumento en la motivacion y la comprension del contenido, asi como
mejoras en la expresion oral en inglés a lo largo de las actividades. La disposicion de la variable,

en este caso, la secuencia didactica aplicada, revel6 que los estudiantes exhibieron una
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progresion en su habilidad para utilizar el verbo to be en situaciones cotidianas y narrativas.

Ademas, se observo una interaccion positiva entre los estudiantes, lo que sugiere un ambiente de
aprendizaje colaborativo y estimulante. Estos aspectos concretos del desempefio, respaldados por
los datos obtenidos durante la implementacién de las actividades, indican un impacto positivo de
la intervencion pedagdgica en el desarrollo de las habilidades lingiisticas de los estudiantes.

La secuencia didactica implementada en tres actividades demostré una mejora
significativa en la participacion y comprension de los estudiantes en la expresion oral del inglés
como segundo idioma. Sin embargo, se evidenciaron algunas limitaciones, como la disparidad en
el dominio del idioma entre los grupos, lo que afectd la equidad en la competencia. Ademas,
aungue se observaron avances en la motivacion y el aprendizaje mediante actividades ludicas, no
se pudo medir el impacto a largo plazo ni evaluar el progreso individual de los estudiantes
debido al corto periodo de implementacion. Para futuras investigaciones, seria recomendable
realizar un seguimiento a largo plazo para evaluar el mantenimiento de los aprendizajes y
considerar la adaptacion de las actividades segun el nivel de competencia lingistica de los
estudiantes. También seria beneficioso explorar la inclusion de estrategias especificas para
atender las necesidades educativas especiales de algunos estudiantes, garantizando asi una mayor
equidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés (Hidalgo Lopez et al., 2023).

El estudio proporciona una contribucion significativa a la préactica educativa al demostrar
la eficacia de la secuencia didactica en mejorar la habilidad de comunicacion oral en un segundo
idioma, especificamente en el uso del verbo To be. Los resultados muestran que los estudiantes
se motivan y participan activamente en las actividades, evidenciando un progreso en su
comprension y expresion oral. Ademas, se observa que las actividades ludicas y participativas

son mas efectivas para el aprendizaje, lo que sugiere la importancia de integrar juegos y
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movimientos corporales en el proceso educativo. Esta metodologia promueve un ambiente de

aprendizaje dinamico y estimulante, donde los estudiantes se sienten mas comprometidos y
receptivos al contenido académico. En resumen, el estudio destaca la relevancia de adoptar
enfoques innovadores y centrados en el estudiante para mejorar la ensefianza de habilidades

linglisticas en un contexto educativo.
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Conclusiones

La secuencia didactica “Narrando y nombrando en inglés con diversion corporal” se
implemento. Se utilizaron actividades, como la observacion de videos y un juego de tarjetas, para
fomentar la participacion activa de los estudiantes. Estas actividades incorporaron el uso del
cuerpo y se enfocaron en el uso del verbo To be en diferentes contextos. Se buscaba identificar la
relacion entre los estudiantes y las actividades que utilizan el cuerpo para mejorar la narracion de
situaciones cotidianas y el uso del verbo To be. Los estudiantes participaron en actividades de
aprendizaje que incorporaban el uso del cuerpo para mejorar su comprensién y uso del verbo to
be.

Se realizaron una serie de actividades interactivas para motivar a los estudiantes a
participar en la expresion de narraciones utilizando el verbo to be. Estas actividades incluyeron
un juego de tarjetas y la observacién de videos, proporcionando a los estudiantes la oportunidad
de practicar el uso del verbo to be en un contexto de narracién. Como resultado, los estudiantes
mejoraron su habilidad de comunicacion oral en inglés. Esta mejora en la comunicacién oral es
esencial para su capacidad de expresarse en un segundo idioma. Se logré el objetivo especifico
de motivar a los estudiantes a participar en la expresion de narraciones utilizando el verbo to be.
Esto se refleja en la participacion activa de los estudiantes en las actividades y en su progreso en
la comunicacion oral en inglés.

Se realizaron actividades, incluyendo la observacion de videos y un juego de tarjetas, que
permitieron a los estudiantes practicar el uso del verbo to be en un contexto de narracion. Los
estudiantes participaron activamente en estas actividades. Como resultado, los estudiantes
pudieron practicar y mejorar su comprension y uso del verbo to be, asi como su habilidad para

expresarse oralmente en inglés. Se buscaba determinar las mejoras en la participacion,
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comprension y expresion oral de los estudiantes a través de las actividades aplicadas. Los

estudiantes mostraron una mejora en su participacion y en su capacidad para comprender y usar
el verbo To be en diferentes contextos.

El objetivo general era fomentar la narracion de situaciones implementando el verbo to
be por parte de los nifios del grado cuarto de la institucion educativa del colegio Albert Einstein
Cucuta (Norte de Santander) a través de juegos corporales y su nominacién en inglés entre marzo
a junio del 2024. Se implement? la secuencia didactica “Narrando y nombrando en inglés con
diversion corporal”. Como resultado, los estudiantes tuvieron la oportunidad de fortalecer sus
habilidades lingiisticas en inglés, especificamente en el uso del verbo to be. Los estudiantes
participaron en actividades que les permitieron practicar la narracion de situaciones utilizando el
verbo to be. El objetivo general era fomentar la narracion de situaciones utilizando el verbo to be
a través de juegos corporales y su hominacion en inglés.

Para futuros estudios, se podria considerar la exploracion adicional del uso de tecnologias
interactivas y juegos en linea para complementar la ensefianza del verbo to be. La adaptacion de
estas estrategias para otros aspectos del aprendizaje del inglés también podria ser un area de
interés. Ademas, la colaboracién con los padres para crear oportunidades de préctica del idioma
inglés en el hogar podria ser un enfoque valioso, aprovechando los recursos tecnolégicos
disponibles. Estas recomendaciones se basan en los hallazgos y resultados de la implementacion

de la secuencia didactica “Narrando y nombrando en inglés con diversioén corporal”.
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Apéndice A
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