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Resumen
La educacién basada en el desarrollo de competencias es la educacién que busca estrategias
eficaces para desarrollar integralmente habilidades y competencias alcanzables que produzcan en
el estudiante un aprendizaje autonomo. Cuando los estudiantes adquieren la habilidad del
aprendizaje autonomo tienden a tener un mejor rendimiento en las areas como el inglés, en donde
desarrolla con éxito las habilidades comunicativas. El estudiante aprende a aprovechar sus
capacidades y tiempo libre para su aprendizaje, haciendo uso de diferentes herramientas como
las TIC que brinda variedad recursos didacticos que generen algin aprendizaje significativo. Por
otro lado, el aprendizaje autobnomo permite a los estudiantes mantener su propio ritmo,
adaptando el aprendizaje a sus caracteristicas particulares, de esta forma desarrolla habilidades
para resolver problemas, tomar decisiones y ser innovador.
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Abstract
Education based on the development of competencies is education that seeks effective strategies
to comprehensively develop achievable skills and competencies that produce autonomous
learning in the student. When students acquire the skill of autonomous learning, they tend to
have better performance in areas such as English, where they successfully develop
communication skills. The student learns to take advantage of her abilities and free time for her
learning, making use of different tools such as ICT that provide a variety of didactic resources
that generate some meaningful learning. On the other hand, autonomous learning allows students
to maintain their own pace, adapting learning to their particular characteristics, thus developing
skills to solve problems, make decisions and be innovative.
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Introduccion

Los estudiantes del grado cuarto de primaria del colegio Colombo Inglés de Garzén
Huila, estan entre la edad de 6 a 10 afios, tienen un nivel cognitivo favorable para su aprendizaje
y capacidades fisicas y psicoldgicas en alto nivel para lograr un éxito en su vida académica, pero
hay una decadencia en la motivacion para su aprendizaje, y es la falta de autonomia que tienen
los estudiantes para lograr un nivel intelectual mas alto. Los estudiantes solo han sido ensefiados
para seguir instrucciones de un docente y muy poco se refuerzan habilidades y creatividad que
desarrolle aun mas sus fortalezas y les motive constantemente a aprender sin la supervision de un
docente o padre de familia en horas extras a la escuela. Debido a esto facilmente olvidan lo
aprendido en clase y muestran un desempefio deficiente en el area de inglés, en habilidades
comunicativas donde se requiere de practica constante.

Por lo tanto, las estrategias de ensefianza y aprendizaje innovadora se deben pensar desde
las fortalezas de los estudiantes y la promocion de las habilidades para el uso de las TIC, pueden
tener una eficiencia en el rendimiento de los alumnos. Partiendo de este punto y con el
diagnostico de los estudiantes se crea una secuencia didactica con actividades que incentiven el
aprendizaje autonomo para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas del inglés; el
objetivo es aprovechar los conocimientos y capacidades que tienen los estudiantes al uso de los
recursos TIC y el facil acceso que tienen a este, y mostrarle la forma en la que puede ser

atractivo el aprendizaje.

Para ello, se presenta dos paginas de internet para aprender inglés por medio de una
forma didactica y divertida, para que los estudiantes por si mismos descubran su propio ritmo y
estilo de aprendizaje y sientan una motivacién intrinseca por aprovechar su tiempo libre en

actividades que les produzcan algun aprendizaje.



Lograr el interés en el aprendizaje autbnomo de los estudiantes ayudara a promover en
ellos, aun en su temprana edad, la capacidad de dirigirse y de educarse a si mismo, puede
controlar lo que es beneficiario a su desarrollo cognitivo, psicoldgico, social y familiar. Un nifio,
aunque todavia no esta con la capacidad suficiente de tomar decisiones que refieran a su
educacion y bienestar, si es capaz de decidir que actitud tomar frente a cualquier situacién a la
que se enfrenta y una de esas es la escuela y su educacion, la actitud y motivacion que ellos
tienen frente a esto depende su grado de aprendizaje, pero si suelen tener mas animo para
actividades mejor provechosas, esto se reflejara en su desarrollo como personay
académicamente.

Una ensefianza impactante puede motivar al alumno a querer aumentar sus conocimientos
sin necesidad de ser dirigido por el profesor o alguien externo, evitando que el aprendizaje sea
visto como un castigo, sino mas bien como la oportunidad de usarse en contextos diferentes al
aula escolar (Video juegos peliculas, redes sociales). Por ende, el docente debe disefiar una
planeacion donde tenga especial atencion a las habilidades y debilidades de los estudiantes, en
este tiempo donde hay mucha influencia de las nuevas tecnologias, y es de facil acceso a la
poblacién del colegio Colombo Inglés.

La presente propuesta busca, ademas de responder al fortalecimiento de habilidades, es
invitar a los docentes de todas las areas de ver las herramientas TIC como un aliado estratégico
que ayude en el desarrollo de habilidades, pero principalmente, promuevan en los estudiantes el

uso adecuado y critico de todo el contenido que se puede hallar en las redes.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica
El colegio Colombo Inglés del municipio de Garzén Huila, estd ubicado en una zona
urbana, las vias de acceso estan en buen estado, por lo tanto, la movilizacion de los estudiantes
no se ve interrumpida en dias de lluvia. El colegio tiene un enfoque en el idioma inglés como
segunda lengua y adopta la cultura americana, dicta cinco horas de inglés a la semana. Se trabaja
la educacion primaria, desde transicion hasta grado quinto. Actualmente hay aproximadamente
120 estudiantes matriculados. Sus instalaciones estas adecuadas para un total de 130 estudiantes.

Los estudiantes del grado cuarto con el cual se va a trabajar tienen entre 7 a 9 afios; hay
un total de 14 estudiantes, hacen parte de un grupo familiar, nuclear, extensa y monoparental, ya
que la mayoria conviven con sus padres o alguno de ellos, pertenecen un estrato social y
economico medio por lo que se caracteriza por ser trabajadores formales. La mayoria de los
nifios durante el dia son cuidados por alguno de sus padres o algun otro familiar como tios o
abuelos.

Es de resaltar, que aunque se establece una problematica basada en el desarrollo de
habilidades comunicativas, los estudiantes del grado Cuarto de primaria tienen un buen
coeficiente intelectual en areas como matematicas o espafiol, pero demuestran un bajo nivel en el
area de inglés, tienen dificultades en desarrollar con fluidez las cuatro habilidades comunicativas
del idioma esto se debe a que hay una decadencia de aprendizaje autbnomo en la mayoria de los
estudiantes, no sienten el interés de aprender en sus casas y obtener nuevos conocimientos que
refuercen su vida académica, ademas que dediquen su espacio libre a objetivos que aprovechen
su intelectualidad y moralidad.

Los estudiantes sienten una especial motivacién en las clases cuando se incluye algo que

les resulte atractivo, como actividades que integren las TIC en la ensefianza. Los alumnos del



grado cuarto tienen un facil acceso a la tecnologia y un buen manejo de esta, la mayoria de los
estudiantes son usuarios activos del internet, y las actividades que més frecuentan son los video
juegos, redes sociales como YouTube y TikTok. Algunos estudiantes dicen tener aparatos
electronicos propios y otros usan el de sus padres, de cualquier forma, si se evidencia un uso
frecuente de las nuevas tecnologias.

Esta propuesta pedagogica esta enfocada en buscar un nivel de ensefianza intelectual pero
también psicologica y moral de los estudiantes, generar estrategias que sean innovadoras y
desarrollen la autonomia y creatividad de los estudiantes, aprovechando sus capacidades para
incluir las TIC en el aprendizaje, por medio de aplicaciones, juegos didacticos, videos, musica
etc. Ya que generan algun tipo de aprendizaje tal vez inconscientemente y desarrolle sus
habilidades comunicativas en inglés que les favorezca para comunicarse en un contexto real y

mejore su desempefio académico y por su puesto mas adelante profesional y social.
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Pregunta de Investigacion

¢ Como desarrollar las habilidades comunicativas del inglés fortaleciendo el aprendizaje
autonomo en los estudiantes de grado cuarto de primaria del colegio Colombo Inglés del
municipio de Garzén (Huila) por medio de los recursos TIC como una estrategia innovadora?

Las TIC han facilitado procesos y han abierto espacios para nuevas practicas en cualquier
aspecto de la vida del hombre, y la educacion no es ajena a esta innovacion. Los estudiantes
requieren de mas recursos educativos para su aprendizaje del inglés aparte de las guias y practica
de gramatica. La institucidén puede mediar este proceso usando sus equipos tecnoldgicos como la
sala de sistema con acceso a internet, pero ¢cémo se puede motivar al alumno a aprender fuera
del aula y sin la supervision del profesor o padre de familia?

Holec (1991) senala que “el aprendizaje autonomo es la capacidad de responsabilizarse
por su propio aprendizaje” (p. 3). Existe una barrera en el aprendizaje autbnomo cuando la
responsabilidad y liderazgo no recaen en el estudiante sino en el profesor, la tarea consiste en
transferir y mostrar intereses a los estudiantes, como paginas de internet que generan
aprendizajes por medio de alguna actividad dinamica para que el estudiante vaya asumiendo la
responsabilidad de su aprendizaje de manera consciente. Tomando en cuenta esto, Zufiga y Feria
(2016) especifican que:

Una de las formas de promover esta autonomizacion, es la implementacion de
mediadores pedagdgicos como lo son los OVA, los cuales permitirian el disefio de
unidades de contenidos que podrian adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje de
los estudiantes y asi empezar a generar cierta motivacion, que aparte de promover un

aprendizaje significativo, promueva también el desarrollo de autonomia (p.68).
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Objetivos
Objetivo General:

Fortalecer la habilidad comunicativa del inglés, por medio de aprendizajes guiados por
las nuevas tecnologias TIC, que incentive en los estudiantes al aprendizaje autébnomo.
Objetivos Especificos:

Disefar una secuencia didactica que fortalezca las habilidades linglisticas del inglés,
con un enfoque tecnoldgico.

Implementar las actividades con el fin de que los estudiantes adquieran habilidades
del uso de herramientas tecnoldgicas que pueden guiar su aprendizaje, y lograr incentivar el
aprendizaje autbnomo.

Desarrollar actividades de incentiven el aprendizaje autonomo, enfocados en la

lectura.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

El desarrollo de competencias mediante el autoaprendizaje es cuando el proceso de
ensefianza tiene como objetivo desarrollar conductas potenciando niveles altos de comprension y
de control del aprendizaje por parte de los alumnos (Marti, 2000). Para Céarcel (2016) Las
personas con un buen nivel de autorregulacién son capaces de:
- Mejorar sus habilidades de aprendizaje a través del uso de estrategias motivacionales.
- Es capaz de seleccionar y adecuar un ambiente de aprendizaje favorable.
- Selecciona la forma y la cantidad de instruccion que ve necesario para aprender.
- Toma conciencia de la calidad de su aprendizaje, en base de sus propios logros y
dificultades.

La capacidad de desarrollar mas habilidades y competencias en el alumnado va primero
arraigado a la idea de motivar e incentivar el aprendizaje autonomo y significativo, por las
observaciones anteriores, Soldrzano (2017) sefiala lo siguiente:

El aprendizaje autonomo es indispensable no solo hablando del proceso educativo de los
nifios, sino también el de involucrar otros factores de la vida diaria, porque fomenta el
respeto, la auto disciplina, la responsabilidad y el compromiso consigo mismo, con los
demas, con la institucién a la que pertenece y con la sociedad, que, en Gltima, es la que
apreciara de forma tangible el desarrollo critico y fundamentado en aprendizajes como el
autonomo y permanente (p. 245).

Partiendo desde los recursos TIC y su influencia en la educacion y el aprendizaje de la
sociedad actual, los recursos OVA (Objeto virtual de aprendizaje) pueden ser una estrategia
eficiente, Los OVA son herramientas pedagogicas mediadoras de conocimiento, los cuales
permiten una presentacion didactica de los contenidos, teniendo en cuenta distintas formas
audiovisuales e interactivas, esto puede ser un apoyo en el aula, apoyados, con el conocimiento

de las TIC para su implementacion. Cuando el estudiante experimenta este tipo de aprendizaje,
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adquiere cierta asesoria y motivacion para que por su propia cuenta busque recursos que le
apoyen en sus aprendizajes previos y adquiera otros nuevos.

En la practica pedagogica el aprendizaje va guiado por la ensefianza de los docentes. Un
profesor debe siempre favorecer a sus estudiantes, en el disefio de clases se puede incentiven el
aprendizaje autonomo, se facilita cuando se crea un ambiente propicio para el aprendizaje,
conduce, orienta y guia el proceso de aprendizaje, Los Objetos Virtuales de Aprendizaje y su
incidencia en el proceso de autonomia del estudiante. Dado que el término autonomia es un
sustantivo, haria entonces alusion a un estado, una cualidad o una capacidad ya adquirida. Para
André (1992), esto significa que: “No somos auténomos al principio, pero hay un proceso que
sin duda nos permite llegar a serlo”. Lograr la autonomia es realmente una tarea dificil y uno de
los primeros obstaculos es, paradéjicamente, el mismo estudiante. Como lo sefiala Chica (2010):

Cuando el alumno aprende a educarse a si mismo, adquiere la capacidad de examinar sus
propios logros alcanzados. Esto quiere decir que continuamente formula preguntas y da
respuestas para identificar si aprendié de manera exitosa, si aprendié a comprender, a
interpretar, a argumentar, a analizar, a resolver problemas, a tomar decisiones, a trabajar
en equipo; si aprendio las virtudes para buscar el bien comun y a ser una buena persona.
Identifica los desempefios exitosos para adquirir un saber complejo de las disciplinas en
el &mbito profesional. (p.172).

El apoyo del profesor parte en asesorar a los estudiantes es aspectos como: como
aprender, que paginas son adecuadas, como formular una pregunta, fuentes confiables, etc. Es
por eso lo primordial que se vuelve la compariia que va de parte del docente, quien es quien
ensefa, anima, prepara, desarrolla y evalUa. Las estrategias de aprendizaje pueden aprenderse a
traves del profesor, para lo cual el docente necesita hacer una reflexion acerca de las propias
estrategias que emplea para aprender determinados contenidos, y hacer explicitas las estrategias

que esta utilizando. El docente para lograr un éxito en la ensefianza e instruccion debe de ante
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mano estudiar a su grupo de alumnos, conocer sus debilidades y fortalezas, cuéles son sus
intereses, estilos de aprendizaje, entre otros factores importantes en las aulas de clases, para
adecuar sus ensefianzas a sus estudiantes. Pérez (2003) habla sobre una de las caracteristicas de
la investigacion pedagodgica, la cual implica tomar decision propias de involucrarse a lograr un
cambio en la vida escolar, de lo que vea necesario toma la posicién de poder para ingeniar
cambios favorables en la educacion, a esto se le llama caracter politico, donde se conoce de
primer plano los sujetos implicados en la investigacion, con la complejidad de sus
determinaciones, como la base para la interpretacion de la realidad, la construccién del
sentido y la elaboracion de soluciones.

Esta propuesta va desde la perspectiva critica de forma constructiva con el proposito de
cuestionarnos sobre aquellos conocimientos y habilidades que se deben adquirir para mejorar la
calidad de vida en la educacion, laboral, social y personalmente. El docente tiene la capacidad
de unir el poder con el conocimiento, y aprovechar ese rol para el desarrollo de ciudadanos
criticos y activos. Esta critica sera desde la perspectiva del comportamiento en las actitudes y
rendimiento académico de los estudiantes al utilizar su tiempo mas a las actividades de ocio poco

instructivas y al no estar educados para el aprendizaje auténomo.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Lo que no se siente no se aprende, y lo que no se aprende no se interesa, es la primicia
con la que se busca iniciar el desarrollo referencia de esta propuesta, pues la educacién basada en
competencias constituye una propuesta que parte del orientar el aprendizaje significativo y la
formacion humana integral, Medina y Tobon (2010) sefialan que “fomentar el aprendizaje
autonomo, orienta la formacion y afianzamiento del proyecto ético de vida, busca el desarrollo
del espiritu emprendedor como base del crecimiento personal y social” (p.91).

En este proyecto, donde se tiene el objetivo de mejorar las habilidades comunicativas en
inglés fortaleciendo el aprendizaje autobnomo por medio de los recursos TIC, en los estudiantes
de grado cuarto de primaria desarrollando aprendizajes significativos que desarrolle las
habilidades y haga a los estudiantes mas competentes no solo de forma individual para conseguir
poder y dominio sino para poder integrarse en una tarea con los demas, aprender a ser
competente tanto en la concepcidn personal, cultural y social.

El aprendizaje de una segunda lengua puede resultar un poco abrumador y complejo para
la mayoria de los estudiantes y docentes de inglés, empezando por la tarea de mantener la
motivacion, que resulta ser un reto que diariamente se debe asumir, pero no es solo
responsabilidad del profesor sino del mismo estudiante. La adquisicion de un idioma requiere de
esfuerzo, especialmente las habilidades comunicativas, donde no se adquiere totalmente en un
aula de clases, sino que requieren de compromiso por parte del alumno para desarrollar y mejorar
estas habilidades.

El papel de todo enfoque funcional es el de practicar el lenguaje comin hasta convertirse
en experto, principalmente en su forma oral. La mayoria de los planes de estudio estan

encaminados a llevar al alumno a tener un contacto directo con el lenguaje oral por medio de
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estrategias innovadoras que el docente debe adoptar, como la gamificacién, pensamiento critico,
aprendizaje colaborativo, ensefianza basada desde conocimiento previos, trabajar desde la
creatividad, etc. Desarrollando competencias como procesos de actuacion ante actividades y
problemas de la vida personal, de la comunidad y la sociedad para lo cual debe integrarse el
saber ser (automotivacion, valores, iniciativa, convivencia, trabajo colaborativo), el saber
conocer (conceptualizar, argumentar e interpretar) y el saber hacer (aplicacion de procedimientos
y estrategias). Esto exactamente se relaciona con los tres pilares del aprendizaje autbnomo que
son: el aprender a conocer, aprender a hacer y aprender a ser, que es el propdsito de la planeacion
didactica para el desarrollo de este proyecto de investigacion.

En este proyecto de investigacion se intenta disefiar una planeacion didactica que adopte
las herramientas tecnoldgicas como principal eje para la ensefianza del inglés, se pretende usar
aplicaciones como lyrics training, que resulta ser innovadora y atractiva para la poblacion
infantil, donde se aprende inglés con canciones y se evalta por medio de la gamificacion. Otra
aplicacién que puede resultar efectiva para el aprendizaje es la practica de vocabulario por medio
de la aplicacion freerice, que motiva a los estudiantes por tener una razon social generosa, por
cada acierto se dona un grano de arroz a las comunidades con necesidad de alimentos, son
diferentes estrategias para intentar motivar al alumno a practicarlo en sus horas libres, con el fin
de aprender un inglés real, el ministerio de educacién nacional MEN, en la guia N° 22 de los
estandares basicos de competencias en lenguas extranjeras sefiala que:

El Programa Nacional de Bilingiiismo se orienta a “lograr ciudadanos capaces de
comunicarse en inglés, de tal forma que puedan insertar al pais en los procesos de
comunicacion universal, en la economia global y en la apertura cultural, con estandares
internacionalmente comparables”. Este propdsito implica un plan estructurado de

desarrollo de las competencias comunicativas a lo largo del sistema educativo.
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El colegio Colombo Inglés tiene un énfasis en el idioma inglés, con cinco horas de inglés
intensivo a la semana, con el fin de promover el fortalecimiento de las habilidades del idioma,
capacitando estudiantes profesional y socialmente en un mundo exterior y lograr el nivel de
ingles pre intermedio (B1) al culminar el grado 11, sugerido por el MEN, lo cual los posiciona en
una buena capacidad de comunicacion en la segunda lengua.

Se toma de forma consciente en el curriculo escolar los derechos basicos de aprendizaje
(DBA), que sirven como apoyo al desarrollo del plan de estudios y se integra al proyecto
educativo institucional (PEI) y se concretan en los planes de area del colegio. Ademas, sirve
como referente que permite a la comunidad educativa, docentes, estudiantes y padres de familia,
saber si los estudiantes estan logrando los aprendizajes esperados y asi poder definir acciones de
mejoramiento e innovacion.

En la préactica, cuando el profesor logra un aprendizaje significativo en los alumnos, logra
también, que, sin necesidad de una sugerencia o mandato, el estudiante quiera continuar con su
aprendizaje desde casa y adquiera mas conocimientos que favoreceran notoriamente el desarrollo

de las cuatro habilidades del inglés.
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Planeacion Didactica

La planeacidn didactica de este proyecto de investigacion toma como referente lo que
sugiere Tobon (2005), “una situacion problema contextualizada y la necesidad de identificar las
competencias a desarrollar con la poblacion con la cual se va a llevar a cabo el desarrollo de la
propuesta pedagdgica”. Se elabora una secuencia didactica con tres actividades que se
implementaran al grado cuarto de primaria del colegio colombo inglés de Garzon Huila, con el
propdsito de motivar el aprendizaje autonomo para el fortalecimiento de las habilidades
comunicativas del inglés por medio de recursos TIC.

El desarrollo de una secuencia didactica no precisamente gira en torno a un resultado
final, sino més bien a un proceso de aprendizaje que pretende vincular habilidades y estrategias
que es necesario que los estudiantes obtengan en su proceso de formacion académica.

Las tres actividades constan de un inicio, un desarrollo y un cierre, cada actividad tiene una
competencia especifica a desarrollar. La secuencia se titula: “incentivando el aprendizaje
autonomo para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas del inglés. Lo aprendo, lo
activo y lo conservo”. La secuencia fortalece las habilidades en las areas de inglés y
competencias ciudadanas.

La primera actividad recibe el nombre de: “Promoviendo la motivacion” Aqui se
comienza promoviendo el aprendizaje autbnomo, su importancia para el conocimiento de
habilidades, intelecto y competencias, se hace por medio del uso de herramientas TIC para
aprender inglés. Para empezar, hay que despertar el interés, y la mejor manera de hacerlo es por
medio de lo que ellos conocen y manejan muy bien, usando la tecnologia. Los estudiantes
tendran la oportunidad de usar a favor de su aprendizaje y desarrollo escolar el internet, con

paginas que generen algun tipo de aprendizaje por medio de la investigacion, juegos didacticos,
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videos, aplicacion como lyrics training (aprender inglés con canciones), freerice (vocabulario),
Duolingo, etc.

La segunda actividad se titula: “autonomia activada” cuando los estudiantes ya han visto
una forma divertida de aprender inglés sin asociarla con diccionarios, gramatica y clases
tradicionales y pueden reflexionar sobre la calidad de aprendizaje que tenian antes y que pueden
lograr estudiantes desde su propia cuenta. aqui se espera alcanzar que los estudiantes activen su
creatividad y analisis critico, invitar al estudiante a ser participe y protagonista de la ensefianza,
aprendizaje por discusion, debates y reflexion, esto se hara por medio de la lectura por pasion, no
como castigo sino por motivacion y les ayudara a Que desarrollen las competencias ciudadanas
para la convivencia en la sociedad, desarrollar pensamiento critico y reflexivo. Se motiva al
aprendizaje por medio de la lectura, paginas de internet que brinda cuentos e historias en inglés,
donde se aumenta el vocabulario y la comprension lectora. Los libros con animacion, audio y
evaluacion de conocimientos por medio de dinamicas.

El profesor no pide resultados como trabajos escritos, porque la idea no es dictar una
tarea para que los estudiantes lo desarrollen en casa, sino mostrar recursos de aprendizaje
atractivos al alumno y por medio de desempefio en las clases se da cuentas de cuanto ha
mejorado en el aprendizaje.

La actividad de cierre recibe el nombre de: “estudiantes mas autonomos” en esta
actividad los estudiantes trabajar en grupo, porque el aprendizaje autbnomo no significa ser
individualista. Se permite al grupo hablar sobre sus temas de preferencia, pasiones,
conocimientos, etc. Esta actividad se basa en la investigacion, cada estudiante debe elegir algin
tema de los que sus compafieros hablaron e investigar, por medio de videos, articulos, preguntar

a algun adulto, etc. La idea es que conozca sobre el tema y lo exponga por tres minutos, los
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demas comparieros y profesor pueden hacer preguntas. Los estudiantes aprenderan a interesarse
por conocer sobre distintos temas, sean de su preferencia o no y plasmar la informacién en un

material creativo hecho por ellos mismos.
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Enfoque Didactico

De acuerdo con los objetivos establecidos en este proceso de investigacion, el disefio de
una secuencia didactica para implementar en la poblacion estudiantes del grado cuarto del
colegio colombo inglés, se convierte en una herramienta pedagdgica sumamente necesaria para
lograr una ensefianza significativa y efectiva sobre lo que se quiere alcanzar. La secuencia
didactica permite primeramente a los docentes estructurar y disefiar un contenido de manera
secuencial y progresiva, y lo méas importante, acorde a los objetivos que quieren alcanzar para el
desarrollo de las competencias en los estudiantes. El desarrollo de una secuencia didactica no
precisamente gira en torno a un resultado final, sino mas bien a un proceso de aprendizaje que
pretende vincular habilidades y estrategias que es necesario que los estudiantes obtengan en su
proceso de formacion académica.

El colegio colombo Inglés tiene un enfoque en el idioma inglés, por lo que se disefiaron
tres actividades que desarrolle en los estudiantes la habilidad comunicativa del inglés por medio
del aprendizaje autonomo, este hace uso de técnicas grupales y recursos tecnoldgicos, promueve
la investigacion y al estudiante como objetivo principal del desarrollo de competencias, el
profesor es una guia y el encargado de disefiar las situaciones de aprendizaje, propicia la
participacion dindmica y activa al alumno. La evaluacion es formativa, ya que permite al alumno
reflexionar sobre su propio aprendizaje. es importante mencionar que como estrategia
pedagdgica para la realizacion de estas actividades se tuvo en cuenta implementar los recursos de
las TIC, por medio de paginas de practica del inglés de una forma dindmica para desarrollar las
habilidades (listening, writing, Reading and speaking).

Se busca que el estudiante sienta motivacion por aprender, no solo en la escuela sino

desde sus casas aprovechando su tiempo libre. Valencia y Casas (2019) mencionan que “las TIC
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juegan un papel importante en el aprendizaje debido a su gran influencia como activadora de la
motivacion” (p. 38). Los niveles de motivacion y el grado de interés que presentan los
estudiantes se ven alterados ante el uso de las TIC.

Asi queda reflejado como estas herramientas tecnoldgicas tan usadas en su vida diaria
consiguen favorecer el aprendizaje del alumnado. La poblacion estudiantil son nifios de
escolaridad primaria entre una edad de 8 a 9 afios, cabe resaltar que en la actualidad las personas
en esta edad alcanzan un nivel favorable ante el uso de las nuevas tecnologias y que tienen un
buen acceso a esta, es por esto por lo que se usa este tipo de herramientas aprovechando las
cualidades de la poblacion, el uso de estrategias innovadoras para aprender inglés con
aplicaciones como lyrics training, cake, freerice, etc. Con el objetivo de que aprender a usar y
motivarse por estas paginas que le generan un crecimiento a su aprendizaje de un segundo
idioma, ya que la mayoria de los estudiantes suelen utilizar su tiempo en actividades que poco
aprovechan para su desarrollo personal, social, académico, moral, etc. Tal vez no tengan el
conocimiento de cdmo aprovechar las ventajas de la tecnologia es por eso por lo que se ve la
necesidad de gque la poblacién necesita ser educada en ese aspecto.

Teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes, se busca
incluir en las tres actividades de la secuencia algunos ritmos y habilidades que permitan a todos
los estudiantes sentirse comodos ante el desarrollo de las actividades, entre estas, el aprendizaje
individual, didactico e interactivo por medio de juegos, musical auditivo, aprendizaje verbal,
visual, social. Esto se hizo con un analisis del estilo y ritmo de aprendizaje de los 13 estudiantes
del grado cuarto quienes son los protagonistas de la secuencia didactica, que busca suplir la

necesidad del aprendizaje con un enfoque en el inglés en los estudiantes para desarrollar
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habilidades comunicativas lo cual es uno de los principales objetivos del colegio Colombo
Inglés.

En la secuencia didactica se tiene como fundamento los saberes previos de los
estudiantes, ya que esto permite que se logre un aprendizaje significativo, de esta forma el
docente puede hacerse una idea de lo que ya sabe el estudiante y de ahi plantear las bases de un
nuevo aprendizaje y como guiarlo. Rios (2023), menciona que ““cada estudiante trae consigo un
conjunto de experiencias, ideas, conceptos que ha adquirido a lo largo de su vida, aunque sean
nifios, estos conocimientos por medio de experiencias personales, valores inculcados, prejuicios,
habilidades, etc." Que de alguna forma se relacionaran con otros conocimientos nuevos para
ellos.

Esta secuencia didactica no solo permite plantear las bases para una ensefianza
aprendizaje buscando desarrollar las competencias y el aprendizaje autonomo en los estudiantes
sino incluirla en cualquier tipo de aprendizaje buscando la motivacién y sacando provecho de las
habilidades y saberes previos de los estudiantes sobre algo en particular que sirva como
herramienta pedagodgica, como lo es la tecnologia. Ademas, de inculcar en los estudiantes la
investigacion, la lectura que desarrolle en ellos un pensamiento critico y reflexivo, descubriendo
sus habilidades por medio de la creatividad y las experiencias que pueden tener con el

aprendizaje.
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Implementacion

La implementacion de las actividades de la secuencia didactica al grado cuarto de primaria
del colegio Colombo Inglés del municipio de Garzon- Huila, con el objetivo de incentivar el
aprendizaje autonomo para el desarrollo de las habilidades comunicativas del inglés por medio de
herramientas tecnoldgicas innovadoras.

Se busco ensefiar a los estudiantes como invertir sus conocimientos y tiempo libre en
aprendizajes significativos para su vida no solo académica, sino personal y social. Se desarrollo la
actividad en clase de inglés donde se les presento y ensefio a los estudiantes a usar dos aplicaciones
por internet donde pueden aprender inglés de manera divertida, la primera es lyrics training, se
desarrolla la habilidad de comunicacién escuchando musica, la mayoria de los estudiantes dijeron
que, si escuchaban musica en inglés y tenian su preferida, la mas seleccionada fue “Perfect” de Ed
sheeran, asi que se eligid esa para la practica. De manera ordenada los estudiantes pasaron a jugar,
ninguno de los estudiantes conocia la aplicacion ni la habian utilizado, pero demostraron que les
gusto y dijeron que la utilizarian en casa, para dos estudiantes no fue tan interesante, ya que dijeron
que no les gustaba escuchar musica en inglés y no creian que pudieran ganar y aprender por medio
de la aplicacion. La siguiente fue freerice, una aplicacién donde aprenden vocabulario, les gusto
ya que tiene una razon social que les impacto, por cada acierto que tengan se dona un grano de
arroz para personas en necesidad de alimentacidn. Una estudiante se destaco por sus conocimientos
y aciertos, pude notar como les emocionaba ver que subia el niUmero de granos de arroz.

Al siguiente dia 10 de 14 estudiantes dijeron que habian utilizado las aplicaciones en casa
desde el celular de sus padres y la habian mostrado a sus familiares, la mas utilizada fue freerice.
De esta manera se logra que al instruirlos de cémo utilizar las herramientas tecnoldgicas de manera

adecuada aprovechando sus habilidades para el manejo del internet y el acceso que tienen a este,
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pueden dar un paso al aprendizaje autbnomo, que, por iniciativa de ellos mismos quieran aprender,
ya gue, en su mayoria, los estudiantes habian descrito que pasaban su tiempo libre jugando video
juegos o en otras actividades menos productivas.

Se pidio a los estudiantes hacer una reflexion sobre como se sienten después de haber
utilizado una hora de su tiempo libre haciendo algo diferente a lo que estaban acostumbrados hacer
y sentir que han obtenido cierto aprendizaje que antes no sabian, por ejemplo, una nueva palabra
aprendida y su pronunciacion. Algunos estudiantes dijeron que sus padres los habian felicitado por
practicar estas actividades y que eso los hacia sentir muy bien, otra estudiante repitio tres palabras
que habia aprendido, su pronunciacién y significado.

En la implementacion de las actividades se esperaba incentivar en los estudiantes el
aprendizaje autobnomo, utilizando las TIC como recursos para el aprendizaje y desarrollo de las
habilidades comunicativas del inglés, este tipo de asesorias por parte del profesor, mostrando e
instruyendo en el uso de aplicaciones que genere algln aprendizaje, resulto ser realmente efectivo,
ya que los estudiantes si mostraron interés en conocer las aplicaciones, todos querian la
oportunidad de usarla, hacian preguntas como, ;cOmo se encuentran por internet, se puede usar
desde un celular? Pedian que les escribiera el nombre para ellos anotarlo en un cuaderno y estaban
atentos a las reglas del juego.

La estrategia de evaluacion es el desarrollo de competencias, no se solicité al estudiante
una evaluacién escrita u oral que rindiera cuentas de lo que habia hecho, sino la demostracion de
sus aprendizajes y habilidades adquiridas por medio de estas actividades en su rendimiento
académico. De esta manera los estudiantes no sienten una presién por estudiar, ni lo hacen por

orden de su profesor o de sus padres, sino que de forma auténoma eligen en cualquier momento
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de su dia practicar una actividad donde adquieran aprendizajes o descubran otras méas y por su
propia cuanta les motive usarlas.

Se incentivo la investigacion con la siguiente actividad, donde se solicité hacer grupos de
4 estudiantes y cada uno escribi6 en una hoja cuatro temas que les interese mucho, y dialoguen por
un tiempo de 15 minutos sobre estos, deben hablar sobre ese tema, pero también escuchar a sus
comparieros, esto fue un tiempo corto, pero alcanzaron a dar al menos un pequefio comentario de
algunos de los temas que les gusta. Después cada uno eligio a otro compafiero para que investigara
sobre el tema, algunos temas fueron: los libros, el disefio de moda, la tv, video juegos, el espacio.
Ellos debian investigar sobre el tema viendo videos, leyendo algun articulo, preguntando a alguna
persona, etc. La mayoria buscaron videos por YouTube y obtuvieron informacion, el estudiante
que mas se destaco fue el que investigo sobre los libros, hablo sobre sus origenes, su creador, como
fueron los primeros libros, demostré haber profundizado en la investigacion y culmino haciendo
preguntas a sus comparieros sobre su exposicion. Algunos estudiantes tenian mas habilidades para
la investigacidn que otros, esto se demostrd en la calidad de presentacidn e informacion que dieron,
pero la mayoria hizo el trabajo de investigar, de esta manera ellos analizaban lo que ya sabian
sobre el tema y construir un nuevo conocimiento mas fundamentado, algunos estudiantes dijeron
que les habia gustado el tema que habian investigado, mientras que otros no sintieron mucho
interés en el tema, pero aun asi hicieron el deber de aprender sobre diferentes temas, sean de su
preferencia o no.

Puedo decir que realmente se logré incentivar a los alumnos al aprendizaje auténomo,
ellos hicieron bien su trabajo. Se vieron interesados en las actividades y que disfrutaron del
proceso del desarrollo de las actividades porgue se les mostro algo atractivo a ellos como lo es el

internet, y aprovechando sus habilidades para usarlo, pero desde una manera en donde se



diviertan adquiriendo un aprendizaje, la idea principal de todo este proceso fue y es que los
estudiantes sientan motivacion intrinseca por el aprendizaje no de una forma impuesta sino por

autonomia.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Aprender inglés puede llegar a ser un reto, y puede ser hasta temido por los estudiantes,
esto porque las formas de ensefianza tradicional no logran un aprendizaje comunicativo para un
inglés real y se puede creer que es hasta imposible aprenderlo. Para un completo desarrollo del
proyecto de investigacion basado en la motivacion por el aprendizaje para el mejoramiento de las
habilidades comunicativas del inglés por medio del aprendizaje autbnomo, se cre6 una secuencia
didactica en donde se motivara a los alumnos del grado cuarto de primaria del colegio colombo
inglés de Garzon Huila, en donde se proyectd a ser innovador y aprovechar las habilidades para
el uso de la tecnologia (T1C) mostrando app y paginas que generen un aprendizaje en algunas de
las habilidades del inglés de una forma atentica y divertida. En este mundo de globalizacion es
posible encontrar muchas herramientas de aprendizaje que refuerzan los contenidos que se
aprenden en un salon de clases.

La implementacién de la secuencia didactica se hallé que los estudiantes no tenian
conocimientos sobre las distintas aplicaciones que brinda el internet para aprender inglés, la
mayoria usaban ocasionalmente la app de Duolingo. Ya que el uso del internet es mas usando
para distintas actividades como video juegos, entretenimiento, redes sociales, etc. EI mostrarles a
los estudiantes una manera diferente de aprender ingles les resulto muy interesante, y por ende se
consiguié motivarlos a trabajar autbnomamente desde sus casas en su tiempo libre, el propdésito
de cambiar una ensefianza tradicional de la lengua a una forma mas innovadora y mas efectiva
aprendiendo un inglés real, que les ayude a desarrollar las habilidades comunicativas en un
ambiente real.

Los estudiantes sienten que han mejorado en su desempefio de las clases de ingles porque

han logrado aprender mas vocabulario y se sienten mas conectados con el idioma. De esta
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manera, tal vez inconscientemente, van mejorando sus habilidades comunicativas por medio de
la escucha de mdsica, videos, lectura de cuentos, etc. Y tienen la oportunidad de descubrir por su
propia cuenta otros métodos y estrategias de aprendizaje usando la tecnologia y que se adapten a
su propio ritmo de aprendizaje. durante la implementacion de las sesiones los estudiantes
demostraron tener muchas destrezas para el manejo de las aplicaciones, aprendian rapido, pero es
importante establecer un orden para la participacion, ya que todos quieren hacerlo al mismo
tiempo, por lo tanto, en este tipo de sesiones se deben establecer normas antes de dar comienzo y
asi tener un buen desarrollo de la clase.

Implementar este tipo de actividades dinamicas, que no tengan que ver precisamente con
un cuaderno, sino por medio del juego ya sea fisico o usando la tecnologia, promovié la
motivacion por aprender, viendo el inglés no con temor sino de una forma en la que es posible
aprenderlo.

El Decreto 2247 de 1997 del Ministerio de Educacion Nacional reconoce al: “juego como
dinamizador de la vida del educando mediante el cual construye conocimientos, se encuentra
consigo mismo, con el mundo fisico y social, desarrolla iniciativas propias, comparte sus
intereses, desarrolla habilidades de comunicacidn, construye y se apropia de normas” (P.3).

Al mismo tiempo, implementar actividades interactivas promueven en los nifios una
mayor participacion y mas confianza al aprender, lo cual es positivo porque adquiere nuevo
vocabulario relacionado con el idioma inglés, los estudiantes son muy atentos durante la
implementacidn de la secuencia didactica al ser temas sencillos y de a uno permiten al nifio
comprender y lograr cada competencia didactica, sin saturarlos con tanta informacion y llegando

al punto de confundirlos.



30

Si el proposito es incentivar a los alumnos al aprendizaje del inglés por medio de una
secuencia didactica y promoviendo el aprendizaje autonomo, se considera que una buena forma
de hacerlo es mediante algo que ellos conozcan muy bien, la poblacién del grado cuarto de
primaria, demuestran tener buenas habilidades para el uso de la tecnologia, es por eso que se
orienta el aprendizaje implementando paginas en donde desarrolle el aprendizaje de las
competencias comunicativas del inglés de una forma innovadora (aprender inglés con
canciones), de esta forma es efectivo el aprendizaje de las habilidades de escucha (listening) y se
aprende vocabulario y pronunciacion; lo contrario de escribir repetidamente palabras y oraciones
en el cuaderno. La mision del profesor y de la secuencia didactica fue instruir al alumno en esta
forma de aprendizaje, incentivar su motivacion y mostrarles este lado del aprendizaje, y
estimular el aprendizaje autonomo, donde ellos mismos iran descubriendo un mundo de
aprendizaje con la influencia de la tecnologia y la dindmica. Catalan (2020) menciona que:

El docente debe ser un guiador del proceso de aprendizaje, es importante que busque la
innovacion en la ensefianza, teniendo en cuenta las fortalezas y debilidades de los
alumnos, el disefio e implementacion de la clase debe suplir las necesidades de
aprendizaje, es el mismo quien orienta en todo momento las actividades que el mismo
debe crear y proponer, pero no decidir, eso lo haran los propios alumnos (p. 2774).

Es indispensable que el maestro no solo se encargue de motivar a los alumnos dentro de
su clase, sino que se cuestione que pasa fuera del aula, de esta manera, la secuencia didactica
disefiada busco la forma de suplir las necesidades de aprendizaje del inglés de los estudiantes y
sus fortalezas y les expuso la forma de aprender por internet a través de métodos dindmicos, para
que sin la necesidad de la supervision de los padres o profesores, los estudiantes sientas la
motivacion intrinseca de usar estas aplicaciones y generar aprendizajes.

Una planeacién con un buen disefio y estructura va dirigida casi siempre al éxito. Educar sin

planificar, es como construir una casa sin plano o escribir una novela sin borrador.
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“El arte de educar requiere esfuerzo, andlisis racional, pensamiento critico y creatividad.
La planificacion en la Educacion es una clave para asegurar el éxito y la calidad de las acciones”
(Carriazo, Pérez & Gaviria, 2020). Los estudiantes manifiestan haber usado las aplicaciones en
su tiempo libre y comparten con su profesor y comparieros los avances del aprendizaje adquirido
y cuanto han disfrutado usando las aplicaciones, esto es una evidencia de que de alguna manera
la planeacion de la secuencia didactica motivo a los alumnos a estudiar inglés de forma
autonoma.

La planeacidn va dirigida especialmente a los alumnos, teniendo en cuenta sus
necesidades, fortalezas y debilidades y asi generar el que hacer, como hacer, para que, con quien

y cuando hacer, con el Unico propdsito de favorecer a los estudiantes en su aprendizaje.
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Conclusiones

La ensefianza es un arte que se ve reflejado en la innovacién, la educacion debe avanzar,
afrontar problemas sin resolver, perseguir nuevos objetivos e ir mostrando nuevas evidencias. En
la actualidad, la innovacion se puede asociar a las TIC, y estas ofrecen cientos de recursos para
brindar una educacién basada en el desarrollo de habilidades que permitan al estudiante formarse
en competencias que lo posiciones en un buen proyecto de vida en su futuro.

El proyecto de investigacion trabajado tuvo el propdésito de implementar estrategias
innovadoras para la ensefianza del inglés usando las herramientas TIC, aprovechando la
influencia de la informatica en los estudiantes y las ventajas que traen al aprendizaje; de esta
manera, promoviendo actividades que incentiven la habilidad del aprendizaje autbnomo como
base para que mejoren y desarrollen las habilidades comunicativas en el inglés. Este proposito
partié del diagnostico de los estudiantes del grado cuarto del colegio Colombo Inglés, quienes
presentaron una deficiencia en el aprendizaje del inglés, su principal causa en la poca practica y
motivacion que tienen en el area.

Para lograr el éxito en un proyecto de investigacion, el principal objetivo debe ser
identificar la problematica y respectiva solucion, analizando las fortalezas y debilidades de los
estudiantes, sus estilos e interés de aprendizaje. En este proyecto se logro identificar este aspecto,
porque se tenia conocimiento de la poblacion, de esta forma se disefio una secuencia que
implementara actividades que resultaran atractivas e interesantes a los estudiantes, presentando
una forma de aprendizaje innovador por medio de las herramientas tecnolégicas. Se puso como
base y objetivo que los estudiantes se motivaran a aprender por su propia cuenta, convirtiéndolo

en un habito y desarrollando la autonomia para el mejoramiento de sus competencias.
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Durante el desarrollo de las actividades se presentaron dificultades de organizacion, es
importante que antes de implementar alguna actividad en donde se requiere la participacion
activa de los estudiantes, se deben establecer las reglas y dejarlas claras, todos tienen la
oportunidad de participar, porque la idea de implementar recursos nuevos es incluir a todos los
estudiantes, es por eso la importancia del analisis de la poblacién, verificar si todos tienen el facil
acceso a las TIC y puedan desarrollar las actividades desde casa. La mayoria accedieron a las
aplicaciones propuestas por el profesor, pero no como una tarea, sino por el hecho de practicar
por medio de la diversion.

La innovacion busca constantes experiencias y acciones que sean evaluadas y puedan
contribuir a generar nuevo conocimiento. Si la manera de aprender a cambiado, también la de
ensefar, el rol del docente en la era digital juega un papel sumamente importante, porque la
tecnologia por si sola no guia, por ende, el docente debe tener las capacidades para
desenvolverse en un mundo digital y usar todo lo que ofrece como ventaja para la ensefianza en
el contenido como metodologias de la ensefianza. EI docente debe orientar el uso de las TIC de
una forma favorable, es posible el aprendizaje y la eficiencia en mejorar las habilidades
comunicativas del cualquier idioma por medio de la tecnologia cuando se adquiere el aprendizaje
autdonomo, y gracias al avance de la tecnologia es mas factible que se desarrolle estas habilidades
en las personas. La realidad nos muestra que la tecnologia digital influye en la manera de

aprender, y en consecuente, en la manera de ensefiar.
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Apéndices
Apéndice A.
Carpeta de evidencias de la préactica
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