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Resumen

Este estudio se centra en investigar como el juego de roles puede mejorar el rendimiento
académico de los alumnos de tercer grado en la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses, La
Jagua de Ibirico. Se parte de un diagndstico que identifica desafios en recursos pedagogicos,
dinamicas escolares, diversidad cultural y estructuras familiares variables. La pregunta de
investigacion se centra en entender como estas variables influyen en el rendimiento académico, y
como la técnica del juego de roles puede mitigar estos efectos negativos. Para abordar este
objetivo, se disenaron estrategias pedagogicas contextualizadas basadas en teorias educativas de
Vygotsky, Dewey y otros. Estas teorias enfatizan la importancia del aprendizaje activo, social y
contextualizado. El juego de roles se propone como una herramienta para mejorar la
cooperacion, comprension y aplicacion de conceptos clave en diversas areas curriculares. Los
objetivos especificos incluyen analizar la cooperacion y compromiso de los alumnos en el juego
de roles, investigar percepciones de docentes y alumnos sobre su efectividad, y evaluar su
impacto en la comprension académica. Este estudio busca ofrecer pautas para disefar e
implementar intervenciones pedagdgicas efectivas, adaptadas a las necesidades Unicas de este
contexto educativo, con el fin de mejorar la experiencia educativay el rendimiento académico de
los alumnos de tercer grado.

Palabras clave: juego de roles, rendimiento académico, diversidad cultural, estructuras

familiares, estrategias pedagogicas.



Abstract

This study focuses on investigating how role-playing can improve the academic performance of
third grade students at the Hilda Aguilar Meneses Educational Institution, La Jagua de Ibirico. It
is based on a diagnosis that identifies challenges in pedagogical resources, school dynamics,
cultural diversity and variable family structures. The research question focuses on understanding
how these variables influence academic performance, and how the role-playing technique can
mitigate these negative effects. To address this objective, contextualized pedagogical strategies
were designed based on educational theories of Vygotsky, Dewey and others. These theories
emphasize the importance of active, social and contextualized learning. Role-playing is proposed
as a tool to improve participation, understanding and application of key concepts in various
curricular areas. Specific objectives include analyzing student participation and engagement in
role-play, investigating teacher and student perceptions of its effectiveness, and evaluating its
impact on academic understanding. This study seeks to offer guidelines for designing and
implementing effective pedagogical interventions, adapted to the unique needs of this
educational context, in order to improve the educational experience and academic performance
of third grade students.

Keywords: role-playing, academic performance, cultural diversity, family structures,

pedagogical strategies.



Tabla de Contenido

INETOAUCCION ...ttt et e h e e ab e b e e et e s ab e e bt e s bt e enbeesateenbeesaees 6
Diagnostico de la Propuesta PedagO@iCa ..........ceoviieeiiiiiiiieiieeeeeee et 8
Pregunta de INVEStIZACION ......c.uieeiiieeiiieciieecie ettt tte e et e e st e e e eessaeeesnseeennseeesneas 9
[0)0] 1577 174 TSRS 10

ODJELIVO GENETAL .....eeieeiiieiiieeciie ettt et e et e e st e e e tbeeesaeeesaeeensaeesnseeesnseeensseeensens 10

ODbJEtiVOS ESPECITICOS ...veeiiiiiieeiiietieeie ettt ettt ettt et sttt e s e e teesaaeenbeessseensaesaeeenne 10
Diélogo entre la Teoria y la Propuesta PedagOgica...........cceeviiiiiiiiiiiiiieniieiecie et 11
Marco de Referencia de la Planeacion DidACtiCa.........ccueevieiiieiiieniiiiiecieeiieee et 14
Planeacion DIAACHICA. ........ueruiiiiiieriiitee ettt sttt sttt s 18
ENfOQUE DIAACHICO. .. ceuiiiiiiiiieiie ettt ettt ettt e st e et eeabeesbeeesseensaesaseenne 20
1 13010) (300157 117 Lo o) 4 PSSR 22
Reflexion y Analisis de la Practica PedagOgica.........cc.covviieiiiieiiieeieeceece e 24
CONCIUSIONES ...ttt ettt ettt ettt et a bttt e e et et esat e eab e e s st e e bt e sabeeabeeeseeambeesabeenbeesneeenseenaeeenne 27
Referencias BiblIOGIATICAS ........oevuiiiiiiieciieeee ettt e e e e 29

AADEIAICES ...ttt ettt ettt et ettt et e et estt e e bt e ae e et e e e ate e b e e nateebeeeate e bt entbeenseeenteenbeennseenseenn 31



Lista de Apéndices

Apéndice A Carperta de Evidencias de la Practica Pedagogica



Introduccion

La investigacion educativa se concibe como un proceso creativo y reflexivo que busca
cuestionar, construir y transformar el conocimiento en el &mbito pedagdgico. Desde la infancia,
los seres humanos se embarcan en una busqueda constante de respuestas para dar sentido al
entorno en el que estamos. En este contexto, las instituciones educativas juegan un papel
fundamental al crear entornos que fomenten la curiosidad, la experimentacioén y la adquisicion de
conocimientos de forma natural.

La Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses, ubicada en La Jagua de Ibirico, enfrenta
desafios significativos en su proceso educativo, especialmente en tercer grado, donde se
identifican limitaciones en recursos pedagogicos y dinamicas escolares. Ademas, se observa una
diversidad notable en las estructuras familiares y en la cooperacion de los padres en el proceso
educativo de los alumnos de este grado. La diversidad cultural en la comunidad circundante tiene
un impacto directo en la identidad de los alumnos de tercer grado. Este grupo también exhibe
una variedad de capacidades cognitivas, interacciones sociales y desarrollo fisico. Cada alumno
posee caracteristicas de aprendizaje unicas, incluyendo saberes previos, estilos y ritmos
diferentes, lo que agrega complejidad al proceso de ensefianza.

La pregunta de investigacion que surge es: ;Como afectan la diversidad cultural, las
estructuras familiares y la disponibilidad de recursos pedagogicos en el proceso educativo y el
rendimiento académico de los alumnos de tercer grado en la Institucion Educativa Hilda Aguilar
Meneses de La Jagua de Ibirico, considerando sus construcciones subjetivas y experiencias
vivenciales? Ademas, ;de qué manera la implementacion especifica de la técnica del "juego de
roles" podria mitigar los posibles efectos negativos de estas variables en el contexto educativo

mencionado?



Para sustentar esta propuesta, es esencial explorar aportes tedricos que respalden la
importancia de la investigacion en la educacion y la relevancia de estrategias pedagdgicas
contextualizadas. La investigacion educativa va mas alla de la mera recopilacion de datos;
implica una reflexion profunda sobre la practica docente y la busqueda constante de mejora. La
teoria constructivista de Vygotsky respalda la idea de que el aprendizaje es un proceso activo y
socialmente construido, enfatizando la importancia de adaptar las estrategias pedagdgicas al
contexto especifico de los alumnos. La diversidad cultural en el aula puede ser un recurso
enriquecedor si se aborda adecuadamente. Asimismo, la cooperacion de los padres en la
educacion y las estructuras familiares variables requieren estrategias flexibles y personalizadas.
La técnica del juego de roles, como estrategia pedagogica, se basa en las teorias del aprendizaje
experiencial de Dewey, quien abogaba por aprender haciendo.

En conclusion, este estudio busca proporcionar una guia solida para disefar e
implementar intervenciones pedagogicas efectivas que aborden la diversidad cultural y las
estructuras familiares en el contexto educativo especifico. Se espera que la aplicacion de la
técnica del "juego de roles" contribuya positivamente a mejorar las experiencias y construcciones
de conocimiento de los alumnos, promoviendo asi un ambiente educativo enriquecedor y

adaptado a sus necesidades especificas.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El tercer grado de la institucion comprende a 30 alumnos, cuyas edades estan entre los 8
y 9 afios. En el contexto escolar, se evidencian limitaciones en los recursos pedagogicos y una
dinamica que refleja las interacciones entre docentes y alumnos. Segin Ramos Galarza (2016),
estas limitaciones pueden afectar la calidad del proceso educativo al no contar con herramientas
adecuadas para el aprendizaje. Al analizar el entorno familiar, se identifica una diversidad de
estructuras familiares, afectando la cooperacion variable de los padres en el desarrollo educativo
de los alumnos. La comunidad circundante, ubicada en La Jagua de Ibirico, se caracteriza por su
diversidad cultural y arraigo a tradiciones locales que influyen en la identidad de los alumnos.

El desarrollo integral de los alumnos muestra un rango diverso en capacidades cognitivas,
interacciones sociales y desarrollo fisico. Cada alumno presenta caracteristicas de aprendizaje
unicas, incluyendo saberes previos, estilos y ritmos distintos. Estas variaciones en el desarrollo
integral resaltan la necesidad de estrategias pedagdgicas adaptadas.

Este diagndstico especifico del tercer grado proporciona una vision detallada y completa
de la poblacién estudiantil en la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua de
Ibirico. Siguiendo las recomendaciones de Ramos Galarza (2016), este enfoque integral sienta
las bases para disefar intervenciones pedagogicas contextualizadas que afronten requerimientos

especificos de este grupo, mejorando asi la experiencia educativa y el rendimiento académico.



Pregunta de Investigacion
(Como influye en juego de roles en el mejoramiento del rendimiento en alumnos del

grado tercero de la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua de Ibirico?
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer el impacto del juego de roles en el mejoramiento del rendimiento académico
de los alumnos del tercer grado de la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua
de Ibirico.
Objetivos Especificos

Disefiar una secuencia didactica incorporando el juego de roles como estrategia que
llevara a un mejoramiento del rendimiento académico de los alumnos del tercer grado.

Implementar las actividades de la secuencia didactica basadas en la estrategia juego de
roles como estrategia de ensefianza y aprendizaje en la mejora del rendimiento académico.

Evaluar el efecto del juego de roles en la comprension y aplicacion de conceptos clave en

diferentes areas curriculares por parte de los alumnos del tercer grado.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

En el nucleo de nuestra propuesta pedagdgica para abordar la falta de motivacion y
cooperacion activa de los alumnos en la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses, se
fundamenta en teorias educativas sélidas que abogan por un enfoque contextualizado y
participativo en la educacion. Inspirados por las ensenanzas de Paulo Freire (1970), reconocemos
que la educacion va mas alla de la simple adquisicion de conocimientos; es un medio para
empoderar a los alumnos y transformar su realidad. Este enfoque liberador, basado en el didlogo
y la cooperacion activa, sirve como pilar esencial en nuestra propuesta.

Siguiendo esta linea, las ideas de Lev Vygotsky (1978) nos recalcan la influencia del
entorno sociocultural en el crecimiento cognitivo. En este sentido, la interaccion social y la
conexion con la vida real se presentan como elementos cruciales para construir un aprendizaje
significativo. John Dewey (1938) refuerza esta perspectiva al destacar que la educacion no es
simplemente una preparacion para la vida, sino la vida misma. La experiencia y la conexion con
la realidad cotidiana se revelan como factores determinantes para un aprendizaje efectivo.

Explorando las ideas de Jerome Bruner (1960), nos sumergimos en la nocion de que la
construccion activa del conocimiento por parte de los alumnos es esencial. La cooperacion activa
en la construccion de su propio aprendizaje no solo resulta beneficiosa sino fundamental en
nuestro planteamiento pedagdgico. Ademas, bajo la influencia de Ivan Illich (1971),
cuestionamos la institucionalizacion de la educacion y abrazamos la idea de un aprendizaje
autodirigido y contextualizado. Illich nos recuerda que la educacion puede carecer de relevancia
si no se conecta con las experiencias definidas de los nifios.

A la luz de los aportes de Cochran-Smith y Lytle (1993), reconocemos la importancia de

la reflexion constante sobre la propia practica educativa. Mejorar la ensefianza surge de la
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capacidad de los educadores para reflexionar sobre sus métodos y adaptarse a las necesidades
cambiantes de los alumnos. Esta critica se dirige a superar practicas educativas estaticas que no
se adaptan a la diversidad y evolucion de los contextos educativos. La propuesta pedagogica no
se limita a ser un grupo de formas; es una fuerza transformadora.

Al promover un aprendizaje contextualizado y participativo, no solo mejoramos la
motivacion y la participacion, sino que también sentamos las bases para una educacion mas
inclusiva y adaptativa. La transformacion crece mas alla de las aulas de la Institucion Educativa
Hilda Aguilar Meneses, impactando positivamente en la comunidad y contribuyendo al cambio
social a través de la educacion. En cada estrategia, vemos una semilla de transformaciéon que se
siembra en los corazones y mentes de los alumnos, cultivando un futuro donde la educacion sea
un faro de cambio y esperanza.

Este enfoque adquiere mayor relevancia al considerar el diagnéstico del grupo en la
Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses. El tercer grado, compuesto por 30 alumnos de
edades entre 8 y 9 afos, enfrenta limitaciones en recursos pedagdgicos y dindmicas escolares que
impactan las interacciones entre docentes y alumnos, segiin indica Ramos Galarza (2016). Al
analizar el entorno familiar, se revela una diversidad de estructuras familiares que afecta la
cooperacion variable de los padres en el crecimiento educativo de los alumnos. La comunidad en
La Jagua de Ibirico se destaca por su diversidad cultural y arraigo a tradiciones locales que
influyen en la identidad de los alumnos.

El crecimiento integral de los alumnos presenta un rango diverso en capacidades
cognitivas, interacciones sociales y crecimiento fisico, lo que subraya la necesidad de estrategias
pedagbgicas adaptadas. Este diagnostico integral sienta las bases para disefiar intervenciones

pedagogicas contextualizadas, en linea con las recomendaciones de Ramos Galarza (2016),
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abordando requerimientos especificos de este grupo y mejorando la experiencia educativa y el
rendimiento académico.

Ante esta problematica especifica del tercer grado, evidenciamos la urgente necesidad de
disenar e implementar una propuesta pedagogica que atienda las limitaciones en recursos, las
variaciones en estructuras familiaresy la diversidad cultural. La falta de recursos pedagogicos, la
variabilidad en las estructuras familiares y la diversidad cultural requieren estrategias adaptadas
que contribuyan a mejorar el proceso educativo y el rendimiento académico de los alumnos de
este grado.

La pregunta de investigacion, que explora como afectan la diversidad cultural, las
variadas estructuras familiares y la disponibilidad de recursos pedagogicos en el proceso
educativo y el rendimiento académico de los alumnos de tercer grado, se convierte en el faro que
guia nuestra propuesta. Al considerar sus construcciones subjetivas y experiencias vivenciales, la
implementacion especifica de la técnica del "juego de roles" emerge como una herramienta
pedagbgica que podria mitigar los posibles efectos negativos de estas variables en el contexto
educativo mencionado.

Los objetivos de nuestra propuesta se conectan directamente con este diagndstico y
planteamiento del problema. El primero busca disefiar e implementar estrategias pedagogicas
contextualizadas, considerando la diversidad cultural, las variadas estructuras familiares y la
disponibilidad de recursos pedagdgicos. El propdsito es mejorar el proceso educativo y el

rendimiento académico de los alumnos de tercer grado.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La investigacion educativa se configura como un proceso creativo y reflexivo que invita a
cuestionar, construir y transformar el conocimiento en el &mbito pedagdgico (Cochran-Smith &
Lytle, 2009). Desde la infancia, el ser humano se embarca en una constante busqueda de
respuestas que den sentido al mundo que le rodea. En este contexto, las instituciones educativas
desempefian un papel esencial al propiciar ambientes que estimulen la curiosidad, la
experimentacion y la adquisicion de conocimientos de manera natural.

Este estudio se enmarca en la importancia de la investigacion en el quehacer docente,
donde el educador asume un rol de investigador en el aula. La creacién de un espacio donde la
curiosidad de los alumnos se convierte en motor de aprendizaje, fomenta habitos de duda,
construccion, formulacion y defensa de ideas. El objetivo es que los alumnos aprendan por
deseo, motivados intrinsecamente, y no por miedo u obligacion, generando asi un proceso de
ensefianza-aprendizaje enriquecedor.

La Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses, ubicada en La Jagua de Ibirico, enfrenta
desafios significativos en su proceso educativo, especialmente en tercer grado, que comprende a
30 alumnos con edades entre 8 y 9 afios. Este diagndstico revela la presencia de limitaciones en
los recursos pedagogicos y dinamicas escolares que requieren una atencion especifica. Ademas,
se observa una variabilidad en las estructuras familiares y en la participacion de los padres en el
proceso educativo de los alumnos de este grado.

La diversidad cultural en la comunidad circundante se destaca por sus particularidades y
arraigo a tradiciones locales. Esta diversidad influye directamente en la identidad de los alumnos
de tercer grado. No obstante, este grupo también exhibe un rango diverso en las capacidades

cognitivas, interacciones sociales y crecimiento fisico Garcia (2009). Cada alumno posee
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caracteristicas de aprendizaje unicas, incluyendo saberes previos, estilos y ritmos distintos, lo
que agrega complejidad al proceso de ensefianza.

La pregunta de investigacion que emerge es intrigante y urgente: ;Como afectan la
diversidad cultural, las estructuras familiares y la disponibilidad de recursos pedagdgicos en el
proceso educativo y el rendimiento académico de los alumnos de tercer grado en la Institucion
Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua de Ibirico, considerando sus construcciones
subjetivas y experiencias vivenciales? Ademas, se busca entender de qué manera la
implementacion especifica de la técnica del "juego de roles" podria mitigar los posibles efectos
negativos de estas variables en el contexto educativo mencionado.

Para sustentar esta propuesta, es esencial explorar aportes teoricos que respalden la
importancia de la investigacion en la educacion y la relevancia de estrategias pedagogicas
contextualizadas. La investigacion educativa, segin autores como Cochran-Smith y Lytle (2009),
es un proceso que va mas alla de la mera recopilacion de datos; implica una reflexion profunda
sobre la practica docente y la biisqueda constante de mejora.

La teoria constructivista de Vygotsky (1978) respalda la idea de que el aprendizaje es un
proceso activo y socialmente construido, enfatizando la importancia de adaptar las estrategias
pedagogicas al contexto especifico de los alumnos, por otra parte, en el ambito de la diversidad
cultural y las estructuras familiares, las contribuciones de autores como Garcia (2009) destacan
como la diversidad cultural en el aula puede ser un recurso enriquecedor si se aborda de manera
adecuada. Asimismo, Epstein (2001) resalta la importancia de la participacion de los padres en la
educacion y como las estructuras familiares variables requieren estrategias flexibles y
personalizadas. Es por esto que se hace uso La técnica del juego de roles, como estrategia

pedagogica, se fundamenta en las teorias del aprendizaje experiencial de Dewey (1938), quien



16

abogaba por aprender haciendo, y es de esta manera que se implementa en la propuesta en la que
se busca aprender por medio del hacer y de la postura critica de las situaciones empleadas, es por
esto que desde el juego de roles le permite a los alumnos la posibilidad de involucrarse
activamente, usar el conocimiento en situaciones simuladas y desarrollar habilidades
socioemocionales.

Al integrar estos aportes tedricos, se consolida la base conceptual de la propuesta
pedagogica, demostrando como la investigacion y las estrategias adaptadas pueden potenciar el
crecimiento educativo y mejorar la productividad escolar de los alumnos. Este enfoque
integrador busca trascender la brecha entre teoria y practica, proporcionando una guia sélida para
el disefio e implementacion de intervenciones efectivas. Finalmente, este proceso de
investigacion no solo se centra en identificar desafios y proponer soluciones, sino que también
aspira a construir una relacion entre la teoria y el uso practico en el entorno escolar del sexto
grado en la Institucion Educativa Ana Aguilar. El objetivo tltimo es catalizar un cambio
positivo, fomentando un ambiente de aprendizaje enriquecedor que se adapte a los requisitos y
caracteristicas especificas de este conjunto de alumnos.

El desarrollo integral de los alumnos muestra un rango diverso en capacidades cognitivas,
interacciones sociales y desarrollo fisico. Cada alumno presenta caracteristicas de aprendizaje
unicas, incluyendo saberes previos, estilos y ritmos distintos. Estas variaciones en el crecimiento
integral resaltan la necesidad de estrategias pedagdgicas adaptadas (Ramos Galarza, 2016). Este
diagnostico especifico del tercer grado proporciona una vision detallada y completa de la
poblacioén estudiantil en la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua de Ibirico.

Por lo tanto, el ntiicleo de la propuesta pedagogica para afrontar la carencia de estimulo e

intervencion activa de los alumnos en la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses se
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fundamenta en teorias educativas sélidas que abogan por un enfoque contextualizado y
participativo en la educacion. Inspirados por las ensefianzas de Paulo Freire (1970), reconocemos
la simple adquisicion de conocimientos; es un medio para empoderar a los alumnos y
transformar su realidad. Este enfoque liberador, basado en el didlogo y la participacion activa,
sirve como pilar esencial en nuestra propuesta.

Siguiendo esta linea, las ideas nos recalcan la influencia del entorno sociocultural en el
desarrollo cognitivo. En este sentido, la interaccion social y la conexion con la vida real se
presentan como elementos cruciales para construir un aprendizaje significativo. John Dewey
(1938) refuerza esta perspectiva al destacar que la educacion no es simplemente una formacion
para la vida, sino la vida misma. La experiencia y la conexion con la realidad cotidiana se
revelan como factores determinantes para un aprendizaje efectivo.

Explorando las ideas de Jerome Bruner (1960), la construccién activa del conocimiento
por parte de los alumnos es esencial. La participacion activa en la construccidon de su propio
aprendizaje no solo resulta beneficiosa sino fundamental en nuestro planteamiento pedagogico.
Esta critica se dirige a superar practicas educativas estaticas que no se adaptan a la diversidad y
evolucion de los contextos educativos. La propuesta pedagdgica no se limita a ser un conjunto de
estrategias; es una fuerza transformadora.

Al promover un aprendizaje contextualizado y participativo, no solo mejoramos la
motivacion y la participacion, sino que también sentamos las bases para una educacion mas
inclusiva y adaptativa. La transformacion se extiende més alla de las aulas de la Institucion
Educativa Hilda Aguilar Meneses, impactando positivamente en la comunidad y contribuyendo

al cambio social a través de la educacion.
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Planeacion Didactica

La planeacion didactica titulada "Taller de Exploracion: Descubriendo el Mundo a Través
del Juego de Roles" tiene como objetivo principal explorar y experimentar el juego de roles
como una estrategia pedagogica integradora para mejorar el rendimiento y la comprension de los
alumnos del tercer grado de la Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses en La Jagua de
Ibirico, especificamente en el area de Ciencias Sociales.

Esta actividad se llevara a cabo en tres sesiones, comenzando el 15 de abril y
concluyendo el 17 de abril, dirigida por la docente Danitza Jacome Santos. En la primera sesion,
denominada "Diagnoéstico de Conocimientos Previos", los alumnos cooperaran en una
exploracion de estrategias pedagdgicas integradoras. Se espera que, al finalizar esta actividad, los
alumnos sean capaces de identificar y explicar estrategias como el juego de roles, participar
activamente en actividades grupales utilizando estas estrategias, expresar ideas en discusiones
grupales y reflexionar sobre la importancia del juego de roles en el aprendizaje. Durante la
actividad, los alumnos simularan un viaje en el tiempo a diferentes periodos historicos,
asumiendo roles especificos y participando en investigaciones y trabajo en equipo para resolver
desafios historicos. Se facilitara una dinamica de aprendizaje activo donde los alumnos no solo
adquieran conocimientos historicos, sino que también formen habilidades en trabajo en equipo,
investigacion y reflexion critica.

La segunda sesion, titulada el Baul de las Profesiones, se centrard en fortalecer el
aprendizaje a través del juego de roles. Los alumnos exploraran y representaran diferentes
profesiones, investigando sobre cada una y asumiendo roles profesionales en escenarios
simulados. Al finalizar, se espera que los alumnos identifiquen y describan diferentes

profesiones, participen activamente en el juego de roles y reflexionen sobre la importancia de las
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profesiones en la sociedad. Ademas de aprender sobre diversas profesiones, los alumnos también
desarrollaran habilidades de comunicacion, trabajo en equipo y comprension de roles y
responsabilidades sociales.

Finalmente, en la tercera sesion llamada el Mundo en tus Manos, los alumnos exploraran
la diversidad cultural a través del juego de roles. Se les asignaran culturas especificas para
investigar y representar, promoviendo el reconocimiento, la valoracion y la empatia hacia
diferentes culturas. Al concluir, se espera que los alumnos hayan desarrollado habilidades
sociales y culturales, comprendiendo la importancia del respeto y la tolerancia en un mundo
multicultural. Esta sesion no solo ampliara el conocimiento de los alumnos sobre diferentes
culturas, sino que también fomentard el desarrollo de habilidades interculturales, empatia y

respeto hacia la diversidad cultural.
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Enfoque Didactico

La implementacion de secuencias didacticas en el aula ofrece numerosos beneficios para
el proceso de aprendizaje de los alumnos. Estas secuencias proporcionan una estructura
organizada y coherente que facilita la progresion en la adquisicién de conocimientos y
habilidades. Al disefiar una secuencia didactica centrada en el juego de roles para alumnos de
tercer grado, se integran diversas estrategias pedagogicas respaldadas por teorias educativas
relevantes.

En primer lugar, las secuencias didacticas permiten activar los conocimientos previos de
los alumnos, como propone Ausubel (1968) en su teoria del aprendizaje significativo. Al
introducir el concepto de juego de roles como estrategia pedagdgica, se busca establecer
conexiones entre las experiencias previas de los alumnos y los nuevos contenidos a través de
actividades interactivas y experienciales.

La teoria constructivista, desarrollada por Piaget (1950) y Vygotsky (1978), enfatiza el
papel activo del alumno en la formacion de su propio conocimiento. Al asignar roles especificos
durante las actividades de juego de roles, se fomenta la exploracion y la experimentacion,
permitiendo a los alumnos aprender haciendo y colaborar con sus compatfieros.

Ademas, al disenar actividades que aborden diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, se
tiene en cuenta la teoria de las inteligencias multiples de Gardner (1983). Esto implica adaptar
las actividades para satisfacer las diversas capacidades y preferencias de los alumnos,
promoviendo asi un aprendizaje inclusivo y significativo.

La formulacién de la secuencia didactica también se basa en el diagndstico del grupo
realizado mediante una ficha de caracterizacion. Esta informacion es fundamental para adaptar

las acciones y contenidos segun los requerimientos, intereses y formas de formacion especificos
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de los alumnos. Durante la implementacion de la secuencia didéctica, se incorpora una variedad
de planteamientos pedagogicas para promover la cooperacion activa y el compromiso de los
estudiantes. Al explorar diferentes profesiones a través del juego de roles, se busca fortalecer las
capacidades comunicativas, sociales y de reflexion critica en un contexto interactivo y
colaborativo.

La continuidad en el uso de secuencias didacticas como profesional se justifica por su
eficacia para adecuar la ensefianza en los elementos individuales de los alumnos y promover un
conocimiento importante y enriquecedor. Esta metodologia permite integrar teorias pedagogicas
relevantes en la préctica educativa, asegurando una perspectiva enfocada en los alumnos y
orientado hacia el desarrollo integral.

Por ultimo, el uso de una continuidad pedagdgica enfocada en el juego de roles para
alumnos de tercer grado se fundamenta en teorias educativas sélidas y estrategias pedagogicas
efectivas. Esta metodologia facilita la activacion de los conocimientos previos, la adaptacion a
multiples formas de aprender y la promocion de competencias socioemocionales y

comunicativas en un entorno de aprender estimulado y grupal.
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Implementacion

En el entorno de la ensefianza y el aprendizaje, es fundamental disefiar estrategias
pedagogicas que no solo transmitan conocimientos, sino que también estimulen la cooperacion
activa 'y la comprension profunda de los estudiantes. En este sentido, el juego de roles se presenta
como una herramienta poderosa que permite a los alumnos explorar, experimentar y reflexionar
sobre diferentes aspectos del mundo que los rodea. en este documento, se presenta la
implementacion de un taller de exploracion titulado descubriendo el mundo a través del juego de
roles, dirigido a alumnos de tercer grado en el area de ciencias sociales. a lo largo de tres
sesiones, los alumnos fueron guiados en un viaje a través del tiempo, el mundo de las profesiones
y la diversidad cultural, utilizando el juego de roles como una estrategia pedagogica integradora.
A través de esta experiencia, se buscd mejorar el rendimiento y la comprension de los alumnos,
asi como promover habilidades sociales y culturales clave.

Durante la primera sesion, los alumnos se sumergieron en una emocionante simulacion
de viaje en el tiempo como "exploradores del conocimiento". Utilizamos materiales como
tarjetas con informacion historica y disfraces o accesorios para representar los roles asignados, lo
que facilitd su participacion activa. Observamos su nivel de entusiasmo y compromiso, lo que
nos permitié evaluar su comprension del contenido. Consideramos que esta implementacion fue
exitosa en alcanzar los aprendizajes esperados, ya que brindo a los alumnos la oportunidad de
identificar y explorar estrategias pedagogicas integradoras.

Durante la segunda sesion, los alumnos se sumergieron en el apasionante mundo de las
profesiones a través de un juego de roles. Utilizamos recursos visuales como presentaciones de
diferentes profesiones y materiales de arte para preparar las representaciones, lo que facilitd su

participacion activa. Observamos su participaciony presentacion, lo que nos permitio evaluar su
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comprension de las diferentes profesiones. Consideramos que esta implementacion fue exitosa en
alcanzar los aprendizajes esperados al proporcionar a los alumnos la oportunidad de identificar y
describir diferentes profesiones.

En la tercera sesion, los alumnos se sumergieron en la diversidad cultural a través de un
juego de roles. Utilizamos recursos como mapas, globos terraqueos y material visual sobre
diferentes culturas para apoyar la representacion de los alumnos. Observamos su participacion y
presentacion, lo que nos permitio evaluar su comprension de la diversidad cultural.
Consideramos que esta implementacion fue exitosa en alcanzar los aprendizajes esperados al
proporcionar a los alumnos la oportunidad de reconocer y valorar la diversidad cultural.

Finalmente, la implementacion de este taller de exploracion ha sido una practica
provechosa tanto para los alumnos como para el docente. A lo largo de las tres sesiones, los
alumnos tuvieron la posibilidad de hacer parte activamente, explorar ideas de forma practica y
reflexionar sobre su aprendizaje. El uso del juego de roles como tactica pedagogica demostro ser
efectivo para fomentar la cooperacion y el compromiso de los alumnos, asi como el promover el
crecimiento de habilidades sociales y culturales. Esperamos que esta experiencia haya dejado
una impresion duradera en los alumnos, inspirandolos a seguir explorando el mundo que los

rodea con curiosidad y empatia.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagégica

Con la ejecucion de la secuencia didactica taller de exploracion: descubriendo el mundo a
través del juego de roles fue una practica enriquecedora que permiti6 reflexionar sobre diversos
aspectos de mi practica pedagogica. A continuacion, se analizard y reflexionara sobre los
resultados obtenidos, las fortalezas y debilidades de mi intervencion, asi como las acciones
concretas para mejorarla, considerando las caracteristicas de los participantes y el contexto en el
que se desarroll6 la practica.

En primer lugar, los efectos obtenidos en la ejecucion de la secuencia didactica fueron
positivos en términos de participacion, compromiso y comprension por parte de los alumnos.
Durante las tres sesiones, los alumnos demostraron un alto nivel de interés y entusiasmo al
participar en las actividades de juego de roles. Ademads, se observé un progreso significativo en
su comprension de los conceptos historicos, las diferentes profesiones y la diversidad cultural, lo
que sugiere que la estrategia pedagogica integradora fue efectiva en alcanzar los objetivos de
aprendizaje.

Al analizar mi intervencion, identifico como fortalezas el disefio creativo de las
actividades, la seleccion adecuada de recursos didacticos y la atencidn a las necesidades
individuales de los alumnos. Segin Hattie (2009), la retroalimentacion efectiva y la adaptacion
de las actividades al nivel de los alumnos son aspectos cruciales que mejoran el aprendizaje. Por
otro lado, reconoce la necesidad de mejorar la gestion del tiempo durante las sesiones y la
inclusion de estrategias de evaluacion mas variadas y efectivas para medir el progreso de los
alumnos de manera mas precisa Guskey (2007).

Considerando las caracteristicas de los participantes y el contexto en el que se desarrollo

la practica, creo que acciones concretas para mejorarla podrian incluir una mayor adaptacion de
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las actividades a los modos de aprendizaje y niveles de habilidad de los alumnos, asi como una
mayor integracion de la tecnologia para enriquecer las experiencias de aprendizaje (Mishra &
Koehler, 2006). Ademas, podria ser beneficioso establecer un vinculo mas estrecho con las
familias de los alumnos para involucrarlas en el proceso educativo y fortalecer la colaboracion
entre la escuela y el hogar Epstein (2011).

Las acciones de la intervencion tuvieron relevancia en la ganancia de aprendizajes que de
los participantes al proporcionarles experiencias de aprendizaje significativas y contextualizadas
que promovieron su participacion activa, su reflexion critica y su desarrollo de habilidades
sociales y culturales. Ademas, el uso del juego de roles como estrategia pedagodgica permitio a
los alumnos aprender de manera ludica y colaborativa, lo que facilito la internalizacion de los
conceptos y la aplicacion de los mismos en situaciones reales Piaget (1962).

Aspectos de mi mediacion que pudieron influir en los resultados de aprendizaje de los
participantes incluyen la claridad de las instrucciones, la motivacion y el entusiasmo mostrados
por el docente, asi como el ambiente de apoyo y respeto creado en el aula. Ademas, la diversidad
de actividades y la variedad de recursos utilizados contribuyeron a mantener el interés de los
alumnos y a satisfacer sus diferentes estilos de aprendizaje Tomlinson (2014).

Durante la implementacion, se observaron diferencias en el nivel de participacion y
comprension de los alumnos, asi como fortalezas y dificultades en la ejecucion de las
actividades. Estas diferencias pueden atribuirse a factores individuales, como el nivel de
motivaciony el estilo de aprendizaje, asi como a factores externos, como el apoyo familiar y las
experiencias previas de los alumnos. Para futuras implementaciones, seria importante tener en

cuenta estas diferencias y adaptar las actividades en consecuencia Vygotsky (1978).
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En relacion con la pregunta planteada, es importante resaltar la relevancia del juego de
roles como estrategia pedagodgica para promover el aprendizaje activo y significativo en el aula.
Esta experiencia ha confirmado la importancia de proporcionar a los alumnos oportunidades para
realizar exploracion, experimentacion y reflexionar sobre diferentes aspectos que los rodea a
través de actividades practicas y contextualizadas Dewey (1938).

Desde el como docente, se resalta la importancia de la planeacion didactica como
herramienta fundamental para organizar y estructurar las cada una de las experiencias de los
estudiantess. La planeacion me permitié disefiar actividades creativas y relevantes que se
alinearon con los objetivos de aprendizaje y las necesidades de los alumnos, asi como evaluar su
progreso y ajustar el proceso de ensefianza en consecuencia Tyler (1949).

En cuanto a la posicion respecto a la planeacion, se considera que es indispensable en el
ejercicio de la practica pedagogica, ya que proporciona una guia estructurada para el disefio,
implementacion y evaluacion de las experiencias de aprendizaje. La planeaciéon me permite
anticipar posibles desafios, identificar recursos necesarios y establecer metas claras, lo que
contribuye a la efectividad y eficiencia de mi intervencion Mager (1962).

En conclusion, la implementacion de la secuencia didactica taller de exploracion:
descubriendo el mundo a través del juego de roles ha sido una experiencia valiosa que ha
permitido reflexionar sobre diversos aspectos de mi practica pedagdgica. A través del analisis
critico de los resultados obtenidos, las fortalezas y debilidades de mi intervencion, asi como las
acciones concretas para mejorarla, he identificado areas de mejora y recomendaciones clave para
futuras implementaciones. Esta experiencia reafirma mi compromiso con la ensefianza centrada
en el alumno y mi conviccion en el poder transformador del juego de roles como estrategia

pedagogica.
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Conclusiones

Durante el zztrabajo de investigacion y reflexion en la implementacion y
acompanamiento la propuesta fue explorar como el uso del juego de roles puede impactar
positivamente en los procesos de aprendizaje de cada uno de los estudiantes de tercer grado en la
Institucion Educativa Hilda Aguilar Meneses de La Jagua de Ibirico. Este proceso me llevo a
analizar detenidamente los desafios especificos que enfrentaban los alumnos en este contexto,
incluyendo limitaciones en recursos pedagogicos, diversidad cultural y variabilidad en las
estructuras familiares.

Gracias a la pregunta formulada se guio en la exploracion de este tema, y los objetivos
planteados proporcionaron un marco claro para el trabajo fortalecer el impacto del juego de roles
en el mejoramiento de los procesos académicos de los alumnos del tercer grado Este objetivo
general reflejo mi intencion de utilizar el juego de roles de manera efectiva para mejorar el
desempefio académico de los estudiantes en el contexto especifico de La Jagua de Ibirico.

Durante la implementacion del juego de roles en el aula, se pudo observar resultados
alentadores. Los alumnos estuvieron activos en cada una de las actividades planteadas y
ejecutadas, lo que genero una gran huella en sus procesos integrales de aprendizajes. A través de
estas dindmicas, los alumnos pudieron aplicar conceptos clave de manera practica, lo que
contribuy6 a un entendimiento de las actividades en los contenidos curriculares.

Analizar el nivel de participacion y compromiso de los alumnos en actividades de juego
de roles: Este objetivo especifico me permitid evaluar directamente la efectividad del juego de
roles como la mejor herramienta en la retencién de nuevos conceptos.

Al analizar el nivel de participacion, pude identificar como los alumnos se involucraban

activamente en las dindmicas de representacion, asumiendo roles y resolviendo situaciones de
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manera creativa. Este nivel de compromiso indic6 una mejora en la atencién y el interés de los
alumnos hacia el contenido educativo. Investigar las percepciones y opiniones de los docentes y
alumnos sobre la efectividad del juego de roles: Este objetivo me llevo a recopilar
retroalimentacion valiosa tanto de los estudiantes como de mis colegas docentes.

Las percepciones recopiladas revelaron una recepcion positiva hacia el juego de roles
como una estrategia pedagogica. Tanto los alumnos como los docentes destacaron el valor del
enfoque practico y experiencial para facilitar el aprendizaje y la comprension de los conceptos.

En mi experiencia, la implementacion del juego de roles no solo contribuy6 a mejorar el
rendimiento académico, sino que también foment6 un ambiente de aprendizaje colaborativo y
participativo. Los estudiantes desarrollaron habilidades sociales y cognitivas mientras
interactuaban con sus compafieros y exploraban situaciones simuladas.

En conclusion, esta investigacion y practica pedagogica me han proporcionado una
comprension mas profunda del potencial transformador del juego de roles en entornos educativos
diversos. Los objetivos planteados se lograron al evidenciar mejoras en el entendimiento escolar
y en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, reconozco la importancia de
continuar adaptando y mejorando estas estrategias para seguir abordando cada uno de los
requerimientos que tenga cada estudiante promoviendo un ambiente educativo enriquecedor y

efectivo.
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