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Resumen
La propuesta pedagdgica se desarrolla en la Institucion Educativa Julios Sieber, ubicada en
Tunja, Boyaca, los estudiantes del grado segundo presentan dificultades en el aprendizaje de las
matematicas, especialmente en el pensamiento Idgico y las operaciones basicas. Esto se debe a la
diversidad de contextos socioecondmicos Yy socioculturales, la falta de apoyo familiar y la poca
contextualizacion de los contenidos educativos. Se propone implementar un proyecto de
aprendizaje basado en el enfoque sociocognitivo que vincule las diferentes areas del saber y
fomente la participacion de estudiantes, padres de familia y docentes. El objetivo principal es
mejorar los procesos de aprendizaje del area de matematicas, desarrollar el pensamiento I6gico a
través de las operaciones bésicas, vincular a la comunidad educativa en el proceso educativo y
fomentar la importancia de las matematicas en los estudiantes.
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Abstract
The pedagogical proposal is developed at the Julios Sieber Educational Institution, located in
Tunja, Boyaca, where second-grade students have difficulties in learning mathematics, especially
in logical thinking and basic operations. This is due to the diversity of socioeconomic and
sociocultural contexts, the lack of family support, and the poor contextualization of educational
content. It is proposed to implement a learning project based on the sociocognitive approach that
links different areas of knowledge and encourages the participation of students, parents, and
teachers. The main objective is to improve learning processes in the area of mathematics,
develop logical thinking through basic operations, involve the educational community in the
educational process, and promote the importance of mathematics among students.
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Introduccion

La investigacion se lleva a cabo en la Institucion Educativa Julios Sieber de la ciudad de
Tunja, enfocandose en un grupo de estudiantes de segundo grado que oscilan entre las edades de
7'y 8 afos. Este estudio busca encaminar a los estudiantes hacia el gusto por las matematicas y
resaltar la importancia de conocer a profundidad las operaciones basicas, conforme a los
estandares basicos de aprendizaje.

En el contexto de esta investigacion, se ha observado que los estudiantes presentan
dificultades significativas en el aprendizaje de las matematicas, especialmente en el desarrollo
del pensamiento légico y la ejecucion de operaciones basicas. Estas dificultades estan
relacionadas con diversos factores, tales como la diversidad de contextos socioeconémicos y
socioculturales, la falta de apoyo familiar y la poca contextualizacion de los contenidos
educativos.

Para abordar estas problematicas, se ha disefiado una secuencia didactica que emplea
diversas estrategias de calculo, especialmente calculo mental y estimacion, para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas. Los estudiantes también aprenden a
identificar regularidades y propiedades de los numeros utilizando diferentes instrumentos de
calculo, como calculadoras, abacos y blogues multibase.

Es fundamental que los estudiantes de grado segundo comprendan y dominen las
operaciones basicas de matematicas por varias razones importantes. En primer lugar, estas
operaciones desarrollan habilidades fundamentales que forman la base para comprender
conceptos mas avanzados en afios posteriores. Si los estudiantes no tienen una comprension
sOlida de estas operaciones desde el principio, pueden enfrentar dificultades en etapas educativas

posteriores. Ademas, las habilidades matematicas basicas son esenciales para la resolucion de



problemas cotidianos y la construccion de confianza en las capacidades matematicas de los
estudiantes. El éxito en la resolucion de problemas matematicos aumenta la confianza de los
estudiantes, fomentando un interés continuo y éxito en matematicas.

El desarrollo del pensamiento l6gico también es crucial, ya que las operaciones basicas
requieren que los estudiantes piensen de manera légica y secuencial. Resolver problemas
matematicos implica comprender las relaciones entre nimeros y operaciones, lo que contribuye
al desarrollo del pensamiento l6gico y la capacidad de razonamiento de los estudiantes. Por
altimo, las operaciones basicas son la base para conceptos matematicos mas avanzados como
algebra, geometria y calculo, y su entendimiento sélido facilita el aprendizaje de estos conceptos

mas complejos.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La propuesta pedagdgica se desarrollara en la Institucion Educativa Julios Sieber, ubicada
en la ciudad de Tunja, la cual es de caracter publico. Segun su Proyecto Educativo Institucional
(PEI), se enfoca en la formacion pedagdgica, fisica, mental, emocional y social a través de
competencias asociadas e identificadas en el grado escolar de cada uno de los estudiantes.

El proceso de investigacion se centrara en los procesos de aprendizaje del area de
matematicas en el grado segundo, con un enfoque en el desarrollo del pensamiento l6gico a
través de las operaciones bésicas. Es fundamental comprender los diferentes contextos para el
reconocimiento de nuevas secuencias metodoldgicas. Los estudiantes de primaria, en este caso
del grado segundo, tienen horario de 12:15 pm a 5:45 pm, con diferentes contextos
socioecondmicos y socioculturales.

Frente al analisis del problema observado en el aula, se percibe que los estudiantes del
grado segundo presentan procesos de aprendizaje diferentes y menor analisis educacional. Se
prioriza el aprendizaje 16gico mediante diferentes estrategias metodoldgicas para resolver la
problematica de analisis de aprendizaje. Este problema esta ligado a la situacion contextual del
barrio y al poco apoyo educacional de los padres de familia, ya que no cuentan con el apoyo
necesario en el desarrollo de tareas, lo que disminuye su compromiso con los estudios y los
obliga a adaptarse al conocimiento solo de la institucién. A su vez, los nifios y nifias mas
pequefios no se percatan de la importancia de aprender y desarrollar habilidades l6gicas a través
de operaciones basicas de aprendizaje.

De esta forma, la IE Julios Sieber fomenta en cada uno de sus estudiantes la importancia

de las matematicas. Esta propuesta pedagodgica se basa en la situacién antes narrada y propone



vincular las diferentes areas del saber en torno a un proyecto comdn que cuente con la

participacion de los nifios y nifias entre los 7 y 8 afios, asi como sus acudientes y/o cuidadores.
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Pregunta de Investigacion
¢Como fomentar el pensamiento I6gico de los nifios y nifias del grado segundo en la IE
Julios Sieber en Tunja (Boyaca) a través de la implementacion de una secuencia que involucra el

uso de operaciones basicas en juegos de rol durante el primer semestre del 2024?
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Objetivos

Objetivo General

Fomentar el pensamiento Idgico de los nifios y nifias del grado segundo en la IE Julios
Sieber en Tunja (Boyacd) a través de la implementacion de una secuencia que involucra el uso de
operaciones basicas en juegos de rol durante el primer semestre del 2024.
Objetivos Especificos

Promover el uso de operaciones basicas en situaciones cotidianas y juegos de rol para
facilitar la comprensién y aplicacion de conceptos matematicos.

Fomentar la participacion de los estudiantes, padres de familia y docentes en el proceso
educativo para mejorar el aprendizaje en el area de matematicas.

Movilizar el pensamiento ldgico de los estudiantes para fortalecer sus habilidades criticas

y de resolucion de problemas matematicos.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La ensefianza del pensamiento l6gico desde una edad temprana es crucial porque
establece las bases para el desarrollo cognitivo y la capacidad analitica. Las habilidades I6gicas
permiten a los nifios entender y manipular conceptos abstractos, facilitando asi un aprendizaje
mas profundo y efectivo en todas las disciplinas academicas. Segln Jean Piaget, los nifios en su
etapa de desarrollo operacional concreto (7-11 afios) comienzan a pensar de manera mas légica y
organizada. Esta etapa es crucial para introducir conceptos de l6gica que ayuden a solidificar las
estructuras cognitivas que soportan el pensamiento critico y racional.

El pensamiento légico es fundamental para el rendimiento académico, especialmente en
materias como matematicas, ciencias y tecnologia. Ayuda a los estudiantes a comprender
procesos, a identificar relaciones entre conceptos y a resolver problemas de manera efectiva.
Investigaciones indican que el desarrollo temprano de habilidades l6gicas no solo beneficia el
aprendizaje académico, sino que también mejora la adaptabilidad social y emocional, preparando
a los nifios para enfrentar desafios complejos en el futuro.

El pensamiento 16gico entrena a los nifios en el andlisis sistematico de problemas,
permitiéndoles descomponer situaciones complejas en partes manejables y encontrar soluciones
paso a paso, una habilidad valiosa en todos los aspectos de la vida. Al desarrollar su capacidad
de pensar l6gicamente, los nifios se vuelven méas autonomos y confiados en sus decisiones. Esta
independencia es crucial para su desarrollo personal y académico.

Integrar el pensamiento ldgico en el curriculo no solo enriquece el aprendizaje en areas
especificas como matematicas, sino que también mejora la comprensién en lectura y escritura, ya
que los estudiantes aprenden a argumentar y a razonar con claridad. Existen diversas estrategias

y herramientas didacticas para ensefiar pensamiento logico, incluyendo juegos de logica,
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rompecabezas, actividades de clasificacion y secuenciacion, y software educativo que desafia a
los estudiantes a pensar de manera critica y logica.

Contrario a la creencia popular de que la légica limita la creatividad, fomentar el
pensamiento 16gico puede en realidad ampliar la capacidad creativa de los nifios, al
proporcionarles herramientas para pensar en nuevas y diferentes formas. En un mundo cada vez
mas dominado por la tecnologia, tener una base solida en pensamiento ldgico es esencial para
entender y manejar herramientas tecnologicas y digitales, lo que es crucial para la alfabetizacion
digital.

El pensamiento l6gico puede ser ensefiado de manera que sea accesible para estudiantes
de diversos origenes y capacidades, utilizando métodos que respeten y se adapten a diversas
culturas y necesidades de aprendizaje. Las actividades que fomentan el pensamiento l6gico
también pueden disefiarse para promover la colaboracion y el trabajo en equipo, habilidades
esenciales en la educacién moderna y en el lugar de trabajo. Al respecto, Es importante
desarrollar métodos de evaluacion que reflejen con precision el desarrollo del pensamiento
I6gico en los estudiantes, lo cual puede incluir pruebas estandarizadas y evaluaciones de
desempefio.

Comparar como se ensefia el pensamiento l6gico en diferentes sistemas educativos puede
proporcionar insights valiosos y practicas recomendables que pueden ser adaptadas y aplicadas
localmente. Abordar los desafios comunes, como la falta de recursos o la resistencia al cambio
en metodologias de ensefianza, es crucial para implementar exitosamente la ensefianza del
pensamiento ldgico. Por ello, el apoyo de los padres y la comunidad es fundamental para reforzar
el aprendizaje del pensamiento Idgico fuera del aula, proporcionando a los nifios mas

oportunidades para practicar y aplicar estas habilidades.
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Personalizar la ensefianza del pensamiento I6gico para satisfacer las necesidades de
estudiantes con requerimientos educativos especiales asegura que todos los nifios tengan la
oportunidad de desarrollar estas habilidades esenciales. En ese sentido, estar al tanto de las
tendencias futuras en educacion puede ayudar a anticipar como evolucionaré la ensefianza del
pensamiento 16gico y preparar a los estudiantes para los cambios que vendran.

Una evaluacién critica de las précticas educativas actuales puede identificar areas de
mejora y oportunidades para integrar mas efectivamente el pensamiento l6gico en la educacion.
Lo anterior, implica una constante analitica de las formas de abordaje del pensamiento lI6gico en
la escuela, reconociendo los beneficios y nuevos retos de la ensefianza de este tipo de habilidades

adaptando y creando estrategias que puedan ser efectivas segiin cada momento historico.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

En la formacidn educativa de los nifios de segundo grado, el pensamiento légico y las
matematicas ocupan un lugar central, conforme a las directrices del Ministerio de Educacion
Nacional de Colombiay la UNESCO. Estas disciplinas no solo mejoran las habilidades
numéricas, sino que también desarrollan el razonamiento critico, esencial para todas las areas del
conocimiento. Segun el Ministerio de Educacion Nacional, el pensamiento ldgico ayuda a los
estudiantes a construir bases sélidas para el aprendizaje autébnomo.

Esta capacidad es crucial para que los nifios puedan enfrentar los desafios educativos de
manera creativa y efectiva, promoviendo un aprendizaje significativo y duradero. Por su parte,
La UNESCO subraya la importancia de integrar el pensamiento l6gico en los curriculos
escolares como un medio para alcanzar una educacion inclusiva y equitativa. EI pensamiento
I6gico permite que los estudiantes de diversos contextos aprendan a analizar informacion y
resolver problemas, habilidades indispensables en el siglo XXI.

Desde una perspectiva pedagogica, ensefiar matematicas a través del pensamiento l6gico
implica utilizar estrategias que fomenten la exploracién y el descubrimiento. Esto se alinea con
las recomendaciones de ambas instituciones, que abogan por un enfoque mas interactivo y
participativo en la educacion. El desarrollo del pensamiento I6gico en matematicas también
implica la utilizacién de materiales concretos y contextos reales, lo que facilita la comprension
de conceptos abstractos. Este enfoque esta en linea con las practicas educativas recomendadas
por el Ministerio de Educacién, que enfatiza la relevancia de conectar el aprendizaje con la vida

diaria del estudiante.
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La evaluacion de las habilidades 16gico-matematicas debe ir mas alla de las pruebas
estandarizadas, incluyendo evaluaciones formativas que proporcionen retroalimentacion
continua. Este método, respaldado por la UNESCO, permite ajustar los procesos educativos a las
necesidades individuales de cada estudiante, mejorando su comprension y rendimiento. Al
respecto, se destaca importancia de la formacion docente en el area de matematicas y
pensamiento l6gico. Los educadores deben estar equipados con las herramientas necesarias para
ensefar estas disciplinas de manera efectiva, utilizando métodos que promuevan el pensamiento
critico y la resolucién de problemas.

La colaboracidn entre estudiantes es otra dimension crucial en el aprendizaje del
pensamiento 16gico y matematico. Proyectos de grupo y actividades colaborativas son estrategias
efectivas para desarrollar habilidades sociales y cognitivas, segun las directrices del Ministerio
de Educacion y la UNESCO. Implementar tecnologia en la ensefianza de matematicas y
pensamiento l6gico puede ser una herramienta poderosa. El uso de software educativo y
plataformas en linea recomendadas por la UNESCO facilita la personalizacion del aprendizaje y
el acceso a una gran variedad de recursos didacticos.

Ademas, la UNESCO y el Ministerio de Educacion promueven la inclusion de contextos
culturales en la ensefianza de las matematicas. Este enfoque ayuda a los estudiantes a ver la
relevancia de lo aprendido en sus propias vidas y culturas, fortaleciendo su interés y
participacién en la materia. La educacién en matematicas no solo debe enfocarse en la
adquisicion de conocimientos, sino también en la formacion de una actitud positiva hacia la
materia. Segun la UNESCO, esto puede lograrse mediante el uso de métodos de ensefianza que

desmitifiquen las matematicas y las hagan accesibles y atractivas para todos los estudiantes.
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El Ministerio de Educacion enfatiza que el aprendizaje del pensamiento l6gico debe ser
continuo y progresivo, construyendo sobre los conocimientos previos y preparando a los

estudiantes para conceptos mas avanzados en futuros niveles educativos.
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Planeacion Didéactica

En la Institucion Educativa Julios Sieber de Tunja (Boyacd), un grupo de estudiantes de
segundo grado se embarcé en una emocionante aventura para fortalecer su pensamiento Idgico a
través de una secuencia didactica denominada "Fomentar el pensamiento l6gico de los nifios y
nifias del grado segundo™. Durante el primer semestre del 2024, estos pequefios exploradores
matematicos se adentraron en un mundo de juegos de rol, operaciones basicas y desafios
cotidianos, con el objetivo de convertirse en maestros del pensamiento l6gico.

El primer paso en esta aventura fue identificar las herramientas basicas del aprendizaje en
el area de matematicas. Los estudiantes asumieron el papel de detectives, analizando situaciones
de la vida cotidiana que requerian de la sumay resta para su resolucion. Esta actividad no solo
les permitid reconocer la utilidad de las operaciones matematicas en su entorno diario, sino
también establecer una conexion significativa entre el aprendizaje tedrico y su aplicacion
practica.

A continuacion, los pequefios matematicos se transformaron en analistas expertos,
profundizando en las posibilidades de analisis l6gico de cada situacion. Esta etapa les permitio
fortalecer su fluidez verbal y su aprendizaje autdbnomo de los procesos l6gicos matematicos. El
analisis detallado de problemas y situaciones les ayudd a desarrollar habilidades criticas y
analiticas, esenciales para el pensamiento l6gico.

En la dltima etapa de su aventura, los estudiantes se convirtieron en maestros de las
secuencias numéricas. Su objetivo era desarrollar procesos de rapidez y fluidez en la obtencién
de resultados, todo ello acompafiado de un analisis profundo de cada paso. A través de ejercicios
y actividades disefiadas para mejorar la secuenciacion y la agilidad mental, los estudiantes

pudieron avanzar significativamente en su comprension y aplicacién de conceptos huméricos.
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A lo largo de esta secuencia didactica, los estudiantes no solo fortalecieron su
pensamiento 16gico, sino que también enriquecieron su aprendizaje en el area de matematicas.
Los resultados de esta investigacion revelaron que se identificaron los procesos académicos del
pensamiento matematico segun cada grado escolar, se reconocieron los logros del pensamiento
mediante las actividades de fluidez, se identificaron patrones de secuencia de forma légica y se
promovid el interés por las matematicas mediante juegos y actividades ludicas. Este enfoque
integral y ladico no solo hizo que el aprendizaje fuera mas atractivo y motivador para los
estudiantes, sino que también asegurd una comprension mas profunda y duradera de los

conceptos matematicos.
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Enfoque Didéctico

El enfoque didactico de esta experiencia en la Institucion Educativa Julios Sieber de
Tunja se fundamenta en la implementacion de secuencias didacticas que integran el juego, el
aprendizaje basado en problemas (ABP) y el aprendizaje basado en proyectos (ABPj). Este
enfoque permite que los estudiantes de segundo grado no solo desarrollen su pensamiento légico,
sino que también experimenten un aprendizaje significativo y dinamico.

Las secuencias didacticas basadas en el juego permiten que los estudiantes se involucren
activamente en su proceso de aprendizaje. A traves de actividades ludicas y juegos de rol, los
nifios y nifias pueden explorar conceptos matematicos de manera divertida y accesible. El juego
facilita la comprension de operaciones basicas como la sumay la resta, ya que los estudiantes
aplican estos conceptos en situaciones contextuales y significativas para ellos. Ademas, el juego
promueve la colaboracion, la resolucion de conflictos y el desarrollo de habilidades sociales
esenciales para su crecimiento integral.

El aprendizaje basado en problemas (ABP) se centra en la resolucién de situaciones de la
vida cotidiana que requieren de un pensamiento logico y analitico. En este enfoque, los
estudiantes actian como detectives o analistas, identificando problemas y buscando soluciones a
través de la aplicacion de conceptos matematicos. EI ABP fomenta la curiosidad y la
investigacidn, motivando a los estudiantes a profundizar en el analisis 16gico y a desarrollar
habilidades criticas. Este método les permite aprender de manera autbnoma y construir
conocimientos sélidos a partir de la resolucién de problemas reales.

Por ultimo, el aprendizaje basado en proyectos (ABPj) proporciona un marco
estructurado en el que los estudiantes pueden desarrollar y aplicar sus conocimientos en

contextos reales y practicos. A través de proyectos que implican la creacion de secuencias
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numericas o la elaboracion de desafios matematicos, los estudiantes se convierten en maestros de
su propio aprendizaje. Este enfoque promueve la planificacion, la organizacion y la ejecucion de
tareas complejas, lo que resulta en una comprension mas profunda y duradera de los conceptos
matematicos. Ademas, el ABPj integra diversas areas del conocimiento, fomentando un
aprendizaje interdisciplinario y holistico.

En conjunto, estos enfoques didacticos crean un ambiente de aprendizaje enriquecedor y
estimulante que no solo fortalece el pensamiento l6gico de los estudiantes, sino que también les
proporciona herramientas valiosas para su desarrollo académico y personal. La combinacion de
juego, resolucién de problemas y proyectos asegura que el aprendizaje sea activo, participativo y
relevante, adaptandose a las necesidades e intereses de los estudiantes y promoviendo un

crecimiento integral en el area de matematicas.
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Implementacion

Se inici6 la presentacion en la Institucion Educativa Julios Sieber con la docente que
permitio realizar el proceso de investigacion enfocado en el desarrollo del aprendizaje de temas
cotidianos en el area de matematicas. La investigacion se desarrollo durante el horario de
matematicas de 12:45 pm a 2:00 pm, respetando los procedimientos y cronogramas de
actividades establecidos por la institucion. Se implement6 una secuencia didactica con objetivos
especificos: identificar problemas de la vida cotidiana que se resuelven con sumay resta,
comprender la importancia de estas operaciones en la resolucion de problemas, y afianzar el
pensamiento l6gico matematico y la comprension de secuencias.

La actividad comenzo con una breve conversacion sobre las actividades cotidianas de los
estudiantes, preguntandoles sobre su rutina diaria, desde la mafiana hasta su regreso a casa.
Durante este intercambio, se anotaron en el tablero algunas de las actividades mencionadas. A
los estudiantes se les pregunto si en alguna de esas actividades necesitaban usar nimeros, con
ejemplos como contar pasos hasta la escuela, el nimero de amigos con los que juegan en el
recreo o el dinero necesario para comprar una golosina.

Se presentd el problema: "Juan tiene 10 caramelos y quiere compartirlos con sus 2
amigos. ;Cuantos caramelos le tocard a cada uno?”. Los estudiantes resolvieron el problema en
parejas, usando dibujos, materiales manipulativos o contando. Luego, se compartieron las
soluciones en el grupo y se discutié como llegaron a la respuesta y qué operacién matematica
utilizaron. Posteriormente, se planted otro problema: "Maria tiene $500 y quiere comprar una
mufieca de $300 y un helado de $100. ;Le sobrara dinero?". Nuevamente, los estudiantes

resolvieron el problema en parejas y compartieron sus soluciones y métodos con el grupo.
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Los estudiantes identificaron otras situaciones cotidianas donde se utiliza la sumay la
resta para resolver problemas, compartiendo sus ejemplos con el grupo. Al finalizar, se
recapituld lo aprendido sobre la sumay la resta y se asigno una tarea para realizar en casa:
identificar cinco problemas cotidianos que se puedan resolver con estas operaciones y escribirlos
en una hoja de papel.

La actividad se desarroll6 de manera satisfactoria. Los estudiantes mostraron interés y
participaron activamente. Se observo que algunos adn tienen dificultades para realizar
operaciones de sumay resta, lo que sugiere la necesidad de reforzar estos aspectos en futuras
clases. Es crucial que los estudiantes comprendan la importancia de la suma y la resta para
resolver problemas en su entorno.

En la fase siguiente, se continud identificando problemas cotidianos que se resuelven con
suma y resta, reforzando la comprension de su importancia y afianzando el pensamiento l6gico
matematico y el entendimiento de secuencias. La clase comenzd nuevamente con una
conversacion sobre las actividades cotidianas de los estudiantes, anotando las actividades
mencionadas y discutiendo el uso de numeros en ellas. Se plantearon problemas similares a los
estudiantes, quienes trabajaron en parejas para resolverlos utilizando dibujos, materiales
manipulativos o contando. Las soluciones y métodos utilizados se compartieron y discutieron en
grupo. Se continu6 animando a los estudiantes a identificar y compartir situaciones cotidianas
donde se aplican la suma y la resta.

En la fase final, se profundizé en los sistemas de aprendizaje 16gicos y analiticos de los
estudiantes, relacionando la actividad actual con sesiones anteriores. Se revisaron las actividades

previas, identificando los procesos basicos de analisis como la observacion, comparacion,
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clasificacion y generalizacion. Se destacd la relacidn entre las sesiones y como cada una
contribuyd a la construccion del conocimiento légico y analitico de los estudiantes.

La actividad actual se explico en relacidn con las sesiones anteriores, guiando a los
estudiantes en la identificacion de procesos basicos de analisis y fomentando su participacion
activa. Se reflexiono sobre los sistemas de aprendizaje de los estudiantes, identificando fortalezas
y debilidades en el pensamiento Idgico y analitico y brindandoles estrategias para mejorar.

La fluidez verbal y el aprendizaje autdbnomo se fomentaron, animando a los estudiantes a
expresar sus ideas claramente y a practicar la comunicacion oral y escrita en el contexto del
analisis l6gico y matematico. Se les motivd a asumir un rol activo en su propio aprendizaje,
buscando informacion y recursos de manera autbnoma. Como docente en formacion, se observo
un gran interés de los estudiantes en el tema y una participacion activa en las actividades. Se notd
un avance significativo en su capacidad de analisis y fluidez verbal, lo que indica que los
estudiantes continuaran progresando en su aprendizaje.

En la reflexion y analisis de la préactica pedagdgica, se evalud el cumplimiento del
objetivo de fomentar el pensamiento 16gico en los nifios de segundo grado. Se observé una
mejora en la capacidad de los estudiantes para analizar situaciones, resolver problemas y tomar
decisiones informadas, asi como en su habilidad para aplicar operaciones basicas matematicas en
diferentes contextos. EI ambiente de aprendizaje fue positivo y colaborativo, y los estudiantes
expresaron satisfaccion y motivacion por las actividades realizadas. La implementacion de
juegos de rol se identificd como una estrategia efectiva para fomentar el pensamiento l6gico.
Esta propuesta contribuyd al desarrollo de competencias matematicas, promoviendo un
aprendizaje activo y significativo y ofreciendo una alternativa innovadora para la ensefianza de

las matematicas en segundo grado.
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Los juegos de rol, al permitir aprender a través de la experiencia directa y conectar
conceptos matematicos con situaciones de la vida real, facilitaron la comprension y relevancia
del aprendizaje. Fomentaron habilidades del siglo XXI como el trabajo en equipo, la
comunicacion efectiva, la resolucién de problemas y el pensamiento critico. Desde una
perspectiva ontoldgica, esta metodologia contribuyo a la construccion del conocimiento
matematico, desarrollando una comprension mas profunda de los conceptos y su aplicacion en el
mundo real. La propuesta consider¢ tanto las variables dependientes (el pensamiento l6gico de
los estudiantes) como las independientes (la implementacion de juegos de rol), logrando asi un

cambio deseado en el desarrollo de competencias matematicas.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

La implementacion de la propuesta pedagogica en la Institucion Educativa Julios Sieber
de Tunja proporcion6 una valiosa oportunidad para evaluar la efectividad de las estrategias
utilizadas para fomentar el pensamiento l6gico en estudiantes de segundo grado. A continuacion,
se presenta un analisis critico de los resultados obtenidos y las observaciones realizadas durante
el proceso.

Uno de los principales objetivos de la propuesta fue fomentar el pensamiento 1égico en
los estudiantes. Durante el desarrollo de las actividades, se observé una mejora significativa en la
capacidad de los estudiantes para analizar situaciones y resolver problemas de manera logica 'y
estructurada. La identificacion y resolucion de problemas cotidianos que requerian operaciones
basicas de suma y resta permitieron a los estudiantes comprender la importancia y la aplicacion
practica de estos conceptos matematicos en su vida diaria.

Las actividades propuestas, que incluyeron juegos de rol y ejercicios de resolucién de
problemas, contribuyeron al desarrollo de habilidades analiticas y criticas en los estudiantes. La
participacion activa en estas actividades fomentd la observacion, comparacion y clasificacion,
habilidades esenciales para el pensamiento l6gico. Los estudiantes demostraron una mayor
fluidez verbal y una capacidad mejorada para expresar sus ideas y soluciones de manera claray
coherente.

El ambiente de aprendizaje durante las sesiones fue positivo y colaborativo. Los
estudiantes mostraron un gran interés y motivacion por las actividades realizadas, lo que se
reflejé en su participacion activa y entusiasta. La implementacion de juegos de rol result6 ser una
estrategia efectiva para captar la atencion de los estudiantes y mantener su interés en el

aprendizaje de las matematicas y el pensamiento légico.
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La combinacion de secuencias didacticas basadas en el juego, el aprendizaje basado en
problemas (ABP) y el aprendizaje basado en proyectos (ABPj) result6 ser altamente efectiva.
Estas estrategias permitieron a los estudiantes involucrarse activamente en su proceso de
aprendizaje, fomentando la curiosidad y la exploracién. La aplicacion de conceptos matematicos
en situaciones contextuales y significativas facilitd una comprensién mas profunda y duradera de
los mismos.

La propuesta pedagdgica también considerd la inclusion y la equidad en el aprendizaje,
asegurando que todos los estudiantes, independientemente de sus antecedentes y capacidades,
tuvieran la oportunidad de desarrollar habilidades de pensamiento logico. Las actividades fueron
disefiadas para ser accesibles y adaptables, permitiendo a los estudiantes trabajar en parejas y
grupos, promoviendo la colaboracion y el trabajo en equipo.

A pesar de los logros alcanzados, se identificaron algunos desafios durante la
implementacidn de la propuesta. Algunos estudiantes ain mostraron dificultades para realizar
operaciones basicas de suma y resta, lo que sugiere la necesidad de reforzar estos aspectos en
futuras clases. Ademas, es importante desarrollar métodos de evaluacion que reflejen con
precision el progreso en el desarrollo del pensamiento 16gico, incluyendo evaluaciones
formativas y de desempefio.

La propuesta pedagdgica implementada en la Institucion Educativa Julios Sieber de
Tunja fue efectiva en fomentar el pensamiento 16gico en los estudiantes de segundo grado. Las
estrategias utilizadas no solo mejoraron las habilidades matematicas de los estudiantes, sino que
también promovieron un aprendizaje significativo y colaborativo. La experiencia proporcion0

insights valiosos sobre la ensefianza del pensamiento l6gico y destaco la importancia de
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continuar desarrollando y adaptando estrategias pedagogicas innovadoras para satisfacer las
necesidades educativas de los estudiantes.

Este analisis y reflexion de la practica pedagdgica subraya la importancia de un enfoque
integral y adaptable en la ensefianza, que no solo considere el desarrollo académico, sino también
el crecimiento personal y social de los estudiantes. Continuar evaluando y mejorando estas
estrategias garantizard un aprendizaje efectivo y significativo, preparando a los estudiantes para

enfrentar los desafios del siglo XXI con confianza y habilidades criticas sélidas.
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Conclusiones

La implementacion de juegos de rol y actividades didacticas en la Institucion Educativa
Julios Sieber resulto en una mejora significativa en el pensamiento l6gico de los estudiantes de
segundo grado. Las actividades practicas y contextuales facilitaron la comprension y aplicacion
de conceptos matematicos, logrando el objetivo de fomentar habilidades criticas y de resolucion
de problemas.

Las secuencias didacticas basadas en el juego, el aprendizaje basado en problemas (ABP)
y el aprendizaje basado en proyectos (ABPj) demostraron ser altamente efectivas. Estas
metodologias involucraron activamente a los estudiantes en su proceso de aprendizaje,
promoviendo la curiosidad, la exploracion y la colaboracion, lo que resulté en una comprension
mas profunda y duradera de los conceptos matematicos.

La propuesta pedagdgica considero la inclusion y equidad, asegurando que todos los
estudiantes, independientemente de sus antecedentes y capacidades, tuvieran la oportunidad de
desarrollar habilidades de pensamiento Idgico. Las actividades disefiadas para ser accesibles y
adaptables permitieron una participacion activa y colaborativa, fortaleciendo el aprendizaje en un
ambiente inclusivo.

La implementacidn de juegos de rol captd la atencion y el interés de los estudiantes,
generando un ambiente de aprendizaje positivo y motivador. Los estudiantes mostraron una gran
satisfaccion con las actividades realizadas, lo que sugiere que estrategias ludicas pueden ser
efectivas para mantener el interés y la motivacion en el aprendizaje de las matematicas.

A pesar de los logros alcanzados, se identificaron desafios, como la necesidad de reforzar

las operaciones basicas de suma y resta en algunos estudiantes. Esto sugiere que futuras
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intervenciones deben enfocarse en fortalecer estos conceptos fundamentales y desarrollar
métodos de evaluacién mas precisos que reflejen el progreso en el pensamiento légico.

La experiencia proporciona insights valiosos sobre la ensefianza del pensamiento légico y
destaca la importancia de seguir desarrollando y adaptando estrategias pedagogicas innovadoras.
Estudios futuros podrian explorar la efectividad de estas metodologias en diferentes contextos
educativos y con diversas poblaciones estudiantiles, asi como la integracion de nuevas

tecnologias y recursos didacticos para enriquecer ain mas el proceso de aprendizaje.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de evidencias de la practica
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