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Resumen
La propuesta de investigacion tuvo como finalidad fortalecer el proceso lector de los estudiantes
del grado 2-02 de la Institucién Educativa Jose Elias Puyana, compuesto por 34 estudiantes de 6
y 7 afos. Aunque la mayoria se encuentra en la etapa alfabética, muestran desinterés y apatia en
las actividades de lectura, ademas de presentar poca fluidez y dificultad en la comprension
lectora. Se reconoce la importancia de la competencia lectora y se propone la implementacion de
actividades ludico pedagdgicas para fortalecer este proceso. Se busca crear un ambiente
motivador a través de actividades ludico-pedagogicas, con el fin de fortalecer la lectura y la
comprension.

Palabras clave: actividades ludico pedagogicas, motivacion, proceso lector.



Abstract
The purpose of the research proposal was to strengthen the reading process of students in grade
2-02 of the José Elias Puyana Educational Institution, made up of 34 students aged 6 and 7.
Although the majority are in the alphabetic stage, they show disinterest and apathy in reading
activities, in addition to presenting little fluency and difficulty in reading comprehension. The
importance of reading competence is recognized and the implementation of recreational and
pedagogical activities is proposed to strengthen this process. The aim is to create a motivating
environment through recreational-pedagogical activities, in order to strengthen reading and
comprehension.

Keywords: recreational pedagogical activities, motivation, reading process.
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Introduccion

El grado segundo dos (2-02) de la Institucién Educativa José Elias Puyana esta integrado
por un total de 34 estudiantes, que oscilan en edades de 7 y 8 afios. Dentro del grupo hay un nifio
de inclusion, con un diagndéstico de autismo. Se evidencia que la mayoria de los nifios se
encuentran en la etapa alfabética de su proceso lecto escritor, sin embargo, se observa que en las
actividades que sugieren leer los estudiantes demuestran apatia y desinterés, ya que tienden a
hacer otras cosas como pasar hojas, observar Gnicamente las imagenes, entretenerse con sus
atiles escolares, hablar con sus compafieros o sencillamente no realizan el ejercicio y suelen
apresurarse y asegurar que ya leyeron cuando no es asi, ademas de evidenciarse que predomina
el silabeo por lo que hay poca fluidez al leer lo que dificulta la comprension lectora. Este
problema esta ligado a la falta de motivacién y atencién ya que el nifio o nifia asocia leer como si
fuera un castigo o una actividad aburrida.

Se reconoce la importancia del nivel de competencia lectora de los estudiantes en su
proceso de aprendizaje. Por consiguiente, se espera que desde las aulas se implementen diversas
acciones que motiven las practicas pedagdgicas de manera que se desarrolle la lectura como un
proceso agradable en el entorno escolar. Se busca asi crear ambientes educativos que promuevan
la lectura como un todo, es decir que aparte del ejercicio mecanico, también impulsen la
comprension de textos, y la contextualizacion con su entorno.

Sin embargo, cuando no se estimula de manera efectiva el gusto por la lectura desde los
primeros afios de educacion, este proceso no se desenvuelve de manera satisfactoria. Como
consecuencia, se evidencia apatia, poca fluidez y dificultad en la comprension y analisis de

textos que se veran reflejados durante su escolaridad.



Por lo anterior, se proponen el uso de actividades ludico-pedagogicas para crear un
ambiente motivador de manera que se tome la lectura como un todo y como uno de los medios
principales para adquirir conocimientos, siendo el principal eje conductor de las actividades
pedagdgicas, partiendo de los intereses y gustos particulares de los estudiantes con el fin de
motivar e incentivar el habito lector buscando que los nifios no sélo lean, sino que también
comprendan y analicen lo que leen.

De esta manera, el objetivo principal de la propuesta es fortalecer el proceso lector de los
estudiantes del grado 2-2 de la Institucion Educativa José Elias Puyana en el municipio de
Floridablanca (Santander), a partir del disefio e implementacién de actividades ludico-
pedagdgicas con el fin de motivar el deseo por leer y se tenga una actitud positiva que permita
fortalecer el proceso de comprension lectora.

De acuerdo a lo anterior, segun la vision de Rincon (2012), quien en su investigacion
relaciona las actividades ludicas como aventuras educativas compartidas entre el docente y los
estudiantes. En estas experiencias, todos colaboran para decidir, planificar, llevar a cabo y
evaluar el proceso de aprendizaje. Estos proyectos cobran vida gracias al entusiasmo tanto de los
estudiantes como de los docentes, quienes buscan explorar un tema especifico, abordar un
problema, alcanzar un proposito concreto o resolver una situacion particular. (p.45).

Considerando su utilidad y valia, las actividades ludicas se presentan como un valioso
recurso para transformar el aula en un espacio de constante interaccién comunicativa. Este
enfoque facilita un intercambio vital que va mas alla de la intencién académica basica,
permitiendo que las actividades se vivan como parte integral de la vida diaria. Un ejemplo claro

es el proceso de lectura, fundamental en el aprendizaje, el cual, al ser contextualizado y



experimentado de manera atractiva por los estudiantes, genera un compromiso tanto individual
como colectivo, orientandolos hacia un aprendizaje significativo.

También se toma la motivacion como el principal factor para mantener una actitud
positiva y ver la lectura con otros 0jos, se asume que ésta es la disposicion para lograr un
objetivo, se origina a partir de preferencias, anhelos y/o requerimientos, actuando como un
poderoso impulsor del proceso de aprendizaje. La motivacion puede manifestarse de manera
interna, arraigada en la persona misma, o externa, influenciada por factores externos.

La importancia de esta propuesta es que los estudiantes visualicen la lectura como un
proceso dindmico y no tedioso, de manera que con el disefio de actividades que involucren el
juego se promueva la lectura hasta convertirla en una actividad agradable y atractiva al tiempo

que se fortalezca la comprension.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Institucion Educativa José Elias Puyana, es un establecimiento de caracter oficial que
brinda educacion en todos los niveles desde el preescolar al grado undécimo, se encuentra
ubicada en el area urbana del municipio de Floridablanca y actualmente cuenta con cuatro sedes.

La presente propuesta se desarrollara con los estudiantes del grado segundo con el grupo
2-2 de la sede B de esta Institucion. El grupo esté integrado por un total de 34 estudiantes, que
oscilan en edades de 6 y 7 afios. En términos de estructuras familiares, hay presencia de familias
nucleares, monoparentales y extensas lo cual refleja la diversidad en las dindamicas familiares.
Este aspecto requiere una comprensién profunda de las distintas realidades que cada estudiante
puede experimentar en su entorno familiar, asi mismo el estrato socioeconémico, variando entre
1, 2 y 3, indica una diversidad econémica en el grupo. que puede influir en las experiencias y
recursos disponibles para los estudiantes en sus hogares.

Dentro del grupo hay un nifio de inclusion, con un diagndstico de autismo, €l cuenta con
acompafiamiento permanente de un tutor ABA. En su proceso cognoscitivo todos los estudiantes
tienen conocimientos previos en cuanto a la lectura y escritura ya que identifican los fonemas y
grafemas, por lo que su proceso lecto escritor esta en construccion.

De acuerdo a lo evidenciado en los estudiantes del grado 2-2, en el analisis de la etapa
actual del proceso lector y escritor de la mayoria de los nifios, se destaca que se encuentran en la
fase alfabética. Sin embargo, se ha observado una notable apatia y desinterés durante las
actividades de lectura propuestas. Los estudiantes tienden a realizar acciones distractoras, como
hojear, centrarse Unicamente en las imagenes, entretenerse con sus Utiles escolares, dialogar con

sus comparieros, o simplemente eluden la tarea, alegando haberla completado sin hacerlo
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realmente. Ademas, se ha identificado que el silabeo prevalece, lo que afecta negativamente la
fluidez de lectura y, en consecuencia, la comprension lectora.

Este desafio se vincula directamente con las actividades monotonas que no les motiva o
Ilama la atencion, ya que los estudiantes perciben la lectura como una tarea tediosa o incluso un
castigo. Abordar este problema es esencial para promover un ambiente propicio para el
desarrollo integral de las habilidades lectoras, mediante estrategias que fomenten el interés, la

participacion activa y la conexion positiva con la lectura.



Pregunta de Investigacion
¢ Como las actividades ladico-pedagdgicas pueden fortalecer el proceso lector de los
estudiantes del grado 2-2 de la I.E. José Elias Puyana del municipio de Floridablanca

(Santander)?

11
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer el proceso lector de los estudiantes del grado 2-2 de la Institucion Educativa
José Elias Puyana en el municipio de Floridablanca (Santander), a través de actividades ludico-
pedagdgicas.
Objetivos Especificos

Analizar los intereses y gustos literarios de los estudiantes del grado 2-2, sus preferencias
individuales y grupales que sirvan de base para el disefio de las actividades ludico-pedagdgicas
mediante la exploracion de ejemplares de los diversos géneros y subgéneros literarios.

Disefar e implementar actividades ludico-pedagogicas que promuevan la motivacion por
la lectura y fortalezcan la comprension lectora en los estudiantes del grado 2-2.

Determinar la eficiencia y eficacia del disefio de las actividades de aprendizaje aplicadas
a los estudiantes del grado 2-2, mediante la evaluacion continua y sistematica de los resultados

obtenidos, con el propdsito de realizar ajustes y mejoras pertinentes.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La propuesta tiene como eje el fortalecimiento del proceso lector partiendo de la creacion
de ambientes o espacios motivadores a partir de actividades ludico-pedagogicas que incentiven a
los estudiantes a leer y a comprender, promoviendo un proceso de ensefianza y aprendizaje. La
intencion es cultivar el interés por la lectura, fomentando una actitud positiva que contribuya al
fortalecimiento del proceso lector en los estudiantes del grado 2-02 de la Institucion Educativa
José Elias Puyana., ya que se evidencia que en la poblacion objeto hay apatia y desinterés lo que
dificulta realizar un buen ejercicio de lectura trayendo consigo la poca fluidez y la poca
comprension de lo que se lee, de acuerdo a ello se plante6 la siguiente pregunta: ;Como se puede
fortalecer el proceso lector a través de actividades ltdico-pedagdgicas en los estudiantes del
grado 2-2 de la I.E. José Elias Puyana del municipio de Floridablanca (Santander)?

Partiendo de este planteamiento se destaca que histéricamente, se ha concebido la
actividad de la lectura como un proceso mecanico, caracterizado por la repeticién de silabas y
palabras. Este enfoque se limita al dominio del cédigo alfabético, priorizando actividades
destinadas a la decodificacion sin necesariamente fomentar la comprension del contenido,
(Chomsky,1973), ha propuesto la idea de que leer implica simplemente una union fonética. En
consecuencia, se ha perpetuado la creencia de que lo crucial es descifrar cddigos y repetir silabas
sin atribuirles un significado mas profundo, una perspectiva que persiste en algunos educadores,
como sefiala Solé (1987) en sus investigaciones. Solé (1992), ve la comprensién lectora como un
proceso dindmico donde el lector no solo lee las palabras, sino que también crea significados a
partir de lo que ya sabe y de su constante interaccion con el texto. Esta perspectiva destaca la
necesidad de usar métodos de ensefianza que ayuden a los estudiantes a conectar lo que ya

conocen con lo que estan leyendo y a interactuar de manera activa con el material de lectura.
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Se plantea la necesidad que desde el aula se implementen estrategias que favorezcan las
practicas de lectura y comprension que contribuyan al aprendizaje significativo. En este sentido,
Barbosa y Pefia (2014), en su investigacion acerca de las estrategias didacticas empleadas por los
docentes de educacion primaria para ensefiar lectura, indican que muchos profesores se centran
Unicamente en cumplir con las exigencias del programa, solicitando a los estudiantes que lean lo
que consideran de interés sin profundizar en la esencia de la lectura. Es crucial reconocer que la
ensefianza de la lectura va mas alla de cumplir con los requisitos del programa; implica forjar
una conexion mas profunda con el proceso de lectura. Es necesario reflexionar sobre como
motivar a los estudiantes a explorar textos de manera auténtica y significativa, creando entornos
educativos que fortalezcan tanto sus habilidades de lectura como su comprensién critica del
mundo que les rodea. Por lo tanto, Vygotsky (1978), nos sefiala que jugar es clave para el
desarrollo mental y social de los nifios. A partir de este, se posibilita en el nifio descubrir, probar
y entender el mundo que los rodea. El juego hace que el aprendizaje sea valioso porque les
permite tomar roles y encontrar soluciones de manera imaginativa y creativa. En relacion con la
comprension lectora este enfoque ladico hacia el aprendizaje facilita una comprension mas
profunda del texto. Los nifios no solo leen, sino que viven la historia, entendiendo mejor los
personajes, las tramas y los mensajes. Piaget y Froebel, también coinciden en que el juego es
crucial para el desarrollo cognitivo, Piaget afirma que permite a los nifios explorar el mundo,
probar ideas y aprender a resolver problemas de manera natural. Froebel, por su parte, ve el
juego como una actividad esencial que fomenta la creatividad y el desarrollo emocional,
proporcionando un espacio donde los nifios pueden expresarse libremente y aprender a través de

la interaccién con su entorno.
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Asi mismo, Romero (2011) destaca en su investigacion la utilidad de los proyectos de
aula ya que permite integrar las diversas areas de manera transversal fomentando un aprendizaje
significativo y la participacion activa de los estudiantes a través de actividades ludico-
pedagdgicas, lo cual es lo que se plantea en la presente propuesta donde la lectura sea el principal
eje articulador en todas las areas.

Delgado, Méndez y Ruiz (2020) se enfocaron en analizar la motivacion hacia la lectura
de nifios de Educacion Infantil y Primaria, identificando diferencias en la motivacion, interés y
valor por la lectura entre las dos etapas educativas, concluyendo que al crear espacios
motivadores estos fomentan el interés en el nifio por leer, por lo anterior se destaca la
importancia de motivar al nifio a partir de diversas estrategias, teniendo en cuenta que la
motivacion es uno de los dispositivos basicos de aprendizaje los cuales son las condiciones
necesarias en el organismo para llevar a cabo cualquier tipo de aprendizaje, en este caso el de
leer, porque si encuentra placer con la lectura, pronto por si mismo mostrara un interés por leer.

Segun la vision de Rincon (2012), quien promueve la implementacién de actividades
ludico-pedagogicas y de proyectos de aula para facilitar el aprendizaje las cuales son como
aventuras educativas compartidas entre el docente y los estudiantes como estrategia didactica
para promover la lectura y la escritura en el aula. Estas metodologias fomentan la participacién
activa de los estudiantes en la construccién de su propio conocimiento.

De tal manera Caceres (2022), en su investigacion quiso fortalecer la competencia
literaria de los estudiantes de noveno grado a partir de un proyecto de aula centrado en la
biblioteca escolar, con el propésito de promover la lectura y formar lectores literarios
autonomos, trayendo como resultado actitudes de aprecio por la literatura, ademas logré

fortalecer la competencia literaria de los estudiantes, promoviendo la participacion activa de los
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alumnos, la integracion de la lectura y la escritura, y el uso de la tecnologia para enriquecer las
experiencias de lectura, ésta investigacion muestra que los proyectos de aula fomentan la
participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje al involucrarlos en la
creacion de un producto final, lo cual motiva e interesa.

Zarate (2020), realiza una investigacion relacionada con el aprendizaje de la lectura y la
escritura por competencias en estudiantes de primaria, a partir del desarrollo de un proyecto de
aula donde vinculaba actividades ludicas, se pudo evidenciar que los alumnos permanecieron
motivados al realizar ejercicios de lectura y escritura, ademas concluye que a través del proyecto
de aula implementado los estudiantes aprenden y fortalecen sus conocimientos ya que ellos son
participantes activos de las actividades propuestas.

Este hallazgo resalta la importancia de que el estudiante sea el protagonista en su proceso
de aprendizaje. La motivacion observada no solo se traduce en el interés por realizar ejercicios
de lectura y escritura, sino también en la efectividad del proceso de ensefianza. Al ser parte
integral del proyecto de aula, los estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que también
fortalecen su conexion con el aprendizaje al sentirse involucrados y reconocidos como agentes
activos en su propio crecimiento educativo.

Este enfoque resuena con la idea de que la educacion va mas alla de la transmision de
informacidn; se trata de inspirar y empoderar a los estudiantes. Los proyectos de aula, al
proporcionar un espacio para la participacién y la creatividad, se revelan como una herramienta
valiosa para cultivar una relacién mas rica y significativa con la lectura vista como un todo.

Otra investigacion relacionada con el proceso lector es la realizada por Pérez y Villacob
(2022), en donde desarrollaron una estrategia basada en el método Doman dirigida a estudiantes

del grado tercero debido a que presentaban dificultades en el desarrollo del proceso lector y de
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comprension, al término de la investigacion los autores concluyen que se evidencié que todos los
procesos identificados en el estudio experimentaron un fortalecimiento notable, en las
deficiencias de lectura que eran pronunciadas, se logro un progreso que equiparo los niveles de
los procesos lectores. Aluden a que esta estrategia se recomienda plenamente debido a los
resultados satisfactorios observados en estudiantes, docentes y familias. Se enumeran diversas
caracteristicas que respaldan esta recomendacion: los recursos utilizados son accesibles para
cualquier comunidad, escuela o familia; se mantiene el entusiasmo por aprender como
fundamento para su implementacion; fomenta la superacion de dificultades en lugar de generar
sentimientos negativos en los nifios; rompe con la monotonia tanto para docentes como
estudiantes, incluso al trabajar en la misma aula; ofrece resultados a corto plazo y puede marcar
la diferencia en el progreso del estudiante en otras areas.

Diaz y Ariza (2023), en su investigacion titulada “El juego como herramienta pedagogica
para el fortalecimiento de la comprension lectora” reconoce que, para abordar esta situacion, se
propone implementar estrategias didacticas y ludico-pedagogicas a través del juego. Estas
estrategias buscan aumentar el interés por la lectura, mejorar el Iéxico y el rendimiento
académico de los nifios, y fortalecer su aprendizaje significativo y desarrollo integral. El
proyecto también apunta a mejorar la expresion oral a través de una mejor comprension lectora.
En su investigacion se basa en Freire, quien afirma que el juego es un espacio donde los nifios
pueden interactuar con la realidad, descubrir y aprender. Por lo tanto, se considera fundamental
utilizar el juego como la principal estrategia para desarrollar la comprension lectora. La
propuesta subrayé la importancia del juego en el desarrollo infantil y destac6 la necesidad de

reconocer las aptitudes y debilidades de los nifios para mejorar su formacion académica.
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Asi mismo, Tonguino (2023), en su propuesta investigativa se enfoca en el uso de
actividades ludicas vy literatura infantil para mejorar la comprension lectora en estudiantes de
primer grado. La propuesta destaca al docente como mediador que implementa estrategias
ludico-pedagogicas, usando juegos, canciones, y literatura infantil para fomentar la participacion
activa y el desarrollo de habilidades lectoras. Por tal razén el enfoque Iudico crea un ambiente de
aprendizaje placentero y motivador, facilitando la comprension lectora de manera significativa.
Las actividades ludicas ayudan a relacionar nuevos conocimientos con experiencias previas,
desarrollando habilidades linglisticas y promoviendo un aprendizaje significativo. Con su
propuesta concluye que la implementacion de actividades ladicas y literatura es una estrategia
valiosa para fortalecer la comprension lectora y fomentar el desarrollo integral de los nifios
debido a que permiten a los nifios relacionar lo que aprenden con sus propias experiencias,
desarrollando habilidades cognitivas y linglisticas de manera natural.

El objetivo principal fue explorar como la ludica favorece la comprensiéon lectora. Se
constatd que los estudiantes participaron activamente y lograron aprendizajes significativos,
mostrando atencion e interés en las actividades.

Por otro lado, esta propuesta se desarrolla en torno al cumplimiento de las disposiciones
educativas legales vigentes en Colombia, considerando lo dispuesto por la Ley 115 de 1994,
Articulo 23° “Areas obligatorias y fundamentales. Para el logro de los objetivos de la educacion
béasica se establecen areas obligatorias y fundamentales del conocimiento y de la formacion que
necesariamente se tendran que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo
Institucional”, MEN (1994), partiendo de esta premisa, se resalta el &rea de Humanidades y
Lengua Castellana, donde se enfocan principalmente en el desarrollo de las habilidades del

lenguaje, tales como hablar, escuchar, leer y escribir. Estos aspectos actian como un eje
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transversal para las otras areas del conocimiento, contribuyendo a la adquisicion y comprension

de los saberes.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

En los procesos de ensefianza aprendizaje, se parte de la idea de que es lo que necesitan
los estudiantes hoy en dia y cual seria el perfil del estudiante que queremos formar, en la
actualidad se busca que el estudiante sea competente, es decir que, los docentes no solo se
centran en la transmision de conocimientos, sino también en el desarrollo de habilidades,
destrezas y actitudes que preparen a los nifios para afrontar los desafios de un mundo en
constante evolucidn. La educacidn por competencias implica la promocion del pensamiento
critico, la resolucion de problemas, la comunicacion efectiva y la colaboracidn, entre otras
habilidades fundamentales. De esta manera, no solo les proporcionan las herramientas necesarias
para destacar académicamente, sino que también les brindan los cimientos sélidos para su
desarrollo personal y profesional a lo largo de sus vidas.

La presente propuesta busca el fortalecimiento del proceso lector a través de actividades
ludico pedagdgicas, por tal razon se basa en el Estandar Basico de Competencias del Lenguaje,
orientado a la comprension e interpretacion textual ya que es claro que la lectura es la principal
via para acceder a la informacion en todas las areas del conocimiento, por lo que tener una buena
comprension lectora permite a los estudiantes entender cualquier variedad de textos, es decir
saber, saber hacer y ser, términos que se relacionan directamente con la competencia, ademas se
estd cimentando esta habilidad que sera imperante durante toda la vida, lo anterior se resume en
ser competentes entendiendo que la comprension lectora es una habilidad transversal que infiere
en el desarrollo de competencias en las demas areas.

De igual manera se parte de los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) numero, tres,
cuatro y seis del area de lengua castellana del grado segundo que hacen referencia a la

comprension: “Interpreta textos literarios como parte de su iniciacion en la comprension de
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textos”; “Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las imagenes
que contienen”; “Predice y analiza los contenidos y estructuras de diferentes textos a partir de
sus conocimientos previos”; “Analiza algunos elementos constitutivos de textos literarios como
personajes, espacios y acciones.”; “Comprende diversos textos literarios a partir de sus propias
experiencias” . estos tres estructurantes orientan el aprendizaje de los estudiantes enfocandose en
el desarrollo por competencias, en otras palabras, se busca el desarrollo de habilidades practicas
y conocimientos que sean Utiles y aplicables en situaciones reales, y no Unicamente sea el
intercambio y transmision de informacion.

El aprendizaje por competencias va mas alla de la memorizacion, implica llevar a la
practica los conocimientos de acuerdo a lo que se vive y sucede alrededor. Por lo tanto, el
fortalecer el proceso lector como la principal propuesta de esta investigacion les permitira
desenvolverse satisfactoriamente en cualquier situacion problematica o no porque se estara en la
capacidad de entender y proponer posibles soluciones sea cual sea el caso. Siendo asi Tobon
(2008), concibe que las competencias son “procesos complejos en los cuales los individuos
actuan de forma creativa ante problemas de su vida cotidiana, con el fin de darles solucion; para
lo cual integra el saber ser, el saber conocer y el saber hacer” (p.7).

Esta propuesta ademas busca de manera transversal motivar al estudiante a ver la accion
de leer con ojos de fascinacion, siendo asi sera mucho mas facil alcanzar la comprension de lo
leido y claramente el desarrollo de las competencias porque en si se ensefia para la vida, lo que
se busca con la educacién es darle las herramientas necesarias al estudiante para que el las ponga
en practica dependiendo de las situaciones que se le presenten y es en estas situaciones donde se

evidencia si realmente se es competente.
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Tobdn (2010), en su articulo refiere que el ensefiar por competencias ayuda a mejorar la
calidad de la educacion, pero aun asi siguen quedando otros problemas educativos; en sus
palabras, “las competencias como un modelo para mejorar la calidad de la educacion y no como
panacea a todos los problemas educativos” (p. 23), partiendo de esta consideracion, desde mi
perspectiva también considero que el enfoque basado en competencias no puede del todo suplir
las necesidades y problematicas educativas que se pueden encontrar en un aula, ya que estas no
son el unico factor que hacen parte de este proceso, hay que tener en cuenta aspectos como el
contexto socioecondmico, la caracterizacion de la poblacién (estudiantes, padres de familia y
comunidad), inclusion, el acceso a recursos materiales y no menos importante los docentes,
aspectos que hacen parte del proceso de ensefianza aprendizaje y que también influyen en la
calidad de la educacion.

Con lo anterior, se puede decir que la implementacion de un modelo por competencias
debe ser integral donde se trate de abordar la mayoria de los aspectos del sistema educativo,
también que se fusione como otros enfoques pedagdgicos y estrategias pedagogicas, partiendo de
las necesidades e intereses de los estudiantes y adaptando la practica docente a estas con el fin de
brindarles una educacién integral y de calidad. Es importante estar constantemente evaluando la
practica docente a través del impacto de las competencias, y generar espacios para la reflexion
continua y la mejora constante.

Con esta propuesta pedagdgica se considera esencial integrar el conocimiento, la
capacidad de accién y el desarrollo personal (competencias) en el enfoque pedagdgico. Al
disefar actividades dirigidas a involucrar a los estudiantes, se busca despertar un genuino interés
por mejorar su fluidez al leer y por ende la comprension lectora. Ademas de adoptar el papel de

mediador del conocimiento, priorizando la innovacién, la reflexion y la proactividad, y
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procurando crear un ambiente estimulante que fomente la interaccion y el aprendizaje constante.
Se hace énfasis en el enfoque constructivista, partiendo del bagaje previo de los estudiantes y
guiandolos en el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales, afectivas y emocionales,
promoviendo asi un aprendizaje autonomo y dirigido por ellos mismos. Con lo anterior, se
reconoce que el proceso de ensefianza-aprendizaje implica una puesta en practica continua de
competencias docentes, las cuales dirigen en el aula la consecucion de la calidad, tales como el
trabajo en equipo, la comunicacion efectiva, la planificacion educativa y la evaluacion del
progreso, competencias que Tobon (2010), describe. Por tanto, dentro de mi practica docente se
valora la importancia de planificar y organizar lo que se espera que el estudiante alcance,
comprenda y analice, de manera que se disefie un plan de clase ya sea con secuencias didacticas
u otra metodologia pero si es clave que para lograr un impacto positivo donde se le motive al
estudiante a aprender, el docente debe saber que hacer y como hacerlo, asi mismo, considero que
reflexionar sobre nuestro que hacer, orientaciones pedagogicas y el compromiso como educador,
es una manera de mejorar y plantear nuevas estrategias y horizontes hacia la calidad,
reconociendo que cada dia enriquecemos la practica con las experiencias y aprendizajes que los

estudiantes brindan,
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Planeacion Didéactica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarrollo bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Explorando y comprendiendo en el mundo de la lectura™, con
el fin de alcanzar el objetivo de fortalecer el proceso lector de los estudiantes del grado 2-2 de la
Institucion Educativa José Elias Puyana en el municipio de Floridablanca (Santander), a traves
de actividades ludico-pedagdgicas.

De manera precisa, las actividades dispuestas responden a la cadena de objetivos
especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en analizar los
intereses y gustos literarios de los estudiantes del grado 2-2, con el fin de identificar las
preferencias individuales y grupales que sirvan de base para el disefio de las actividades ludico-
pedagdgicas, se establecio crear dentro del aula de clases un espacio donde se pudiera manipular
libros o fragmentos ejemplares tanto del género narrativo como lirico y dramatico, para que por
grupos los nifios exploren y lean el material. Cada estudiante llevara consigo una lista de
chequeo para gque vaya seleccionando los textos que mas le Ilaman la atencidn, esta lista de
chequeo sera el producto susceptible para el analisis.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente facilitar el desarrollo de
actividades ludico-pedagdgicas que promuevan la motivacion por la lectura y fortalezcan la
comprension lectora en los estudiantes del grado 2-2, mediante actividades que promuevan la
reflexion, el analisis critico y el didlogo en torno a textos seleccionados acorde con sus intereses
y experiencias personales, se estableci6 trabajar en dos sesiones, la primera consiste en realizar la
lectura del texto, buscar las palabras desconocidas relacionarlas con el texto y diligenciar la ficha

de lectura propuesta; por su parte en la segunda sesion se les entregara una guia la cual contiene
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preguntas, esto con el fin de jugar a la ruleta, para ello, se trabajara en grupo y la misma ruleta
indicara qué grupo y qué pregunta le correspondera a cada uno, asi como la cantidad de puntos
que otorga cada pregunta, como producto susceptible para el analisis se tomaran la ficha de
lectura y la guia.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico consistente en determinar la eficiencia y
eficacia del disefio de las actividades de aprendizaje aplicadas a los estudiantes del grado 2-2,
mediante la evaluacion continua y sistematica de los resultados obtenidos, con el propoésito de
realizar ajustes y mejoras pertinentes, se establecio en la primera sesion la actividad cinco dedos
para contar una historia, de acuerdo con el texto previamente leido. Asi en la sesion 2 los nifios
crearan un cuadrorama tenido en cuenta los escenarios y personajes del texto leido para que con
sus propias palabras realice la narracion, en este espacio a través de preguntas se realizara la
comprension y como producto susceptible para el anlisis se presentaran grabaciones de las
narraciones usando en cuadrorama.

Es importante precisar que, dado gque este estudio corresponde con una investigacion en
el area educativa, el disefio y recuperacion de la informacidn, se realiz6 bajo una mediacién
pedagdgica que buscé que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes resultados: comprension e interpretacidn textual; reconoce las intenciones de los
textos literarios que lee; relaciona las tematicas de los textos literarios que lee con las realidades
de su contexto; elabora hipdtesis predictivas del contenido de textos literarios, relaciona los
personajes, tiempos, espacios y acciones para dar sentido a la historia narrada, reconoce las
principales partes de un texto literario, lee en voz alta textos literarios teniendo en cuenta el
ritmo, las pausas y la velocidad y comprende el tema global de los textos que lee, y responde

preguntas sobre informacion explicita e implicita.



26

Enfoque Didéactico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al de
desarrollo de competencias, particularmente, de comprension lectora hacia la construccién de
ciudadania (Ministerio de Educacidn Nacional, 2013). Es por ello que, se afirma que la secuencia
didactica “Explorando y comprendiendo en el mundo de la lectura” facilitara conquistas
relacionadas con las emociones, inclusion, medio ambiente, equidad de género, didlogo,
derechos humanos o corresponsabilidad porque estas ofrecen una estructura y organizacion que
permiten contextualizar los contenidos educativos dentro de situaciones significativas y
relevantes que fomentan la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje. Esto les brinda la oportunidad de explorar, experimentar y construir conocimiento
de manera méas autonoma y colaborativa, desarrollando habilidades tales como la resolucion de
problemas, la creatividad, el pensamiento critico y la comunicacion efectiva.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
estandares basicos por competencias y en los derechos basicos de aprendizaje del area de Lengua
castellana tomados del Ministerio de Educacién Nacional (2013), que tienen como horizonte
comun, fomentar competencias en nifios, nifias y jovenes para que se constituyan en seres
democraticos y con capacidad participativa para la transformacion social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia “Explorando y comprendiendo en el
mundo de la lectura” tuvo en cuenta los desarrollos tedricos de Piaget quien considera que el
juego proporciona a los nifios la oportunidad de explorar, experimentar y construir su
comprension del mundo que los rodea. Vygotsky quien refiere que el juego y la interaccién con
el otro esta por encima del desarrollo cotidiano del nifio el cual fomenta la imaginacion, la

creatividad y la resolucion de problemas. Por su parte Froebel también reconoce al juego como
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una actividad fundamental en la educacion sobre todo en los estudiantes. Estos autores han
influido significativamente en la comprension contemporanea del papel del juego en el
aprendizaje, lo que permiten entender la investigacion a través de los siguientes preceptos
fundamentales como la implementacion de actividades ladico-pedagdgicas en el aula, el
fortalecimiento del proceso lector.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentro en actividades con énfasis en las
actividades ludico pedagdgicas considerado desde un enfoque de innovacion como una tendencia
para poder cerrar brechas educativas porque hacen que el aprendizaje sea mas interesante y facil
de entender, es decir que aprender sea mas emocionante y significativo, ya que cuando se juega,
se estd mas concentrado y el aprendizaje se queda por mas tiempo. Ademas, ayudan a desarrollar
habilidades como trabajar en equipo, resolver problemas y ser mas creativo y que, para el caso en
particular, se contd con la hipétesis que podria ser de utilidad para determinar como las
actividades ludico-pedagdgicas pueden fortalecer el proceso lector.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagnostico lograba decodificar un texto e identificar los elementos del mismo y de acuerdo con
la observacion realizada se encuentran trabajando en el fortalecimiento del proceso lector el cual
implica la realizacion de una lectura fluida y su correspondiente comprension.

Es por ello que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo especifico
como horizonte de reconocimiento de los intereses de los estudiantes del grado 2-2 del colegio
Técnico Industrial Jose Elias Puyana, se buscd reconocer su acercamiento al esquema variable
del estudio. De tal manera que, a través de la creacion dentro del aula de un espacio de lectura
con ejemplares de los géneros narrativo, lirico y dramatico, se puedan reconocer los ritmos

particulares e intereses individuales de los estudiantes.
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En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la movilizacion
y medicion de los cambios en el aspecto ontoldgico relacionado con determinar como las
actividades ludico-pedagdgicas pueden fortalecer el proceso lector, tendrdn mayor incidencia en
la vida de los estudiantes, pues responde a sus intereses o motivaciones reales por el aprendizaje.

Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que
soporta este estudio, permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagdgico
vinculantes con la implementacion de actividades ludico pedagdgicas ya que se reconoce gue los
estudiantes se involucran activamente en el aprendizaje cuando este se combina con el juego y la
motivacion, ademas un ambiente ludico proporciona un contexto mas significativo para el
aprendizaje, y como intelectual transformativo este ejercicio permite probar qué tipo de ludicas y
juegos son mas efectivos de acuerdo con las caracteristicas de la poblacién, también a valorar el
potencial transformador de las actividades ludico-pedagdgicas en la educacion y en la mejora de

la calidad de la ensefianza y el aprendizaje en las instituciones educativas.
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Implementacion

Actividad 1 Sesion 1

La actividad se desarrollo el dia 17 de abril del 2024 desde las 12:45 p.m., hasta la 1:45
p.m. con el fin de “analizar los intereses y gustos literarios de los estudiantes del grado 2-2, sus
preferencias individuales y grupales que sirvan de base para el disefio de las actividades ludico-
pedagogicas”. En términos de implementacion la actividad se desarrollé dentro del salon de
clases buscando la participacion de todos los estudiantes por lo que se organizo el grupo en mesa
redonda con el fin de mantener una mejor vision y perspectiva y hacer la actividad mas dinamica
y participativa, en un primer momento para centrar la atencion de los estudiantes se le entregd a
cada uno en una hoja extractos de rimas, poemas, cuentos y obras de teatro, con el fin de que las
leyeran y conversaramos en grupo para ir identificando sus percepciones a cerca de cual le llamé
mas la atencidn. Luego de haber realizado esta introduccion se les presentd cada uno los géneros
literarios y los subgéneros que los representan de esta manera, para el género narrativo, se les
presento ejemplares de cuentos, fabulas, historietas, leyendas y mitos; para género lirico poemas,
rimas, coplas, adivinanzas, poesias, canciones y para el género dramatico unos fragmentos y
videos de obras de teatro, en esta exploracion se realizé una variacion ya que en la planeacion se
habia descrito presentarles a los estudiantes estos géneros a través de unas estaciones donde ellos
mismos realizarian el recorrido, sin embargo por tiempo y espacio no se pudo realizar de esta
manera, asi que organizados en mesa redonda después de haberles explicado cada género, los
nifios manipularon el material anteriormente descrito, logrando que cada estudiante abriera el
libro o fragmento lo hojeara y leyera algunas lineas, y de esta manera se realizé con los demas
géneros. En este espacio los nifios se levantaron de sus lugares para elegir e intercambiar con sus

comparieros los libros.
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Una vez que todos tuvieron acceso al material, se les entregd una lista de chequeo con el
fin de identificar sus gustos y preferencias.

Con respecto a la identificacion de los intereses, todos los nifios asistentes este dia que en
total fueron 32 pudieron diligenciar la lista de chequeo donde se pudo determinar que frente a la
pregunta “; Te gustan mas las historias con personajes reales o fantasticos? Se encuentra que un
62% correspondiente a 20 nifios prefieren los personajes reales, un 25% que son 8 nifios
prefieren los fantasticos y un 13% que son 4 nifios les gustan los dos. Asi mismo, con la pregunta
“;Qué tipo de historias te interesan mas?” se identifico que el 41% les interesan las historias de
animales, el 25% las historias de aventuras, el 22% prefieren otros como los mitos, las leyendas,
el terror y los dragones y el 12% les interesan los cuentos de hadas. Frente a la pregunta ¢ Te
gusta recitar o escuchar poemas? Un 66% refieren que les gusta tanto recitar como escuchar, un
28% refiere que les gusta mas escuchar, un 3% refiere que les agrada recitar poemas y otro 3%
refiere que no les gusta. Con la pregunta 4 “; Disfrutas cantar o escuchar canciones?” un 56%
refiere que, si les gusta cantar y escuchar canciones, un 28% refiere que le gusta mas cantar y
16% les agrada mas escucharlas. Con la pregunta 5 ;Encuentras divertido resolver adivinanzas o
trabalenguas? Un 64% encuentra divertido las dos, un 26% les parece mas divertido las
adivinanzas y un 10% los trabalenguas. Para la pregunta 6 ¢ Te gusta actuar o participar en obras
de teatro, personificaciones o dramatizados? Un 72% refiere que si les gusta realizar estas
actividades y un 28% refiere que no es de su gusto. Finalmente, frente a la pregunta 7 ;De
acuerdo al recorrido realizado, cual género te llama mas la atencién o te gusta mas y con el cual
te gustaria realizar actividades? Un 69% correspondiente a 22 nifios refirieron que les llama mas

la atencion y desean realizar actividades con el género narrativo, por su parte el 22% que
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corresponde a 7 nifios refiere que les gusta mas el genero lirico y el 9% correspondiente a 3 nifios
refieren que les agrada el género dramatico y que desean hacer actividades con este.

Basandonos en la informacion recopilada sobre los intereses de los nifios, podemos
identificar varias tendencias y preferencias que son importantes para tener en cuenta en el disefio
de actividades y experiencias de aprendizaje.

En primer lugar, es notable que la mayoria de los nifios tienen una preferencia por las
historias con personajes reales, seguidas por historias de animales y aventuras. Esto sugiere que
los nifios tienden a sentirse mas atraidos por narrativas que reflejan la realidad o que involucran
situaciones emocionantes y aventureras.

Ademas, observamos que la mayoria de los nifios disfrutan tanto recitar como escuchar
poemas, lo que indica un interés general por la poesia y la musicalidad del lenguaje. Del mismo
modo, una gran parte de los nifios encuentran divertido resolver adivinanzas o trabalenguas, lo
que sugiere que disfrutan de desafios linguisticos y juegos de palabras.

En cuanto a las actividades teatrales, la mayoria de los nifios expresan interés en
participar en obras de teatro, personificaciones o dramatizados. Esto indica una disposicion hacia
la expresion artistica y el juego de roles, lo que puede ser una oportunidad para fomentar la
creatividad y la confianza en si mismos.

Por ultimo, es importante destacar que la mayoria de los nifios muestran preferencia por
el género narrativo al momento de realizar actividades, seguido por el género lirico y luego el
dramaético. Esto sugiere que las actividades basadas en la narracién de historias pueden ser
especialmente efectivas para captar su interés y compromiso.

En resumen, el analisis de los intereses de los nifios nos proporciona valiosa informacion

para disefiar experiencias de aprendizaje que sean relevantes, atractivas y significativas para
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ellos, aprovechando sus preferencias y fortaleciendo su participacion activa en el proceso
educativo.
Actividad 2 Sesion 1

La actividad se desarrollo el dia 18 de abril del 2024 desde las 12:45 p.m., hasta la 1:45
p.m. con el fin de “Facilitar el desarrollo de actividades ladico-pedagdgicas que promuevan la
motivacion por la lectura y fortalezcan la comprension lectora en los estudiantes del grado 2-2,
mediante actividades que promuevan la reflexion, el analisis critico y el dialogo en torno a textos
seleccionados acorde con sus intereses y experiencias personales.”. Esta primera sesion de la
segunda actividad se llevd a cabo en el salon de clases, con 32 asistentes, los estudiantes
estuvieron organizados en fila y para dar inicio se les presentd el cuento “Sixto seis cenas” de
Inga Moore, todos juntos observaron la portada y se les invit6 a realizar predicciones de qué
trataria el cuento.

Siguiendo con el desarrollo de la sesion, a cada nifio y nifia se le entreg6 su material de
lectura, indicandoles que lean en voz baja y que identifiquen las palabras desconocidas que
encuentren. Una vez que terminaron de leer procedi a realizar la lectura en voz alta,
ensefiandoles las imagenes del libro y a partir de este ejercicio se procedio a realizar la
comprension de la misma, para ello se empez6 a darle significado a las palabras o frases
desconocidas (hartaba, pata suelta, pedir de boca, pinta, transportin, descapotable, pillo) para
ello se buscaron nuevamente en el texto y se analizard qué quieren decir, en esta parte se omitio
realizar las tarjetas con el significado de estas palabras ya que por tiempo no se consideraron
necesarias. Se les entregd la ficha de lectura para que de manera individual diera respuesta a los
interrogantes planteados: Titulo, personajes (principal y secundarios), lugares, acciones y

relaciones entre los personajes.
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Frente a el desarrollo de actividades ludico-pedagodgicas que promuevan la motivacion
por la lectura y fortalezcan la comprension lectora se evidencio que los estudiantes diligenciaron
sin dificultad alguna la ficha de lectura, lo hicieron de manera ordenada y disfrutaron hacerlo.

En cuanto a la pregunta 1 todos identificaron el titulo del cuento y lo escribieron, es decir
que fue el 100% de los estudiantes. Asi mismo con la pregunta 2 la cual solicitaba identificar
tanto el personaje principal como los secundarios, todos los estudiantes coincidieron en sus
respuestas dejando claro que si comprenden el termino de “personajes” y que en las narraciones
se pueden presentar estos dos tipos. En otras palabras, el 100% refirieron que Sixto el gato era el
personaje principal y los vecinos y el veterinario eran los personajes secundarios. Asi mismo con
la pregunta 3 la cual, hacia referencia a los lugares, todos pudieron identificar facilmente que la
historia se desarrollo en tres lugares especificos “las casas de las calles Mambr( y Gulliver y la
veterinaria”. Con respecto a la pregunta 4 los estudiantes identificaron gran variedad de acciones
realizadas tanto por el personaje principal como por los secundarios de la siguiente manera, para
la accion de “comer 6 veces” 28 estudiantes la identificaron, es decir el 87%. Para la accion de
“dormir” el 78% o 25 estudiantes la identificaron. La accidon de “escapar” el 37% la menciond.
La accién de “atrapar ratones” el 53% le hizo referencia. La accion de “ir al veterinario” el 3% la
identifico. La accion de “tomar jarabe”, al igual que la anterior el 3% la identifico. La accion de
“jugar” el 44% hizo referencia a esta. La accion de “enfermarse” el 47% hizo mencion. La
accion de “mudarse” el 37% la menciond y por Ultimo la accion de “caminar” el 16% le hizo
referencia. Y para la pregunta 5 referente a las relaciones entre los personajes, los estudiantes
coincidieron en un 81% que habia una relacion entre el Sixto y los vecinos. Un 13%

establecieron una relacién entre Sixto y los duefios de las casas y un 6% no dio respuesta.
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De acuerdo a la informacion proporcionada sobre el desarrollo de actividades ludico-
pedagdgicas para promover la motivacion por la lectura y fortalecer la comprension lectora,
podemos observar varios aspectos positivos.

En primer lugar, es alentador notar que todos los estudiantes diligenciaron la ficha de
lectura sin dificultad y de manera ordenada, lo que sugiere un nivel adecuado de comprension y
participacion en la actividad. Ademas, es notable que disfrutaron realizando esta tarea, lo que
indica un interés por la lectura.

En cuanto a la comprension lectora, es evidente que los estudiantes tienen una buena
comprension de los elementos basicos de una historia. Identificaron correctamente el titulo del
cuento, asi como al personaje principal y los secundarios, demostrando comprender el concepto
de "personajes™ y su papel en la narrativa.

También lograron identificar los lugares donde se desarrolla la historia, lo que muestra
una capacidad para seguir la secuencia de eventos y ubicarlos en un contexto espacial. Ademas,
pudieron identificar una variedad de acciones realizadas por los personajes, lo que indica una
comprension detallada de los acontecimientos en la historia.

Por ultimo, aungque en menor medida, los estudiantes lograron identificar las relaciones
entre los personajes, lo que sugiere una capacidad para entender las interacciones sociales y los
vinculos entre los protagonistas de la historia.

En conclusidn, este andlisis refleja el éxito de las actividades ludico-pedagdgicas en
promover la motivacion por la lectura y fortalecer la comprension lectora de los estudiantes.
Proporciona una vision optimista sobre su capacidad para comprender y disfrutar de la lectura, lo

que es fundamental para su desarrollo académico y personal.
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Actividad 2 Sesion 2

Esta sesion 2 se desarrollo el dia 18 de abril del 2024 desde las 4:15 p.m., hasta la 5:45
p.m. con el fin de “Facilitar el desarrollo de actividades ladico-pedagdgicas que promuevan la
motivacion por la lectura y fortalezcan la comprension lectora en los estudiantes del grado 2-2,
mediante actividades que promuevan la reflexion, el analisis critico y el dialogo en torno a textos
seleccionados acorde con sus intereses y experiencias personales.”. Esta segunda sesion se llevo
a cabo, con 32 asistentes y para su desarrollo se organizaron en grupos por filas en total fueron 5
grupos. Cada grupo eligié un lider y se les entreg6 una hoja con una serie de preguntas para que
todos en grupo les dieran respuesta de acuerdo a la historia de “Sixto Seis Cenas”. Se observo
trabajo en equipo e interés por responder las preguntas, sin embargo, se notd que demostraron
confusion y dificultad frente a las preguntas de comprension ya que estas buscaban unas
respuestas de tipo mas inferencial.

Respecto a la comprension, reflexidn, analisis critico y el dialogo en torno al texto
seleccionado, frente a la pregunta “;Como eran los propietarios de Sixto? Cada grupo hizo
referencia Unicamente a los vecinos de la calle Mambra respondiendo que no se hablaban,
olvidando a los propietarios de la calle Gulliver. En la pregunta 2 referente a ¢ La comida que se
le ofrece a Sixto en cada hogar es diferente? Todos los grupos coincidieron que si era diferente.
La pregunta 3 “;Qué opinas de que cada vecino crea que Sixto es suyo y de nadie mas? Se pudo
evidenciar dificultad para darle respuesta, ya que todas estas no pudieron responder de forma
clara el interrogante propuesto, es asi que grupo 1 respondio asi “Si, porque ellos no sabian”; el
grupo 2 respondio “El doctor, las demés personas”; el grupo 3 respondio6 “Si estaba bien porque
no sabian”; el grupo 4 respondi6 “No, porque los estaba engafiando” y el grupo 5 respondi6 “Es

de las casas 1,2,3,4,5,y 6”.
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Frente a la pregunta 4 “Se puede apreciar a Sixto con cada propietario y la relacion que
establece con cada uno. Describe el comportamiento del gato en cada hogar”. Se puede notar
mas claridad y comprension, asi es que el grupo 1 respondié “Casaba ratones, era el terror de
todos los perros y gatos, de tonto no tenia un pelo, era mas que carifioso”; el grupo 2 también
realizo una descripcion de acuerdo con el comportamiento del gato “carifioso, jugueton, casaba
ratones, pillo y era el terror de los perros™; el grupo 3 también mencion6 uno de estos
comportamientos “donde lo llamaban Jabato era el terror de los perros y gatos”; el grupo 4 al
igual que los demas nombra algunos de los comportamientos del gato, tales como “jugueton,
seflorito, caza ratones, carifioso, el terror de los perros y gatos” y el grupo 5 menciona el
comportamiento de “cazaba ratones”.

En la pregunta 5 “;Por qué se llama Sixto si ninguno de los duefios lo 1lama asi?
Entonces, ¢quién lo nombra asi?, los grupos 2 y 4 coinciden en que fue el narrador o el que cred
el cuento quien nombré de esa manera al gato, por su parte el grupo 1 refiere que “porque era de
6 casas y 6 cenas y creen que le decian asi los de la nueva calle. El grupo 3 cree que “los duefios”
fueron los que lo nombraron asi. Y el grupo 5 su respuesta no hace alusién a la pregunta ya que
s6lo nombran a “Sixto”.

En la pregunta 6 ;Ddénde dejaban dormir a Sixto? ;Qué edades tienen los duefios? Todos
los grupos responden que el gato dormia en la cama, sin embargo, s6lo los grupos 1y 4
responden la pregunta de la edad de los duefios diciendo que no se menciona en el cuento.

En la pregunta 7 “; Como reaccionaran los vecinos de las calles Mambru y Gulliver ante
la astucia de Sixto?”, el grupo 1 responde “los de la calle Mambrt de manera fea y los de
Gulliver feliz”. El grupo 2 responde que “los de la calle Mambru bravos y los de la calle Gulliver

no les importd nada”. El grupo 3 y 4 refieren “que mal, muy mal” y “muy decepcionados, pero al
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final feliz” pero no especifican cuales vecinos. Los del grupo 5 respondieron que “los de
Mambru se enojaron y los de Gulliver no hicieron nada”.

Y finalmente la pregunta 8 ““;Qué piensas de que los vecinos aprueben la idea de Sixto de
cenar seis veces? El grupo 1 considera que “mal porque es comer de gula”. El grupo 2 no da
respuesta. El grupo 3 y 4 refieren que “estd bien” y el grupo 5 responde que “mal porque se
enferma”.

Al analizar las respuestas proporcionadas por los grupos de estudiantes en relacion con el
cuento "Sixto Seis Cenas", podemos observar algunos patrones y areas de mejora en la
comprension y analisis del texto:

Comprensidn de los propietarios de Sixto: Se evidencia una falta de atencion hacia los
propietarios de la calle Gulliver, ya que todos los grupos se enfocaron Unicamente en los
propietarios de la calle Mambru. Esto sugiere una falta de atencion a los detalles y una tendencia
a pasar por alto informacion relevante en el texto.

Dificultad para opinar sobre la situacion de Sixto: Los grupos tuvieron dificultad para
expresar una opinion clara sobre la situacion en la que cada vecino cree que Sixto es suyo. Las
respuestas fueron vagas o poco elaboradas, lo que indica una dificultad para reflexionar y
analizar situaciones complejas presentadas en el texto.

Comprensién del comportamiento de Sixto en cada hogar: Aunque hubo una mejora en la
comprension de los comportamientos de Sixto en cada hogar, algunas respuestas fueron
incompletas o vagas, lo que sugiere una necesidad de desarrollar habilidades de analisis mas

detalladas.
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Identificacion del narrador como responsable del nombre de Sixto: Algunos grupos
identificaron correctamente al narrador como la fuente del nombre de Sixto, lo que muestra una
comprension adecuada de la funcion del narrador en la construccion del cuento.

Comprension de la reaccion de los vecinos ante la astucia de Sixto: Hubo una variedad de
respuestas en cuanto a la reaccion de los vecinos, pero en general, las respuestas fueron poco
especificas. Esto indica una falta de atencion a los detalles del texto y una dificultad para inferir
las respuestas basadas en la informacion proporcionada.

Opiniones sobre la idea de que Sixto cenara seis veces: Las respuestas variaron en cuanto
a la aprobacion o desaprobacion de la idea de que Sixto cenara seis veces. Algunos grupos
expresaron opiniones claras y fundamentadas, mientras que otros dieron respuestas poco
elaboradas.

En general, se observa una necesidad de mejorar la comprension, el analisis critico y la
expresion de opiniones fundamentadas sobre el texto. Esto podria lograrse mediante la practica
de habilidades de lectura comprensiva, discusiones en grupo y actividades que fomenten el
analisis critico y la reflexion sobre el texto.

Con respecto a este ejercicio si considero que las preguntas estaban un poco dificiles para
Su proceso Yy para su edad.

Es importante aclarar que para esta sesion se habia planeado la realizacion de una
historieta, pero por una actividad extracurricular del grado no se pudo realizar, por lo que este
producto no se pudo analizar y sélo se tuvo en cuenta tanto la ficha de lectura como las

respuestas del cuestionario o guia.
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Actividad 3 Sesion 1

La actividad se desarrollo el dia 19 de abril del 2024 desde las 12:45 p.m., hasta la 1:45
p.m. con el fin de “Determinar la eficiencia y eficacia del disefio de las actividades de
aprendizaje aplicadas a los estudiantes del grado 2-2, mediante la evaluacién continua y
sistematica de los resultados obtenidos, con el propdsito de realizar ajustes y mejoras
pertinentes.”. Para esta actividad se habia planeado en dos sesiones y trabajo en grupo, sin
embargo, se realiz6 variaciones y s6lo se hizo una sesion la cual se llevé a cabo en el salon de
clases, con 32 asistentes. El cuento que se trabajo tiene como titulo “La selva loca” de Tracey y
Andrew Rogers, para su desarrollo se trabajo de forma individual, primero realizaron una
prelectura, seguida de la lectura en voz alta realizada por mi. En este espacio se realiz6 una
pequefia comprension donde se les pregunto por los personajes, lugares, acciones, percepciones y
reflexiones. Seguidamente después de haber leido el cuento y de haber realizado la comprension,
se les indicd y dio instrucciones para la elaboracidn de cuadrorama donde los estudiantes
dibujaron en cuatro escenarios el cuento y de esta manera nos contaran y expresaran lo
comprendido.

Sin embargo, aunque si se realizo la elaboracién del cuadrorama no se pudo realizar las
grabaciones de los estudiantes donde ellos contarian y expresarian lo comprendido del cuento
debido a que nos quedamaos sin tiempo y por actividades curriculares como evaluaciones y
acumulativas por encontrarse el grupo cerrando el primer periodo no fue posible contar mas
tiempo, por lo que el material susceptible para el analisis se encuentra incompleto ya que sélo se
cuenta con el cuadrorama. Sin embargo, al revisarlo se pudo dar cuenta, de que en sus dibujos se

representan los personajes y las secuencias de las acciones, por lo que se puede deducir que si



40

identificaron los momentos y elementos del cuento lo cual es una forma de comprender lo que se

lee.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

La implementacion de la secuencia didactica "Explorando y comprendiendo en el mundo
de la lectura™ para fortalecer el proceso lector de los estudiantes del grado 2-2 de la Institucion
Educativa José Elias Puyana en el municipio de Floridablanca (Santander) ha sido una
experiencia enriquecedora y reveladora. A través de actividades ludico-pedagogicas disefiadas
con atencion a los intereses y gustos literarios de los estudiantes, se buscé no solo mejorar su
comprension lectora, sino también promover su motivacién por la lectura y su participacion
activa en el proceso educativo.

Durante la implementacion de las actividades, se logré recopilar informacién valiosa
sobre los intereses y preferencias literarias de los estudiantes. Esto permitid que las experiencias
de aprendizaje que se ajustaran a sus necesidades y que captaran su interés de manera efectiva.
Ademas, se observo una participacion activa y entusiasta por parte de los estudiantes en las
actividades propuestas, lo que sugiere un alto nivel de motivacion y compromiso con el proceso
de aprendizaje.

Entre las fortalezas se destaca la capacidad para disefiar actividades adaptadas a los
intereses de los estudiantes, lo que favorecio su participacion y motivacién. Sin embargo, se
identificaron algunas areas de mejora, como la necesidad de ajustar el nivel de dificultad de las
preguntas para garantizar una comprension adecuada y facilitar la expresion de opiniones
fundamentadas por parte de los estudiantes.

Para mejorar la practica pedagogica, es necesario realizar ajustes en el disefio de las
actividades, especialmente en la formulacién de preguntas que faciliten la comprension y el
analisis critico por parte de los estudiantes. Ademas, es importante considerar la organizacion del

tiempo y el espacio para garantizar la realizacién completa de todas las actividades planificadas.
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Las acciones de intervencidn contribuyeron al logro del aprendizaje al proporcionar
experiencias de aprendizaje significativas y relevantes para los estudiantes, que promovieron su
participacion activa y su motivacion por la lectura. Ademas, permitieron identificar areas de
mejora en la comprension lectora y el analisis critico, que pueden ser abordadas en futuras
intervenciones.

La atencion a los intereses y preferencias literarias de los estudiantes, asi como la
implementacidn de actividades ludico-pedagogicas, fueron aspectos clave que influyeron
positivamente en los resultados de aprendizaje. Sin embargo, la formulacién de preguntas
demasiado complejas puede haber generado confusién y dificultades en la comprension por parte
de los estudiantes.

Se observaron diferencias en la participacion y el nivel de comprension de los estudiantes
durante las diferentes actividades. Las fortalezas incluyeron la motivacion y el interés de los
estudiantes por la lectura, mientras que las dificultades estuvieron relacionadas con la
formulacion de preguntas demasiado complejas y la gestion del tiempo durante la
implementacion.

Los resultados obtenidos durante la implementacidn de la secuencia didactica
proporcionan datos relevantes para comprender como disefiar experiencias de aprendizaje
efectivas que promuevan la motivacion por la lectura y fortalezcan la comprensiéon lectora en los
estudiantes de segundo grado. Estos hallazgos pueden contribuir al desarrollo de estrategias
pedagdgicas mas efectivas en el futuro.

Desde el rol de docente, es importante destacar la atencion a los intereses y preferencias
de los estudiantes en la planeacion didactica, asi como la adaptacion de las actividades para

garantizar su relevancia y efectividad en el proceso de aprendizaje.
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Considero que la planeacion es indispensable en el ejercicio de la practica pedagogica, ya
que permite disefiar experiencias de aprendizaje adaptadas a las necesidades, intereses y
caracteristicas de los estudiantes, lo que favorece su participacion y motivacion en el proceso
educativo, ademas proporciona un marco estructurado para el disefio y la implementacion de
actividades de aprendizaje que sean relevantes, significativas y efectivas para los estudiantes.
Permitiendo anticipar posibles desafios y ajustar las estrategias pedagogicas en funcion de las

necesidades especificas de los estudiantes.
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Conclusiones

Respecto al andlisis realizado con la informacion obtenida al implementar la secuencia
didactica es claro decir que las actividades deben generar en el estudiante un cierto grado de
interés y de motivacion para que centre toda su atencion en realizarla, llevando a cabo todos los
procesos sugeridos.

Con la ejecucion de la secuencia didactica se evidencio que los estudiantes del grado
segundo dos del Colegio Técnico Industrial Jose Elias Puyana, lograron identificar de manera
literal los elementos de un texto y describir las acciones de los personajes, diferenciando si son
principales o secundarios.

Asi mismo y con un poco mas de dificultad los estudiantes se esforzaron por analizar y
dar respuestas un poco mas inferenciales de forma verbal, lo que da cuenta de que en parte si
realizaron un ejercicio de comprension mas comprometido.

Se observé que al realizar las mismas lecturas de varias maneras el estudiante logra
comprender mejor lo que se lee, ya que en la actividad 3, donde primero se promovié una lectura
mental, luego una lectura en voz alta por parte de la docente hubo mas claridad y motivacion
para responder las preguntas y elaborar la secuencia de acciones en el cuadrorama.

Lo anterior radica en que los estudiantes muestran una mayor disposicion e interés
cuando se les presentan actividades ludicas al momento de invitarlos a leer.

A pesar de las dificultades que se presentaron referentes al manejo del tiempo y del grado

de dificultad de las actividades se pudieron implementar y cumplir con los objetivos planteados.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de Evidencias de la Practica

https://unadvirtualedu-

my.sharepoint.com/:f:/g/personal/ljherrerata unadvirtual edu co/ErjHUQiHaCJLoBn AY1xl

eQBFQzX1g5cdiaGFYtiH-QJgw?e=rda46c¢c
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