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Resumen

Este documento es producto de un ejercicio de investigacion formativa, en calidad de opcion de
grado, que permitio hacer reflexiones sobre la practica y la investigacion educativa. Al respecto,
este estudio se desarrollé en el Instituto de Promocidn Social con el grado segundo, con el
objetivo general de desarrollar estrategias didacticas para mejorar el rendimiento académico y la
motivacion de los estudiantes de segundo grado del Colegio Instituto Promocion Social en el
aprendizaje del idioma inglés y un método de analisis sobre la accion en el marco de la
implementacion de una secuencia didactica denominada “Explorando el inglés a traves del juego
y la aventura” compuesta por seis actividades. Este ejercicio investigativo permitio concluir que
la implementacion de estrategias didacticas innovadoras y motivadoras tuvo un impacto positivo
en el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes de segundo grado en el
aprendizaje del idioma inglés. Las actividades Iudicas, participativas y colaborativas crearon un
ambiente de aprendizaje dinamico Yy atractivo, fomentando el interés y la participacion activa de
los estudiantes. Ademas, al aplicar enfoques tedricos como el Enfoque por Competencias y el
Aprendizaje Basado en Proyectos, se promovio un aprendizaje significativo y contextualizado, lo
que permiti6 a los estudiantes adquirir y aplicar sus conocimientos en situaciones reales.

Palabras clave: Estrategias pedagogicas, motivacidn, propuesta pedagogica, rendimiento

académico, segunda lengua.



Abstract

This document is the product of a formative research exercise, as a graduation option, which
allowed for reflections on educational practice and research. In this regard, this study was
conducted at the Institute of Social Promotion with second grade students, with the general
objective of developing didactic strategies to improve academic performance and motivation in
learning the English language. It also entails a method of analysis on action within the
framework of implementing a didactic sequence called "Exploring English through play and
adventure,” composed of six activities. This research exercise concluded that the implementation
of innovative and motivating didactic strategies had a positive impact on the academic
performance and motivation of second grade students in learning the English language. The
ludic, participatory, and collaborative activities created a dynamic and engaging learning
environment, fostering interest and active participation among students. Furthermore, by
applying theoretical approaches such as the Competency-Based Approach and Project-Based
Learning, meaningful and contextualized learning was promoted, allowing students to acquire
and apply their knowledge in real-life situations.

Keywords: academic performance, motivation, pedagogical strategies, pedagogical

proposal, second language.
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Introduccion

En el contexto actual de la educacion, es fundamental buscar estrategias pedagogicas que
motiven a los estudiantes y mejoren su rendimiento académico, especialmente en el aprendizaje
de una segunda lengua como el inglés (Martinez, 2020). En lo que respecta al Instituto
Promocidn Social de Piedecuesta, institucion educativa que atiende a una poblacion mixta
diversa, caracterizada por diferentes niveles socioeconoémicos y culturales, dado un proceso de
revision de los registros de calificaciones, se identifico bajo rendimiento académico de sus
estudiantes lo cual afecta su desempefio escolar, sino también su desarrollo personal y
profesional a largo plazo. Sumado a lo anterior, las dificultades econdémicas de algunos alumnos
han llegado a limitar su acceso a recursos educativos fuera del colegio, lo que ha generado que se
agudice aun mas la problematica.

Dado lo expuesto, la presente investigacion tuvo como proposito principal desarrollar
estrategias didacticas para mejorar el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes
de segundo grado del Colegio Instituto Promocién Social en el aprendizaje del idioma inglés a
través de enfoques tedricos y metodologicos que han demostrado ser efectivos en la ensefianza
de una segunda lengua, como la Teoria del Constructivismo, el Enfoque por Competencias y el
Aprendizaje Basado en Proyectos.

Frente a la pertinencia de la investigacion, se resalta que a traves de esta propuesta
pedagdgica se busca fortalecer la motivacién y el rendimiento académico en el aprendizaje del
idioma inglés en estudiantes de segundo grado. Adicionalmente, estudios previos han
demostrado que la motivacién influye directamente en el rendimiento académico (Arango,
2020). Es por ello por lo que, al implementar estrategias pedagdgicas que aumenten la

motivacion de los estudiantes, se espera mejorar su rendimiento en el aprendizaje del inglés.



Asimismo, esta propuesta busca fomentar la participacion y despertar la motivacion en
los estudiantes en clase a través de actividades practicas, interactivas y colaborativas que
promuevan la comunicacion en inglés

En este sentido, la propuesta pedagdgica incluye estrategias didacticas innovadoras y
motivadoras conformada por elementos que involucraron la didactica y el juego en el proceso de
aprendizaje, siendo el caso de puntos, niveles y premios, para motivar a los estudiantes y hacer el
aprendizaje mas divertido y significativo. Por otra parte, contiene la integracion de habilidades
linguisticas (escuchar, hablar, leer y escribir) de manera equilibrada y contextualizada, para que
los estudiantes puedan aplicar el inglés en situaciones reales.

Esta propuesta no solo busca mejorar el desempefio académico en el inglés, sino también,
impulsar a los estudiantes y fomentar un aprendizaje significativo. Al llevar a cabo estrategias
novedosas y adaptadas a los requerimientos individuales de los estudiantes, se prevé que no solo
se mejoren sus capacidades linguisticas, sino que a su vez mejore su confianza y genere
motivacion por seguir formandose (Arango, 2020), sirviendo de apoyo a futuras investigaciones
realizadas a instituciones educativas que enfrenten retos en la ensefianza del inglés como
segunda lengua.

A nivel metodologico este estudio se soport6 en una secuencia didactica denominada
“Explorando el inglés a través del juego y la aventura” que en su cadena de actividades buscé dar
respuesta al esquema de objetivos especificos y con ello garantizar el cumplimiento del objetivo
general. Al respecto, la primera actividad consistio en permitir a los estudiantes practicar el
vocabulario de objetos escolares y nimeros en inglés de manera dindmica y multisensorial,
buscando y asociando objetos Y tarjetas ocultos por el aula, la segunda actividad en que los

estudiantes practicaran el uso del verbo "to be" de forma ludica y colaborativa, compitiendo en



equipos para colocar correctamente sus formas en la pizarra., la tercera actividad en que los
estudiantes representaran mediante gestos y mimica a los miembros de la familia, fomentando la
expresion no verbal, la creatividad y el trabajo en equipo., la cuarta actividad en resolver
adivinanzas relacionadas con prendas de vestir en inglés y crear un desfile de modas
describiéndolas,la quinta en aprender los nombres de animales domésticos en inglés,
asociandolos con sus sonidos y representandolos de manera fisica y creativa y la sexta en Se
combinar varias actividades para practicar adjetivos descriptivos mediante movimientos
corporales, vocabulario familiar y descripciones de animales en una "granja™ creada por los
equipos.

Una vez aplicada la secuencia didactica disefiada, se concluy6 que la implementacién de
estrategias didacticas innovadoras y motivadoras tuvo un impacto positivo en el rendimiento
académico y la motivacion de los estudiantes de segundo grado en el aprendizaje del idioma
inglés. Las actividades ludicas, participativas y colaborativas crearon un ambiente de aprendizaje
dindmico y atractivo, fomentando el interés y la participacion activa de los estudiantes. Ademas,
al aplicar enfoques tedricos como el Enfoque por Competencias y el Aprendizaje Basado en
Proyectos, se promovié un aprendizaje significativo y contextualizado, lo que permiti6 a los
estudiantes adquirir y aplicar sus conocimientos en situaciones reales. Es por ello que, se invita a
profundizar en cada uno de los aspectos que dan sentido al estudio transitando por el diagnostico,
el horizonte, los referentes técnicos y tedricos, el detalle del método, los principales resultados y

las conclusiones.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El Instituto Promocion Social de Piedecuesta ubicado en el municipio de Santander,
atiende a una poblacion diversa, caracterizada por diferentes niveles socioeconémicos y
culturales. En este contexto, la Institucién enfrenta un desafio significativo relacionado con el
bajo rendimiento académico de sus estudiantes lo cual se pudo determinar a través de la revision
de los registros de calificaciones. Esta problematica no solo afecta su desempefio escolar, sino
también su desarrollo personal y profesional a largo plazo.

El problema del bajo rendimiento académico se manifiesta en resultados por debajo de lo
esperado y en dificultades para alcanzar con respecto a los estandares educativos establecidos.
Esta situacion puede deberse a diversas causas que requieren un analisis detallado y acciones
especificas para su solucidn, dentro de las que se encuentran, posible falta de métodos
pedagdgicos adecuados y de actualizacion de los docentes en nuevas metodologias educativas.
Esto puede llegar a afectar la capacidad de los docentes para impartir conocimientos de manera
efectiva y para motivar a los estudiantes.

Sumado a lo anterior, las dificultades econdmicas de algunos alumnos pueden limitar su
acceso a recursos educativos fuera del colegio, lo que agudiza ain mas la problematica. Por lo
tanto, se percibe una falta de motivacién en el entorno escolar, lo cual afecta la disciplina,
convivencia y asistencia al aula de clase.

Ante esta situacion, es necesario implementar estrategias pedagogicas que promuevan el
desarrollo de habilidades académicas, el fortalecimiento de la autoestima y la motivacién de los
estudiantes. Es fundamental crear un ambiente escolar favorable al aprendizaje, donde los

estudiantes se sientan motivados y apoyados para alcanzar su maximo potencial académico.
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En resumen, el Colegio Instituto Promocional Social enfrenta un desafio importante en
cuanto al bajo rendimiento académico de sus estudiantes, siendo necesario abordar esta
problematica de manera efectiva, identificando las causas subyacentes y desarrollando

estrategias pedagdgicas especificas que promuevan el éxito académico y el desarrollo integral de

los estudiantes.



Pregunta de Investigacion
¢ Qué estrategias pedagogicas se pueden implementar para mejorar el rendimiento
académico y la motivacion en la segunda lengua del grado segundo del Colegio Instituto

Promocidn Social para alcanzar mejores procesos educativos para este afio 2024?

11
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar estrategias didacticas para mejorar el rendimiento académico y la motivacion
en la segunda lengua del grado segundo del Colegio Instituto Promocién Social para alcanzar
mejores procesos educativos para este afio 2024
Objetivos Especificos

Incrementar el nivel de participacion y motivacién de los estudiantes en las clases de
inglés mediante actividades interactivas y motivadoras.

Analizar el impacto que provoca las estrategias didacticas en los estudiantes.

Organizar actividades de colaboracion entre los estudiantes como proyectos grupales o

tareas cooperativas, que fomenten la interaccion y el intercambio de ideas en inglés.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Es importante mencionar que diversos autores relacionados con la formacion y ensefianza
del inglés como segunda lengua soportan la propuesta pedagogica como por ejemplo Vazquez y
Huesos (1998) quienes exponen el concepto de Input el cual hace alusion a que los estudiantes
aprenden mas cuando estan frente a materiales lingiisticos méas avanzados que su nivel actual.
Este pensamiento apoya la inclusion de las actividades de lectura y escucha implementadas en la
propuesta pedagdgica, lo cual logra que el estudiante aumente su motivacion al sentir de esta
mejorando su proceso de aprendizaje.

Por otro lado, Swain (1995) incorpora la palabra Output aludiendo que la generacion del
lenguaje activo como lo es el escribir o el hablar, son esenciales para la ensefianza de un idioma.
Esto soporta la inclusion de actividades comunicativas que posibiliten a los estudiantes a poner
en practica la produccion del lenguaje en entornos sustanciales y motivadores. Ahora bien, en
relacion a los aportes sobre la ensefianza del inglés en las instituciones, Chacon (2006) resalta la
importancia del pensamiento critico en la formacion, indicando que los profesores pueden
perfeccionar sus métodos de ensefianza al experimentar nuevas estrategias como el uso de la
tecnologia o la creacion de un ambiente de aprendizaje positivo en donde el estudiante se sienta
segura por aprender y participar. La investigacion para mejorar el rendimiento académico y la
motivacion en inglés, implica explorar métodos pedagogicos para mejorar eficazmente los
procesos de ensefianza y aprendizaje dentro de un entorno educativo especifico (Castillo, 2021).

Es importante reconocer las implicaciones politicas y sociales de la investigacion
educativa, como lo destaca el Ministerio de Educacion (2022) que enfatiza la necesidad de
considerar cuestiones de equidad, inclusion y poder. Para abordar esto, la propuesta pedagogica

incorpora estrategias que promueven la equidad y la inclusién para todos los estudiantes,
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independientemente de sus caracteristicas individuales. Ademas, adopta una perspectiva critica
para desafiar las estructuras y practicas educativas tradicionales que pueden obstaculizar la
participacion y el progreso de los estudiantes (Pérez, 2003).

Finalmente, con respecto al aporte de la propuesta pedagdgica con respecto al cambio de
los diferentes entornos, a través de la propuesta, se brinda un modelo innovador para la
instruccion del inglés el cual pueda ser replicado en diversos contextos educativos. De igual
forma, al enfocarse en la equidad, inclusion, igualdad y participacion de los estudiantes, se busca

contribuir con el disefio de contextos educativos y pedagogicas mas flexibles y tolerantes.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Segun Casierra et al. (2021) la planeacion didactica se basa en diferentes aporte tanto
tedricos como normativos que tiene como fin guiar el proceso educativo hacia la ensefianza
integral de los estudiantes. En relacion con esto, las normas curriculares, los Derechos Basicos
de Aprendizaje (DBA), los niveles de competencias y las directrices de aprendizaje y desarrollo,
desempefian un rol importante en la descripcion de objetivos y temas educativos.

Cabe resaltar las normas curriculares las cuales determinan los métodos esenciales que
orientan la planificacion de los programas educativos, garantizando que estos atiendan a las
necesidades de los estudiantes. Por otra parte, los DBA aseguran la entrada a una educacion de
calidad, guiada hacia un desarrollo integral (Hurtado, 2020). Entre tanto, Pérez (2019) expone
que la ensefianza basada en las competencias es captada como una perspectiva educativa que
busca acrecentar las habilidades tanto practicas como cognitivas de los estudiantes, formandolos
para afrontar los desafios del mundo. De esta forma, la propuesta pedagdgica favorece el
aprendizaje por competencias al implementar tareas practicas y circunstancias reales de
ensefianza que posibilita a los estudiantes adaptar los conocimientos obtenidos en entornos
significativos (Casasola, 2020).

Desde el papel como docentes, Tobdn (2010) afiade que las competencias no son la Gnica
respuesta a los desafios educativos, pero si hacen parte de un modelo eficiente que
constantemente mejora la calidad de la educacion. Por ende, es necesario comprender que las
competencias deben hacer parte de una perspectiva integral que incorpore del desarrollo de
habilidades éticas, sociales y emocionales.

En este sentido, la propuesta pedagdgica incorpora el saber ser, hacer y el saber por

medio de la incorporacidn de actividades practicas, programas multidisciplinarios y entornos de
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reflexion que posibiliten a los estudiantes desarrollar discernimientos, capacidades y valores de
forma integral. Frente a las competencias docentes se contempla que la habilidad de reflexion y
la capacidad para trabajar de forma colaborativa son esenciales para la practica pedagdgica
debido a que estas competencias permiten constantemente mejora el rol docente y brindar una
educacion de calidad a los estudiantes (Tobdn, 2010). En resumen, la planeacion didactica se
mejora al incorporar las normas curriculares, los derechos basicos del aprendizaje, los niveles de
competencias y las directrices de ensefianza y desarrollo. Estos componentes, incorporados con
un entendimiento profundo de la formacién apoya en competencias y las habilidades docentes,
posibilitan la creacion de propuestas pedagogicas eficientes que impulsen un aprendizaje

significativo en los estudiantes (Hurtado, 2020).
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Planeacion Didéactica

La planeacidn didactica es una técnica importante en el trabajo educativo, que busca
establecer de forma eficiente las actividades de ensefianza - aprendizaje. Para realizar una
planeacion didactica apropiada, es esencial tener presente diversos componentes como lo son:
metodologias de ensefianza, secuencias ldgicas, recursos educativos digitales, objetivos de
aprendizaje, entre otros. Es importante tener en cuenta que el direccionamiento pedagogico
orientara la practica educativa puesto que con ello se determinard y comprendera no solo el
proceso de ensefianza — aprendizaje sino también la eleccion de estrategias y recursos didacticos
(Ruiz y Pineda, 2021).

De igual forma, es importante considerar el rol de estudiante, integrando sus
caracteristicas principales, requerimientos educativos y formas de aprendizaje. Esto aceptara la
adaptacion de la planeacion a las caracteristicas de cada uno de los estudiantes, garantizando un
proceso educativo eficiente. Otro aspecto importante en la planeacion didactica es la eleccion uy
la disposicion de los planes de estudio (Gil et al., 2023). Es esencial que estos planes sean
oportunos, relevantes, significativos y contextualizados de forma que resulten importantes para
los estudiantes y se asocien con sus estudios, experiencias y conocimientos basicos (Nufiez et al.,
2021).

Carriaza et al. (2020) exponen que una vez se definan los objetivos y metas educativas y
los planes de estudio, es importante crear estrategias didacticas orientadas a la participacién de
los estudiantes, el desarrollo del conocimiento y la mejora de las capacidades y aptitudes. Estas
estrategias deben ser diversas y se deben apartar a cada una de las necesidades y requerimientos

de los estudiantes. Para terminar, la valoracion de la formacién es un elemento esencial en la
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planeacion didactica y esta debe ser formativa e integral para alcanzar si maximo potencial en el
proceso de formacion (Gil et al., 2023).

Para concluir, la planeacion didactica es un procedimiento complicado que necesita tener
presente diferentes elementos como los perfiles de los estudiantes, los planes de estudio, la
valoracion el aprendizaje y las estrategias didacticas ya que con ello se logra un proceso de

educacion mas elocuente y representativo para los estudiantes (NUfez et al., 2021).



19

Enfoque Didactico

La puesta en marcha de la secuencia didactica en el aula es importante para impulsar una
formacion significativa en los estudiantes. Segun David Ausubel (1983), el aprendizaje
significativo se genera cuando una informacion nueva se vincula de forma no sustancial con la
que el estudiante ya conoce, es decir, con su sistema cognitivo previo. En este sentido, las
secuencias didacticas brindan diversos beneficios dentro de los que se encuentra el permitir
organizar la informacién de forma l6gica, facilitdndoles las comprension y entendimiento.
Guaman y Venet (2019), exponen que la estructuracién secuencial de los contenidos beneficia el
disefio de estructuras cognitivas mas eficientes y logicas. Asimismo, las secuencias didacticas
posibilitan la planeacion de actividades variadas y relevantes que impulsan la participacion de
los estudiantes en su proceso de formacion. De acuerdo con Gomez (2005), las actividades dan
atender a cada una de las necesidades y requerimientos de los estudiantes.

Con respecto al entorno escolar, la implementacidn de estas secuencias se apoya en
diversos tedricos como por ejemplo Jean Piaget (1976) con la Teoria del Constructivismo, la cual
enfatiza en la importancia de que los estudiantes construyan su conocimiento propio por medio
de experiencias y conocimientos propios. Por otra parte, la teoria sociocultural de Lev Vygotsky
(1934) expone la importancia del aprendizaje cooperativo y la intercomunicacion en el proceso
de construccion del conocimiento.

De acuerdo con lo mencionado lineas arriba, en la presente secuencia didactica, se
incorporo la estrategia pedagdgica de aprendizaje colaborativo, respaldada por autores como
Johnson et al. (1999) quienes afirman que el aprendizaje cooperativo o colaborativo genera un
mejor compromiso con la formacion, desarrollo de habilidades sociales y aumenta el rendimiento

académico. Cabe mencionar que las actividades llevadas a cabo para la secuencia didactica dan
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respuesta a las caracteristicas de formacién y desarrollo para los estudiantes. Por ejemplo se tuvo
en cuenta los intereses y las necesidades al escoger la tematica y crear las tareas, siguiendo la
perspectiva de la pedagogia critica de Freire (1970), quien expone que el proceso de la educacién
estd enfocado en el estudiante y en su realidad social y cultural.

Para unir el andlisis del grupo de la ficha 1 de determinacion con la planeacion de la
secuencia didéctica, se realizo un diagnostico de los requerimientos educativos de los estudiantes
y se disefiaron las actividades que dieran solucion a dichas necesidades. Por ejemplo, se
identificaron estudiantes que tenian problemas con la lectura y la escritura, por lo cual se
disefiaron actividades especificas para desarrollar sus competencias (Rosas y Flores, 2020).

Frente a los métodos de ensefianza, se abordaron aspectos como la diversificacion de las
actividades y la adecuacién de los recursos didacticos con el objetivo de enfocarse en cada una
de las necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Por tal motivo y teniendo en cuenta los
intereses de cada estudiante, se consideraron actividades orientadas en la pedagogia critica de
Freire (1970), quien expone que los procesos educativos deben estar enfocados en los estudiantes
y en su dia a dia. Con ello, se determina que las actividades disefiadas en la presente estrategia
dan respuesta a las necesidades de aprendizaje puesto que estan orientadas para que se genere un
aprendizaje significativo y se adapte a cada ritmo de aprendizaje. Ademas dichas actividades
estan adaptadas con su realidad, lo que la vuelve mas eficientes y motivadoras para los
estudiantes (Rosas y Flores, 2020).

Finalmente, es importante tratar los presaberes de los estudiantes ya que esto genera la
base sobe la cual se construye un nuevo conocimiento. Novak (1976), afirma que los saberes
previos actian como un fundamento que proporciona a los estudiante una nueva informacién con

lo que ya conocen, optimizando de esta forma su aprendizaje y formacion. Por otra parte, en el
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quehacer docente, es importante que constantemente se trabajen las secuencias didacticas ya que
son consideradas un instrumento pedagdgico eficiente que impulsa la ensefianza y se adapta a
cada uno de los requerimientos de los estudiantes. También, permite planificar de forma objetiva
las clases y garantizar que la tematica se trabaje de forma cronoldgica y razonable (Perdomo y
Vargas, 2020)

En conclusidn, la puesta en marcha de la secuencia didactica en los salones de clase
brinda diversos beneficios para la ensefianza en los estudiantes como mejor comprension,
aumento en la motivacion, desarrollo del pensamiento critico, participacion y autonomia.
Asimismo, el Constructivismo se sustenta de Piaget (1963) y la Teoria Sociocultural de
Vygotsky (1934) puesto que permite con ello promover un aprendizaje significativo y adaptativo

a los requerimientos de cada estudiante.
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Implementacion

En la actividad numero 1 en donde se implementd la sesion 1,2 y 3, se llevaron a cabo
todos los momentos de la actividad: inicio, desarrollo y cierre. Cada uno de estos momentos fue
cuidadosamente disefiado para responder a las necesidades educativas de los estudiantes y
alcanzar los aprendizajes esperados.

En el momento de inicio, se llevo a cabo un juego de bingo adaptado con imagenes de
objetos escolares y numeros especificos (30, 40 y 50). Esta actividad tuvo en cuenta las
necesidades educativas de los estudiantes al activar sus conocimientos previos sobre objetos
escolares en inglés y familiarizarlos con los numeros mencionados. El juego proporcioné una
introduccién divertida y participativa al vocabulario relacionado, fomentando un ambiente de
aprendizaje inclusivo y colaborativo. Ademas los estudiantes mientras estaban jugando algunos
se equivocaban y debia ir revisando por cada grupo para recordarles cual ficha salio y
pronunciarles de nuevo para que alguno del grupo recordara y ellos mismo modificaban.

Durante el momento de desarrollo, se implement6 una emocionante "Caza del Tesoro" en
la que los estudiantes buscaron objetos escolares y tarjetas con nimeros ocultos por el aula. Esta
actividad respondio a las necesidades educativas de los estudiantes al permitirles practicar el
vocabulario en inglés de manera dindmica y multisensorial. Al trabajar en grupos pequefios, se
promovid la colaboracion, la comunicacion y el desarrollo de habilidades sociales.

Los materiales sugeridos en la planeacion, como los objetos escolares reales y las tarjetas
con nameros, facilitaron la implementacion de la actividad al proporcionar una experiencia
tangible y significativa. La distribucidn y organizacion del espacio en el aula permiti6 a los
estudiantes moverse libremente y explorar, lo que fomenté un ambiente de aprendizaje activo y

participativo. Asi mismo, los estudiantes estaban super emocionados con la bdsqueda. Al
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responder el numero y el objeto que encontraban cuando les decia que les quedaba bien ellos se
emocionaban bastante.

El tiempo establecido en la planeacién respondié adecuadamente a las necesidades
educativas de los estudiantes, brindando suficiente tiempo para la exploracion, la busqueda de
objetos y nimeros, y la participacion de decir el nimero y objeto que encontraban. Ademas, se
dedicé un momento para la reflexion y consolidacion del conocimiento adquirido.

En el momento de cierre, se llevo a cabo un juego de relacionar objetos escolares con
numeros del 1 al 50. Esta actividad permitié a los estudiantes consolidar los aprendizajes de
manera colaborativa y divertida. Al trabajar en grupos pequefios y compartir sus respuestas, se
fomento la interaccion y la reflexion sobre los conceptos aprendidos. Ademas los estudiantes
contaban los objetos y trataban de recordar como se pronunciaba el numero hasta lograr recordar
asi mismo la escritura para pegar el numero correspondiente aungue en algunos grupos se
equivocaban de nimero y yo les decia que debian volver a contar y recordar el nimero.

Esta estrategia de evaluacion fue acorde con lo planeado, ya que se llevd a cabo durante
todas las actividades, brindando una evaluacion continua y formativa.

La implementacidn de esta actividad respondio a los aprendizajes esperados al brindar a
los estudiantes oportunidades para identificar y nombrar los nimeros del 1 al 50 en inglés,
reconocer y asociar objetos escolares con sus nombres en inglés, y utilizar estos elementos en
situaciones comunicativas simples. A través de las actividades ladicas y participativas, 10s
estudiantes pudieron adquirir y consolidar el vocabulario basico de una manera significativa y
duradera.

La estrategia de evaluacion fue efectiva para medir el progreso de los estudiantes en

varias competencias clave. Permitié observar como los estudiantes reconocen instrucciones
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simples, asocian imagenes con sonidos de palabras, expresan ideas basicas, identifican y utilizan
vocabulario relacionado con su entorno, responden a instrucciones, describen su entorno de
manera simple, comprenden descripciones breves, reconocen relaciones entre palabras, y copian
y transcriben palabras que usan y comprenden habitualmente en el aula. Asi mismo, las acciones
realizadas durante la intervencion promovieron el aprendizaje esperado al implementar una
variedad de actividades ludicas y multisensoriales. El uso de materiales tangibles, la exploracion
activa, el trabajo en grupos y la participacion constante permitieron a los estudiantes adquirir y
practicar el vocabulario en inglés de manera significativa y dinamica. Ademas, se fomento6 un
ambiente de aprendizaje inclusivo y colaborativo, donde los estudiantes se sintieron seguros para
participar, experimentar y cometer errores como parte del proceso de aprendizaje.

Los recursos didacticos utilizados, como las tarjetas de bingo, los objetos escolares
reales, las tarjetas con numeros y las listas de objetos a encontrar, aportaron significativamente al
logro del aprendizaje esperado. Estos recursos permitieron una experiencia multisensorial,
brindando a los estudiantes la oportunidad de interactuar fisicamente con el vocabulario y los
numeros. Ademas, promovieron la participacion, la colaboracion y la comunicacién en inglés.
Ademas los recursos didacticos fueron acordes con lo planeado, ya que se elaboraron para
respaldar las actividades propuestas y responder a los objetivos de aprendizaje. Su disefio y
utilizacion estuvieron alineados con las estrategias pedagdgicas ludicas y participativas,
facilitando la adquisicion y consolidacion del vocabulario en inglés de manera efectiva.

En resumen, la implementacién de la actividad "Caza del tesoro™ fue exitosa al responder
a las necesidades educativas de los estudiantes, promover un aprendizaje significativo y alcanzar

los aprendizajes esperados. La cuidadosa planificacion, la seleccion adecuada de recursos
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didacticos y la implementacion de estrategias ludicas y participativas contribuyeron a crear un
ambiente de aprendizaje inclusivo y efectivo para la adquisicion del vocabulario basico en inglés.

En la actividad numero 2 en donde se realizo la sesion 1,2 y 3, se implementaron todos
los momentos de la actividad: inicio, desarrollo y cierre. Cada actividad fue realizada y pensada
en suplir las necesidades educativas de los estudiantes teniendo en cuenta que se hace con el fin
de motivar a cada uno de los estudiantes que hacen parte del grado segundo.

En el momento de inicio, se llevo a cabo un juego de "Familia flash cards" en el que los
estudiantes, divididos en grupos, identificaban y nombraban miembros de la familia en inglés
utilizando tarjetas con imagenes. Esta actividad considerar las necesidades educativas al
introducir de forma divertida y participativa el vocabulario de la familia a los estudiantes. El
trabajo en grupos pequefios fomento la colaboracién y la interaccion entre los estudiantes.

Durante el momento de desarrollo, se implemento6 una actividad llamada "Familia
Charada”, en la que los estudiantes representaban a miembros de la familia a través de gestos y
expresiones faciales, mientras el resto del equipo intentaba adivinar de quién se dirigia. . Esta
actividad respondio a las necesidades educativas de los estudiantes al permitirles practicar el
vocabulario relacionado con la familia de manera dinamica y creativa. Al trabajar en equipos, se
fomento la comunicacion no verbal, la colaboracion y el pensamiento critico.

La gestion del conocimiento se llevo a cabo mediante la observacion y la
retroalimentacion constante durante la actividad. Los estudiantes aplicaron su conocimiento
sobre los miembros de la familia en un contexto ludico y dinamico, y recibieron orientacion
sobre la precision y claridad de sus representaciones.

La distribucién y organizacién del espacio, con los estudiantes trabajando en equipos,

facilité la implementacidn de las actividades al promover la interaccion y la colaboracién. Los
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materiales sugeridos, como las tarjetas con imagenes y los recursos visuales, fueron esenciales
para el desarrollo de las actividades y la comprension de los conceptos.

Ademas, el tiempo establecido en la planeacion respondié adecuadamente a las
necesidades educativas de los estudiantes, brindando suficiente tiempo para la explicacion, el
desarrollo de las actividades y la socializacién. Ademas, el ritmo de las actividades mantuvo a
los estudiantes comprometidos y motivados.

En el momento de cierre, se llevo a cabo una actividad en la que los equipos presentaron
sus arboles genealdgicos y proporcionaron informacion sobre los miembros de la familia en
inglés. Esta actividad permitié a los estudiantes consolidar los aprendizajes de manera practica y
significativa. Ademas, la socializacion y el intercambio entre los equipos fomentaron la
participacion y el dialogo.

La estrategia de evaluacion propuesta en la planeacion respondio a las necesidades
educativas de los estudiantes al involucrar la observacion directa de la participacion, la precision
del vocabulario, la aplicacion de estructuras gramaticales, la claridad y coherencia, y la fluidez y
pronunciacion. Esta estrategia de evaluacion fue acorde con lo planeado, ya que se llevo a cabo
durante todas las actividades, brindando una evaluacion continua y formativa.

Asi mismo, la implementacion de esta actividad respondio a los aprendizajes esperados al
brindar a los estudiantes oportunidades para identificar y nombrar miembros de la familia en
inglés, describir relaciones familiares utilizando estructuras gramaticales simples, y asociar
caracteristicas personales basicas con cada miembro de la familia. A través de las actividades
ludicas, creativas y colaborativas, los estudiantes pudieron adquirir y consolidar el vocabulario y

las habilidades relacionadas con la familia de una manera significativa y dinamica.
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Tambieén, la estrategia de evaluacion permitio identificar el logro de las competencias al
observar la capacidad de los estudiantes para reconocer cuando se les habla en inglés y
reaccionar de manera verbal y no verbal, demostrar comprension de preguntas sencillas sobre su
familia y entorno, participar en representaciones cortas y comprender y responder a instrucciones
sobre tareas basicas de manera verbal y no verbal.

Las acciones realizadas durante la intervencidon promovieron el aprendizaje esperado al
implementar una variedad de actividades ldicas, creativas y colaborativas. El uso de juegos,
trabajo en equipos, representaciones y presentaciones permitieron a los estudiantes adquirir y
practicar el vocabulario relacionado con la familia de manera dinamica y significativa. Ademas,
se fomentd un ambiente de aprendizaje inclusivo y participativo, donde los estudiantes se
sintieron motivados y seguros para interactuar y aprender unos de otros.

Los recursos didacticos utilizados, como las tarjetas con imagenes de miembros de la
familia, los arboles genealdgicos y los recursos visuales, aportaron significativamente al logro
del aprendizaje esperado. Estos recursos permitieron una experiencia de aprendizaje
multisensorial, visual y personalizada, lo que facilité la comprensién, retencién y aplicacion de
los conocimientos adquiridos.

En la actividad nimero 3 en donde se realizo la sesion 1,2 y 3, se llevaron a cabo los
momentos de inicio, desarrollo y cierre de la actividad relacionada con los animales domésticos
en inglés. El objetivo principal fue explorar y aprender sobre los diferentes animales domésticos
en inglés a través de actividades ldicas, trabajo en equipo y representaciones creativas.

La implementacidn de esta sesion tuvo en cuenta las necesidades educativas de los
estudiantes al partir de sus conocimientos previos sobre animales domésticos y utilizar

estrategias como juegos, canciones y actividades interactivas. Estas estrategias permitieron a los
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estudiantes aprender de manera divertida y participativa, fomentando su motivacion y
compromiso durante el proceso de aprendizaje. Ademas, se promovid el desarrollo de
habilidades de comunicacion oral, trabajo colaborativo, expresion corporal y creatividad, lo cual
es fundamental para el aprendizaje de un idioma extranjero.

Los materiales sugeridos en la planeacion, como las grabaciones de sonidos de animales
y las tarjetas con imagenes, contribuyeron significativamente a la efectiva implementacion de
esta sesion. La distribucidn y organizacion del espacio, al dividir a los estudiantes en grupos
pequefios y proporcionar un area abierta para la actividad "Granja de Animales en Accion™,
promovid un ambiente propicio para el trabajo colaborativo, la expresion corporal y la
interaccion entre ellos.

El tiempo establecido en la planeacién respondié adecuadamente a las necesidades
educativas de los estudiantes. Se asigné un tiempo suficiente para la actividad de introduccién
"Sonidos de Animales”, la actividad principal "Granja de Animales™ y el momento de cierre con
la actividad "Granja de Animales en Accién". Esta distribucion del tiempo permitié un ritmo
apropiado y una gestion eficiente de la sesion, asegurando que los estudiantes tuvieran la
oportunidad de involucrarse en todas las etapas del proceso de aprendizaje.

La estrategia de evaluacion propuesta en la planeacion respondio a las necesidades
educativas de los estudiantes al ser formativa y continua. Durante la actividad "Sonidos de
Animales", se evaluo la participacion y el entusiasmo de los estudiantes, asi como sus
conocimientos previos sobre los animales domésticos en inglés. En la actividad "Granja de
Animales"”, se observo la identificacion correcta de los animales, el trabajo en equipo y la

aplicacién del vocabulario. Finalmente, durante la actividad "Granja de Animales en Accién”, se
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evalud la capacidad de representacion, el reconocimiento del vocabulario, la participacion y el
trabajo en equipo, asi como la comunicacion efectiva.

La estrategia de evaluacion fue acorde con lo planeado y se implement6 de manera
efectiva. Se observd la participacion, la precision y la comprension de los estudiantes en cada
etapa de la sesion, lo que permitio hacer ajustes y brindar apoyo cuando fue necesario. Ademas,
la evaluacion continua y formativa proporciond informacion valiosa sobre el progreso de los
estudiantes y las areas en las que necesitaban mas refuerzo.

Esta implementacion respondid a los aprendizajes esperados al proporcionar a los
estudiantes la oportunidad de practicar y aplicar el vocabulario relacionado con los animales
domésticos en inglés en situaciones comunicativas auténticas. Las actividades ladicas y
participativas permitieron a los estudiantes interiorizar el vocabulario y asociarlo con sus sonidos
correspondientes de manera significativa, al tiempo que desarrollaban habilidades de
comunicacion oral, trabajo en equipo, expresion corporal y creatividad.

La estrategia de evaluacion permitid evaluar si los estudiantes podian identificar y
nombrar correctamente los animales en inglés y asociarlos con sus sonidos correspondientes.
Ademas, durante la actividad "Granja de Animales en Accion”, se evaluo la aplicacion efectiva
de estas habilidades en un contexto mas dinamico y creativo.

Las acciones realizadas durante la intervencidn promovieron el aprendizaje esperado al
crear un ambiente ladico, participativo y colaborativo. El uso de juegos, canciones, actividades
de representacion y trabajo en equipo mantuvo a los estudiantes motivados y comprometidos con
el proceso de aprendizaje. Ademas, la promocion del trabajo en equipo y la colaboracion
fomento el intercambio de ideas, la ayuda mutua y el desarrollo de habilidades sociales y

comunicativas.
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Los recursos didacticos utilizados, como las grabaciones de sonidos de animales, las
flashcards, las tarjetas con imagenes de animales y las granjas impresas, aportaron
significativamente al logro del aprendizaje esperado. Estos materiales tangibles, visuales y
auditivos facilitaron la comprension y la interiorizacion del vocabulario, al tiempo que brindaron
oportunidades para la practica y la aplicacion en contextos significativos y multisensoriales.

Estos fueron acordes con lo planeado y se utilizaron de manera efectiva. Las grabaciones
de sonidos ayudaron a asociar auditivamente los animales, mientras que las flashcards y tarjetas
facilitaron la asociacion visual. Las granjas impresas proporcionaron un recurso practico y
relevante para que los estudiantes aplicaran sus conocimientos de manera creativa y colaborativa
durante la actividad "Granja de Animales".

Durante estas actividades, se consideraron las necesidades educativas de los estudiantes,
utilizando metodologias y recursos didacticos acordes con sus intereses y estilos de aprendizaje.
Los materiales empleados, como imagenes, tarjetas, granjas impresas y arboles genealdgicos,
facilitaron la implementacion de las actividades y aportaron significativamente al logro de los
aprendizajes esperados.

Las estrategias de evaluacion se adaptaron a las necesidades educativas de los
estudiantes, facilitando la identificacidn del logro de competencias comunicativas en inglés de
forma préctica y contextualizada. Se evaluaron aspectos clave como la precision del vocabulario,
la comprension de los conceptos, la construccion de oraciones, la participacion y la
comunicacion efectiva.

El tiempo establecido en la planeacién garantiz6 el desarrollo completo de cada
actividad, brindando a los estudiantes el tiempo necesario para participar en todas las etapas del

proceso de aprendizaje de manera adecuada.
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Las acciones realizadas durante la intervencion promovieron el aprendizaje esperado al
combinar diversas estrategias y metodologias de ensefianza. Se foment6é un ambiente de
aprendizaje divertido, motivador y participativo, donde los estudiantes tuvieron la oportunidad
de involucrarse activamente en el proceso de adquisicion de conocimientos y habilidades
linguisticas.

Los recursos didacticos utilizados, como imagenes, tarjetas, granjas impresas y arboles
genealodgicos, estuvieron alineados con lo planificado y contribuyeron significativamente al logro
del aprendizaje esperado. Estos recursos permitieron una experiencia de aprendizaje
multisensorial, visual y personalizada, facilitando la comprension, retencién y aplicacion de los

conocimientos adquiridos.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Teniendo en cuenta los comentarios de los estudiantes, la implementacion de la secuencia
didactica con estrategias ludicas y motivadoras tuvo resultados positivos. Los nifios se mostraron
felices, motivados y aprendieron de una manera mas divertida. Esto demuestra que las
actividades disefiadas lograron captar su interés y favorecer un aprendizaje significativo, sobre el
aprendizaje significativo. Segun Ausubel (1968), el aprendizaje es mas efectivo cuando se
relaciona con los intereses y experiencias previas de los estudiantes, tal como ocurrié con las
actividades ludicas y participativas implementadas.

Una fortaleza clave de las clases fue el uso de actividades ludicas, participativas y
colaborativas, lo cual respondio a las necesidades e intereses de los estudiantes, promoviendo su
motivacion y aprendizaje. Lo cual se alinea con los principios del Enfoque Constructivista de
Piaget (1963) y la Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978). Estos enfoques resaltan la
importancia del aprendizaje activo, la construccidn de conocimientos a partir de experiencias y la
interaccion social en el proceso educativo. Ademas, los aspectos que se deben mejorar en estas
actividades didacticas es la organizacién de los grupos colaborativos, ya que se observd que en
algunos grupos habia estudiantes que no participaban activamente. Johnson et al. (1999)
enfatizan la importancia de estructurar adecuadamente el trabajo en equipo para promover la
interdependencia positiva y la participacién equitativa de todos los miembros.

Otro aspecto que se puede mejorar es la autoestima de los estudiantes y la confianza en su
capacidad para participar sin miedo. Este tipo de acciones inciden en un mejor rendimiento de
los estudiantes y en consecuencia son afirmativas para el desarrollo de una sana autoestima. En
este sentido, seria valioso incorporar estrategias especificas para fortalecer la autoestima y la

participacién de los estudiantes mas inseguros o timidos. Para crear ambientes de aprendizaje
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motivadores y positivos, es importante fortalecer la participacion y la autoestima de los
estudiantes.

Ademas, la contextualizacion del aprendizaje es esencial para hacer que los contenidos
sean significativos y relevantes para los estudiantes. Autores como Lave y Wenger (1991)
destacan el valor del aprendizaje situado en contextos auténticos. En este sentido, realizar un
diagnostico detallado de los intereses y necesidades de los estudiantes, incorporar ejemplos y
materiales relacionados con su entorno, e involucrar a las familias y la comunidad en el proceso
educativo, puede contribuir a un aprendizaje mas contextualizado y significativo.

Por lo tanto, la diferenciacion pedagdgica es fundamental para atender a la diversidad de
estilos y ritmos de aprendizaje presentes en el aula. Gardner (1995) y su teoria de las
Inteligencias Multiples sugieren que los estudiantes tienen diferentes fortalezas y preferencias en
cuanto a como aprenden y procesan la informacion. Tomlinson (2001) propone el enfoque de
ensefianza diferenciada, donde se adaptan las actividades, recursos y evaluaciones para responder
a las necesidades individuales de los estudiantes. Asi como implementar estrategias con
agrupamientos flexibles, opciones de actividades y evaluaciones diversas puede facilitar un
aprendizaje mas personalizado y efectivo.

Las actividades ludicas y colaborativas, que incluyeron un ambiente de aprendizaje
positivo y retroalimentacidn constante, ayudaron a mejorar el aprendizaje. Estas practicas
crearon un ambiente motivador e inclusivo que se centra en el estudiante, alineandose con las
teorias de aprendizaje significativo de Ausubel y el constructivismo de Piaget. Ademas, al
involucrar diferentes canales de aprendizaje, se facilitd la adquisicién y retencion de

conocimientos, tal como sugieren los aportes de Gardner sobre las inteligencias maltiples. Asi
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mismo, al involucrar diferentes canales de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico), se facilitd
la adquisicion y retencion de conocimientos.

Por lo tanto, factores como el disefio cuidadoso de las actividades, la seleccion de
recursos didacticos adecuados, la creacion de un ambiente de aprendizaje positivo y la
retroalimentacion constante fueron aspectos clave que influyeron en los buenos resultados de
aprendizaje obtenidos. Asi que, la implementacion de actividades ludicas y colaborativas, en
linea con el constructivismo de Piaget (1969) y la Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978),
facilito y estimulado el interés y la participacién de los estudiantes, facilitando un aprendizaje
mas significativo y centrado en el estudiante.

No obstante, la cuidadosa planificacion didactica, siguiendo los principios de autores
como Ausubel (1983) y Coll (1986), facilitd la comprensidn y retencion de los contenidos por
parte de los estudiantes, al disefiar actividades adaptadas a sus necesidades e intereses.

Sin duda alguna, una fortaleza destacada fue el enfoque ludico y participativo, que
motivo a los estudiantes y favorecio un aprendizaje significativo. Ahora bien, una dificultad
potencial fue adaptar las actividades a los diferentes niveles de habilidad en el aula, lo cual
resalta la necesidad de incorporar estrategias de diferenciacion pedagogica, tal como sugieren
autores como Tomlinson (2001) y su enfoque de ensefianza diferenciada.

Asi mismo, los resultados tuvieron un impacto significativo con las estrategias
pedagdgicas que fueron participativas y colaborativas lo cual contribuyeron a mejorar la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes en el aprendizaje del inglés, y
favorecid significativamente en la motivacion de cada estudiante.

Desde el rol como docente, sin duda alguna la planeacion didactica se destaco el disefio

cuidadoso de actividades adaptadas a las necesidades e intereses de los estudiantes, la seleccién
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de recursos didacticos adecuados y la incorporacion de estrategias basadas en enfoques tedricos
como el constructivismo y el aprendizaje significativo, lo cual se alinea con los planteamientos
de autores como Coll (1986) sobre la importancia de la planificacion en el proceso educativo.

En definitiva, la planeacion didactica es fundamental para guiar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de manera efectiva. Al planificar, se pueden anticipar y abordar las necesidades de
los estudiantes, seleccionar estrategias y recursos apropiados, y evaluar el progreso del
aprendizaje.

Finalmente, los resultados en la implementacion de la secuencia didactica fueron
positivos, logrando motivar y favorecer el aprendizaje de los estudiantes mediante estrategias
ludicas y participativas. La planeacion didactica es una herramienta clave en este proceso, ya que
permite disefar intervenciones efectivas y evaluar su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes. También, se considera que es fundamental seguir trabajando en el disefio y
aplicacion de estrategias pedagogicas innovadoras que promuevan un aprendizaje significativo y

motivacional en ensefianza-aprendizaje para mejorar la calidad educativa.
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Conclusiones

Durante el proceso de investigacion y reflexion de la practica pedagdgica, se llegé a
varias conclusiones las cuales se consideran relevantes mencionar a continuacion:

La implementacion de actividades interactivas y motivadoras durante las clases de inglés
logré incrementar significativamente el nivel de participacion y motivacion de los estudiantes.
Las estrategias ludicas, como juegos, canciones, representaciones y trabajo en equipo captaron el
interés de los estudiantes y fomentaron un ambiente de aprendizaje divertido y participativo. Los
estudiantes se mostraron entusiasmados y comprometidos con las actividades, lo que favorecio
su adquisicion de conocimientos y habilidades en el idioma inglés.

El anélisis del impacto de las estrategias didacticas implementadas revel6 resultados
positivos en los estudiantes. Se observé un aumento en su motivacion y rendimiento académico
en el aprendizaje del inglés. Las actividades ludicas y colaborativas permitieron a los estudiantes
interiorizar y aplicar los conocimientos de manera significativa y duradera. Ademas, se fomento
el desarrollo de habilidades sociales, comunicativas y creativas, lo que contribuy6 a un
aprendizaje integral y efectivo.

La organizacion de actividades de colaboracidn entre los estudiantes, como proyectos
grupales y tareas cooperativas, fue un componente clave para fomentar la interaccion y el
intercambio de ideas en inglés. El trabajo en equipo promovié un ambiente de apoyo mutuo,
donde los estudiantes pudieron aprender unos de otros y practicar el idioma en situaciones
auténticas. Estas actividades colaborativas alentaron la comunicacion en inglés y fortalecieron
las habilidades sociales y de colaboracion de los estudiantes.

En general, la implementacidn de estrategias didacticas innovadoras y motivadoras tuvo

un impacto positivo en el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes de segundo
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grado en el aprendizaje del idioma inglés. Las actividades ludicas, participativas y colaborativas
crearon un ambiente de aprendizaje dinamico y atractivo, fomentando el interés y la
participacion activa de los estudiantes. Ademas, al aplicar enfoques tedricos como el Enfoque
por Competencias y el Aprendizaje Basado en Proyectos, se promovio un aprendizaje
significativo y contextualizado, lo que permitio a los estudiantes adquirir y aplicar sus
conocimientos en situaciones reales.

Si bien los resultados obtenidos son alentadores, se recomienda realizar investigaciones
futuras para explorar estrategias adicionales que puedan potenciar ain mas el aprendizaje del
idioma inglés. Seria valioso investigar la incorporacion de recursos tecnolédgicos y digitales en el
aula, asi como enfoques pedagdgicos innovadores que fomenten la autonomia y el pensamiento
critico de los estudiantes. Ademas, se sugiere ampliar la investigacion a otros grados y niveles
educativos para evaluar la efectividad de estas estrategias en diferentes contextos y edades.
Finalmente, se recomienda involucrar a los padres y la comunidad en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que su participacion y apoyo pueden contribuir significativamente al éxito de los

estudiantes en el aprendizaje del inglés.
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