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Resumen

El presente estudio se centra en la implementacion de la secuencia didactica “Inmersion
Digital y Colaborativa” en el Club de Estudio “Aprendiendo Juntos” en Pamplona, Colombia,
con el objetivo de evaluar como esta estrategia pedagogica, respaldada por plataformas digitales,
influye en el desarrollo de competencias de los estudiantes. Basandose en las teorias de
Vygotsky y Piaget y adaptando la ensefianza a las caracteristicas individuales de los estudiantes,
se disefio e implemento la secuencia didactica, considerando plataformas digitales como aliadas
y fusionando constructivismo y diferenciacidn segun niveles. Se adaptaron las actividades para
atender las necesidades y estilos de aprendizaje de los participantes, promoviendo la
colaboracion, la reflexién y la creatividad.

Los resultados muestran avances significativos en el desarrollo de competencias digitales,
colaborativas y creativas, aunque se identificaron areas de mejora, como la necesidad de mayor
apoyo individualizado y una distribucién mas igualitaria de roles y responsabilidades dentro de
los equipos. La implementacion de la secuencia didactica ha sido un proceso enriquecedor que
ha permitido explorar el impacto del uso de plataformas digitales en el desarrollo de
competencias de los estudiantes, destacando la importancia de seguir explorando nuevas
estrategias pedagdgicas centradas en el uso de tecnologia para promover un desarrollo de
competencias relevante para todos los estudiantes.

Palabras clave: Inmersion digital, secuencia didactica, aprendizaje significativo,

plataformas digitales, competencias socioemocionales.



Abstract

This study focuses on the implementation of the didactic sequence "Digital and
Collaborative Immersion™ in the Study Club "Learning Together" in Pamplona, Colombia,
aiming to evaluate how this pedagogical strategy, supported by digital platforms, influences the
development of student competencies. Based on the theories of Vygotsky and Piaget and
adapting teaching to the individual characteristics of the students, the didactic sequence was
designed and implemented, considering digital platforms as allies and merging constructivism
and differentiation according to levels. Activities were adapted to meet the needs and learning
styles of the participants, promoting collaboration, reflection, and creativity.

The results show significant progress in the development of digital, collaborative, and
creative competencies, although areas for improvement were identified, such as the need for
more individualized support and a more equitable distribution of roles and responsibilities within
the teams. The implementation of the didactic sequence has been an enriching process that has
allowed for the exploration of the impact of using digital platforms on the development of
student competencies, highlighting the importance of continuing to explore new pedagogical
strategies centered on the use of technology to promote relevant competency development for all
students.

Keywords: Digital immersion, didactic sequence, meaningful learning, digital platforms,

socio-emotional competencies.
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Introduccion

En el dindmico contexto educativo actual, la implementacion de estrategias pedagdgicas
efectivas es esencial para adaptarse a las cambiantes demandas de aprendizaje. Esta
investigacion se centra en la necesidad de disefiar e implementar una estrategia pedagdgica
constructivista basada en el uso de plataformas digitales para mejorar la competencia académica
y socioemocional de los estudiantes del Club de Estudio "Aprendiendo Juntos” en Pamplona,
Colombia.

El Club de Estudio "Aprendiendo Juntos™ alberga a estudiantes con diversos niveles de
competencia académica y socioemocional. En este contexto diverso, se requiere una mayor
participacion, interés y progreso en el aprendizaje, asi como la integracion efectiva de las
herramientas digitales en las actividades pedagogicas.

Ante estas necesidades, se hace evidente la importancia de renovar las estrategias
pedagdgicas existentes y adoptar enfoques mas constructivistas y centrados en el estudiante. Es
imperativo disefiar una estrategia pedagdgica innovadora que se adapte a las necesidades
individuales de los estudiantes y fomente un aprendizaje significativo.

La clave de esta estrategia radica en la integracion de plataformas digitales como
facilitadoras del aprendizaje colaborativo y autbnomo. Se espera que esta integracidn enriquezca
la experiencia educativa al proporcionar acceso a recursos interactivos y oportunidades de
participacién en actividades préacticas en linea.

Esta propuesta se fundamenta en el paradigma constructivista respaldado por tedricos
como Vygotsky y Piaget, quienes enfatizan el papel activo del estudiante en su propio

aprendizaje y la importancia de la interaccion social y la experiencia practica en la construccién



del conocimiento. Se busca crear un entorno de aprendizaje colaborativo donde los estudiantes
puedan construir significados y habilidades de manera autonoma y contextualizada.

A nivel metodologico, este estudio se apoyo en una secuencia didactica denominada
"Inmersion Digital y Colaborativa en el Aprendizaje”, que incluyé actividades disefiadas para
alcanzar los objetivos especificos y, en Ultima instancia, cumplir con el objetivo general. Estas
actividades abarcaron desde una evaluacion inicial y la formacion de grupos colaborativos hasta
la exploracién y seleccion de herramientas digitales, culminando en practicas de comunicacion y

colaboracion en linea.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

En el corazon de Pamplona, Colombia, el Club de Estudio "Aprendiendo Juntos™ es un
espacio diverso que alberga a 10 estudiantes urbanos, igualmente distribuidos entre nifias y
nifios, con edades comprendidas entre los 8 y los 12 afios. Este grupo heterogéneo comparte un
objetivo comun: potenciar sus habilidades académicas y socioemocionales a través de
experiencias educativas enriquecedoras.

A pesar de esta unidad en la basqueda de desarrollo integral, se ha identificado una
variacion considerable en las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. Algunos
pueden destacar en areas académicas especificas, mientras que otros pueden necesitar apoyo
adicional para fortalecer sus habilidades socioemocionales.

Para abordar esta diversidad, es esencial disefiar una estrategia pedagogica constructivista
que considere las necesidades individuales y los estilos de aprendizaje de cada estudiante. Esta
estrategia busca promover un desarrollo integral que abarque tanto las habilidades académicas
como las socioemocionales, fomentando un ambiente inclusivo y colaborativo en el Club.

La implementacién de plataformas digitales en la estrategia pedagdgica ofrece una
oportunidad para adaptar las actividades y recursos educativos de acuerdo con las necesidades
individuales de los estudiantes. Estas plataformas pueden proporcionar una amplia gama de
herramientas interactivas y recursos multimedia que fomentan la creatividad, la colaboracion y el
aprendizaje autbnomo.

A nivel metodoldgico, se propone una secuencia didactica centrada en la inmersion
digital y colaborativa en las habilidades académicas y socioemocionales. Esta secuencia

comprende desde la evaluacion inicial y la identificacion de necesidades individuales, hasta la



integracion de plataformas digitales en actividades pedagdgicas disefiadas para promover un
desarrollo integral en ambas areas.

Mediante esta propuesta, se busca no solo mejorar las habilidades académicas y
socioemocionales de los estudiantes, sino también promover su autonomia, creatividad y
capacidad para colaborar en un entorno digital y diverso como el Club de Estudio "Aprendiendo

Juntos".
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Pregunta de Investigacion
¢Como influye la implementacion de una estrategia pedagogica estructurada en el uso de
plataformas digitales, para las nifias y los nifios del Club de Estudio "Aprendiendo Juntos" en

Pamplona, Colombia?
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Objetivos
Objetivo General

Disefar e implementar una estrategia pedagogica constructivista, basada en el uso de
plataformas digitales, que mejore significativamente la competencia en habilidades académicas y
socioemocionales de los estudiantes del Club de Estudio "Aprendiendo Juntos™ en Pamplona,
Colombia.

Objetivos Especificos

Disefar una estrategia pedagogica constructivista que considere las necesidades
individuales y los estilos de aprendizaje de los estudiantes del Club, con el objetivo de promover
un desarrollo integral en areas académicas y socioemocionales.

Integrar de manera efectiva las plataformas digitales en las actividades pedagdgicas,
adaptandolas para facilitar la adquisicién de habilidades académicas y socioemocionales, asi
como fomentar la creatividad y la colaboracion entre los estudiantes.

Fomentar el pensamiento critico y la resolucion de problemas mediante el uso de
herramientas digitales en actividades pedagogicas, con el fin de fortalecer la capacidad de

analisis y la toma de decisiones de los estudiantes.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La propuesta pedagdgica para el Club de Estudio "Aprendiendo Juntos™ se fundamenta en
teorias educativas solidas que abogan por un enfoque constructivista, sociocultural y tecnologico
para mejorar las habilidades académicas y socioemocionales de los estudiantes en un entorno
diverso y desafiante. Este enfoque se apoya en una variedad de teéricos educativos que han
destacado la importancia del aprendizaje activo, la interaccion social y la adaptacion a las
necesidades individuales de los estudiantes. (Medina & Tobdn, 2010).

Jean Piaget, uno de los pilares del constructivismo, establece las bases teoricas de la
propuesta al enfatizar el papel activo del estudiante en su propio aprendizaje. Esta perspectiva,
respaldada por Piaget, se alinea con la esencia de la propuesta, que considera a cada estudiante
como un constructor activo de su conocimiento. Como afirmé Piaget, "Soy un constructivista,
porgue constantemente construyo o ayudo a construir el conocimiento” (Piaget, 1967, p. 23),
resaltando la importancia del protagonismo del estudiante en su proceso de aprendizaje.

Lev Vygotsky, otro tedrico importante, enfatizé el papel de la interaccién social en el
aprendizaje (Vygotsky, 1978). Esta teoria respalda la integracion de plataformas digitales en la
propuesta pedagdgica, ya que estas facilitan la interaccion social y el aprendizaje colaborativo.

John Dewey, un pionero en la educacion progresiva, abogd por la educacion como un
proceso de vida continua y argumento6 que los estudiantes deben interactuar con su entorno para
adaptarse y aprender (Dewey, 1938). Esta idea respalda el enfoque de la propuesta pedagdgica de
proporcionar a los estudiantes experiencias de aprendizaje préacticas y significativas a través de la
integracion de plataformas digitales.

Paulo Freire, conocido por su trabajo en la pedagogia critica, sostuvo que los estudiantes

deben ser empoderados para cuestionar y desafiar las injusticias sociales (Freire, 1970). Esta
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teoria respalda el objetivo de la propuesta pedagdgica de empoderar a los estudiantes para que se
conviertan en ciudadanos conscientes y adaptables en un mundo globalizado.

Finalmente, Jerome Bruner, un influyente tedrico de la educacion, argumento que los
estudiantes son mas propensos a aprender cuando se les ensefia a traves de estructuras bien
organizadas y cuando participan activamente en su aprendizaje (Bruner, 1961). Esta teoria
respalda el enfoque de la propuesta pedagdgica de proporcionar una estrategia pedagogica
estructurada que mejore significativamente la competencia en habilidades académicas.

Autores contemporaneos como Dérnyei, Warschauer, Genesee y Block han profundizado
en aspectos clave del aprendizaje, como la motivacion, la integracion de tecnologias digitales y
las estrategias de ensefianza. Sus investigaciones refuerzan la idea de que el aprendizaje va mas
alla de la adquisicion de habilidades académicas; es un proceso personal, cultural y
multidimensional que requiere un enfoque holistico.

La pregunta de investigacién que guia la propuesta, "¢ Como influye la implementacion
de una estrategia pedagdgica estructurada en el uso de plataformas digitales para las nifias y los
nifios del Club de Estudio 'Aprendiendo Juntos' en Pamplona, Colombia?", refleja la profundidad
y el enfoque practico de la investigacion.

La propuesta reconoce la diversidad de inteligencias multiples dentro del grupo y se
adapta a las necesidades individuales de cada estudiante. Este enfoque personalizado busca
cultivar un aprendizaje activo y significativo arraigado en las particularidades y fortalezas Gnicas
de cada explorador educativo.

Siguiendo la vision de Pérez (2003) sobre el caracter politico de la investigacion, la
propuesta pedagdgica se convierte en una herramienta para la transformacién social. No se limita

solo a mejorar el aprendizaje académico, sino que también aboga por una educacion inclusiva y
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equitativa. La inclusion digital se convierte asi en un acto politico que desafia las brechas
educativas y busca garantizar el acceso igualitario a las oportunidades que ofrecen las
plataformas digitales.

La propuesta se caracteriza por una perspectiva critica que cuestiona constantemente las
practicas educativas existentes. ; Como pueden las plataformas digitales ser seleccionadas y
utilizadas de manera que promuevan la equidad y eviten sesgos? ;Como podemos adaptar
nuestras estrategias para superar las barreras de aprendizaje Unicas de cada estudiante? Estas
preguntas criticas impulsan la mejora continua y la innovacion en la propuesta pedagogica.

Esta investigacion va mas alla de la mera recoleccion de datos; se adentra en la realidad
del aula, reconociendo la diversidad de inteligencias multiples y adaptandose a las necesidades
individuales de cada estudiante. La propuesta busca, por ende, no solo ensefiar, sino cultivar un
aprendizaje activo y significativo que se arraigue en las particularidades y fortalezas Unicas de
cada explorador educativo.

Asimismo, es esencial fomentar un enfoque reflexivo y critico en la implementacion de la
propuesta pedagdgica. La autoevaluacion y la retroalimentacidn constante permiten ajustar y
mejorar continuamente las practicas educativas, adaptandolas a las cambiantes demandas y
realidades del contexto educativo.

En ultima instancia, la propuesta se enriquece con un enfoque reflexivo y critico que
permite ajustar y mejorar continuamente las practicas educativas. La autoevaluacion y la
retroalimentacion constante son elementos clave en este proceso, que busca adaptarse a las

cambiantes demandas y realidades del contexto educativo.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La planeacion didactica constituye un componente esencial en el &mbito educativo,
sirviendo como el cimiento sobre el cual se construyen experiencias de aprendizaje efectivas.
Este proceso se sustenta en elementos cruciales, tales como los lineamientos curriculares,
derechos basicos de aprendizaje, estdndares de competencias y lineamientos de aprendizaje y
desarrollo (Medina & Tobdn, 2010). Dichos elementos, al trabajar en conjunto, proporcionan una
estructura sélida y un marco integral para disefiar e implementar estrategias pedagogicas que
optimicen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los lineamientos curriculares son fundamentales al definir el contenido y las habilidades
que los estudiantes deben adquirir durante su proceso formativo. Paralelamente, los derechos
basicos de aprendizaje establecen umbrales minimos que todos los estudiantes deben alcanzar,
asegurando una educacion equitativa y accesible. Por su parte, los estdndares de competencias
detallan los niveles de desempefio que los estudiantes deben demostrar en diversas areas del
conocimiento, fomentando la excelencia y la progresion. Finalmente, los lineamientos de
aprendizaje y desarrollo guian la facilitacion del aprendizaje, proporcionando directrices sobre
cdémo se debe apoyar el desarrollo integral de los estudiantes.

La formacion basada en competencias va mas alla de la simple memorizacion de datos.
Se trata de un enfoque educativo que busca desarrollar en los estudiantes habilidades y
capacidades especificas que les permitan desenvolverse con éxito en el mundo real. En este
enfoque, el énfasis esta en la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos en el aula,
brindando a los estudiantes herramientas tangibles que puedan utilizar en diferentes situaciones.

Mi enfoque educativo actia como un impulsor clave para el aprendizaje basado en

competencias al incorporar de forma innata el conocimiento tedrico, la aplicacion practica de
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estos conocimientos y la reflexion sobre las acciones y su influencia en el entorno en todas las
actividades pedagdgicas. Esta perspectiva integral implica que los estudiantes no solo aprenden
teoria (saber), sino que también aplican activamente esos conocimientos en situaciones practicas
(saber hacer) y reflexionan sobre sus acciones y su impacto en el entorno (saber ser).

Coincido con Tobdn (2010) en su afirmacion de que “las competencias son un modelo
para mejorar la calidad de la educacion, si bien reconoce gue no son una panacea para todos los
problemas educativos” (p. 12). En mi perspectiva como maestro reflexivo, las competencias
representan una herramienta valiosa y poderosa para optimizar la calidad educativa, pero
también reconozco la influencia de otros factores determinantes, tales como el contexto
socioecondmico, la motivacion de los estudiantes y la calidad de la ensefianza.

Mi objetivo como facilitador de aprendizaje es fomentar el pensamiento critico y la
resolucion de problemas en el aula. Ademas, me esfuerzo por ser un modelo a seguir para mis
estudiantes, demostrando cémo los conocimientos y habilidades adquiridos en el aula pueden
aplicarse de manera significativa en la vida real.

Bajo esta concepcion, la formacion basada en competencias emerge como un enfoque
educativo trascendental, capaz de elevar la calidad de la educacién y equipar a los estudiantes
con las destrezas necesarias para enfrentar los desafios del siglo XXI. Sin embargo, es
imperativo abordar este enfoque de manera reflexiva y critica, considerando siempre el contexto
particular y las necesidades individuales de los estudiantes. La planeacion didactica, guiada por
estos principios, se convierte en el vehiculo que impulsa la transformacion educativa hacia un

horizonte de aprendizaje mas significativo y aplicable (Medina & Tobdn, 2010).
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Planeacion Didéactica

La investigacion se centrd en una secuencia didactica llamada "Inmersién Digital y
Colaborativa™ para entender como afecta el uso de plataformas digitales en nifios del Club de
Estudio "Aprendiendo Juntos” en Pamplona, Colombia. De manera precisa, las actividades
dispuestas responden a la cadena de objetivos especificos disefiados para el estudio.

Para el primer objetivo consistente en disefiar una estrategia pedagogica constructivista
que considere las necesidades individuales y los estilos de aprendizaje de los estudiantes, se llevd
a cabo la actividad "Creacion Narrativa en Equipo”. Esta actividad, que cuenta con una sesion, se
llevara a cabo el 10/04/2024. Los resultados de aprendizaje esperados incluyen que los
estudiantes utilicen la plataforma StoryJumper de manera efectiva para colaborar en la creacién
del cuento, trabajen en equipo de manera colaborativa y respetuosa, apliquen habilidades de
escritura creativa, participen activamente en la revision y edicién conjunta del cuento, y
reflexionen sobre el proceso de creacién del cuento, identificando los desafios enfrentados y las
lecciones aprendidas.

Posteriormente, respecto al segundo objetivo especifico consistente en integrar de manera
efectiva las plataformas digitales en las actividades pedagdgicas, adaptandolas para facilitar la
adquisicion de habilidades académicas y socioemocionales, asi como fomentar la creatividad y la
colaboracion entre los estudiantes, se establecio la actividad “"Creacion Visual: llustrando
Nuestra Historia". Esta actividad, que consta de dos sesiones programadas para el 12/04/2024 y
el 15/04/2024, tiene como resultados de aprendizaje esperados que los estudiantes disefien
ilustraciones y una portada creativa y representativa para el cuento colaborativo utilizando la

herramienta Designer, colaboren de manera activa y respetuosa en equipos para desarrollar las
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ilustraciones y la portada del libro, apliquen habilidades creativas y de disefio, y participen en la
reflexion sobre el proceso de disefio.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico, para fomentar la interaccion y la
creatividad en el proceso de aprendizaje a traves de la publicacion interactiva y la
retroalimentacion creativa, se establecio la actividad "Publicacion Interactiva y
Retroalimentacion Creativa". Esta actividad, que consta de una sesion programada para el
18/04/2024, tiene como resultados de aprendizaje esperados que los estudiantes utilicen
herramientas digitales como Padlet de manera efectiva para publicar sus cuentos colaborativos,
proporcionen retroalimentacion constructiva a los trabajos de otros equipos, participen
activamente en la sesion de retroalimentacion grupal, fomenten una cultura de aprecio y respeto
en los comentarios realizados en el tablero de Padlet, e internalicen la importancia del trabajo
colaborativo, la retroalimentacion y la reflexion en el proceso de aprendizaje.

Dado que este estudio se encuentra en el ambito educativo, se aplicé una mediacién
pedagdgica para gque los estudiantes enriquecieran su aprendizaje, logrando habilidades como
evaluar su nivel de competencia, trabajar en grupos colaborativos, reflexionar sobre sus
habilidades y areas de mejora, establecer metas grupales y elaborar planes de accion para
mejorar, entre otras habilidades.

En conclusion, la secuencia didactica "Inmersion Digital y Colaborativa” ha sido
disefiada con el objetivo de explorar como influye la implementacion de una estrategia
pedagdgica estructurada en el uso de plataformas digitales para las nifias y los nifios del Club de
Estudio "Aprendiendo Juntos" en Pamplona, Colombia. Cada actividad ha sido cuidadosamente
disefiada para alcanzar objetivos especificos que contribuiran al logro del objetivo general de la

investigacion.
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Enfoque Didactico

El enfoque educativo de esta investigacion se centra en el desarrollo de competencias,
especificamente en "Inmersién Digital y Colaborativa”, con el objetivo de promover la
construccién de ciudadania segun el Ministerio de Educacion Nacional en 2013. Es por ello por
lo que se afirma que la secuencia didactica "Inmersion Digital y Colaborativa®, facilitara
conquistas relacionadas con emociones, inclusion, medio ambiente, equidad de género, dilogo,
derechos humanos y corresponsabilidad porque permite a los estudiantes explorar y seleccionar
herramientas digitales que apoyen su aprendizaje colaborativo.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos como Vygotsky (1978) y el Ministerio de Educacién Nacional (2013), que
tienen como horizonte comun fomentar competencias en nifias, nifios y jovenes para que se
constituyan en seres democraticos y con capacidad participativa para la transformacién social.

Siguiendo estos lineamientos, el disefio de la secuencia "Inmersion Digital y
Colaborativa" se basé en los principios tedricos de Vygotsky (1978) y Piaget (1952), que
destacan la importancia del aprendizaje colaborativo, el papel activo del estudiante en su
aprendizaje y la relevancia de las herramientas digitales en el aprendizaje.

La secuencia didactica se centro en actividades que usan herramientas digitales para
fomentar el aprendizaje colaborativo. Este enfoque innovador se considera una forma de cerrar
brechas educativas al permitir que los estudiantes exploren y elijan herramientas digitales que
apoyen su aprendizaje colaborativo. Se partio de la hipétesis de que esta estrategia podria
mejorar las competencias de los estudiantes mediante el uso de plataformas digitales.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de

diagnostico, lograba reconocer y evaluar su propio nivel de competencia, y de acuerdo con los
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resultados de la evaluacidn inicial, se encuentran trabajando en mejorar su competencia y
elaborar un plan de accion colaborativo para alcanzar sus metas.

Es por ello por lo que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo
especifico como horizonte de reconocimiento de los intereses de los estudiantes, se busco
reconocer su acercamiento al uso de las TIC y su disposicion para el trabajo colaborativo. De tal
manera que, a través de la Actividad 1: "Creacion Narrativa en Equipo”, se puedan reconocer los
ritmos particulares e intereses individuales de los estudiantes respecto a su nivel de competencia
y las TIC.

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la inmersién
digital y colaborativa, tendran mayor incidencia en la vida de los estudiantes, pues responde a
sus intereses y motivaciones reales por el aprendizaje. Al abordar estos temas desde una
perspectiva relevante para su contexto y sus necesidades de aprendizaje, se promueve una mayor
motivacion y compromiso por parte de los estudiantes en su proceso de adquisicion de
competencias y desarrollo de habilidades digitales.

Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica
"Inmersion Digital y Colaborativa” que soporta este estudio, permite al investigador fortalecer
reflexiones para el ejercicio pedagogico vinculantes con su compromiso como maestro y como
intelectual transformativo, buscando siempre contribuir al desarrollo integral de los estudiantes y

a la construccion de una sociedad mas justa y equitativa.
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Implementacion

Durante la sesion, los educandos utilizaron la plataforma StoryJumper para colaborar en
la creacion de un cuento. La sesion tuvo lugar segun lo programado el 10/04/2024 en el aula del
Club de Estudio “Aprendiendo Juntos” en Pamplona, Colombia.

Para este encuentro, se tuvieron en consideracion las necesidades educativas de los
participantes, ponderando sus diversos estilos de aprendizaje y niveles de competencia. La
actividad se ajusto para ser accesible y desafiante para todos los educandos, fomentando el
trabajo en equipos colaborativos para aprovechar sus habilidades individuales y promover el
aprendizaje mutuo.

Los materiales sugeridos en la planificacion, tales como la plataforma StoryJumper y
recursos de escritura creativa, fueron organizados y distribuidos de manera que todos los
educandos pudieran acceder a ellos y utilizarlos de manera efectiva. El espacio se organizo para
brindar a los equipos suficiente privacidad para colaborar y al mismo tiempo permitirles
compartir ideas y recibir asistencia cuando sea necesario.

El tiempo asignado satisfizo las necesidades educativas de los participantes,
permitiéndoles trabajar colaborativamente de manera efectiva dentro del marco establecido. Se
programaron actividades de reflexion y discusion para asegurar que todos los educandos tuvieran
la oportunidad de compartir sus ideas y recibir retroalimentacion.

La estrategia de evaluacion fue disefiada para satisfacer las necesidades educativas de los
participantes, enfocandose en evaluar no solo el producto final sino también el proceso
colaborativo y de reflexidn de los estudiantes. Se utiliz6 una rubrica clara y transparente que

permitio a los educandos comprender lo que se esperaba de ellos y cdmo serian evaluados.
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Esta implementacion se considera acorde con los aprendizajes esperados, ya que
proporciond a los educandos una experiencia de aprendizaje significativa y relevante. En
comparacion con las metodologias activas, la actividad fomenté el desarrollo de habilidades de
escritura creativa, trabajo en equipo y reflexion, esenciales para alcanzar los objetivos
especificos de la estrategia pedagogica (Medina & Tobon, 2010).

La estrategia de evaluacion permitid identificar el logro de la competencia al
proporcionar criterios claros para evaluar el desempefio de los educandos. Se evaluaron no solo
los resultados finales, sino también el proceso de colaboracidn y reflexion, lo que facilité una
evaluacion mas integral del aprendizaje de los educandos.

Las acciones llevadas a cabo durante la intervencion promovieron el aprendizaje
esperado al proporcionar apoyo individualizado y retroalimentacion constructiva a los
educandos. Se fomentd un ambiente inclusivo y de apoyo donde los educandos se sintieran
seguros para tomar riesgos y expresar sus ideas creativas.

Los recursos educativos utilizados, como la plataforma StoryJumper y los materiales de
escritura creativa, contribuyeron a lograr los resultados de aprendizaje esperados al brindar a los
estudiantes herramientas efectivas para colaborar y expresar sus ideas de manera creativa.
Dichos recursos estuvieron alineados con lo planeado y se utilizaron de manera efectiva para
facilitar el proceso de aprendizaje.

Durante la sesion, los educandos utilizaron la herramienta Designer para disefiar
ilustraciones y una portada creativa para el cuento colaborativo. Esta sesion se desarrolld
conforme a lo planificado el dia 12/04/2024, en el aula del Club de Estudio “Aprendiendo

Juntos” en Pamplona, Colombia.
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Para este encuentro, se tuvieron en consideracion las necesidades educativas de los
participantes, ponderando sus diversos estilos de aprendizaje y niveles de competencia. La
actividad se adapto para que fuera accesible y desafiante para todos los educandos. Se les
permitio trabajar en equipos colaborativos, aprovechando sus habilidades individuales y
aprendiendo mutuamente.

Los materiales sugeridos en la planificacion, tales como la herramienta Designer y
recursos adicionales de disefio grafico, fueron organizados y distribuidos de manera que todos
los educandos pudieran acceder a ellos y utilizarlos de manera efectiva. Se distribuyo el espacio
de manera que los equipos contaran con suficiente privacidad para colaborar, pero también
pudieran compartir ideas y recibir ayuda cuando fuera necesario.

El tiempo asignado respondio a las necesidades educativas de los participantes,
permitiéndoles trabajar de manera colaborativa de manera efectiva dentro del marco establecido.
Se programaron actividades de reflexion y discusion para asegurar que todos los educandos
tuvieran la oportunidad de compartir sus ideas y recibir retroalimentacion.

La estrategia de evaluacion se disefi¢ para atender las necesidades educativas de los
participantes, enfocandose en evaluar no solo el producto final, sino también el proceso de
colaboracion y reflexién de los educandos. Se utiliz6 una rubrica clara y transparente que
permitio a los educandos comprender lo que se esperaba de ellos y cdmo serian evaluados.

Esta implementacion se considera acorde con los aprendizajes esperados, ya que
proporciond a los educandos una experiencia de aprendizaje significativa y relevante. Frente a
las metodologias activas, la actividad promovi el desarrollo de habilidades de disefio, trabajo en
equipo y creatividad, fundamentales para alcanzar los objetivos especificos de la estrategia

pedagdgica (Medina & Tobén, 2010).
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La estrategia de evaluacion permitid identificar el logro de la competencia al
proporcionar criterios claros para evaluar el desempefio de los educandos. Se evaluaron no solo
los resultados finales, sino también el proceso de colaboracion y reflexion, lo que facilité una
evaluacion mas integral del aprendizaje de los educandos.

Durante la intervencion, se promovié el aprendizaje esperado al brindar apoyo
individualizado y retroalimentacion constructiva a los educandos para mejorar su desempefio. Se
foment6 un ambiente inclusivo y de apoyo donde los educandos se sintieran seguros para tomar
riesgos y expresar sus ideas creativas.

Los recursos didacticos utilizados, como la herramienta Designer y materiales de disefio,
contribuyeron al logro del aprendizaje esperado al proporcionar a los educandos herramientas
efectivas para colaborar y expresar sus ideas de manera creativa. Estos recursos estuvieron en
consonancia con el plan establecido y se emplearon de forma efectiva para facilitar el proceso de
aprendizaje.

Durante la sesion, los estudiantes utilizaron la herramienta digital Padlet para publicar sus
historias colaborativas y brindar retroalimentacion constructiva al trabajo de otros equipos. Esta
sesion se desarroll6 conforme a lo planificado el dia 18/04/2024, en el aula del Club de Estudio
“Aprendiendo Juntos” en Pamplona, Colombia.

Para este encuentro, se tuvieron en consideracion las necesidades educativas de los
participantes, ponderando su capacidad para utilizar herramientas digitales y participar en
actividades de retroalimentacién grupal. Se adapté la actividad con el objetivo de que fuera
accesible y desafiante para todos los educandos, brindando apoyo adicional a aquellos que lo

necesitaban para comprender y utilizar la herramienta Padlet de manera efectiva.
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Los materiales sugeridos en la planificacion, como dispositivos digitales y acceso a
Internet, fueron organizados y distribuidos de manera que todos los educandos pudieran acceder
a ellos y utilizarlos de manera efectiva. Se distribuyo el espacio de manera que los educandos
pudieran trabajar de manera individual en sus dispositivos, pero también participar en
discusiones grupales para compartir sus ideas y comentarios.

El tiempo asignado respondio a las necesidades educativas de los participantes,
permitiéndoles participar en la publicacion de sus cuentos colaborativos en Padlet y proporcionar
retroalimentacion a los trabajos de otros equipos dentro del marco establecido. Se programaron
actividades de reflexion y discusion para asegurar que todos los educandos tuvieran la
oportunidad de participar y compartir sus ideas.

La estrategia de evaluacion se disefid para atender las necesidades educativas de los
participantes, enfocandose en evaluar la calidad de las publicaciones en Padlet y la efectividad de
la retroalimentacion proporcionada. Se utilizé una rabrica clara y transparente que permitié a los
educandos comprender lo que se esperaba de ellos y como serian evaluados.

Esta implementacion se considera acorde con los aprendizajes esperados, ya que
proporciond a los educandos una experiencia de aprendizaje interactiva y participativa. En
comparacion con las metodologias activas, la actividad fomenté el desarrollo de habilidades de
comunicacion escrita, trabajo en equipo y pensamiento critico, esenciales para alcanzar los
objetivos especificos de la estrategia pedagdgica (Medina & Tobén, 2010).

La estrategia de evaluacion permitid identificar el logro de la competencia al
proporcionar criterios claros para evaluar el desempefio de los educandos en la publicacion y

retroalimentacion en Padlet. Se evaluaron no solo los resultados finales, sino también el proceso
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de colaboracion y reflexion, lo que facilitd una evaluacion mas integral del aprendizaje de los
educandos.

Las acciones tomadas durante la intervencidén promovieron los resultados de aprendizaje
esperados al brindar apoyo y orientacion individualizados a los estudiantes mientras participaban
en la actividad Padlet. Se fomenté un ambiente de respeto mutuo y aprecio por las ideas y
opiniones de los demas.

Los recursos didacticos utilizados, como la herramienta Padlet y dispositivos digitales,
contribuyeron al logro del aprendizaje esperado al proporcionar a los educandos herramientas
efectivas para colaborar y proporcionar retroalimentacion de manera creativa. Dichos recursos
estuvieron alineados con lo planeado y se utilizaron de manera efectiva para facilitar el proceso
de aprendizaje.

Al final de la sesidn, se administré una encuesta para obtener retroalimentacion sobre la

satisfaccion de los educandos y su percepcion del aprendizaje adquirido durante las actividades.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

La implementacion de la secuencia didactica “Inmersion Digital y Colaborativa” ha
revelado avances importantes en el desarrollo de competencias digitales, colaborativas y
creativas en los estudiantes del Club de Estudio “Aprendiendo Juntos” en Pamplona, Colombia.
Estos resultados estan alineados con las teorias de Vygotsky y Piaget, que destacan la
importancia del aprendizaje colaborativo y el papel activo del estudiante en su propio proceso de
aprendizaje (Vygotsky, 1978; Piaget, 1952). Al proporcionar a los estudiantes experiencias de
aprendizaje relevantes a través del uso de plataformas digitales, se promueve un enfoque
centrado en el estudiante y en su desarrollo integral.

La adaptacidn de la ensefianza a las necesidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes ha sido un punto fuerte, siguiendo las ideas de Medina y Tobon (2010) sobre la
importancia de ofrecer experiencias de aprendizaje personalizadas y relevantes para cada
contexto. Sin embargo, es crucial reconocer que hubo limitaciones en el seguimiento a largo
plazo del impacto del uso de plataformas digitales en el aprendizaje de los estudiantes, lo que
sugiere la necesidad de incluir este aspecto en futuras investigaciones.

Para mejorar la préactica, es necesario brindar apoyo adicional a los estudiantes que
presenten dificultades en el uso de herramientas digitales y fomentar una mayor participacion y
colaboracion en las actividades grupales. Ademas, se podria incluir un seguimiento mas
detallado del progreso de los estudiantes a lo largo del tiempo, lo cual permitiria evaluar el
impacto a largo plazo del uso de plataformas digitales en su aprendizaje.

El estudio realizado contribuye significativamente a la construccion de la practica
educativa al demostrar la efectividad de las estrategias pedagdgicas centradas en el uso de

herramientas digitales para el aprendizaje colaborativo. Siguiendo los principios tedricos de
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Vygotsky y Piaget, se promovio un enfoque centrado en el estudiante y en su desarrollo integral,
lo cual es fundamental para el logro de los objetivos educativos.

Ademas, se observo que la implementacion de la secuencia didactica permitié a los
estudiantes desarrollar habilidades de colaboracion y comunicacion efectivas, asi como una
mayor confianza en el uso de herramientas digitales. Los estudiantes también demostraron una
mayor capacidad para trabajar en equipo y resolver problemas de manera creativa, lo que indica
que la secuencia didactica fue efectiva para promover estas competencias clave.

Sin embargo, también se identificaron desafios durante la implementacién de la secuencia
didactica. Algunos estudiantes tuvieron dificultades para adaptarse al uso de nuevas plataformas
digitales, mientras que otros lucharon con el aspecto colaborativo de las actividades. Estos
desafios subrayan la importancia de proporcionar apoyo adicional a los estudiantes que pueden
tener dificultades con estos aspectos de la secuencia didactica.

Este estudio resalta la importancia de la adaptabilidad en la educacién. En un mundo cada
vez mas digital, es esencial que los educadores estén dispuestos a adoptar nuevas tecnologias y
estrategias pedagogicas. La secuencia didactica “Inmersion Digital y Colaborativa” es un
ejemplo de cdmo la integracion de la tecnologia en el aula puede mejorar el aprendizaje y el
desarrollo de competencias de los estudiantes. A medida que avanzamos, es importante explorar
y adaptarnos a nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje para preparar mejor a nuestros
estudiantes para el futuro.

En conclusion, la implementacion de la secuencia didactica “Inmersion Digital y
Colaborativa” ha sido un proceso enriquecedor que ha permitido explorar el impacto del uso de
plataformas digitales en el aprendizaje de los estudiantes. Si bien se han obtenido resultados

satisfactorios, es importante reconocer las limitaciones del estudio y seguir trabajando en la



mejora de las practicas educativas. Se recomienda incluir un seguimiento mas detallado del
progreso de los estudiantes a lo largo del tiempo, asi como brindar apoyo adicional a aquellos
que presenten dificultades en el uso de herramientas digitales. Ademas, se sugiere continuar
explorando nuevas estrategias pedagogicas centradas en el uso de tecnologia, con el fin de

promover un desarrollo de competencias relevante para todos los estudiantes.
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Conclusiones

Las conclusiones derivadas del analisis detallado del trabajo de investigacion y de la
reflexion sobre la practica pedagdgica son esenciales para comprender tanto el impacto como los
resultados logrados durante el proceso. Estas conclusiones permiten evaluar la eficacia de las
estrategias utilizadas y destacar las areas de mejora para futuras intervenciones educativas. La
planeacion disefiada para esta propuesta mostré una adecuada consideracion respecto a la
poblacién estudiantil, el contexto en el que se desarrolla la practica y las necesidades educativas
identificadas. Se tuvo en cuenta la diversidad de estilos de aprendizaje, niveles de competencia y
capacidades digitales de los estudiantes del Club de Estudio "Aprendiendo Juntos" en Pamplona,
Colombia. Sin embargo, fue necesario un mayor énfasis en el seguimiento a largo plazo del
impacto del uso de plataformas digitales en el aprendizaje de los estudiantes, asi como una
atencion mas detallada a aquellos que presentaban dificultades con estas herramientas.

En general, se lograron los propdsitos planteados en la investigacion. Se observo un
avance significativo en el desarrollo de competencias digitales, colaborativas y creativas en los
estudiantes a través de la implementacion de la secuencia didactica "Inmersion Digital y
Colaborativa". Los estudiantes demostraron habilidades de trabajo en equipo, comunicacion
efectiva y resolucidn creativa de problemas, lo que indica el impacto positivo de la propuesta
pedagdgica en su desarrollo integral.

Durante la implementacion de la propuesta, se identificaron algunas dificultades, como la
adaptacion al uso de nuevas plataformas digitales y el aspecto colaborativo de las actividades.
Estos desafios se superaron brindando apoyo adicional a los estudiantes que lo necesitaban y

fomentando un ambiente de trabajo inclusivo y de apoyo mutuo. Ademas, se reconocid la
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importancia de una evaluacion continua del progreso de los estudiantes para identificar y abordar
cualquier dificultad de manera oportuna.

Desde el inicio del proceso de investigacion hasta el momento actual, se observaron
cambios significativos en las practicas pedagdgicas. Se adoptaron nuevas estrategias centradas en
el uso de tecnologia y el aprendizaje colaborativo, lo que permitié una mayor adaptabilidad a las
necesidades individuales de los estudiantes y una mayor participacion y compromiso en el
proceso educativo.

La propuesta pedagdgica tiene un gran potencial de proyeccion en el futuro. Se
recomienda continuar explorando nuevas estrategias centradas en el uso de tecnologia para
promover el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de competencias digitales en los
estudiantes. Ademas, se sugiere ampliar el alcance de la propuesta para incluir un seguimiento
mas detallado del progreso de los estudiantes a lo largo del tiempo y brindar apoyo adicional a
aquellos que presenten dificultades con las herramientas digitales.

Los resultados obtenidos evidencian que se cumplieron los propdsitos pretendidos con la
resignificacion de las practicas pedagdgicas. Se observd un avance significativo en el desarrollo
de competencias clave en los estudiantes, asi como una mayor motivacion y compromiso con el
proceso educativo. Ademas, se evidencio una mejora en la calidad del aprendizaje y una mayor
participacion y colaboracion en las actividades grupales.

En resumidas cuentas, el trabajo de investigacion y reflexion sobre la practica pedagdgica
ha permitido identificar los logros, desafios y areas de mejora en la implementacion de la
secuencia didactica "Inmersion Digital y Colaborativa". Se destaca la importancia de seguir
explorando nuevas estrategias pedagdgicas centradas en el uso de tecnologia para promover un

desarrollo integral de los estudiantes y prepararlos mejor para el futuro.
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Apéndice A
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