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Descripcion.

El proyecto de investigacion titulado “Fortalecimiento del proceso
ensefianza - aprendizaje a través del juego simbolico en los nifios y nifias del
grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Basica y
Media de Concordia”, parte de la observacion realizada, donde se encontrd

que la docente aplica un modelo tradicional, lo cual conlleva a los estudiantes




a que se muestren desmotivados para realizar las actividades. De acuerdo, a
esta necesidad se disefia esta propuesta en la cual se utiliza el enfoque
pedagogico de investigacion cualitativo con un diseio pedagogico que esta
sustentado en la investigacion accion participativa.

La intervencion pedagogica se sustenta en el juego, teniendo en cuenta que
el juego en el preescolar cumple un papel fundamental, pues de esta forma
los nifios y nifias se motivan a aprender mas, exploran, desarrollan su
imaginacion y creatividad, de acuerdo, a esto se disefian e implementan
experiencias de aprendizaje donde los estudiantes participan activamente,
motivados logrando alcanzar los objetivos propuestos y adquirir muchos

aprendizajes.
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Metodologia

En el presente proyecto de investigacion se destaca la importancia del
enfoque pedagogico de investigacion cualitativo, que proporciona una
comprension enriquecedora y precisa de los intereses y necesidades de los
estudiantes. Se utilizan técnicas como la observacion, la entrevista y el
analisis de documentos para obtener conocimientos profundos sobre el
proceso de ensefianza aprendizaje y disefiar experiencias pedagogicas
acordes a las necesidades identificadas.

El disefio pedagogico del proyecto se basa en la investigacion accion
participativa, que busca la participacion activa y la colaboracion de
estudiantes, docentes y padres de familia. Se realiza en una institucion
educativa con un grupo de estudiantes en grado transicion, provenientes de
familias vulnerables. Se utiliza la observacion participativa y directa, a través
de entrevistas y encuestas para recopilar informacion sobre las experiencias
de aprendizaje y las opiniones de los participantes.

Durante la implementacion del proyecto, se busca fomentar la participacion
activa de los estudiantes, siguiendo pautas establecidas en juegos y
actividades planificadas. Reconociendo el papel fundamental del juego en el
desarrollo integral de los nifios, ya que les motiva a aprender, explorar,
desarrollar su imaginacion y creatividad y a interactuar de manera positiva
con los demas.

Se destaca la satisfaccion de docentes, padres de familia y estudiantes con el

proceso, observando cdmo los estudiantes se motivan cada dia mas, exploran




y desarrollan su creatividad. Se utiliza la entrevista y la encuesta como
instrumentos de evaluacion para recoger retroalimentacion sobre el proceso
y los resultados obtenidos.

Se utilizan estrategias basadas en el juego como herramienta fundamental
para promover la participacion y el aprendizaje efectivo. Los resultados
obtenidos reflejan la satisfaccién y el aprendizaje significativo de los

participantes.

Conclusiones

Se puede concluir que el juego ha demostrado ser un enfoque pedagdgico
innovador y significativo. A través de la implementacion de experiencias de
aprendizaje ludicas, se ha logrado una mayor participacion de los
estudiantes, quienes han desarrollado su imaginacion, creatividad y
adquirido nuevos conocimientos.

Se destaca la importancia del vinculo entre docentes, padres de familia y
estudiantes para un proceso de ensefanza aprendizaje exitoso. Ademas, se
resalta la responsabilidad del docente en buscar nuevas estrategias y
fomentar la participacion y motivacion de los estudiantes. Este proyecto ha
reafirmado la importancia de mejorar constantemente la experiencia
educativa para preparar a los estudiantes de manera efectiva y brindarles una

base so6lida para su desarrollo académico y personal.
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Resumen
El proyecto de investigacion titulado "Fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje a
través del juego simbolico en los nifios y nifias del grado transicion de la Institucion Educativa
Departamental de Basica y Media de Concordia" surge a raiz de la observacion realizada, la cual
reveld que la institucion sigue un enfoque educativo tradicional, lo cual resulta en una falta de
motivacion y apatia por parte de los estudiantes para participar en las actividades escolares. Para
abordar esta problematica, se disefi6 una propuesta basada en un enfoque pedagogico de
investigacion cualitativa, respaldado por un disefio pedagogico fundamentado en la
investigacion-accion participativa. La intervencion pedagogica se centra en el juego simbolico,
reconociendo su importancia en el desarrollo integral de los nifios y nifias en la etapa preescolar.
A través del juego, los estudiantes se motivan a explorar, desarrollar su imaginacion y
creatividad. Se han disefiado e implementado experiencias de aprendizaje en las cuales los
estudiantes participan activamente y se muestran motivados, lo que les permite alcanzar los
objetivos propuestos y adquirir aprendizajes significativos. Esta propuesta busca transformar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo un ambiente dindmico y participativo que
estimule el desarrollo integral de los nifios y nifias en su proceso educativo.

Palabras clave: Juego, motivacion, ensefianza, aprendizaje, educacion infantil.
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Abstract
From the observation made, the research project entitled "Strengthening the teaching-learning
process through symbolic play in boys and girls of the transition grade of the Concordia
Departmental Basic and Secondary Educational Institution" arises, which revealed that the
institution continues a traditional educational approach, resulting in a lack of motivation and
apathy on the part of students to participate in school activities. To address this problem, a
proposal was designed based on a pedagogical approach of qualitative research, supported by a
pedagogical design based on participatory action research. The pedagogical intervention focuses
on symbolic play, recognizing its importance in the comprehensive development of boys and
girls in the preschool stage. Through play, students are motivated to explore, develop their
imagination and creativity. Learning experiences have been designed and implemented in which
students actively participate and are motivated, allowing them to achieve the proposed objectives
and acquire significant learning. This proposal seeks to transform the teaching-learning process,
promoting a dynamic and participatory environment that stimulates the comprehensive
development of boys and girls in their educational process.

Keywords: Play, motivation, teaching, learning, early childhood education.
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Introduccion

El presente proyecto se lleva a cabo a partir de la observacion realizada a la clase de la
docente de transicion de la Institucion Educativa Departamental de Bésica y Media de
Concordia, la cual me permitio reconocer las diversas problematicas educativas e identificar
diferentes factores que incidian en la calidad y resultado de la educacion que alli se brinda,
encontrando que la docente aplica un modelo tradicional, lo cual conlleva a los estudiantes a que
se muestren desmotivados para realizar las actividades, porque estan limitados solo a recibir la
informacion y memorizarla, el proceso de aprendizaje de los nifios y nifias va quedando en una
rutina en la que falta brindar una ensefianza activa y participativa adecuada a las necesidades que

ellos presentan.

Teniendo en cuenta esta problematica, se disefa esta propuesta como una forma de
acompanar a las nifias y a los nifios, para ayudarlos a enriquecer sus conocimientos, brindar
seguridad, proteccion, para mediar en las interacciones y apoyar a aquellos que demandan mayor
atencion por tanto, se pretende disefiar experiencias y ambientes que promuevan el juego,
teniendo en cuenta que es una de las actividades rectoras de la infancia, la cual sustenta la accion

pedagogica en educacion inicial y potencia el desarrollo integral de las nifias y los nifios.

El juego es determinado como una actividad voluntaria, espontdnea y recreativa que se
realiza con el proposito de divertirse, explorar, aprender y desarrollar habilidades. A través del
juego, se crea un ambiente de imaginacion, interaccion y entretenimiento, donde los participantes

siguen reglas establecidas o crean sus propias reglas.

El juego se considera una manera de comprender el mundo y formar parte de la cultura,

ya que los introduce a la vida social en la que estan inmersos, el juego les brinda a los nifios y
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nifas la oportunidad de expresarse, de descubrir su identidad unica, de experimentar y explorar

sus habilidades y limitaciones.

Se trabaja desde la perspectiva del juego simbolico, el cual es una actividad en la que los
nifios utilizan su imaginacion para representar roles, situaciones y escenarios ficticios. A través
de este tipo de juego, los niflos crean y manipulan simbolos, como objetos, gestos o palabras,
para representar algo diferente a su forma original. El juego simbdlico fomenta la creatividad, la
expresion, el desarrollo del lenguaje, la comprension de roles sociales y el desarrollo de
habilidades cognitivas y emocionales. Ademas, les permite a los niflos y nifias explorar diferentes
perspectivas, experimentar situaciones de la vida real y desarrollar habilidades sociales al

interactuar con otros en el juego imaginativo.
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Justificacion
La propuesta pedagogica disefiada lleva como nombre Fortalecimiento del proceso
ensefianza - aprendizaje a través del juego simbolico como estrategia pedagogica en los nifios y
nifas del grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Basica y Media de
Concordia, su propdsito principal es captar el interés y la atencion de los nifios y nifias, ya que he
identificado diversos factores que afectan la calidad y los resultados de la educacion brindada en

esta institucion.

En esta investigacion, he observado que el enfoque pedagodgico utilizado por la docente es
principalmente tradicional, lo que ha llevado a que los estudiantes muestren desmotivacion al
enfrentar las actividades educativas. Este enfoque se limita a transmitir informacién y promover
la memorizacidn, generando una rutina en el proceso de aprendizaje que no fomenta una

educacion activa y participativa.

Por tanto, este proyecto tiene como objetivo fundamental cambiar este panorama y
establecer un proceso de ensefianza — aprendizaje que logre motivar a los nifios y nifias,
facilitando la realizacion de las actividades y mejorando significativamente su desempefio
académico. Para alcanzar esta meta, he disefiado e implementado experiencias de aprendizaje en
las que el juego simbolico se convierte en una herramienta fundamental para el desarrollo de

cada una de ellas.

Al integrar el juego simbolico en las actividades pedagogicas, se busca que los
estudiantes puedan aprender de manera ludica y creativa, permitiéndoles expresar sus ideas y
emociones a través del juego. Con esto, espero estimular su curiosidad, promover su
participacion activa en el proceso educativo y facilitar la comprension de conceptos complejos

de manera mas accesible y significativa.
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Confiada en que esta propuesta pedagdgica innovadora y centrada en el juego simbolico
brindara un enfoque educativo mas enriquecedor y completo, beneficiando el desarrollo integral
de los nifios y nifias en el grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Basica y
Media de Concordia. Ademas, espero que estos cambios se traduzcan en resultados académicos

mas positivos y un ambiente escolar mas motivador y participativo para todos los involucrados.
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Planteamiento del Problema
La Institucién Educativa Departamental de Basica y Media de Concordia ofrece a la
comunidad el grado transicién, donde reciben los nifios a partir de los 5 afios de edad, brinda a la
comunidad formacién con una alta calidad humana, con valores tales como el Amor, el Respeto,
la Solidaridad, la Tolerancia, la Responsabilidad y el Compromiso consigo mismo, con la familia
y con las personas que tiene a su alrededor, educarlos con principios y normas que regulen cada
uno de los procesos desarrollados al interior de ella conscientes de la necesidad de apoyar la

busqueda de la excelencia en todos los niveles.

En la observacion realizada a la practica educativa que la docente lleva con los nifios y
nifnas del grado transicion, permitio reconocer las diversas problematicas educativas e identificar

diferentes factores que inciden en la calidad y resultado de la educacion que alli se brinda.

De acuerdo al PEI la institucion aplica el modelo pedagdgico constructivista — social, sin
embargo la docente aplica un modelo tradicional, por lo tanto, las actividades que entregan para
desarrollar son mecanizadas, llevando a los estudiantes a que se muestren desmotivados al
realizar la actividad porque estan limitados solo a recibir la informacion y memorizarla, el
proceso de aprendizaje de los niflos y nifias va quedando en una rutina en la que falta brindar una

ensefianza activa y participativa adecuada a las necesidades que ellos presentan.

La observacion es una forma de acompaiiar a las nifias y a los nifios, para ayudarlos a
enriquecer sus conocimientos, para brindar seguridad y proteccion, para mediar en las
interacciones y apoyar a aquellos que demandan mayor atencion por tanto se pretende disefiar
experiencias y ambientes que provoquen el juego, teniendo en cuenta que es una de las
actividades rectoras de la infancia, la cual sustenta la accion pedagogica en educacion inicial y

potencia el desarrollo integral de las nifias y los nifios, teniendo siempre presente que dentro de
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la familia se realizan acciones en grupos mediante la adhesion de su tradicion ludica,
representada en juegos, juguetes y rondas.

Asi que hablar de juego es fomentar la autonomia y la curiosidad infantil en donde la nifia
y el nifio encuentren su lugar, de manera que también puedan ser protagonistas y dejar su huella
en el ambiente que ha sido disenado, es importante destacar que la presencia del adulto es
fundamental para el juego, ya que brinda la seguridad que la nifia y el niflo necesitan para entrar
en ese mundo imprevisto y lleno de desafios.

El juego simbdlico es considerado como el mas tradicional y caracteristico en educacion
inicial, ya que los niflos y niflas representan personajes, objetos y situaciones reales o
imaginarios, como si estuvieran pasando realmente utilizando su imaginacion y creatividad, lo
cual conlleva a que obtengan grandes beneficios los cuales permiten evolucionar en su desarrollo
en los diversos contextos. También es un instrumento fundamental de aprendizaje para llevarlo a
cabo en las instituciones educativas, teniendo en cuenta que es una estrategia que se puede
utilizar de acuerdo a las necesidades de los estudiantes, puesto que cuando ellos juegan
interactiian entre ellos y crean liderazgo para realizar sus actividades.

De acuerdo a esta problematica se plantea el siguiente cuestionamiento:

( Como fortalecer del proceso ensefianza - aprendizaje a través del juego simbolico en los
nifos y nifas del grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Basica y Media

de Concordia?
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Objetivos
Objetivo General
Fortalecer los procesos de ensefianza — aprendizaje a través del juego simbdlico en los
nifios y niflas del grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Béasica y Media

de Concordia.

Objetivos Especificos

Identificar como se dan los procesos de ensefianza — aprendizaje en los nifios y nifas del
grado transicion de la Institucion Educativa Departamental de Basica y Media de Concordia.

Disenar estrategias pedagogicas a través del juego simbolico que permitan fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias del grado transicion de la institucion
educativa departamental de Concordia.

Aplicar los juegos simbolicos como estrategia pedagogica en los nifios y nifias del grado

transicion de la institucion educativa departamental de Concordia.
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Marco Tedrico

El juego en Educacion Infantil

El juego en la educacion infantil es una herramienta fundamental para el aprendizaje y
desarrollo integral de los nifios, se basa en la libertad de expresion, la imaginacion y la
creatividad. A través del juego, los nifios exploran, experimentan, aprenden de forma activa y
placentera. Se les brinda la oportunidad de desarrollar habilidades cognitivas, emocionales,
sociales y motoras, mientras se divierten y se relacionan con otros. Los nifios pueden utilizar su
cuerpo, objetos y escenarios ficticios para representar roles, resolver problemas y construir
conocimiento, ademas, el juego promueve la autonomia, la toma de decisiones, el trabajo en
equipo y el respeto mutuo, es una forma divertida y efectiva de aprender, crecer y desarrollarse

en un entorno estimulante y enriquecedor.

Bonifaz et al. (2019) describen el concepto de juego, en edades tempranas, como sindénimo
de diversion, en el que se desarrollan otras caracteristicas como la creatividad, mediante el juego

libre, que posteriormente el nifio va adquiriendo su desarrollo y normas.

El Juego en Preescolar

Para Vigotsky (2010); Lopez y Delgado (2013) en la edad prescolar la actividad rectora
es el juego y por ende este se convierte en un medio esencial a través del cual los infantes pueden
poner en marcha diversos signos, posibilitando con ello el desarrollo progresivo de su

pensamiento.

El juego en el nivel preescolar, destinado a nifios de 5 a 6 afios, desempeia un papel
fundamental en su desarrollo y aprendizaje. A esta edad, los nifios estan llenos de energia y
curiosidad, en donde el juego les brinda una oportunidad invaluable para explorar el mundo que

les rodea de manera divertida y significativa. A través del juego, los nifios desarrollan habilidades
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cognitivas, motoras, emocionales y sociales, al tiempo que ejercitan su imaginacion y

creatividad.

El juego en preescolar fomenta el desarrollo del lenguaje y la comunicacion, ya que los
niflos interactian con sus compafieros y utilizan el lenguaje para expresarse y resolver
problemas. También les permite aprender habilidades sociales, como compartir, tomar turnos y
trabajar en equipo. Proporciona un ambiente estimulante y divertido donde los nifios pueden
desarrollar su creatividad, habilidades sociales y cognitivas, sentando las bases para un
aprendizaje exitoso en el futuro. En esta etapa educativa, el juego se utiliza como estrategia

motivadora para el aprendizaje de los temas de las areas curriculares que se imparten en el aula

(Iturbe, 2015).

El Juego Como Actividad Rectora — MEN
Las actividades rectoras de la primera infancia, posibilitan interacciones reciprocas entre
las nifias, los nifos, los adultos y los entornos. (Bases Curriculares para la Educacion Inicial y

Preescolar, 2017, p. 38).

La definicion y desarrollo de las actividades rectoras como referentes técnicos para la
educacion inicial fueron pasos importantes para otorgarle identidad a la primera infancia, ya que
a partir de ellas se comprenden cuales son las formas de relacionarse con los nifios y las nifas, de
proponerles experiencias, de hacerles preguntas y sobre todo de escucharlos, observarlos y

dejarlos hacer y ser. (n0, p. 39).

Segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) el juego como actividad rectora en el
ambito educativo, es una perspectiva que promueve el aprendizaje integral de los nifios a través

de experiencias ludicas y significativas. Conlleva a que los docentes planifiquen y disefien
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ambientes de aprendizaje que fomenten el juego y que sean adecuados a las caracteristicas y
necesidades de cada nifio, buscando crear espacios donde los niflos puedan interactuar, cooperar,
expresarse libremente, desarrollar su creatividad, potenciar su desarrollo integral, su autonomia y

su disfrute en el proceso de aprendizaje.

El juego como actividad rectora en la educacion reconoce la importancia de la
participacion activa de los docentes, quienes guian y acompafian el juego, estimulando el

aprendizaje y brindando oportunidades de reflexion y ampliacion de conocimientos.

Tipos de Juego

Existen diferentes tipos de juego que han sido identificados por diversos autores, estos
tipos de juego ofrecen una clasificacion util para comprender las diferentes formas en que los
niflos participan en actividades ludicas. El autor y pedagogo Jean Piaget describio los principales
tipos de juego: juego funcional o de ejercicios, juegos simbdlicos, juegos de reglas y juegos de

construccion

Juego funcional o de ejercicios: caracteristico del estadio sensoriomotor, abarca desde el
nacimiento hasta los 2 afios, los niflos muestran caracteristicas especificas en su juego, se
enfocan en la exploracion y manipulacion de objetos y materiales sin un proposito
especifico mas alla del placer sensorial. En este periodo el juego consiste en la repeticion
funcional de acciones sensoriomotoras que “pierden” su finalidad y se reiteran por el solo
placer que proporcionan al nifio (Delval y Kohen, 2010).

Juego simbolico: propio del estadio preoperacional, predomina entre las edades de los 2 y
los 6 afios, se caracteriza por la representacion de roles y situaciones imaginarias. Los
nifios utilizan simbolos y hacen uso de su imaginacion para crear escenarios ficticios y

actuar diferentes roles. Deja de ser predominante hacia los 7 afios, cuando es sustituido
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por los juegos de reglas, aunque el declive es paulatino, ya que se puede observar aun un
juego intenso dependiendo de los nifios o de los contextos que lo favorezcan (Abad y
Ruiz de Velasco, 2011).

Juegos de reglas: especifico del estadio de las operaciones concretas, entre los 6 y 12
afios de edad, se refiere a los juegos que siguen reglas establecidas y que implican
competencia y cooperacion entre los participantes.

Juegos de construccion: Estos juegos son actividades ludicas que involucran la creacion y
construccion de objetos, estructuras y formas utilizando diferentes tipos de piezas o
elementos. Estos juegos estimulan la creatividad, la imaginacion y el desarrollo de

habilidades cognitivas y motoras en los nifios.

Juego Simbolico

El juego simbdlico como propuesta en el proyecto de investigacion el cual es el mas
tradicional y caracteristico en educacion inicial, teniendo en cuenta que es una forma de juego en
la que los nifios representan roles y situaciones imaginarias. Vidal (2014) menciona que es la
clase de juego “donde los objetos que utilizamos tienen un significado afiadido, donde de algin

199
1

modo se transforman para simbolizar otros objetos que no estan ahi”. En este tipo de juego, los
nifos utilizan objetos, escenarios y personajes ficticios para crear historias y actuar diferentes
roles. A través del juego simbolico, los nifios desarrollan su imaginacion, creatividad y
habilidades sociales. Les permite explorar y comprender el mundo que les rodea, experimentar

con diferentes roles y situaciones, y expresar sus emociones y pensamientos de manera segura.

Camacho y Suca (2020), afirma que “los nifios saben, imitan y asimilan el mundo exterior”

(p-14).
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Pinedo (2017) define a este tipo de juego como “la capacidad de simbolizar, es decir,
crear situaciones mentales y combinar hechos reales con hechos cognitivos”. Durante el juego
simbolico, los nifos pueden representar roles de adultos, como ser un médico, un maestro o un
chef, o también pueden interpretar roles de personajes fantasticos, como un superhéroe o una
princesa. Utilizan objetos cotidianos o juguetes para representar diferentes elementos en su

juego, asignandoles significados simbolicos.

Chicaiza (2017), menciona que el juego simbolico se basa en el que los objetos habituales
dejan de tener usos cotidianos para pasar a ser coches, caballos, motos y entre otros, donde los
objetos se transforman para simbolizar otros que no estan presentes y las situaciones que crean

los nifios, donde dejan de ser reales para convertirse en imaginarias.

El juego simbdlico fomenta el desarrollo cognitivo, ya que los niflos tienen que planificar
y organizar la narrativa de su juego. También fortalece las habilidades lingiiisticas, teniendo en

cuenta que los nifos utilizan el lenguaje para comunicarse y representar sus roles.

Como Influye el Juego Simbolico en los Procesos de Enseiianza — Aprendizaje

El juego simbolico desempeia un papel fundamental en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de los niflos, a través de €l, los nifios pueden experimentar y aprender de manera
ludica, creativa e imaginativa. El juego simbdlico estimula la imaginacion y la creatividad de los
nifios, lo que les permite representar situaciones y escenarios ficticios. Al hacerlo, utilizan
habilidades cognitivas como la planificacion, la resolucion de problemas y la toma de decisiones,
lo que favorece su desarrollo cognitivo. Silva (2017) explica que el juego reduce la ansiedad,

tension, estrés, provocando un estado de alerta ideal para el aprendizaje.
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El juego simbdlico fomenta la expresion verbal y la comunicacion entre los nifios.
Mientras interpretan roles y participan en dialogos ficticios, practican habilidades lingiiisticas,
como el vocabulario, la gramatica y la expresion oral. También aprenden a escuchar y a
responder a los demas, fortaleciendo su capacidad de comunicacion afectiva, brinda a los nifios
la oportunidad de interactuar con sus compaieros y aprender habilidades sociales, como la
colaboracion, la negociacion, el respeto y la empatia. A través de la representacion de diferentes
roles y situaciones, los nifios exploran emociones, desarrollan la conciencia emocional y

aprenden a regular sus propias emociones.

Es una herramienta valiosa que estimula el aprendizaje activo y participativo de los nifios,
a la vez que fomenta su desarrollo integral, influye de manera positiva en los procesos de
ensefianza-aprendizaje al promover el desarrollo del pensamiento abstracto, el lenguaje, las

habilidades sociales, emocionales, la creatividad y la integracion de contenidos curriculares.

El Juego Simbolico Como Estrategia Pedagogica

El juego simbdlico se utiliza como una estrategia pedagogica eficaz en diversos entornos
educativos, se exploran algunas formas en las que se convierte en una herramienta pedagogica,
ya que atrae el interés y la motivacion de los nifos, les brinda la oportunidad de explorar y
aprender de manera divertida y significativa. Al estar inmersos en un entorno de juego, los nifios
se sienten mas comprometidos y entusiasmados por participar en las actividades educativas.
Participar en roles y escenarios imaginarios les ayuda a comprender diferentes perspectivas, a
interactuar con sus compaferos y a desarrollar habilidades sociales esenciales para su vida

cotidiana.

Promueve la creatividad al permitir que los nifios generen ideas, inventen historias y

utilicen su imaginacién de manera libre. A través de la representacion de roles y situaciones
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ficticias, también se fomenta el pensamiento critico, ya que los nifios deben tomar decisiones,
resolver problemas y enfrentar desafios dentro del contexto del juego, lo cual les dejara muchos
beneficios tal como lo menciona Pinedo (2017) los beneficios del juego simbdlico: fomenta la
fantasia y la innovacion, incentiva el aprendizaje de nuevos comportamientos, promueve el
desarrollo de destrezas sociales como la labor en grupo, la negociacion, la colaboracion, la
empatia, permite ampliar el vocabulario, disminuye el estrés y favorece la expresion de
sentimientos, facilita el movimiento y mando de su propio cuerpo, facilita la comprension del
ambiente a su alrededor y la conduccion de los objetos, fomenta el control propio y la

autoestima, brinda auto seguridad, estimula la curiosidad, y ayuda a organizar el pensamiento.

El juego simbolico se utiliza como una estrategia pedagogica valiosa que estimula la
motivacion, el desarrollo social y emocional, la creatividad, el pensamiento critico y el
aprendizaje integral. Al integrar el juego simbdlico en las practicas educativas, los docentes

pueden crear entornos de aprendizaje enriquecedores y significativos para los nifios.
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Disefio Metodologico
Teniendo en cuenta la problematica encontrada se hace necesario utilizar el enfoque
pedagogico de investigacion cualitativo, el cual proporciona profundidad a los datos, dispersion,
riqueza interpretativa, contextualizacion del ambiente o entorno, detalles y experiencias unicas.

Asimismo, aporta un punto de vista “fresco, natural y holistico” de los fendmenos, asi como

flexibilidad. (Sampieri, 2014). P 16.

El enfoque pedagodgico de investigacion cualitativo contribuye a tener una comprension
enriquecedora y precisa de los intereses y necesidades encontrados en el aula de clase en el grado
de transicion, se conoce y comprende la realidad educativa obteniendo asi conocimientos
profundos sobre como se desarrolla el proceso de ensefianza aprendizaje. Utilizando técnicas
como la observacion, la entrevista y el analisis de documento PEI de la institucion, se conocieron
las diversas necesidades que presentaban los nifios y nifias, comprendiendo de manera detallada
la realidad educativa, la cual permitié tomar decisiones y disefiar experiencias pedagodgicas que

se ajustaran a las necesidades de los estudiantes.

El disefio pedagogico de este trabajo esta sustentado en la investigacion accion
participativa, la cual busca involucrar activamente a cada uno de los participantes en el
desarrollo de la investigacion. Mediante este enfoque, se fomenta la participacion y colaboracion
de los estudiantes, docentes y padres de familia, en el proceso de investigacion e implementacion
de la propuesta de tal manera que se den mejoras en el &mbito educativo, buscando asi un cambio

en el proceso educativo a través de la participacion activa de todos los participantes.

El escenario de la investigacion es la Institucion Educativa Departamental de Basica y

Media de Concordia, en donde fue seleccionado el grado transicion para aplicar el presente



28

proyecto, la docente tiene a su cargo 19 estudiantes en edades de 5 y 6 afios, procedentes de

familias vulnerables del municipio.

La implementacion de este proyecto inicia mediante la observacion participativa y directa
donde se conoce a los niflos y las nifias, cudles son sus necesidades, para asi poder comprender
sus comportamientos de manera individual y social, como son las relaciones con los compafieros
y con el entorno, su forma de pensar, lo cual me permitiria orientarlos de forma directa en su
proceso de aprendizaje, también realicé entrevista a la docente, en la que conoci las experiencias
de aprendizaje y las estrategias utilizadas por ella al realizar las actividades con sus estudiantes,

informacion detallada que fue de gran utilidad en mi proceso de formacion.

Después de identificar el problema se disefia la propuesta pedagogica con la finalidad de
captar la atencidn de los nifos y nifias y poder llevar un proceso de ensefianza aprendizaje en el
que se motiven y se les facilite la realizacion de las actividades, mejorando asi el desempeio
académico, para esto se disefiaron e implementaron experiencias de aprendizaje, como: Aprender
a identificar las vocales a través de fichas que debian ubicar donde correspondia, saltar en las
figuras geométricas en donde los nifios y nifias tuvieron un proceso de aprendizaje interactivo,
nociones espaciales: derecha, izquierda, adelante, atras, en la que debian encontrar un tesoro
utilizando un mapa, entre otras, en las que el juego era la herramienta fundamental en el

desarrollo de cada una ellas.

Durante la implementacion de las experiencias de aprendizaje disenadas en esta
propuesta, se busco fomentar la participacion activa de los niflos y nifas en las clases y
actividades planificadas. Con el objetivo de lograr un buen desarrollo en cada una de las
actividades disefiadas, se siguieron las pautas establecidas en los juegos y en las clases

programadas. Esta estrategia permitié que los nifios y nifias experimentaran un proceso de
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ensefianza aprendizaje efectivo. Es importante tener en cuenta que el juego desempeiia un papel
fundamental en el desarrollo integral de los nifios, ya que les motiva a aprender, explorar,
desarrollar su imaginacion y creatividad, asi como a compartir, expresar sus ideas, pensamientos

y sentimientos, y a interactuar de manera positiva con los demas.

Los instrumentos a implementar para la evaluacion son la entrevista y encuesta al grupo
focal, en donde a la docente y a padres de familia se les aplica, para conocer sus opiniones acerca
del proceso desarrollado; quedando satisfechos, viendo como los estudiantes dia tras dia se
motivaban a realizar las actividades, como exploraban, desarrollaban su imaginacion y
creatividad de cada experiencia que se realizaba. Asi mismo, los nifios y nifias quedaron

contentos con el proceso.
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Resultados
Presentar e implementar este proyecto de investigacion aportd muchos beneficios
fundamentales en la formacion integral de las nifias y nifios del grado transicion de la Institucion
Educativa Departamental de Basica y Media de Concordia, en donde de primera mano y a través
de la observacion participativa y directa se conocieron las dificultades e identificaron los
diferentes factores que incidian en la calidad y resultado de la educacion que los estudiantes

recibian.

Para dar respuesta al primer objetivo que era identificar como se dan los procesos de
ensefianza — aprendizaje en los nifios y nifias del grado transicion de la Institucion Educativa
Departamental de Basica y Media de Concordia, en donde mediante la observacion directa en el
aula se conocieron las dindmicas utilizadas en clase, las comunicaciones entre profesores y
alumnos, el uso de materiales didacticos, en la interaccion con la docente se conocid cuales eran
sus métodos de ensefanza, desafios y éxitos en el proceso educativo de los nifios y que métodos
pedagdgicos se utilizaban en el aula, tales como libros de texto, recursos digitales, juegos
educativos, para evaluar su idoneidad y relevancia para esta etapa educativa. Todas estas
observaciones, reflexiones y datos relevantes fueron registrados en el diario de campo, el cual
permitio recopilar la informacidén de manera inmediata, contribuyendo a la comprension de cada

uno de los procesos presentados en el aula de clase.

Para el segundo objetivo disefar estrategias pedagogicas a través del juego simbolico que
permitan fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias del grado transicion
de la institucioén educativa departamental de Concordia. Se disefian experiencias de aprendizaje,
basadas en juegos simbdlicos, como estrategia pedagogica, teniendo en cuenta que es una

herramienta pedagogica poderosa para el desarrollo integral de los nifios en el grado de
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transicion, actividades como aprender a identificar las vocales a través de fichas, saltar en las
figuras geométricas, nociones espaciales: derecha, izquierda, adelante, atras, entre otras, en
donde se utilizaron materiales para que los nifios imitaran situaciones de la vida real, fomentando
la comprension y la aplicacion de conceptos basicos, representando escenarios especificos,
facilitando la inmersion de los nifios en situaciones simuladas de tal modo que se promoviera la
creatividad e integraron elementos educativos en el juego, como niimeros, letras, formas, colores,
y temas curriculares basicos, de manera sutil y natural mientras los nifios se sumergian en sus

roles.

Finalmente, para el ultimo objetivo que fue aplicar los juegos simbolicos como estrategia
pedagdgica en los nifios y nifas del grado transicion de la institucion educativa departamental de
Concordia. Resulto satisfactorio, durante este proceso, los nifios y nifias participaron activamente
en las clases y actividades, siguiendo las pautas establecidas tanto en los juegos como en las
lecciones. Esta participacion activa permitié un desarrollo 6ptimo de las experiencias, lo cual
permitio6 fortalecer asi el proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas, desperto el interés de los
estudiantes, facilitando el desarrollo de sus capacidades y habilidades de manera critica y
constructiva. Por tanto, la utilizacion de juegos simbodlicos como herramienta pedagogica
demostrod ser efectiva y beneficiosa para el aprendizaje de los nifios y nifias en el grado

transicion.

Llevar a cabo este proyecto de investigacion tuvo un impacto positivo en la institucion.
Tanto la docente como el coordinador pudieron observar como los nifios y nifias se motivaban
activamente a participar en las actividades propuestas. Ademas, después de finalizar cada
actividad, los nifios y nifias expresaban su deseo de repetirla o pedian que se realizaran nuevas

actividades similares. Estas reacciones entusiasmadas llevaron a la docente a implementar mas
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actividades basadas en el juego, aprovechando la conexion y el interés generado por los

estudiantes.

Es realmente emocionante presenciar y escuchar como los nifios y nifias adquieren
nuevos conocimientos y participan activamente en cada etapa del proceso educativo. Motivarlos
a desarrollar sus capacidades es gratificante y es igualmente inspirador observar el apoyo que los
padres brindan a sus hijos y al docente para asegurar un éptimo proceso de ensefianza
aprendizaje. Estas experiencias de aprendizaje no solo contribuyen a mi crecimiento personal,

sino también a mi desarrollo profesional.
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Conclusion
Para concluir, este proyecto de investigacion, centrado en el juego simbolico, ha
propiciado la implementacion de un enfoque pedagogico innovador y significativo,
proporcionando una comprension profunda de las diversas necesidades de los estudiantes.
Ademas, ha destacado la importancia crucial de la participacion activa y la colaboracion entre
docentes, padres de familia y estudiantes como factores determinantes para alcanzar un exitoso

proceso de ensefianza-aprendizaje.

La implementacion de experiencias de aprendizaje a través del juego simbolico en el
grado de transicion ha generado una mayor participacion de los nifios y nifias, quienes se han
motivado cada vez mas a disfrutar en estas actividades. A través del juego, exploran, estimulan
su imaginacion y creatividad, y absorben nuevos conocimientos, al mismo tiempo que comparten

sus pensamientos, emociones € interactilan con sus compaferos.

El juego simbdlico ofrece multiples ventajas, proporciona un entorno de aprendizaje
invaluable para los niflos. Al sumergirse en roles imaginarios, los nifios y nifias desarrollan
habilidades sociales al interactuar con otros, se estimula la creatividad al inventar situaciones y
fortalecen su comprension del mundo real. Ademas, les brinda la oportunidad de explorar
emociones, practicar empatia y ampliar su vocabulario y habilidades lingiiisticas, permitiéndoles

explorar y comprender situaciones complejas de una manera ludica y segura.

Ha sido un proceso sumamente enriquecedor, ya que he aprendido mucho durante todo el
proceso. He comprendido que el vinculo entre el docente, los padres de familia y los estudiantes
es fundamental para lograr un proceso de ensefianza aprendizaje exitoso. Como docente, mi
papel va més alld de compartir conocimientos; también debo buscar diversas estrategias e

innovar para despertar el interés, mantener la motivacion y fomentar la creatividad y
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participacion de los estudiantes. De esta manera, podran tener un aprendizaje significativo y
desarrollar sus habilidades de manera integral, preparandolos para un futuro educativo exitoso.
Ser maestro implica compromiso y dedicacion para buscar constantemente formas de
mejorar la experiencia educativa. Este proyecto me ha recordado la importancia de estar en
constante busqueda de nuevas estrategias pedagogicas, con el objetivo de brindar a los
estudiantes las mejores oportunidades de aprendizaje. Al hacerlo, estoy contribuyendo a que los
niflos y nifas se preparen de manera mas efectiva para su futuro y tengan una base solida para su

desarrollo académico y personal.
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Recomendaciones
De acuerdo al analisis del proyecto de investigacion y su implementacion, se pueden hacer
las siguientes recomendaciones para fortalecer la practica docente y brindar mejores experiencias

de aprendizaje a los estudiantes, promoviendo su desarrollo integral y su éxito educativo:

Se recomienda seguir fomentando la colaboracion y la participacion de padres de familia,
estudiantes y docentes en general para asi lograr mejoras en el ambito educativo.

Seguir disefiando y adaptando las experiencias de aprendizaje teniendo en cuenta las
necesidades especificas de los nifios y nifias.

Continuar utilizando el juego simbolico como herramienta importante para motivar,
explorar, desarrollar la imaginacion, creatividad y promoviendo la interaccidon positiva
entre los estudiantes.

Se sugiere utilizar herramientas como la entrevista y la encuesta para recopilar opiniones

tanto de docentes como de padres de familia y estudiantes, acerca del juego.
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Apéndice A

Consentimiento informado

{Escuela de ™

IMencios de o Educacion B

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Concordia Magdalena, cobalel

Yo _fuph Sordaluo £ . cuyo documento deidentidsd spascoe 2 pie e firma,

centificn que he sido informad, clandady dad en relanicn el propesito ¥ aleanee
del proyecto de investigacion denominado:
A i del proceso - aprendizaj n-neddjugusk-u‘@nhs
For cend rd ;
nifios y nidas ded grado icion de la Departamental de Bisica
¥ Media de Concordia.
El cual esti sendo desarrollado por
Katia Jimeénez Onega i da codula de o 1128123508

partcipara {wetana Ulevens €. idendificado con Regisoo Civil o8 SGET2
Bt pnets e B o
e @
apligdolk\aﬂuam. ‘
&M;uaﬁmam‘m&mek@a@‘ \m-m(l.:

i 3 o0 fin especif

wdelunfommdnma-adﬂwnﬁm
pvymodein‘ujpd{mmimdo
En constancia fimo

Ledn fordaluo fardhho

CC A478424099Q

parentesco Hadre .
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Consondin Magdatens, sy 2

o of .
Yo %P”'S (0""'//(7 L Louya documenta e identidmd npatece a pie de i finma,

vermilico que he sida inf &

clanchml y et { 1 propissito y nleance
del proyecto de investigagion deaveninmlo:

Fortaleci del proceso & n través del juego simbilico en los
niflos y nidas del grado trunsicidn de In Institacién Fducativa Departamentnl de Basica
¥ Media de Concordin.

El cunl esth siendo desarrollado por

Katin iménez Oviega identilicuda con cadila de cindadania 1128125505

g ; > identi N

Lo el cunl _Dolee_pe /’3!“ can Repisto Civil [129 (90268,
en las dife — XS RIS
aplicado levado a caba.

En consecuencia, autorizo en mi calidad de representante legal de _A_{[M QQ 61;0.5 ol
uso de I informacion generada con fines exclusi i

con fin ifico al
proyecto de investigacion mencionado

En constancia firno

,,,%fl’e's, Cunffo C.
cc /e 78897
Parentesco //ad’Q
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Apéndice B

Diario de campo

Escuela de
Ciencias de la Educacion

Describir el momento | La docente realiza llamadas telefénicas a los papitos de los nidos y nifias,

Fecha: 30/09.2021 Hora de inicio: #:00Am Hora de cierre: 11:00Am e lexbrinds i Cafoao eatindo y lex pregunil oimc van com Ias Actividadex.
Insstucion educativa: Tema: la consonante m Describir el desamrollo de | En las llamadas realizadas a las madres de familia, para ver como van los
Ia Sesion niflos y niflas con las actividades, que dificultades han tenido en cl

Insstucion Educativa Departamental de

Bisca y Media de Concordia desarrollo de estas, seguidamente se les brinda la orientacion sobre las

actividades que deben realizar con la consonante m y les brinda las

Nombre del docente en formacion: Katia Jiménez Ortega i sobre las dades que deben realizar los niflos y
niftas, algunas madres mucstran interés por ¢l aprendizaje de los niflos y
Licenciatura: Fedagogia Infantil niflas les ayudan bastante.

Colorca la consonante m.

Nombre del docente de Acompatamienio de Dorcidys Escorcia Mejia
Traza la consonante m.

I . 4 ‘
s TNAD Dm”. cstrategias | y colorea la consonante m.
To. Do esmdlanses o Gz S Con cstas ias los nifios se familiarizan con fuentes de
pasiicipanics: 18 B S Dl 0 1 Ioctum y cscritura, a ravés do matcriales escritos los cuales
Tips de prictica que largue con 1w X ol Upo qee pebctica guc realizs m‘ I)ed:l: Pcm\il:n que k.m mfn?yflihas coordinen sus saberes s‘ohn:laucrilumc
desarrolla en el curso Inmersién discipli intenten escribir por si mismos, con los recursos que disponen en su
et |
X Investigacién AR
“Acividad, proceo o dase [P P —— Los padres de familia se encuentran muy motivados al igual que los nifios,
en b que participa Condhomen niilfas al @ihlr la llamada, n_:spnnden de mancra activa, son pocos los que
tenian dificultades porque adn los niftos y niftas les faltaban otras
Proposito de la pr clase en la que actividades, pero muestran ser unos padres comprometidos y responsables
Reft en los niflos y nifas a identificar la n :::dad& de sus hijos ay en delas

s0n niflos y niflas del grado 0. los cuales tienen edades de 5 a 6 afios. o Kl i6n respecto al tema, los padres de familia se preocupan
del e Concordia Magdalena. lidadk il por la educacién de sus hijos. realizan las tareas tiencn disposicidn, acatan
actitudes, i las i que la docente realiza para que los nifios y nifias
paradigmas, modelos | pucdan realizar las actividades y scan activos.
mentales, juicios,
emociones y creencias que

se dan en la sesion
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Apéndice D

Entrevista Docente

ENTREVISTA A DOCENTE TITULAR
INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL DE BASICA Y MEDIA DE
CONCORDIA "INDEBAMECO” .
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PROYECTO DE ACCION PEDAGOGICA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL ~ UNAD

OBJETIVO: Conacer [a percepcion de la dacente frente al proyecto de accién
sedagogica “Fortalecimiento del proceso ensefianza - aprendizaje a través
del juego simbdlico como estrategia pedagdgica en los nifios y nifias del
grado transicion” a partir ¢e su experiencia, con el fin de identificar falencias
y posibles estrategias de mejoramiente.

Muestra: Coynl,

Tipo de entrevista: it do.,

Nombre del docente: Marin Escoccio Ay

Fecha: 49-lo-2ma .

Lea determinadamente cada una de las preg y responda a
conciencia. Su aporte es de mucha utilidad.

1. ¢Considera usted que el proyecto  de pedagégica
“Fortalecimiento del proceso ensefianza - aprendizaje a través del
juego simbdlico como estrategia pedagdgica en los nifos ¥ nifas del
grade transicidn”, es pertinente con |as necesidades, intereses v
potencialidades de los mifios ¥ familias que hacen parte del grado
transicin de la institucidn educativa? Justifique su respyesta.

accion

Sl pegue_@l Juega s gno hecramenhy fondamends]
_que Ve per bt a Yo vites  desculr _anjjd‘._‘k,‘_
_7“‘,(6,0,‘1“-];'.(:-3-“ Yo exproiar vos 'Mof'—“—"‘lrln

P, \c"-_‘ﬁ""“'“" e Aonev un opreadiga g_t:plﬂ;-r:o{-uq

2,

ol

EN

w

42

EConsidera usted que las actividades realizadas por 18 Drac“.w]w
3portan a que los nifios fartasezcan el proceso aprendizaje 3 g pe
juego simbblico? ¢ Por qué?

S, _pormue._ublin lenguaye senedla enel que los
harioy Gampieadan de moocrn rapde lo que alle—

‘.u r:-vou"wx e —

iCansidera usted que hacer particiges a los padres de familia en las
actidades imglementadas en of prayecte de intervencian pedagdgica
ayuda 2 fortalerer ol proceso ersefianza - aprandizaje a través del
juego simbdlico en ios nifios? éPer qué?

51, pogue pnm los eshudianter_gn cle gran aguda,
_ta gue Sucki un opyo e ler pedes g se mebioa
mﬁb.n....fnr.lic;gor ole [as ne{{urdoda‘ﬂ?gg e

reoliken,

. Teniendo en cuenta los objetives espocificos del proyecto de

intervencidn. éQué fortalezas y debilidades abserva en mi practica
pedagdgica para alcanzar of logro de los objetives planteados?

-~ v .

5 lowna obmandors, Fleae wiuwho  aarizmal
eaaklus 4 mug cospoosable ea lo- |abor que
d:nmf;' [ s

. Qué recomendaciones me brinda para mejarar mi practica pedagdgica

¥ mi proyecto de accion pedagbgica?

i Sﬁgv}'. Innoenade 1y bsens vl gyhal e fara

e _g}l_‘v-‘for-n’n_d,‘_ (A QJM";J lics
CTTESS 2ol e
_ alendo acha- HOMCL S,



Apéndice E

Encuesta padre de familia

ENCUESTA A PADRE DE FAMILIA SIADE
INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL DE BASICA Y ME
CONCORDIA “INDEBAMECO” 3
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PROYECTO DE ACCION PEDAGOGICA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL — UNAD

Estimado Padre/Madre de Familia o Cuidador:

A contiruatién, enzortrard algunas preguatas relacionades con el proyedto
de gractiza padagéaica que realiza Ia practizante Katie Jimenez Ortege, en I
Instituclén Ecucatva TNDEBAMECO con sufs) hijo(s) o INja{s); sta encuesm
ce realiza con fa fnekdad de recoges nformacddn sobre @ practice
pedagigica de la docente formandn, por medic del cual se detecten Ios
acertos y ks posbles aspoctas de mejore, que sean de base pera 13 toma d2
gaclsiones oolantadas » la calidac educatva, Lo pido gue responda con la
mayor sinceridac,

OBJETIVO: Canaces la parcepcitn del pacea de familiz frente al disedo v
aplication de las oxperiendsas pedagiaicas, que @ parur de su experiencia se
pueda identificar deas mas acertadas para el mejaramiento del disefio de
25tes.

Par fevor, compiele los Zauentes datos: |

Namare pacre de famiia o cuidedor:  Jeyda Jaedalug fods b ‘

Curso en el qua s encuentre ¢l Nia y/o nifa: Tyoanmé
l_recha:_:»x.L _Jo facta

Lea determinadsmente cada una de 1as preguntas y responda a
conciencia, marcando con una (x) s opcion que le parezca més a lo

Que de en la iva. Su aporte es de mucha
utilidad.
1. iConsiders usted gue las ac cseindas e ir adas dan

respuests af propasita geaeral del proyedto de intervencion?

M= (no Oqa e

43

- £Cual de las actividades realizadas on e proyecta de Intervencién

Pedagbalca considers que fue la mas significative? justifique S

Tespuesta,

Ln_tode sedivided rabiseds por la peckesd los mier —
DN g ,'-I--:Jv‘r.lﬂ\" Foy_byn .'nhmm"jl— —

_acledod de vy, gy meleug ends q derio,

-5 f'ﬂd‘tﬂj{. RTCRIL S [

3. iConsidera usted que las actividades implementadas promueven cl
interes o2 ks nifics par fortalecer el proceso ensehanze - aprendizate
a través del jueqo simbdlice?

t‘] Si D Ro DTaI vez

4. élas Indicacionss para el desamollo de las expefiencias de aprendizaje
del proyesta pe acclon pedeqogics fusran daras?

E Muy claras
Poua clars
D Naga en absolute

5. iConsiderz gue las actividades, rooursos y herramientas utiiizadas
fueren adeciadas con la rdad de os aifing?

. Si D no D Tal vez

§. iSientes que las experienaas de asrendizaje Implementadas por la
docente fueron suficientes para fortalecer el procesp ensefianza -
aprendizaje o través del jurgo simbolizn?

Suficiente

Nada suficiente
Poca suficiente



Apéndice F

Grupo focal

ENCUESTA A ESTUDIANTES
INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL DE B
CONCORDIA "INDEBAMECO"
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
PROYECTO DE ACCION PEDAGOGICA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL — UNAD

ASICA Y MEDIA DE

Este grupo focal se realizard teniendo como guia las experiancias
pedagégicas Implementadas a los niflos.

OBIETIVO: Conoer la pescepcidn, opimanes, Qusto ¢ Intereses de los
estumiantes a cerca de las sxpariencies de agrendizafe can ol propdsite de
Tener une vISAn v orieataclin para el dissha de experiencias podagogicas
significativas.

Muestra:

Tipo de encuesta;
Nombre del estudiante:

Lea determinadamante cada una de las preguntas Yy responda a
conciencia. Su aporte es de mucha utilidad,
I, eCama te nas senlido otilzando & juege como herramients on el
sesarmnda de cada una de las experiendas ca aprendizazm?

@ Muy sanstecho
@ Satsfacha
®Prx‘o savsfecha

2. iConsiceres wue la cocente mastro claridad Dara expicar y transmitic
fos conceates de los derivades tomas del proyecta de  accion
pedagbglca?

<) Siernare
R\ Seme

@Algunas veces
@Nunm

ESTUDIANTES 7 DE
TNSTrTUCION !DUCA:'II\?A”I;‘:A:TAN!NTAI. DE BASICA Y MEDIA
CONCORDTA “TNDEBAMECO™
INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INTORMACION
PROYECTO DE ACCION PEDAGOGICA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL — UNAD
ESte grupo focal w reslizach tenlendo como guia fns cxperienclas
pedngégicus Implemantadas u lox ninas.

OBJETIVO: Camuve- ln percepeién, opiniores, Gusts & atereses o2 Ic.-;
eatutiartes 7 fircs ce b cpotencas de sprendizaje ton 21 prepdsita U2
taner una vEidn y orenmacida pere el Gisalia do expericnues padagbqicas
gnMicativay,
Muestraz =, !
Tipo de encuesta; *- . ¢
Nombre del estudianta: ' '
Fecharsr 5.ty
Grada: 1o L0
Lea cdeterminadamente cada una de las preguntas v responds &
conclencla. Su aporte es de mucha utilidad.

1, iChimo e hes menbco wti'zanco ol fuogo come herramiente en el

desarralla d2 cada urs 42 1S axperiences de sorerdizaz?

@ Muy satisracho
) satistesna
G2 poco satisrecno

. cCunziveras que ls cozente masto dendad para explicar ¥ brapsrrs:
los conueptos de oz dedeacos lemes el provecn ce armidn
vedagogice?

@ Swmars
@ Agunas veces
@‘uun.’a

~

s t.‘iDL"'Iclh:l.\'u e

er ol pracese de

QW RS juegos . utiizades  en

r %2 docente te permtieron fortales

-
;Q Muv sabisfacho

s

@ Satisreche
® POCo satisfechy

sermtid a usted la partkipacien en cada experiencia

nadas temas

cmeral como cafificas las actividades impiementadas por 12

"

3. (Cansiters que 105 juegos  utllizallos e s wR e
3prendizaje par la cocente te gemiloron fodalecer @l PIOLess
aorerdizaje?

&) Muy satatache

@ Savsfacho
® Poce satizfecho

4. et docente = permitit a usted b partidpacin en cada exgerlenca
implementada?

@ Zn tedas 15 clases
@ Entla meyoria de as clases
®Eﬂ determinados tenas
5. ¢En generel como calificas ka3 acvicades Implementadas por 1
docenma?
7 ?, Muy buena
@ Regular
®Mala



