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Resumen

Este documento es producto de un ejercicio de investigacion formativa, en calidad de
opcion de grado, que permitio hacer reflexiones sobre la practica y la investigacion educativa. Al
respecto, este estudio se desarrollé en el Instituto Técnico Empresarial Crecer y Construir, con
los estudiantes del grado primero, con el objetivo general de fomentar estrategias pedagogicas
para contribuir al buen desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes del
grado primero del Instituto Técnico Empresarial Crecer y Construir del afio 2024. Utilizando un
método de analisis sobre la accion en el marco de la implementacion de una secuencia didactica
denominada “Jugamos, aprendemos y desarrollamos nuestras habilidades matematicas”,
compuesta por tres sesiones de actividades pedagogicas. Este ejercicio investigativo permitid
evidenciar que la planeacion pedagogica implementada en esta propuesta, fue adecuada para la
poblacion con la cual se desarrollé. Para su implementacion se realiz6 un ejercicio de
observacion, andlisis e identificacion de la situacion problema, logrando desarrollar una
estrategia pedagogica, basada en las necesidades del contexto educativo.

Teniendo en cuenta la problematica abordada y las caracteristicas del entorno educativo
se promovieron estrategias pedagogicas basadas en la exploracion del contexto escolar.
Permitiendo a los estudiantes el abordaje del aprendizaje desde un punto de partida ludico,
dinamico, interactivo y vivencial. Promoviendo el desarrollo de experiencias de aprendizaje
significativas. Basadas en la construccion de un aprendizaje integral para consolidar las
habilidades del pensamiento l6gico matematico.
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Abstract

This document is the product of a formative research exercise, as a degree option, which
allowed reflections on educational practice and research. In this regard, this study was developed
at the Crecer y Construir Business Technical Institute, with first grade students, with the general
objective of promoting pedagogical strategies to contribute to the good development of
mathematical logical thinking of first grade students of the Business Technical Institute. Grow
and Build of the year 2024 and a method of analysis on action within the framework of the
implementation of a didactic sequence called “We play, we learn and develop our mathematical
skills”, composed of three sessions of pedagogical activities. This investigative exercise allowed
us to conclude that the pedagogical planning implemented in this proposal was appropriate for
the population with which it was developed. For its implementation, an exercise of observation,
analysis and identification of the problem situation was carried out, managing to develop a
pedagogical strategy, based on the needs of the educational context.

Taking into account the problem addressed and the characteristics of the educational
environment, pedagogical strategies were promoted based on the exploration of the school
context. Allowing students to approach learning from a playful, dynamic, interactive and
experiential starting point. Promoting the development of meaningful learning experiences.
Based on the construction of comprehensive learning to consolidate logical mathematical
thinking skills.

Keywords: Learning, development, skills, activities, pedagogical.
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Introduccion

El Instituto Técnico Empresarial Crecer y Construir de Piedecuesta, es una institucion
educativa de caracter privado, donde estudian aproximadamente 500 nifios en jornada Gnica. En
esta IE se desarrollan diferentes procesos y habilidades de los nifios en busca de consolidar las
estrategias necesarias para la continuacion del proceso escolar en basica secundaria. En la IE se
trabaja con poblacion infantil de estratos 2, 3 y 4 del municipio.

Dentro del grupo de estudiantes es notorio el comportamiento de algunos nifios que no
prestan mucha atencion a las indicaciones de la docente, se distraen facilmente e inician
actividades que no finalizan o pierden rapidamente el interés por las mismas. Al observar esta
situacion se busca Implementar en el aula diferentes estrategias pedagdgicas con técnicas
dinamicas y didacticas donde se fomente el desarrollo fisico, cognitivo, social y emocional de los
nifios, promoviendo la ejecucion de actividades que conlleven a favorecer sus habilidades y el
desarrollo integral de los infantes.

La implementacion de dichas estrategias es de gran importancia ya que promueve el
desarrollo de las habilidades y el proceso de ensefianza — aprendizaje desde un punto de partida
ludico, creando procesos de aprendizajes activos, donde los estudiantes exploren y lleguen a
obtener el conocimiento. Es fundamental trabajar diferentes estrategias pedagdgicas que
promuevan el desarrollo adecuado de los infantes para la continuidad de su proceso educativo.
“Las estrategias deben contribuir a motivar a los nifios y nifias para que sientan la necesidad de
aprender. En este sentido debe servir para despertar por si misma la curiosidad y el interés de los
alumnos”. (Chacon, 2008, p.2).

En el proceso de escolarizacion, se deben implementar diferentes acciones o estrategias

que les permitan a los infantes desarrollar sus habilidades por medio de la exploracion y el



descubrimiento, propiciando espacios escolares donde se promueva e aprendizaje ludico y
activo, promoviendo el desarrollo de estrategias pedagogicas que motiven a que los nifios
participen mientras se divierte ejecutando actividades divertidas y llamativas para ellos.

Un juego didactico deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al docente
establecer las metas que se desean lograr con los alumnos, entre los objetivos se pueden
mencionar: plantear un problema que debera resolverse en un nivel de comprension que
implique ciertos grados de dificultad. Afianzar de manera atractiva los conceptos,
procedimientos y actitudes contempladas en el programa. Ofrecer un medio para trabajar
en equipo de una manera agradable y satisfactoria. Reforzar habilidades que el nifio
necesitard mas adelante. (Chacon, 2008, P.3).

Lo que se propone es la creacion de diferentes actividades educativas, pedagogicas y
ludicas; enfocadas a lograr el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Todo esto enfocado
en el desarrollo de sus habilidades, favoreciendo su proceso cognitivo, su autonomia y desarrollo
social, promoviendo la ejecucion de habilidades esenciales en su vida cotidiana. (Sanchez 2013)
sugiere salir de la rutina tradicional y emplear nuevas formas de ensefiar, es decir, hacer uso de
los juegos como estrategia de ensefianza que deben estar presente en las aulas, despertando el
interés por el estudio de diferentes areas, en este caso en la de matematicas. (pag.43).

Esta propuesta es de gran importancia ya que contribuye al desarrollo integral de los
infantes, en un contexto educativo, donde actualmente se promueve el conocimiento, pero,
también se deben promover las acciones necesarias para contribuir al desarrollo adecuado de los
nifios, favoreciendo su crecimiento integral y ejecutando las estrategias pedagdgicas adecuadas
que promuevan la consolidacion de las habilidades y el aprendizaje autonomo y significativo en

el contexto escolar.



Diagnostico de la Propuesta Pedagdgica
En el entorno escolar de los estudiantes del grado primero del Instituto Técnico Empresarial
Crecer y Construir, es notorio el comportamiento de algunos nifios que no prestan mucha
atencion a las indicaciones de la docente, se distraen facilmente e inician actividades que no
finalizan o pierden rdpidamente el interés por las mismas. Estos estudiantes buscan otras
actividades para desarrollar, lo que dificulta el orden del salén, ya que son distractores de sus
comparieros y provocan indisciplina o desorden dentro del aula y en las actividades académicas
propuestas.
Al observar esta situacion se busca Implementar en el aula diferentes estrategias pedagogicas con
técnicas dindmicas y didacticas donde se fomente el desarrollo fisico, cognitivo, social y
emocional de los nifios, promoviendo la ejecucion de actividades que conlleven a favorecer sus
habilidades motrices, cognitivas y en general, el desarrollo integral de los infantes.
En la actualidad, los procesos educativos, se han visto enfrentados a la baja aceptacion de los
estudiantes, las aulas y el desarrollo de procesos académicos tradicionales, han llevado a que la
educacion esté perdiendo poco a sus participantes. La tasa de desercién estudiantil ha ido en
aumento, lo que ha limitado diferentes habilidades que se desarrollan en el proceso escolar.
Una de las situaciones que se evidencia, en los entornos escolares, es la falta de creacién de las
estrategias pedagogicas acordes a las necesidades de los estudiantes del siglo XXI. De acuerdo a
Rabia, Romero, y Vargas (2017) “el nifio no juega para aprender, sino que aprende jugando y es
el docente quien planifica, conduce y define los propdsitos de manera ludica para mediar el
aprendizaje y el curriculo potencializando el aprendizaje significativo”. (pag. 31).
La inclusion de las estrategias pedagdgicas dinamicas y didacticas, la inclusion de nuevos

procesos Y estrategias de ensefianza basadas en las herramientas TICS, la creacion de secuencias



didacticas y pedagdgicas que les permitan a los nifios el aprendizaje vivencial, la exploracion y
adquisicion de conocimientos basados en la experiencias, estos procesos que fundamentan y
promueven el desarrollo integral de los nifios, fomentando las habilidades necesarias para la
consolidacién de los aprendizajes. Flores (2018) expresa “el juego favorece el crecimiento
bioldgico, mental, emocional y social del nifio, puesto que su Unica finalidad es beneficiar su
desarrollo integral. Moviliza un conjunto de capacidades, habilidades que facilitan la
construccion del aprendizaje”. (pag. 11).

Teniendo en cuenta las necesidades educativas de los estudiantes, se promueve una serie de
actividades ludicas y pedagogicas, basadas en diferentes procesos, dindmicas y herramientas que
promueven el desarrollo integral de los nifios, con el objetivo de consolidar los procesos
cognitivos necesarios para favorecer el desarrollo 16gico matematico en los nifios del grado

primero de la institucion.
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Pregunta de Investigacion
¢Como fomentar las estrategias pedagdgicas adecuadas para contribuir al buen desarrollo
del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes del grado primero del Instituto Técnico

Empresarial Crecer y Construir del afio 2024?
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Objetivos

Objetivo General

Fomentar estrategias pedagdgicas para contribuir al buen desarrollo del pensamiento
I6gico matematico de los estudiantes del grado primero del Instituto Técnico Empresarial Crecer
y Construir del afio 2024.
Objetivos Especificos

Implementar en el aula diferentes actividades pedagdgicas que consoliden el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico.

Favorecer el desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios y nifias a través de la
ejecucion de actividades didacticas.

Promover estrategias pedagogicas por medio de la exploracién de su contexto escolar,

creando asociacion entre la tematica abordada y experiencias significativas en su entorno.
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Dialogo Entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

En la actualidad, los procesos educativos, se han visto enfrentados a la baja aceptacion de
los estudiantes, las aulas y el desarrollo de procesos académicos tradicionales, han llevado a que
la educacion esté perdiendo poco a poco sus participantes. La tasa de desercion estudiantil ha ido
en aumento, lo que ha limitado diferentes habilidades que se desarrollan en el proceso escolar.

Analizando el entorno escolar se hace necesario que en el contexto educativo se
experimente la inclusion de las estrategias pedagdgicas dinamicas y didacticas, la inclusion de
nUevos procesos Y estrategias de ensefianza basadas en las herramientas TICS, la creacion de
secuencias didacticas y pedagdgicas que les permitan a los nifios el aprendizaje vivencial, la
exploracion y adquisicion de conocimientos basados en la experiencias, estos procesos que
fundamentan y promueven el desarrollo integral de los nifios, fomentando las habilidades
necesarias para la consolidacién de los aprendizajes. Flores (2018) expresa “el juego favorece el
crecimiento biolégico, mental, emocional y social del nifio, puesto que su Unica finalidad es
beneficiar su desarrollo integral. Moviliza un conjunto de capacidades, habilidades que facilitan
la construccion del aprendizaje”. (2018, p. 11).

Teniendo en cuenta las necesidades educativas de los estudiantes, se promueve una serie
de actividades ludicas y pedagogicas, basadas en diferentes procesos, dindmicas y herramientas
que promueven el desarrollo de los nifios, con el objetivo de consolidar los procesos cognitivos
necesarios para favorecer el desarrollo 16gico-matematico en los nifios del grado primero de la
institucion educativa, promoviendo la consolidacion de las habilidades necesarias para el
desarrollo integral de los estudiantes.

Las experiencias realizadas permiten evidenciar que los estudiantes se motivan al

desarrollar experiencias significativas en su entorno escolar, es por esta razon que el docente



13

debe ser un agente motivador, que invite a crear a explorar el conocimiento a través de
aprendizajes significativos que propicien del desarrollo de procesos adecuados, basados en las
competencias que se buscan desarrollar en los estudiantes.

Para crear un aprendizaje significativo en los nifios es fundamental tener en cuenta el
papel que ejerce la motivacion en los dispositivos basicos del aprendizaje, ya que el hecho que el
alumno se sienta a gusto en clase, con una actitud favorable y una buena relacion el maestro haré
que se motive para aprender. (Agudelo, 2017, pag. 77).

Al respecto Choez (2017). Refiere que no solo se trata de aplicar las diferentes técnicas
para desarrollar habilidades y destrezas en los nifios, sino que se debe hacer relevancia a
la utilizacion de las actividades ltdicas como estrategias que permita a los nifios
descubrir, experimentar, indagar de una manera divertida obteniendo aprendizajes
significativos, porque la ludica no es s6lo para ensefiar sino para ayudar a que el infante
se desarrolle como persona y como ser social. (pag. 201).

Es por esto que se propone una serie de actividades, en donde el entorno educativo, promueva
acciones pedagogicas didacticas, basadas en diferentes estrategias que promuevan la
consolidacién de los procesos de aprendizaje en los estudiantes, saliendo del aula escolar
tradicionalista, donde pocas estrategias son utilizadas, sin tener en cuenta las diferentes
necesidades educativas que se encuentran dentro del entorno escolar.

Basados en la experiencias abordadas, en los contextos tradicionales y en las necesidades
educativas de estas nuevas generaciones, se considera fundamental la consolidacion de
estrategias de aprendizajes basadas en las necesidades del contexto, la observacion del docente
juega un papel fundamental, ya que le permite analizar las situaciones de su entorno y asi mismo
crear secuencias didacticas apropiadas, favorecedoras de la exploracion del entorno, la creacion y
asociacion de conceptos y la experiencia vivencial de aprendizajes significativos que promuevan

el desarrollo adecuado de las habilidades en los nifios. “En este ambito se encuentran
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aspectos relacionados con el proceso de construccion de la imagen personal y valoracion
cultural que tiene el nifio de si mismo, su autoconocimiento y la generacion de acciones y
actitudes que le permitan ejecutar actividades que requiera paulatinamente de la menor
dependencia y ayuda del adulto. Todo esto con la finalidad de desarrollar su progresiva
independencia, seguridad, autoestima, confianza y respeto hacia si mismo y hacia los demas”.
(Curriculo De Educacidn Inicial 2014 p, 31). La implementacién de dichos espacios de
participacion activa del estudiante favorecera los procesos cognitivos, sociales y emocionales de
los estudiantes, fomentando en ellos el gusto por el aprendizaje y la adquisicion adecuada de los
saberes necesarios para su desarrollo integral. Logrando asi el cumplimiento de los objetivos de

la educacion.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Basada en las necesidades educativas de los nifios del grado primero, se fundamenta esta
planeacion didactica teniendo en cuenta los Estdndares Basicos de Competencia en Matematicas
(EBC) y los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) documentos del Ministerio de Educacion
Nacional MEN. Lineamientos donde se promueve el desarrollo del proceso matematico, a través
de la ejecucion de actividades pedagdgicas que fomenten la practica de actividades que ayuden a
los estudiantes a pensar, razonar, formular y resolver problemas, identificar nimeros, cantidades,
cadigos y operaciones, entre otras. Identificando las caracteristicas del contexto y las edades de
los participantes, asi como sus motivaciones, gustos y necesidades de aprendizaje, se construye
una SD con actividades ludicas y pedagdgicas, que favorecen el desarrollo de los procesos de
aprendizaje en los infantes, generando una motivacion, una necesidad de explorar el aprendizaje
y la basqueda o solucidn de los resultados de un proceso matematico planteado. El objetivo
principal es la consolidacion de los procesos del desarrollo 16gico matematico a través de la
experimentacion, la construccion del aprendizaje y la exploracién de su entorno, llevando al
desarrollo de habilidades integrales en los nifios.

La formacion basada en competencias es la respuesta a las necesidades educativas que se
experimentan en los contextos escolares, es la implementacién de estrategias pedagogicas
estructuradas que fomentan el desarrollo de procesos de aprendizajes significativos, favoreciendo
el desarrollo integral, intelectual, personal, fisico, cognitivo y social de los participantes del
proceso educativo. “En esta orientacion, la formacion basada en competencias constituye una
propuesta que parte del aprendizaje significativo y se orienta a la formacion humana integral,

como condicion esencial de todo proyecto pedagdogico”. Medina, E. y Tobdn, S. (2010 p. 3).
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Esta propuesta pedagdgica propicia el aprendizaje basado en competencias, ya que
establece una secuencia didactica con un enfoque constructivista, donde se promueve al
estudiante como el eje principal del proceso de aprendizaje, fomentando un contexto educativo
pedagogico y dindmico, donde se busca salir de la escuela tradicional y se ejecutan procesos
donde los estudiantes exploran su entorno, analizan, desarrollan y consolidan los procesos de
aprendizaje, favoreciendo el desarrollo de sus habilidades a través de la experimentacion
vivencial de los contenidos en relacion con su entorno.

Como docente comprendo que en el desarrollo de nuestra profesion y en los entornos
educativos nos podemos encontrar con diferentes problemaéticas que son inherentes a nuestra
labor, sin embargo, la implementacién de la formacion basada en competencias abre la
posibilidad de promover procesos pedagdgicos significativos, donde se valora el estudiante como
ser individual, capaz de crear, socializar, solucionar y proponer diferentes planteamientos en
relacion con su aprendizaje y su contexto. “En este sentido, un reto importante es orientar el
aprendizaje de las competencias a partir de la formacion humana integral, que debe ser la
finalidad de la educacién, integrando el saber ser, el saber hacer, el saber conocer y el saber
convivir, méas all4 de los contenidos academicos tradicionales”. (Medina y Tobon, 2010 p. 4).

La presentacion de esta propuesta pedagogica, promueve la ejecucién de una formacion
de procesos pedagogicos integrales, a través del desarrollo de las actividades que propician la
integracion del saber, saber hacer y saber ser. “El saber” se fomenta con el desarrollo de los
procesos académicos, donde el estudiante adquiere y explora diferentes procesos de aprendizaje,
desarrollando sus habilidades cognitivas. “El saber hacer” se da en los espacios donde el
estudiante propone, ejecuta, argumenta o desarrolla las diferentes actividades, llevando a la

aplicacion el conocimiento que se fundamenta en la experiencia. “El saber ser” se consolida en
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los espacios de exploracion, de socializacién y de ejecucion de actividades grupales que le
permiten al estudiante practicar sus habilidades humanas, éticas y sociales.

Reflexionando sobre el proceso desarrollado en las practicas pedagdgicas y teniendo en
cuenta a Tobon (2010); en el desarrollo de mi rol y el ejercicio docente, he implementado y
ejecutado las competencias docentes, habilidades y actividades que se practican en la
cotidianidad del contexto educativo. Actividades como: “trabajo en equipo, comunicacion,
planeacion del proceso educativo, evaluacion del aprendizaje, mediacion del aprendizaje, gestion
curricular, produccion de materiales, tecnologias de la informacion
y la comunicacion, y gestion de la calidad del aprendizaje”. Medina, E. y Tobén, S. (2010 p. 6).
Este tipo de actividades se hacen necesarias para la creacion e implementacion de estrategias
para un aprendizaje basado en competencias que responda a las necesidades educativas del

contexto escolar.
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Planeacion Didé4ctica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarroll6 bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “jugamos, aprendemos y desarrollamos nuestras habilidades
matematicas”. Para alcanzar ¢l objetivo de fomentar estrategias pedagdgicas para contribuir al
buen desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes del grado primero del
Instituto Técnico Empresarial Crecer y Construir del afio 2024. De manera precisa, las
actividades dispuestas responden a la cadena de objetivos especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en implementar en el
aula diferentes actividades pedagdgicas que consoliden el desarrollo del pensamiento 1dgico
matematico. Se establecié La primera actividad planteada en la secuencia, esta se propone para
una clase, recibe el nombre de “Nos divertimos sumando”. Momento de inicio o saberes previos:
Consta de una socializacion de un video de introduccién al tema, en el cual se identifican los
simbolos utilizados en las operaciones matematicas, conceptos necesarios para el abordaje del
tema. Seguidamente se creara una cartelera expositiva de los simbolos matematicos
identificados.

En el momento del desarrollo de la actividad, se propone una interaccion y desarrollo de
ejercicio de sumas a través de un objeto llamado la maquina de la suma, en ella los estudiantes
participan llevando a cabo la suma con diferentes elementos (Ellos sumaran incluyendo granos
de frijol a la maquina de la suma, realizando el ejercicio propuesto y de esta manera, sumaran las
dos cantidades y obtendran su resultado). Continuando la actividad se propone un juego
interactivo a través de la plataforma de Wordwall donde los nifios observaran una ruleta
interactiva, ella tendra diferentes ejercicios de suma planteados y se besucara la participacion de

todos los estudiantes con la solucion de los ejercicios. Como actividad final y momento
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evaluativo de la tematica, se propone un quiz interactivo, los estudiantes visualizaran diferentes
ejercicios y tres opciones de respuestas, ellos solucionaran en su guia de actividades, dando
unicamente la respuesta que ellos consideran correcta.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente en favorecer el
desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios y nifias a través de la ejecucion de
actividades didacticas. Se establecid la segunda actividad de la propuesta dindmica se llama
“restando ando... jugando aprendo”. Se propone consolidar el aprendizaje de las restas. Se
divide en el momento inicial o saberes previos, en esta fase, los nifios observaran un video con
diferentes ejercicios de restas “restas para nifios con dinosaurios”, en ellos se busca la
participacién activa de los estudiantes, seguidamente, se propone una actividad de resta con
material didactico (Pepitas de colores), con las cuales, ellos contaran una cantidad y descontaran
la cantidad propuesta, llegando a obtener el resultado de los ejercicios propuestos en el tablero.
El estudiante que logre desarrollar primero el ejercicio, pegara en el tablero la solucion al
gjercicio, estas se encuentran dispuestas en unas laminas de cartulina, el objetivo es la
participacién de los nifios en la actividad. En el momento de desarrollo de la actividad, los
estudiantes participaran en el juego de la escalera, iran saltando por la escalera y avanzando a
medida que den solucién a los ejercicios planteados. Como momento de cierre se propone un
juego interactivo en la plataforma Wordwall, en ella se visualizaran ejercicios de restas con tres
opciones de respuestas, los estudiantes tendran la posibilidad de participar activamente de la
actividad. Seguidamente Se realizara un juego dinamico llamado “La pelota curiosa” Consta de
una pelota formada por hojas de papel, cada hoja lleva una pregunta o problema matematico que
los estudiantes solucionaran. Se juega pasando la pelota a cada estudiante, cuando el profesor da

la indicacidn se empieza el juego y cuando se dice “stop” la pelota para y participa dando
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respuesta a la pregunta el estudiante que haya quedado con la pelota en la mano. Se repite varias
veces el proceso hasta terminar la pelota de papel. Para terminar y evaluar el aprendizaje
obtenido, los estudiantes desarrollaran una guia de actividades, en la cual desarrollaran unos
ejercicios y colorearan una imagen siguiendo un patron de nimeros de acuerdo al resultado.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico consistente en promover estrategias
pedagogicas por medio de la exploracién de su contexto escolar, creando asociacion entre la
temética abordada y experiencias significativas en su entorno. se establecio la actividad numero
3 propuesta en la SD se llama “Contando de 10 en 10, descubrimos, jugamos y aprendemos. Un
dia en la tienda escolar”. Esta actividad esta propuesta para dos secciones de clases. Clase uno,
momento de inicio o saberes previos, en esta actividad los nifios realizaran un juego corporal,
saltando una serie de aros dispuestos en un lugar amplio, los aros contaran con los nimeros de 10
en 10 hasta el 200. Los estudiantes saltaran cada uno de los aros y realizaran el conteo secuencial
de las decenas. En el momento de desarrollo de la actividad, los estudiantes participaran en dos
actividades interactivas donde se plantearan diferentes situaciones en la busqueda de
identificacion de decenas y conteo secuencial de las decenas. Las actividades estan enfocadas en
la participacion activa de los nifios, la primera es un concéntrese y la segunda el planteamiento
de unos ejercicios. La primera actividad consta de un concéntrese, en donde se ubicaran
cantidades y operaciones, la idea es que los estudiantes desarrollen mentalmente las operaciones
requeridas y creen una asociacion con la cantidad de objetos de las iméagenes.

La segunda se basa en una serie de preguntas en relacion al conteo y a la clasificacion de
unidades y decenas de cada namero.

En la segunda clase de esta actividad los nifios ejecutaran un pequefio proyecto llamado

“La tienda escolar”, en ella se propone que los estudiantes apliquen los conocimientos adquiridos
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en la SD con la suma, resta y conteo de decenas, ejecutando las actividades de manera practica y
activa, mientras juegan e interacttan entre ellos. En el aula, se organizaré la exposicion de los
productos que los estudiantes han traido para compartir con sus compafieros. (A cada estudiante
se le solicitan 3 unidades de un producto). Se organizara el salén para la venta de estos
productos. Cada estudiante contara con monedas didacticas de valores de 10 puntos cada una, a
cada estudiante se le dardn 20 monedas, los productos tendrén valores de entre 50 y 100 puntos
cada producto. El objetivo es que cada estudiante participe en la compra y venta de productos,
aplicando asi el conteo, la sumay la resta de las monedas, logrando una participacion activa y
una experiencia significativa para los nifios.

Es importante precisar que, dado que este estudio corresponde con una investigacion en
el &rea educativa, el disefio y recuperacion de la informacion, se realizé bajo una mediacién
pedagogica que buscd que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes resultados: Identificar los usos de los nimeros (como codigo, cardinal, medida,
ordinal) y las operaciones (suma y resta) en contextos de juego, familiares, econémicos, entre
otros; Utilizar diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma y resta) y resolver
problemas aditivos; Utilizar las caracteristicas posicionales del Sistema de Numeracién Decimal

(SND) para establecer relaciones entre cantidades y comparar nimeros.
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Enfoque Didéctico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al
desarrollo de competencias, particularmente, de fomentar estrategias pedagogicas para contribuir
al buen desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes del grado primero, hacia
la construccién de ciudadania (Ministerio de Educacion Nacional, 2013). Es por ello que, se
afirma que la secuencia didactica “jugamos, aprendemos y desarrollamos nuestras habilidades
matematicas”, facilitara conquistas relacionadas con el desarrollo de habilidades sociales,
cognitivas, emocionales y comunicativas.

Citando a (MEN; 2003). “Es asi como los establecimientos educativos se convierten en
un escenario ideal para aprender no s6lo a resolver problemas matematicos o reflexionar
sobre el ambiente, sino para aprender a vivir en comunidad, trabajar en equipo, escuchar,

comprender al otro, y respetar las diferencias”. (pag. 7).

Las diferentes estrategias pedagdgicas empleadas en la secuencia didactica, promueven
un aprendizaje autdnomo y significativo; tomando como base la didactica, como medio de
experimentacion de analisis y resolucion de problemas, que conllevan a planear, ejecutar y
consolidar lo que seria el proceso de aprendizaje o nuevos saberes. “La importancia de esta
estrategia radica en que no se debe enfatizar en el aprendizaje memoristico de hechos o
conceptos, sino en la creacion de un entorno que estimule a alumnos y alumnas a construir su
propio conocimiento”. (Chacon, 2008, p. 2). De esta manera la secuencia didactica, abre una
posibilidad de consolidar los nuevos aprendizajes, basados en la interiorizacion del conocimiento
y la ejecucion o accion que llevara a cabo como consolidacion de su aprendizaje.

Las diferentes actividades planteadas en esta secuencia didactica promueven el desarrollo
de habilidades cognitivas enfocadas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico;

analizando las necesidades de los estudiantes del grado primero, estudiantes que buscan explorar
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y desarrollar el conocimiento a través de diferentes actividades. Basados en el contexto y en la
busqueda de promover aprendizajes significativos, ladicos y vivenciales, se proponen una serie
de actividades ludicas y dindmicas, enfocadas en la ensefianza a través del juego como recurso
didactico. “Son actividades atractivas y aceptadas con facilidad por los estudiantes que las
encuentran novedosas, las reconocen como elementos de su realidad y desarrollan su espiritu
competitivo. Ademas, el juego estimula el desarrollo social de los estudiantes, favoreciendo las
relaciones con otras personas, la expresion, la empatia, la cooperacion y el trabajo en equipo, la
aceptacion y seguimiento de unas normas, la discusion de ideas, y el reconocimiento de los
éxitos de los demas y comprension de los propios fallos”. Muiiz, et al. (2014).

Los estudiantes de educacion inicial y basica primaria, son estudiantes que requieren de
gran estimulacion, actividades y estrategias pedagogicas diferentes y variadas que motiven a los
estudiantes a ejecutar las actividades, logrando de asi la consolidacion de los objetivos de las
estrategias de ensefianza. Al observar esto en el contexto escolar, se propone una secuencia
didactica para estudiantes del grado primero, promoviendo estrategias pedagdgicas que se
caracterizan por la implementacién de actividades ludicas que faciliten el desarrollo de las
actividades y promuevan aprendizajes vivenciales y significativos en los nifios.

Citando a Corbalan y Deulofeu, 1996. “Mediante el juego se pueden crear situaciones de
méaximo valor educativo y cognitivo que permitan experimentar, investigar, resolver
problemas, descubrir y reflexionar. Las implicaciones de tipo emocional, el caréacter
ludico, el desbloqueo emocional, la desinhibicion, son fuentes de motivacion que
proporcionan una forma distinta a la tradicional de acercarse al aprendizaje”. (2014, p. 2).

Para fomentar el desarrollo de habilidades de los estudiantes y evitar la ensefianza
tradicional, se utilizan diversas estrategias pedagdgicas didacticas. Se basan en actividades
variadas y en estrategias de ensefianza multimodales para incluir diferentes estilos y ritmos de

aprendizaje. Promoviendo la consolidacion de las habilidades en los estudiantes. Bajo este
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propdsito, se consolida una secuencia didactica que propone un aprendizaje paso a paso, con la
finalidad de ir consolidando y estructurando los procesos adecuados en la formacion de las
habilidades integrales en los estudiantes.

Actualmente los estudiantes, evidencian intereses diferentes, reflejan la intencion de
experimentar dentro de su contexto, buscan la socializacion y se interesan por lograr la solucion
a diferentes planteamientos o cuestionamientos asociados a su aprendizaje. Basados en estas
necesidades e intereses de los estudiantes se consolidan una serie de estrategias pedagogicas
basadas en la dindmica, teniendo como herramienta principal la inclusion de las TICS como
estrategias de aprendizajes; utilizando de manera adecuada los distintos medios y recursos
didacticos como ayuda del aprendizaje de las matematicas. Enfatizando en el desarrollo de las
habilidades del pensamiento légico matematico y teniendo en cuenta necesidad de llevar a los
estudiantes a consolidar su aprendizaje por medio del pensamiento reflexivo e intuitivo para
lograr la resolucion de problemas y de esta manera un aprendizaje vivencial, constructivo e
integral.

Es importante enfatizar que cada estudiante es un individuo Unico con habilidades
desarrolladas y una serie de experiencias de aprendizaje que fomentan el aprendizaje futuro. Por
esta razdn es indispensable dentro del contexto educativo, analizar los procesos y valorar los
presaberes de cada estudiante. Esta socializacion de saberes previos permite abordar las
estrategias desde un punto inicial, en el cual se fomenta la participacion de los estudiantes, dando
espacio a la participacion activa, valorando el conocimiento empirico y desarrollando habilidades
comunicativas, sociales y cognitivas. Como docentes siempre debemos dar espacio a el abordaje
de la tematica a trabajar desde un punto de partida que promueva la socializacion de los saberes

previos y de esta forma promover una participacion e integracion de los estudiantes.
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Como docentes tenemos en nuestras manos la educacion de los estudiantes, somos
generadores de los espacios de aprendizajes y creadores de las estrategias y herramientas que
fomenten o promuevan aprendizajes significativos en los nifios. Debido a la gran responsabilidad
que tenemos los docentes en el abordaje de nuestra labor, necesitamos ser creadores de las
propuestas pedagdgicas acordes a las necesidades educativas de nuestro contexto, somos agentes
formadores y motivadores de los entornos educativos y debemos aprovechar y emplear las
herramientas adecuadas para fomentar una educacion significativa e integral. La implementacion
de las secuencias didacticas contribuye a lograr los objetivos que como docentes nos
proponemos. Son estrategias que motivan, desarrollan, consolidan y llevan a los estudiantes a
experimentar, favoreciendo su desarrollo personal e integral, promoviendo la adquisicion de las
habilidades en los educandos.

Durante la planeacion de esta secuencia didactica como docente, he logrado la
consolidacién de aprendizajes muy significativos para mi labor, la investigacion, planeacion y
ejecucion de las actividades, que estan enfatizadas en promover el desarrollo integral de los
nifios. Llevar a cabo esta secuencia didactica, ha promovido la implementacién y ejecucion de
los aprendizajes que se han desarrollado durante la carrera, la observacion, analisis, busqueda de
problemaética, objetivos a lograr, consolidacion de estrategias pedagdgicas y ejecucion de la
implementacién de la secuencia didactica; permitio el abordaje de mi prop6ésito como docente, la
creacion de las estrategias y las herramientas pedagdgicas que promuevan aprendizajes
significativos en los estudiantes. La creacion de la secuencia me llevo a buscar y promover
espacios educativos ludicos, basados en las necesidades estudiantiles, fomentando en mi la
capacidad de crear estrategias pedagogicas estructuradas, basadas en herramientas didacticas,

promotoras de entornos educativos novedosos y motivadores para los estudiantes.
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Las SD crean las posibilidades para fomentar espacios de aprendizajes significativos para
los estudiantes, fomentan las posibilidades de crecimiento intelectual y personal, valorando lo
vivencial, explorando el entorno y la individualidad. Las metodologias de las secuencias
didacticas se basan en estrategias pedagogicas estructuradas que abordan situaciones
problematicas contextualizadas para formar competencias. Se fundamentan en actividades y
recursos que promueven el desarrollo de diversas habilidades, favoreciendo tanto el aprendizaje

individual como grupal de manera constructivista.
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Implementacion

La ejecucion de la primera actividad de la secuencia didactica, se desarrollé con el fin de
implementar en el aula diferentes actividades pedagogicas que consoliden el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico.

En la sesion 1, se siguieron los tres pasos planificados y se llevaron a cabo las actividades
ludicas orientadas a las necesidades educativas locales. Esto motivo a los estudiantes a participar
y a desarrollar habilidades de pensamiento l6gico matematico, lo que facilito su aprendizaje. Los
materiales propuestos para la ejecucion de las actividades fueron los indicados ya que el
escenario cuenta con acceso a internet y reproductor video beam que propicia la ejecucion de
actividades interactivas en el aula de clase. En el momento del desarrollo de la actividad, el
tiempo me parecio6 un limitante, ya que los estudiantes se encontraban a gusto ejecutando las
actividades y desarrollando los juegos interactivos, considero que se le puede asignar mas tiempo
a la ejecucion de la actividad y asi lograr mayor participacion en las actividades. Al ser un tema
de gran importancia para la vida y su cotidianidad, se puede profundizar méas el tema, aunque lo
planeado respondié correctamente a las necesidades educativas del contexto, se logré consolidar
el concepto, la ejecucion de operaciones y solucion de problemas que era el objetivo principal de
la actividad. La forma como se evalud el proceso de aprendizaje en los estudiantes fue muy
Iudica, lo que evidencio6 la motivacion por el desarrollo de la actividad, por lo tanto, se evidencio
el cumplimiento del logro de la competencia al desarrollar los procesos matematicos. El
acompafiamiento que realicé como docente fue significativo ya que orientaba cada una de las
actividades promoviendo la ejecucion de las mismas, siendo acompafante del proceso, pero
permitiendo la exploracion individual, llevando a los nifios a lograr analizar y resolver las

actividades planteadas. Durante el proceso el interés por la ejecucion de las actividades fue
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constante, la estrategia logro generar motivacion en los estudiantes gracias al uso adecuado de
los recursos didacticos que promovieron la consolidacion de los objetivos de la experiencia.
Respecto a la definicion de intereses los nifios manifestaron: “me gusta ese juego”, “que linda la
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maquina de suma” “Quiero seguir jugando y haciendo las sumas” “Manana podemos seguir”.

La ejecucion de la segunda actividad de la SD, se desarroll6 para promover estrategias de
ensefianza, explorando el contexto escolar, conectando el tema con experiencias significativas
del entorno.

Durante esta sesion, se aprovecharon los tres momentos propuestos para promover
actividades divertidas que potencien el desarrollo del pensamiento légico matematico a través de
experiencias vivenciales y constructivas. Teniendo en cuenta las caracteristicas y necesidades del
entorno educativo, se promueven procesos de ensefianza ludicos, acompariados de herramientas
digitales que favorecen el aprendizaje y experimentacion de los procesos. Los materiales
sugeridos para esta sesion son materiales de fécil acceso con el propdsito de facilitar la ejecucién
de las actividades y el desarrollo de las habilidades en los estudiantes. La actividad desarrollada
se ejecuto en dos horas. el tiempo adecuado para el desarrollo de lo propuesto. las actividades
promovian la exploracion y fomentaban la participacion de los estudiantes, quienes desarrollaron
los propuesto evidenciando motivacion por las actividades. La estrategia de evaluacion favorecio
la consolidacion de las habilidades matematicas y evidencio el aprendizaje de los nifios, a traves
de la ejecucion de la guia, los nifios desarrollaron sus procesos mentales que se observaron al
ejecutar correctamente la actividad. EI acompafiamiento que yo realicé como docente fue
fundamental para la ejecucion de las actividades. Las indicaciones fueron claras y siempre se
buscé la participacion e interaccion con los materiales y actividades. Los recursos didacticos

utilizados fueron acordes a los gustos de los estudiantes y estaban enfocados en el desarrollo del



29

tema implementado. Estos materiales didacticos permitieron que los nifios desarrollaran sus
habilidades y adquirieran adecuadamente el aprendizaje del tema por medio de la exploracion, el
juego y la resolucion de los ejercicios planteados. La experiencia llevo a los estudiantes a
consolidar su aprendizaje a por medio de la vivencia, la exploracion de su entorno y la
socializacion, aspectos fundamentales de un aprendizaje significativo. Respecto a la definicion
de intereses algunos nifios manifestaron: Camila: “son divertidas las fichas”, Evan: “quiero
volver a jugar”, Matias: “yo puedo responder”, Juanita: “me gusta la tarea”.

La ejecucion de la tercera actividad de la SD, se desarroll6 con el fin de favorecer el
desarrollo de las habilidades cognitivas en los nifios y nifias a través de la ejecucion de
actividades didécticas.

Esta actividad se divide en dos sesiones, durante la primera sesion se desarrollaron dos
momentos de la experiencia, momento inicial y desarrollo de la actividad. Las actividades
virtuales propuestas favorecieron el reconocimiento de la tematica, fue una forma muy dindmica
de introducir a los estudiantes al tema, promoviendo el desarrollo de los procesos y habilidades
matematicas de una manera ludica y agil, favoreciendo el desarrollo I6gico matematico de los
nifios. Durante la ejecucion de la actividad se penso en satisfacer las necesidades educativas de
los nifios, asi como sus gustos e intereses, por este motivo la integracion de las TICS es una
herramienta que genera gran aceptacion en el contexto, promueve la participacion y favorece la
identificacion de la temética abordada logrando consolidar el aprendizaje. El tiempo empleado
para la actividad fueron dos horas, fue el tiempo adecuado para la primera sesion de la
experiencia, este tiempo permitio la participacion en cada actividad. El desarrollo de actividades
dinamicas, siempre va a ser muy llamativo para el contexto escolar, la experimentacion de la

actividad fuera del aula motivo la participacion en el juego, donde se propuso el conteo
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secuencial de decenas para lograr el reconocimiento de la temética abordada. La interaccion,
ejecucion y solucion de los juegos matematicos virtuales como el concéntrese, genero la
participacion activa de los nifios, favorecio la solucion de los planteamientos a través de la
consolidacion de los procesos mentales.

Durante la segunda sesion, se continué desarrollando y logrando una integracion de la
tematica abordada. Durante esta sesion se llevé a cabo la actividad “La tienda escolar”, la cual
les permiti6 aplicar lo aprendido y solidificar sus habilidades.

Lo propuesto en esta sesion tuvo en cuenta las necesidades educativas de los participantes
y fue propicio para lograr la identificacion de la tematica abordada, se logro la integracion de las
actividades y la ejecucion de los procesos de una manera ludica y explorativa, favoreciendo el
desarrollo de sus habilidades. El tiempo de ejecucion de la actividad fue acorde, en este tiempo
se logré lo propuesto en la actividad y la participacién activa de los nifios. Esta estrategia
permitié evidenciar el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los estudiantes, ya que
participaron en una actividad que fomentaba la experimentacion y aplicacién de su
conocimiento, logrando la construccién de su aprendizaje. Algunos nifios manifestaron: Isabella:
“tengo muchas monedas”, Lucas: “quiero comprar esto”, Antonella: “me alcanza para otro”

Juana: “me gusto la tienda”.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

Durante la implementacion de la secuencia didactica, se obtuvieron los resultados
esperados. Se logro la participacién activa de los estudiantes, las estrategias utilizadas fueron de
facil desarrollo, debido a que la temética fue abordada desde un concepto claro y sencillo. La
etapa final de cada una de las sesiones permitio evidenciar el aprendizaje de la temética y el
desarrollo de las habilidades propuestas. La actividad final, permitio la ejecucion del aprendizaje
adquirido, realizando una evaluacion de manera lidica y vivencial, permitiendo la valoracion del
proceso Y la consolidacién de los saberes. Las actividades fueron promotoras del desarrollo del
pensamiento I6gico matematico a través de ejercicios basicos que favorecieron la ejecucion de
imagenes y asociaciones mentales que llevan a consolidar las habilidades en los nifios.

En el desarrollo de la SD se evidenciaron fortalezas como el interés y participacion de los
estudiantes. El propdsito de realizar los ejercicios planteados logrando el analisis y la ejecucion
mental de los problemas matematicos. Favoreciendo de esta manera el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. Las debilidades en algunas sesiones fue el tiempo, como
recomendacion se debe tener en cuenta que el aprendizaje se puede explorar desde lo vivencial,
permitiendo a los estudiantes la integracién y desarrollo de habilidades al interactuar con sus
pares. El tiempo no debe ser limitante, ya que se puede crear actividades mas cortas o dividir en
varias sesiones para realizar adecuadamente el desarrollo de las actividades pedagdgicas.

Es importante tener en cuenta que el desarrollo 16gico matematico se da progresivamente
y se pueden crear infinitas estrategias pedagogicas que promuevan este objetivo. Desde la labor
del docente se debe crear, motivar y participar activamente del proceso de ensefianza. Es
fundamental promover acciones que transformen los entornos escolares, olvidando la educacion

tradicional y permitiendo la exploracion de aprendizajes ludicos y experiencias significativas. La
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busqueda de estrategias y herramientas que favorezcan el proceso de ensefianza- aprendizaje
depende del docente, que se debe interesar por proponer acciones que conlleven a consolidar las
habilidades en los estudiantes, promoviendo siempre la ejecucion de estrategias basadas en las
necesidades del contexto.

El desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios se promueve a traves de
diferentes acciones pedagdgicas y didacticas que permitan la consolidacion de las habilidades de
razonamiento, analisis, interpretacion y solucion de problemas. Estas habilidades son
indispensables para propiciar un adecuado desarrollo integral de los infantes. Dentro del proceso
educativo se pueden fortalecer estas habilidades, basadas en actividades lddicas y vivenciales
que les permitan a los estudiantes llegar al analisis de diferentes situaciones o planteamientos de
una manera dinamica y didactica. Promoviendo el uso de herramientas y estrategias pedagdgicas
que faciliten la ejecucion de un ejercicio activo de integracién de tematica y ejecucion de
actividad que conlleve al aprendizaje significativo de los educandos.

Este estudio permite evidenciar las necesidades de los entornos educativos, donde se hace
imperiosa una planeacion didactica que promueva procesos escolares que busquen el desarrollo
de aprendizajes integrales. Fomentando la participacién activa y permitiendo la exploracion del
contexto. Con el propdsito de crear espacios de aprendizajes autbnomos, pero, asociados a la
interaccion del entorno, al trabajo en grupo, a la socializacién de aprendizajes y en general a la
construccion del aprendizaje significativo. “Se debe combatir la memorizacion mecénica a favor
de un aprendizaje significativo, basado en la comprension, razonamiento, explicacion y
descripcion de los hechos”. (Catalan Cueto, 2020, p. 4). La planeacion es el primer paso para
lograr una ensefianza adecuada, promotora de los procesos pedagogicos que faciliten el

aprendizaje, estructuren procesos y consoliden las habilidades necesarias en el entorno escolar.
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Conclusiones

La propuesta anteriormente desarrollada demuestra que se pueden fomentar y consolidar
estrategias pedagogicas que contribuyan al buen desarrollo del pensamiento 16gico matemaético
de los estudiantes. La secuencia didactica implementada enfatizo en la implementacion de
diferentes actividades pedagogicas con el objetivo de fomentar el desarrollo 16gico matemaético
de los estudiantes del grado primero. La planeacion pedagdgica implementada en esta propuesta,
fue adecuada para la poblacion con la cual se desarrolld. Para su implementacion se realiz6 un
ejercicio de observacion, analisis e identificacion de la situacion problema, logrando desarrollar
una estrategia pedagdgica, basada en las necesidades del contexto educativo. Ya que era evidente
el desinterés de los estudiantes hacia algunas actividades en el area de matematicas, lo que estaba
perjudicando el desarrollo adecuado de las habilidades del pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes del grupo escolar.

Teniendo en cuenta la problematica abordada y las caracteristicas del entorno educativo
se promovieron estrategias pedagogicas basadas en la exploracion del contexto escolar.
Permitiendo a los estudiantes el abordaje del aprendizaje desde un punto de partida ludico,
dinamico, interactivo y vivencial. Promoviendo el desarrollo de experiencias de aprendizaje
significativas. Basadas en la construccion de un aprendizaje integral para consolidar las
habilidades del pensamiento 16gico matematico.

La implementacion de la SD permitid evidenciar la consolidacion de los propoésitos
establecidos en la planeacion de la secuencia. Las actividades propuestas abordaron los temas
desde un punto de partida de socializacion de presaberes, avanzando con la interaccion de la
tematica a través de un ejercicio interactivo o ludico que les permitid la construccion del

conocimiento y finalizo con la integracion de la temética asociada a su contexto escolar y la
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exploracion de su medio. Fomentando la participacion activa, la ejecucion de actividades y la
aplicacion del aprendizaje alcanzado, promoviendo el desarrollo integral de los estudiantes.

Con la ejecucion de esta propuesta pedagdgica y a traves del desarrollo de las actividades
realizadas durante el Diplomado de Profundizacidn, consolidé las estrategias necesarias para
promover espacios educativos que satisfagan las necesidades del contexto escolar. La planeacion
e implementacion de la SD me permitio el desarrollo de habilidades que aplicaré en mi labor
docente. El proceso favorece la identificacion de las necesidades, habilidades e intereses del
entorno escolar. Tomando un punto de partida para la planeacion de estrategias pedagogicas que
fomenten el desarrollo del aprendizaje significativo en las aulas.

La implementacion de estrategias acordes a las necesidades e intereses de los estudiantes,
promueve mejores procesos académicos, la integracion de la tematica abordada con la
interaccion de su medio, facilita el desarrollo de las habilidades de los estudiantes, logrando
estructurar y consolidar el proceso de ensefianza y el aprendizaje integral de los educandos.

La proyeccion que esta propuesta pedagdgica tiene es muy amplia, ya que busca la
consolidacion de procesos fundamentales en los primeros afios escolares. Esta SD cuenta con una
serie de actividades de facil ejecucion, enfocada en la construccion de un aprendizaje
estructurado y significativo. Promueve la implementacion de estrategias pedagdgicas que logran
consolidar los procesos matematicos de una manera didactica. Proporcionando un conjunto de
habilidades cognitivas en los nifios, lo que conlleva a estructurar los procesos integrales en los

estudiantes, logrando desarrollar las habilidades del pensamiento 16gico matematico.



35

Referencias Bibliogréaficas

Agudelo Gémez, L., Pulgarin Posada, L. A., & Tabares Gil, C. (2017). La estimulacion sensorial
en el desarrollo cognitivo de la primera infancia. Fuentes, 19 (1), 73-83.

Calderdn, G. E. C. (2021). Las actividades ludicas para el aprendizaje. Polo del Conocimiento:
Revista cientifico-profesional, 6(4), 861-878.

Catalén Cueto, J.P. (2020). La investigacién accion como estrategia de revision de la practica
pedagdgica en la formacion inicial de profesores de Educacion Basica. Revista Ibero-
Americana de Estudos Em Educagéo, 15(esp4). https://doi-
org.bibliotecavirtual.unad.edu.co/10.21723/riaee.v15iesp4.14534

Chacdn, P. (2008). El Juego Didéactico como estrategia de ensefianza y aprendizaje ¢Como
crearlo en el aula? Nueva aula abierta, 16(5), 1-8.

Corbalén, F., & Deulofeu, J. (1996). Juegos manipulativos en la ensefianza de las
matematicas. Uno, (7), 71-82.

Flores Carpio, H. G. (2018). Los juegos tradicionales un recurso para desarrollar competencias
matematicas.

Medina, E. y Tobdn, S. (2010). Formacion integral y competencias. Pensamiento complejo,
curriculo, didactica y evaluacion. 3a ed., Centro de Investigacion en Formacion y
Evaluacion CIFE, Bogot4, Colombia, Ecoe Ediciones, 2010. Revista Interamericana de
Educacion de Adultos, 32(2),90-

95. https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=457545095007
Ministerio de Educacion Nacional (2013). Metodologias que transforman. Secuencia didactica

para el desarrollo de competencias ciudadanasOpen this document with ReadSpeaker


https://doi-org.bibliotecavirtual.unad.edu.co/10.21723/riaee.v15iesp4.14534
https://doi-org.bibliotecavirtual.unad.edu.co/10.21723/riaee.v15iesp4.14534
https://doi-org.bibliotecavirtual.unad.edu.co/10.21723/riaee.v15iesp4.14534
https://doi-org.bibliotecavirtual.unad.edu.co/10.21723/riaee.v15iesp4.14534
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=457545095007
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=457545095007
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf
https://docreader.readspeaker.com/docreader/?cid=13655&lang=es_us&url=https%3A%2F%2Fwww.mineducacion.gov.co%2F1759%2Farticles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf

36

docReader . Bogota: https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-
329722 _archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf

Mufiz-Rodriguez, L., Alonso, P., & Rodriguez-Mufiz, L. J. (2014). El uso de los juegos como
recurso didactico para la ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas: estudio de una
experiencia innovadora. Union. Revista Iberoamericana de Educacion Matematica, 39,
19-33.

Pimienta, J. H. (2012). Las competencias en la docencia universitaria: Preguntas frecuentes.
Pearson Educacion.
https://www.academia.edu/33825697/Las_competencias_en_la_docencia_universitaria_p
imienta_1

Tobon, S. (2018a). Formacion basada en competencias. Las Voces del Saber, 5, 19-28.
https://www.cife.edu.mx/2019/03/08/entrevista-al-dr-sergio-tobon-uno-de-los-
principales-investigadores-en-competencias-en-latinoamerica/

Tobon, S. (2018b). El proyecto de ensefianza, aprendizaje y evaluacion: Manual practico para
comprender, planear e implementar el proyecto de ensefianza. Centro Universitario
CIFE. https://cife.edu.mx/recursos/wp-content/uploads/2018/08/EI-Proyecto-de-

Ense%C3%B1lanza-5.0.pdf


https://docreader.readspeaker.com/docreader/?cid=13655&lang=es_us&url=https%3A%2F%2Fwww.mineducacion.gov.co%2F1759%2Farticles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-329722_archivo_pdf_secuencias_didacticas_desarrollo_competencias.pdf
https://www.academia.edu/33825697/Las_competencias_en_la_docencia_universitaria_pimienta_1_
https://www.academia.edu/33825697/Las_competencias_en_la_docencia_universitaria_pimienta_1_
https://www.cife.edu.mx/2019/03/08/entrevista-al-dr-sergio-tobon-uno-de-los-principales-investigadores-en-competencias-en-latinoamerica/
https://www.cife.edu.mx/2019/03/08/entrevista-al-dr-sergio-tobon-uno-de-los-principales-investigadores-en-competencias-en-latinoamerica/
https://cife.edu.mx/recursos/wp-content/uploads/2018/08/El-Proyecto-de-Ense%C3%B1anza-5.0.pdf
https://cife.edu.mx/recursos/wp-content/uploads/2018/08/El-Proyecto-de-Ense%C3%B1anza-5.0.pdf

37

Apéndices
Apéndice A
Carpeta de Evidencias de la Préactica

https://drive.google.com/drive/folders/19QyNi2zH78j1IJEOXYT3uA90f5-HChntB?usp=sharing

Apéndice B
Carpeta de Evidencias de la Préactica

https://drive.google.com/drive/folders/19QyNi2zH78j1JE0XyYT3uA90f5-HChntB?usp=sharing
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