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Resumen

El presente escrito evidencia de manera puntual el mejoramiento de la calidad
educativa, en los procesos pedagdgicos en las aulas a través de las practicas incluyentes que
implementen el juego identifiquen las actividades de manera ludica, innovadora y didactica.

Se ha implementado en el Hogar infantil Payasos del municipio de Andes, mediante la
implementacion de estrategias didacticas y un método cualitativo dirigido a los nifios y las
nifias entre 3 y 4 afos, con el objetivo de transformar los procesos pedagdgicos a través de la
inclusion educativa.

A partir de los datos recogidos a través de la implementacion de las actividades se
entiende, que la motivacidn, la innovacion y el acompafiamiento constante prevalece ante las
practicas tradicionales y mejoran de manera precisa la adquisicion de conocimientos, y las
practicas ejecutadas por los nifios y las nifias, asi como ademas refleja cambios significativos
en los métodos de ensefianza-aprendizaje llevando a conocer diferentes elementos que
involucran significativamente la inclusién en los escenarios educativos.

Palabras clave: educacion inclusiva, innovacion, juego, ensefianza-aprendizaje,

transformador.



Abstract

The following document specifically demonstrates the improvement of educational
quality, in the pedagogical processes in the classrooms through inclusive practices that
implement the game and identify the activities in a playful, innovative and didactic way.

It has been carried out in the Payaso children’'s home in the municipality of Andes,
through the implementation of teaching strategies and a qualitative method aimed at boys and
girls between 3 and 4 years old, with the aim of transforming pedagogical processes through
educational inclusion.

From the data collected through the implementation of the activities, it is understood
that motivation, innovation and constant support prevail over traditional practices and
precisely improve the acquisition of knowledge, and the practices carried out by children and
girls, as well as It reflects significant changes in teaching-learning methods, leading to
different elements that significantly involve inclusion in educational settings.

Keywords: inclusive education, innovation, game, teaching-learning, transformative.
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Introduccion

El presente documento evidencia el impacto que tienen los procesos innovadores y no
tradicionales que basan el juego como eje transversal en los procesos educativos y
pedagdgicos en los estudiantes del hogar infantil payasos del municipio de Andes, ademas se
evidenciaran las maneras en las cuales se ejemplarizan las acciones que generan inclusion en
los diferentes contextos, todo esto evidencia las diversas herramientas que se articulan en las
aulas generando un cambio en la percepcion educativa por parte de los nifios. Desde la
practica docente se causa una influenza directa en el mejoramiento de aquellos fundamentos
ensefianza-aprendizaje, trascendiendo de las metodologias implantadas a través del tiempo y
rompiendo con los paradigmas y estandares tradicionales, evolucionando en el
enriquecimiento de los conocimientos propios de los alumnos, asi como también el impacto
inclusivo y participativo en todo el &mbito educativo, formativo y social.

La presente propuesta explora el impacto transformador de las metodologias
educativas innovadoras que utilizan el juego como un eje transversal en la educacion, se
desarrolla con los estudiantes del Hogar Infantil Payasos, ubicado en el municipio de Andes.
Esta propuesta no solo destaca las practicas que fomentan la inclusion en diversos contextos
educativos, sino que también demuestra cdmo estas estrategias influyen positivamente en la
percepcién que tienen los nifios sobre el aprendizaje. A través de una variedad de
herramientas pedagdgicas dinamicas, se facilita un cambio significativo en el ambiente del
aula, promoviendo un enfoque mas participativo y enriquecedor para la educacion.

Desde la préactica docente, se observa una influencia directa en la mejora de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, desafiando y trascendiendo las metodologias
tradicionales que han dominado el campo educativo durante afios. Este enfoque disruptivo no

solo rompe con los paradigmas y estandares convencionales, sino que también contribuye al



enriquecimiento del conocimiento de los estudiantes, enfatizando el desarrollo de habilidades
criticas y creativas que son esenciales para su crecimiento académico y personal.

Ademas, la implementacion de practicas inclusivas y participativas no solo beneficia
el ambito educativo, sino que también impacta positivamente los aspectos formativos y
sociales de la comunidad escolar. Al adoptar un enfoque holistico que integra el juego y la
interaccion activa, se promueve un ambiente de aprendizaje mas atractivo y accesible para
todos los estudiantes, asegurando que cada nifio tenga la oportunidad de prosperar y alcanzar
su méaximo potencial. En este sentido se desarrolla una secuencia Didactia compuesta por 3
actividades con las cuales se busca potenciar habilidades en los nifios por medio del juego, el
cual se convierte en una estrategia de gran utilidad en los procesos de ensefianza —
aprendizaje en la actualidad. Esta propuesta proporciona una vision integral de cémo las
innovaciones pedagdgicas pueden revolucionar la educacion infantil, subrayando la
importancia de adaptar las estrategias de ensefianza a las necesidades cambiantes de nuestros

tiempos y de nuestra sociedad.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El grupo local estd compuesto por 25 alumnos: 15 nifias y 10 nifios, todos en un ciclo
vital de infancia con edades promedio de entre 2 a 3 afios. Aungue las relaciones sociales de
estos nifios suelen ser un poco inestables y se muestran apaticos con sus pares en diversas
situaciones de interaccion en la sala de desarrollo, con la orientacion adecuada logran
establecer relaciones mas calidas y respetuosas entre si. Exhiben una buena disposicion para
el trabajo colaborativo, lo cual se refleja en las planeaciones ejecutadas y basadas en los
ritmos de ensefianza de bienestar familiar.

Se identifica que los alumnos tienen diferentes habilidades y actitudes, aunque uno de
los desafios notables es su dispersién durante las actividades pedagogicas. Su atencion y
motivacion para participar en estas actividades varian considerablemente; por ejemplo, cinco
de los alumnos, notablemente desordenados y muy activos, requieren de motivacion
extrinseca para realizar las tareas asignadas. Los educadores, enfocados en un aprendizaje
cualitativo, adaptan los proyectos para captar la atencion de los nifios, incorporando sus
intereses y preconceptos.

Esta situacion subraya la necesidad de estrategias especificas para fomentar la
motivacion y la interaccidn dentro del aula, especialmente a través de actividades ludicas y
recreativas que incentiven la participacion activa y constante de todos los nifios. Ademas, es
crucial involucrar a las familias como pilar fundamental y en la articulacion integral de todos
los procesos educativos, pedagdgicos y sociales, garantizando asi un entorno de aprendizaje

mas integrador y efectivo.



Pregunta de Investigacion
¢ Como se puede adaptar las estrategias ludicas y dindmicas encaminada en el
mejoramiento de experiencias incluyentes mediante el juego en los nifios y las nifias del nivel

Exploradores del hogar infantil Payasos en el municipio de Andes?
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

En el Hogar Infantil Payasos del nivel Exploradores, se ha identificado una necesidad
crucial de abordar la falta de inclusion y la limitada participacion en los procesos académicos
y pedagdgicos. Esta propuesta pedagogica busca emplear métodos innovadores, centrados
especialmente en el juego de roles, para mejorar significativamente las habilidades
comunicativas y sociales de los nifios. Apoyandose en las teorias de VVygotsky (1978) y
Howard (2010), esta iniciativa subraya la importancia del juego y la interaccion social en el
desarrollo cognitivo y linglistico de los nifios, resaltando que el juego no solo facilita la
internalizacion de habilidades y conocimientos, sino que también es fundamental para la
inclusién y la participacion en el aula.

Ademas, Rojas y Gonzalez (2017) amplian esta vision al destacar que la educacion
inclusiva debe ir mas alla de integrar a alumnos con discapacidades, abarcando el desarrollo
integral de todos los estudiantes y fomentando el respeto por las diferencias y la participacion
equitativa. En este contexto, Madrona & Adelantado (2005) destaca que el juego es una
herramienta educativa que permite un mayor dinamismo en las actividades pedagdgicas. A
través del juego, la educacion se adapta a las posibilidades y limitaciones individuales de
cada nifio, facilitando un aprendizaje mas personalizado y efectivo. Por su parte, Montessori
(1949) ve el juego como un medio poderoso para la inclusién educativa. Segun ella, el juego
permite a los nifios explorar, experimentar y expresarse libremente. Esto contribuye a
eliminar barreras y prejuicios, creando un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y accesible
para todos los nifios.

Por otro lado, Arnaiz (2019) considera que el proceso educativo es un derecho
fundamental que debe fomentar la cohesién, equidad e igualdad de oportunidades. Segln
Arnaiz, una educacion inclusiva basada en el respeto a las diferencias individuales y la

prevencion de la exclusion es clave para construir una sociedad democratica. Al implementar
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una pedagogia que valoriza la diversidad y promueve la inclusion a través del juego, se
establece un precedente para abordar desafios educativos similares en otros contextos.
Finalmente, este enfoque no solo busca mejorar las habilidades comunicativas y
sociales de los nifios mediante el juego, sino también enriquecer las practicas pedagogicas
dentro del Hogar Infantil Payasos, ofreciendo un modelo educativo replicable y efectivo para
otros educadores. Esta iniciativa representa un paso hacia la realizacion de una educacién

verdaderamente inclusiva y equitativa que valora y celebra la diversidad en el aula.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La importancia de los primeros afios de vida en el desarrollo humano es indiscutible,
especialmente en lo que respecta a los procesos educativos. Durante esta etapa crucial, las
acciones educativas deben enfocarse no solo en destacar la relevancia de estos afios sino
también en asegurar un desarrollo integral que abarque lo pedagdgico y lo educativo. Segun
Bronfenbrenner (1979), el desarrollo del nifio es el resultado de la interaccion constante con
su entorno, lo que resalta la importancia de un ambiente educativo enriquecedor desde los
primeros afios. Este enfoque permite a los nifios experimentar diferentes ritmos de
aprendizaje, lo cual fomenta su interés y autonomia a lo largo de su trayectoria educativa.
Vygotsky (1978) también aporta a esta vision al enfatizar como el aprendizaje social y las
actividades ludicas son cruciales para el desarrollo cognitivo y social del nifio.

Ademas, como sefiala Smith (2020), actividades como el juego y otras metodologias
adaptativas son fundamentales para mitigar la inequidad, las brechas sociales y las
irregularidades educativas. Estas practicas no solo enriquecen la experiencia de aprendizaje,
sino que también preparan a los estudiantes para enfrentar desafios futuros de manera
creativa y efectiva.

La inclusién en las aulas es vital tanto para el desarrollo individual como colectivo,
transformando los ambientes educativos en espacios mas integradores y profesionales. Este
cambio metodoldgico es crucial para adaptarse a las necesidades de todos los estudiantes,
asegurando que cada uno tenga las mismas oportunidades de aprendizaje sin distincion
alguna. Rogers (2003) argumenta que la inclusién es un derecho fundamental y una préactica
esencial para el desarrollo de comunidades educativas que valoran la diversidad y la igualdad.

Ademas, la aplicacion de métodos de ensefianza diversificados y adaptativos
contribuye significativamente al fortalecimiento de la educacion inclusiva, como destacan

Freire (1970) y Dewey (1938) en sus discusiones sobre pedagogia critica y aprendizaje
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basado en la experiencia, respectivamente. Estos enfoques no solo superan las practicas
educativas mal estructuradas que han predominado a lo largo de los afios, sino que también
promueven un aprendizaje mas participativo y equitativo.

Las practicas educativas innovadoras adoptadas en el hogar infantil Payasos no solo
mejoran la calidad de la educacion, sino que también amplian las posibilidades de aprendizaje
hacia la excelencia educativa. Este enfoque fomenta la implementacion de técnicas
enriquecedoras que benefician a las infancias actuales y futuras, rompiendo con estereotipos
y barreras de inequidad, y mitigando la exclusion en la vida cotidiana. Al hacerlo, se facilita
un entorno educativo donde todos los nifios tienen la oportunidad de desarrollar sus
capacidades de manera integral.

La propuesta pedagdgica implementada en el hogar infantil estd meticulosamente
disefiada para orientar el desarrollo de metodologias dindmicas y diversas. Esta planificacion
no solo garantiza un proceso formativo atractivo y efectivo dentro de las aulas, sino que
también promueve el desarrollo de habilidades y conocimientos de los estudiantes de manera
interesante y motivadora. A través de experiencias pedagdgicas bien estructuradas, se logran
avances significativos que contribuyen al fortalecimiento continuo de una educacion
inclusiva.

El objetivo principal de esta metodologia es garantizar que todos los estudiantes
participen de manera equitativa en el proceso educativo, proporcionando diversas
herramientas y estrategias que aumentan el entusiasmo y fomentan una participacion activa
en las aulas. Estas estrategias estan disefiadas especificamente para mitigar cualquier forma
de exclusién y promover un trabajo en equipo efectivo entre alumnos y docentes,
convirtiendo la educacién en una herramienta esencial para el desarrollo integral de cada

estudiante.
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Estas préacticas pedagdgicas transforman el aula en un espacio donde se valora la
diversidad y se alienta la colaboracion. Al hacer de la educacion una herramienta esencial
para el desarrollo integral, se establece un ambiente positivo que permite que cada estudiante
sienta que su contribucion es valiosa, lo cual es fundamental para su desarrollo personal y
académico. Este enfoque no solo aumenta la motivacion, sino que también integra a todos los
estudiantes en un ambiente de aprendizaje inclusivo y colaborativo.

En este sentido, al adoptar un enfoque que promueve la colaboracion y valora la
diversidad, el hogar infantil se establece como un modelo de ensefianza adaptativo y
proactivo que responde a las necesidades especificas de cada estudiante y los prepara para
enfrentar los desafios futuros. La implementacidn de estas practicas no solo tiene un impacto
inmediato en la mejora de las habilidades y conocimientos de los estudiantes, sino que
también establece las bases para su éxito continuo en futuras etapas educativas, promoviendo

una educacion que trasciende las aulas y se extiende a la comunidad y la familia.
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Planeacion Didéactica

La secuencia didactica titulada "Aprendo jugando” se llevara a cabo en el Hogar
Infantil Payasos del municipio de Andes, y esta programada para ejecutarse en tres fases
distintas, comenzando el 25 de octubre de 2023 y finalizando el 9 de noviembre del mismo
afio. Esta secuencia esta disefiada para enfocarse en la poblacion infantil, tanto nifios como
nifias, y busca potencializar su participacion activa a través de la mejora de las dinamicas
grupales y el fomento de la musica, el canto, el juego y la recreacion como principales
motivadores de cada actividad.

La propuesta incluye la integracion de realidades sociales y procesos individuales que
capturan de manera integral los intereses de los nifios, animandolos a pensar de manera ladica
sobre procesos que pueden desarrollar desde temprana edad. Asimismo, se pretende que los
nifios acten como comunicadores activos, expresando por si mismos sus realidades,
intereses, emociones y sentimientos. Este enfoque no solo fomenta el dinamismo en cada
actividad, sino que también busca garantizar una participacion activa y consciente de los
nifios, permitiéndoles expresarse y comunicarse coherentemente de acuerdo con sus diversas
realidades y a lo largo de sus vidas.

Cada actividad dentro de la secuencia didactica esta pensada para potenciar
habilidades especificas dentro de los contextos sociales y educativos de los nifios, abriendo
asi caminos hacia una construccién pedagogica que responda directamente a sus necesidades
y a las practicas educativas actuales. La finalidad es generar un entorno inclusivo y
participativo que promueva la integracion de diversas dindmicas y el uso del juego como un
medio esencial para alcanzar las metas educativas propuestas.

En conclusién, "Aprendo jugando" busca ser una intervencién educativa que, a traves
de su implementacién, espera transformar significativamente la experiencia de aprendizaje de

los nifios en el Hogar Infantil Payasos, haciendo de la educacion un proceso dinamico,



inclusivo y profundamente enriquecedor que prepare a los nifios para los desafios futuros y

fomente el desarrollo de sus capacidades en un ambiente de apoyo y creatividad.

16
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Enfoque Didéctico

El asunto de aprendizaje orienta de manera significativa un pensamiento activo, donde
los estudiantes son el foco del proceso de aprendizaje significativo y el sentido directo,
orientador e instructor de cada uno de los procesos de razonamiento, de esta manera se tuvo
en cuenta un pensamiento dinamico que propende de andlisis habilidosos que desarrollan
propuestas creativas y pensamientos criticos en los nifios y las nifias, a traves de una
interaccion y una colaboracién mutua que argumenta sus procesos orientados en el juego, una
manera significativa en cuanto a los proyectos que se realizan y las actividades desde un eje
transversal, aprendiendo y ensefiando desde la inclusion, asi como también desde el
dinamismo ajustando las metodologias tradicionales en formas de desarrollar las destrezas de
pensamiento analitico, critico y creativo de una manera diferente, divertida y propicia para
los nifios y los nifios generando estrategias que motiven a crear, a disefiar y a razonar de
manera analitica, individual y colectiva.

Por ello, se deben disefiar ambientes donde los nifios aprendan de manera activa,
interpretando y transformando los contenidos curriculares en espacios dindmicos que generen
conocimiento a los nifios y a las nifias y transforme en cada uno de los procesos en una
secuencia de destrezas, donde comprendan, Analicen e identifiquen sus habilidades y sus
potencialidades para sacarlas al maximo, asi como también dejan su pensamiento creativo
analizando la informacidn y creando de manera significativa sus diferentes conceptos de
aprendizaje, ademas valorando y enrigueciendo sus pensamientos a través de la participacion
interactiva, de la implementacion de procesos diferentes y motivadores y igualando los
procesos a través de instrumentos inclusivo y pertinentes para las diferentes particularidades
del territorio y de los estudiantes.

Asi, el enfoque didactico implementar una metodologia de aprendizaje vinculando a

la escuela y a la familia, sobrepasando las brechas de desigualdad, y por el contrario
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generando experiencias significativas garantizadas mediante la implementacion de
herramientas que ayuden a conectar las proyecciones de los nifios y las nifias con sus
diferentes habilidades, coleccionando un aprendizaje metodoldgico, adaptado a cada una de
las particularidades de estas, haciendo uso de las alternativas innovadoras de las diferentes
herramientas que facilitan y propenden su aprendizaje. De esa manera se entiende el proceso
de aprendizaje como un esfuerzo mutuo, un compromiso articulado dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje que media las diferentes situaciones de formacion mediante las
estrategias pedagdgicas, incorporando asi el desarrollo del pensamiento critico como eje
fundamental de sus habilidades de comunicacién, de interaccidn y de exploracion con el
medio, trascendiendo asi la educacion tradicional en un modelo pedagdgico ludico,

participativo, significativo e integral dentro del Marco de inclusion educativa.
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Implementacion

La propuesta didactica titulada "Aprendo jugando” se implemento en el Hogar Infantil
Payasos del municipio de Andes, orientada a potenciar una participacion y mejorar las
dindmicas grupales entre los nifios y nifias, utilizando como herramientas centrales la musica,
el canto, el juego y la recreacion. Implementada desde el 25 de octubre hasta el 9 de
noviembre de 2023, esta secuencia didactica se dividio en tres momentos clave, un momento
inicial en el cual se indagaron los saberes previos, un momento de desarrollo en el cual se
realizaron actividades para potenciar las habilidades partiendo de los saberes previos y un
momento de cierre en el cual se analizaron las actividades realizadas y se evidenciaron los
resultados de aprendizaje. Cada momento disefiado para fomentar un ambiente de aprendizaje
dindmico y atractivo que se centro en los intereses y realidades sociales de los estudiantes.

Mediante actividades innovadoras y estrategias metodoldgicas adaptadas, la secuencia
buscé desarrollar las habilidades de comunicacién de los nifios de manera integral,
permitiendo que se expresaran autbnomamente sobre sus emociones, intereses y sentimientos.
Este enfoque les ofrecio la oportunidad de participar como comunicadores activos,
involucrandolos en procesos gque estimulan el pensamiento critico y creativo desde una etapa
temprana. A su vez, estas actividades estaban intrinsecamente motivadas por la necesidad de
explorar y aprender de manera natural, lo que reforzo6 su entusiasmo y compromiso con el
proceso educativo.

Ademas, la implementacion incluy6 la consideracion de procesos individuales que
reflejan las realidades Unicas de cada nifio, fomentando una participacion activa y consciente
en cada una de las etapas del proyecto. Este enfoque dindmico y flexible facilito la adaptacion
a las diferentes realidades y necesidades de los estudiantes, permitiendo que cada uno de ellos

potencializara sus habilidades dentro de un contexto adecuado y estimulante.
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Como resultado, se observaron mejoras significativas en las capacidades
comunicativas de los nifios, evidenciando cémo el juego y las actividades ludicas pueden ser
herramientas educativas efectivas para involucrar a los estudiantes en su propio aprendizaje.
Estas actividades, al ser altamente interactivas, no solo captaron la atencion de los nifios, sino
que también estimularon su curiosidad y deseo de explorar nuevos conceptos, lo que facilita
un aprendizaje mas profundo y significativo. La experiencia reforzé la importancia de las
metodologias participativas y colaborativas en la educacion, demostrando que la inclusion
efectiva y la colaboracion en el aula son esenciales para el desarrollo integral de los nifios.

Ademas, el ambiente creado a través de estas metodologias foment6 un sentido de
comunidad y pertenencia entre los estudiantes, crucial para su bienestar emocional y social.
Al trabajar juntos en actividades grupales, los nifios aprendieron a negociar, compartir y
resolver conflictos, habilidades vitales para su desarrollo personal y académico. Esta
integracion de habilidades sociales y cognitivas fortalece el enfoque holistico de la
educacion, preparando a los nifios no solo para el éxito académico sino también para ser
ciudadanos responsables y compasivos.

Por otro lado, la inclusién de elementos ludicos en la ensefianza ayudd a desmitificar
la idea de que aprender es una tarea ardua y tediosa, transformandola en una experiencia
emocionante y gratificante. Esto es especialmente importante en las etapas tempranas del
desarrollo educativo, donde la motivacion y la actitud positiva hacia el aprendizaje pueden
influir significativamente en el rendimiento académico futuro.

Finalmente, el impacto de "Aprendo jugando" se evalud a través de una serie de
observaciones y retroalimentaciones tanto de los estudiantes como de los docentes
involucrados en las actividades. Los docentes notaron una mejora notable en la interaccion
social entre los estudiantes, asi como un aumento en su confianza para expresarse y participar

en actividades grupales. Ademas, los padres evidenciaron una mayor satisfaccién con el
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enfoque innovador de la ensefianza, destacando como sus hijos estaban mas entusiasmados
con ir a la escuela y participar en las actividades. Esta retroalimentacion positiva reafirma la
importancia de continuar explorando y expandiendo enfoques educativos que prioricen el

juego y la inclusion como pilares del desarrollo infantil.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

La implementacion de la secuencia didactica en el Hogar Infantil Payasos ha
mostrado resultados altamente positivos, impactando favorablemente el aprendizaje y el
desarrollo de los nifios participantes. Se ha notado una mejora significativa en sus habilidades
de expresion y comunicacion, que son esenciales para el desarrollo integral de los nifios. Esta
evolucion positiva indica claramente que las actividades disefiadas estaban bien alineadas con
los objetivos educativos propuestos, impactando de manera efectiva en las capacidades
comunicativas de los nifios.

A partir del analisis realizado, se identificaron varias fortalezas en la practica
pedagdgica, se destaca especialmente el uso del juego de roles como una estrategia
pedagdgica eficaz, que permitid a los nifios adaptarse y asumir diferentes roles. Esta
metodologia no solo enriquecio su experiencia de aprendizaje, sino que también promovié el
desarrollo de habilidades sociales y comunicativas. Sin embargo, se identificé como area de
mejora la gestion del tiempo; durante la implementacion, surgieron desafios para completar
las actividades dentro del tiempo estipulado. Esto subraya la necesidad de mejorar la
planificacion temporal y la distribucidn de tareas para asegurar una ejecucion mas organizada
y menos apresurada.

Adicionalmente, los procesos disefiados fomentaron la creatividad de los nifios con el
uso de materiales fisicos, asegurando el acceso y la participacién activa en cada etapa del
aprendizaje. Se establecié y mantuvo accesibilidad en estos procesos con el apoyo constante
de la docente, lo cual facilitd la culminacion exitosa de cada actividad, promoviendo asi un
ambiente educativo positivo y una cultura inclusiva. La implementacion de estas practicas no
solo mejord la interaccidn entre los estudiantes, sino que también reforzé la sensibilizacion

individual y el apoyo mutuo.
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La adopcion de estrategias innovadoras y adaptativas ha sido crucial en este contexto,
pues ha permitido abordar la diversidad y responsabilidad de los estudiantes, las familias y el
contexto educativo en general. Estas estrategias han demostrado ser fundamentales para la
transformacion de las practicas educativas tradicionales, introduciendo un enfoque mas
inclusivo y participativo en la educacion temprana. En este sentido, la secuencia didactica ha
evidenciado la efectividad de incorporar principios de educacion inclusiva y metodologias
activas, que son fundamentales, Vygotsky (1978) destaco la importancia del aprendizaje
social y la interaccion como esenciales para el desarrollo cognitivo, lo cual se observa
claramente en como el juego de roles y las actividades grupales facilitaron un entorno de
aprendizaje colaborativo y de apoyo entre los nifios.

Por su parte, Bronfenbrenner (1979), con su teoria ecoldgica del desarrollo humano,
sugiere que el desarrollo del nifio es influenciado significativamente por sus interacciones con
varios sistemas ambientales. En "Aprendo jugando”, la integracidn de contextos familiares y
sociales en el proceso educativo refleja este enfoque, mostrando como los ambientes
educativos actan como microsistemas que impactan directamente en el desarrollo infantil.

Por consiguiente, Freire (1970) abog6 por una pedagogia que empodera a los
estudiantes a traves del didlogo y el reconocimiento de sus experiencias y culturas. Este
enfoque fue evidente en la secuencia didactica, donde se alento a los nifios a expresar sus
ideas y emociones, facilitando un aprendizaje que es relevante y resonante con sus vidas
diarias. Ademas, enfatizo en la importancia de la educacién como una préactica de libertad, lo
que se alinea con el objetivo de la secuencia de permitir a los nifios explorar y aprender de
manera autbnoma y creativa.

Finalmente, Dewey (1938), con su énfasis en el aprendizaje basado en la experiencia
y la educacion como una funcién social, proporciona un respaldo teérico a la utilizacion del

juego y las actividades interactivas como medios de aprendizaje efectivo. Dewey argumentd
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que la educacion debe estar directamente relacionada con la experiencia vivida del estudiante,
una filosofia que se incorpord al permitir que los nifios participaran activamente en su

aprendizaje y exploraran sus propios intereses dentro de un marco estructurado.
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Conclusiones

Las estrategias de ensefianza aplicadas se basaron en metodologias inclusivas,
abarcando la diversidad de los nifios y centrandose en la participacion y la mejora de la
calidad educativa y de los aprendizajes en el entorno escolar. Estas estrategias permitieron
evidenciar avances significativos en la interaccion de los estudiantes y su participacion,
reconociendo la inclusién como un elemento crucial en el desarrollo de nuevas habilidades y
potencialidades dentro del proceso pedagdgico. Ademas, las metodologias implementadas y
el entorno articulado se consideraron pertinentes para el reconocimiento del progreso y el
éxito educativo.

Se observé que los aspectos disefiados en la propuesta promovieron efectivamente el
desarrollo de habilidades educativas, enriqueciendo los aprendizajes de manera integral y
generando un interés adaptado a las particularidades de cada estudiante. Ademas, la propuesta
extendio su impacto mas alla de la poblacion estudiantil para incluir también al sector
educativo y familiar.

La implementacidn de diversas estrategias pedagdgicas, mediadas por el juego y
centradas en la inclusion y la pertinencia de précticas didacticas innovadoras, influyd
significativamente en el enriquecimiento del proceso educativo. Esto incluyé la innovacion,
la creatividad autdnoma, el trabajo en equipo y la mejora de habilidades cognitivas, sociales y
motrices. De esta manera, el uso del juego se destacé como un pilar fundamental de las
practicas inclusivas, actuando como un motor esencial para la participacion en las aulas.
Ademas, sirvié como una motivacion alternativa en la implementacion de diversas
actividades, en el reconocimiento de las particularidades individuales y en los procesos
colectivos en las aulas, asi como en la vinculacién con los compafieros y las familias dentro

del proceso educativo.
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El desarrollo de la propuesta logro un significativo avance educativo a través de las
diversas dindamicas implementadas, enriqueciendo integralmente las practicas pedagogicas
centradas en el juego. Este enfoque ha revelado una singularidad en el aprendizaje, resaltando
las competencias especificas que caracterizan a cada nifio y nifia en su entorno educativo y
pedagdgico. Las diferencias individuales han sido no solo reconocidas sino valoradas,
facilitando un aprendizaje adaptado y pertinente para cada estudiante.

El reconocimiento de las practicas diferenciales en los contextos educativos ha
presentado desafios considerables. Uno de los retos principales fue transformar la perspectiva
tradicional hacia una mas inclusiva y personalizada, integrando estrategias pedagdgicas que
se ajustan al dia a dia de los nifios. Este desafio se superd con éxito, fomentando una mayor
conciencia entre las docentes sobre la importancia de integrar el juego como elemento
fundamental y motivacional en los encuentros educativos. Ademas, se logré una efectiva
articulacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y se reforzo la
necesidad de mantener una perspectiva inclusiva en todas las actividades pedagogicas.

Finalmente, se cumplieron los objetivos y metas establecidos en la propuesta inicial,
rompiendo con paradigmas tradicionales y reconociendo los procesos educativos como
oportunidades renovadas en todos los escenarios pedagdgicos. Este enfoque no solo ha
dotado a los nifios de nuevas habilidades, sino que también ha proporcionado a las docentes
herramientas valiosas para la implementacion del juego, la inclusion y la dinamica adaptada a
las necesidades y particularidades de los nifios y nifias. Adicionalmente, se destaco la
importancia del acompafiamiento familiar y la integracién de entidades territoriales,
fundamentales para alcanzar una mejora continua en la calidad educativa, tanto individual
como colectiva, y para el desarrollo intencionado de las habilidades y potencialidades de los

nifios, tomando en cuenta sus diferencias, sus contextos y sus particularidades.
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Apéndices
Apéndice A.
Carpeta de Evidencias de la Practica Pedagdgica
https://drive.google.com/drive/folders/1269t90ZEL58Q9SinexDeMjmtTexkgcQg?usp

=drive_link
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