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Resumen

El presente estudio tuvo como objetivo fortalecer el rendimiento académico en
matematicas de los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Técnico Industrial
Laureano Gomez Castro de Aguachica, Cesar. Con un enfoque participativo, se desarrollaron
tres actividades pedagdgicas centradas en el ABP, disefiadas para promover habilidades de
ideologia critica, solucion de problemas y trabajo en equipo. La metodologia incluy6 una
combinacidn de herramientas tecnol6gicas como Geogebra y Quizizz para impulsar la
intervencion activa y la ensefianza colaborativa entre los alumnos.

La implementacion mostré que el ABP, al estar fundamentado en problemas de la vida
cotidiana, motivo a los alumnos y facilité su comprension de conceptos matematicos. Los
resultados revelaron avances en el provecho académico, asi como en las destrezas generales,
como la cooperacion y la comunicacion. Ademas, la introduccién de herramientas digitales
generd interés y permitio que los educandos se involucraran rapidamente en su proceso de
ensefianza. A pesar de ciertos desafios en la gestidn del tiempo y el acomodo a la tecnologia, las
habilidades de aprendizaje colaborativo resultaron eficaces para superar estas dificultades.

El enfoque de ABP contribuy6 positivamente al rendimiento académico y progreso
personal de los alumnos, convirtiéndose en un instrumento educativo seguro para la
resignificacion de la practica docente en matematicas. Este método ofrece un modelo que puede
ser replicado en otros contextos educativos y asignaturas para fortificar la independencia 'y
estimulacidn en los alumnos.
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Abstract

The objective of this study was to strengthen the academic performance in mathematics
of sixth grade students of the Laureano Gomez Castro Industrial Technical Educational
Institution of Aguachica, Cesar. With a participatory approach, three pedagogical activities
focused on PBL were developed, designed to promote skills of critical ideology, problem solving
and teamwork. The methodology included a combination of technological tools such as
Geogebra and Quizizz to promote active intervention and collaborative teaching among students.

The implementation showed that PBL, being based on everyday life problems, motivated
students and facilitated their understanding of mathematical concepts. The results revealed gains
in academic achievement, as well as general skills, such as cooperation and communication.
Furthermore, the introduction of digital tools generated interest and allowed learners to quickly
become involved in their teaching process. Despite certain challenges in time management and
adaptation to technology, collaborative learning skills were effective in overcoming these
difficulties.

The PBL approach contributed positively to the academic performance and personal
progress of the students, becoming a safe educational instrument for the resignification of
teaching practice in mathematics. This method offers a model that can be replicated in other
educational contexts and subjects to strengthen independence and stimulation in students.

Keywords: Mathematics, sequence, performance, learning, problems.
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Introduccion

El bajo rendimiento académico en matematicas de los alumnos de Sexto Grado en la
Institucién Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez Castro de Aguachica, Cesar, ha sido
un tema de bastante inquietud en los Gltimos afios. Este grupo de estudiantes enfrentd una serie
de desafios tanto dentro como fuera del aula, que afectan su capacidad para comprender y aplicar
conceptos matematicos. Muchos provienen de contextos familiares y socioculturales complejos,
donde la falta de recursos, el apoyo académico limitado y la desmotivacion hacia los estudios son
problemas recurrentes. En este escenario, el bajo rendimiento en matematicas no solo es un
reflejo de dificultades en el aprendizaje de la asignatura, sino también un indicador de problemas
mas profundos en el entorno educativo.

El objetivo principal de esta propuesta pedagogica fue fortalecer el rendimiento
académico a través del aprendizaje basado en problemas (ABP) a los estudiantes del grado sexto
de la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez Castro de Aguachica, Cesar. Esta
investigacion buscd no solo diagnosticar el problema, sino también intervenir activamente en el
proceso de ensefianza para ofrecer soluciones adaptadas a las insuficiencias concretas de los
alumnos. A traves de una perspectiva centrada en el educando, la propuesta pretendi6 fortalecer
las competencias matematicas y mejorar la actitud de los educandos hacia la asignatura.

La calidad de esta propuesta residi6 en su potencia para innovar la préctica formativa de
los alumnos, estableciendo un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y efectivo. Estudios
previos han demostrado que la falta de estimulacién y el desinterés en matematicas son factores
criticos que impactan negativamente en el rendimiento académico. Por ejemplo, Martinez y
Rodriguez (2020) proponen, de manera sapiente que: “las estrategias pedagdgicas basadas en

metodologias activas, han demostrado ser eficaces para mejorar el rendimiento académico al



adaptarse a los estilos de aprendizaje y necesidades individuales de los estudiantes” (p.8). En
este sentido, al abordar estos factores, la propuesta no solo tuvo la potencia de optimizar la
ventaja en matematicas, sino también de desarrollar habilidades criticas que seran fundamentales
para el futuro académico y competitivo de los educandos.

Esta propuesta pedagdgica incluy6 una serie de estrategias enfocadas en el aprendizaje
activo y contextualizado, adaptadas a las caracteristicasindividuales de los estudiantes. Entre las
principales actividades se destacaron la implementacion de planes de aprendizaje basados en
problemas, el uso de tecnologias educativas, y la personalizacion de la ensefianza segun los
ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Estas estrategias buscaron crear un entorno de
aprendizaje dindmico y motivador, que fomento la intervencion activay desperto el interés de los
alumnos por las matematicas.

La importancia de esta propuesta pedagogica no solo abordd un problema especificoen el
argumento educativo de la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez Castro,
sino que también tuvo la fuerza de crear un marca duradero en el aprendizaje y desarrollo de los
educandos, ademas, al mejorar el rendimiento en matematicas, se abren nuevas oportunidades
para el éxito académico de los alumnos, contribuyendo a su crecimiento completo y
preparandolos mejor para los retos futuros. Por otro lado, también ofrecio a los docentes una
oportunidad para reflexionar sobre las practicas pedagogicas y adoptar enfoques mas efectivos y

centrados en las necesidades de los estudiantes.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez Castro esta ubicada en el
perimetro urbano del municipio de Aguachica-Cesar. Es una entidad educativa enfocada en la
formaciontécnica e industrial de sus alumnos, brinda una extensa escala de eventos académicos
que integran conocimientos tedricos con practicas técnicas, preparando a los jévenes para el
mundo laboral y fomentando el progreso de destrezas en areas como las mecanicas, la
electricidad, y otras disciplinas industriales. Ademas, busca formar ciudadanos competentes y
responsables, con valores éticos y una sélida preparacion en diversas areas del conocimiento.

Esta propuesta se centré en tres ejes fundamentales que influyen en su beneficio
académico en la disciplina de matematicas, primero que todo en el contexto escolar, familiar y
sociocultural. En el contexto escolar, la institucion enfrenta retos como la falta de elementos
pedagdgicos adecuados para la instruccion de matematicas, y una alta rotacion de docentes, lo
que afecta la continuidad del aprendizaje. Adicionalmente, la infraestructura educativa presenta
limitaciones que dificultan los espacios de contextos favorables para el aprendizaje.

Asi mismo en el contexto familiar, muchos estudiantes emanan de linajes de bajos
patrimonios, donde el acceso a material educativo adicional es limitado. Ademas, algunos padres
0 tutores tienen niveles educativos bajos, lo que reduce su capacidad de apoyar a sus hijos en el
ambito académico. Por otro lado en el contexto sociocultural, la comunidad estd marcada por un
entorno socioecondmico desfavorable, con altos indices de desempleo y precariedad laboral; esto
influye en la motivacién de los estudiantes, quienes en ocasiones priorizan otras actividades por
encima de su educacion.

En segundo plano el avance integral de los alumnos, destacando el desarrollo cognitivo.

Los educandos muestran un desarrollo cognitivo diverso, con algunos que presentan dificultades



en el pensamiento 16gico matematico y en la resolucion de problemas, igualmente la
comprension de conceptos abstractos como fracciones, algebra y geometria es un area critica de
mejora. A su vez el progreso social y emocional, depende de la convivencia escolar que se ve
afectada por situaciones de violencia y acoso escolar. Ademas, la falta de habilidades de
autorregulacién emocional limita la capacidad de los alumnos para revolverse los retos
académicos. Por lo tanto, el desarrollo fisico de los estudiantes esté entre de las clases esperados
para su edad, sin embargo, algunos presentan problemas de salud que afectan su asistencia y
rendimiento en clase.

Para terminar, en las caracteristicas de aprendizaje como los saberes previos, muchos
estudiantes muestran deficiencias en las bases matematicas adquiridas en grados anteriores, lo
que dificulta la asimilacion de nuevos contenidos. Asi mismo en los modos y ritmos de
aprendizaje, se mira una variedad en los modos de aprendizaje. Algunos estudiantes aprenden
mejor mediante la practica y el uso de material manipulativo, mientras que otros prefieren
métodos visuales o auditivos. Sin embargo, la falta de atencion a estas diferencias en el aula
genera desmotivacion y bajo rendimiento. Igualmente las necesidades de aprendizaje, requieren
intervencion diferenciada, como estudiantes con dificultades de aprendizaje no diagnosticadas o
que necesitan apoyo en el progreso de capacidades basicas en matematicas.

Por otro lado, el bajo rendimiento académico en matematicas de los alumnos de Sexto
Grado en la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gémez Castro de Aguachica,
Cesar, es una problematica compleja que impacta directamente en su progreso educativo y su
futuro académico. Este problema se enmarca en un contexto de desafios socioeconomicos, falta

de recursos didacticos y un ambiente escolar con deficiencias en la infraestructura.
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A pesar de los esfuerzos de la institucién por mejorar el rendimiento a través de eventos
de soporte y reforzamiento, los resultados siguen siendo insatisfactorios. Los estudiantes
presentan dificultades para comprender conceptos matematicos fundamentales, lo cual se ve
reflejado en sus bajas calificacionesy en la poca motivacion hacia la asignatura. La dificultad se
empeora por la falta de apoyo en el hogar, donde los tutores, en su mayoria, carecen de las
herramientas y conocimientos para brindar ayuda efectiva. Ademas, el entorno sociocultural
limita las oportunidades de los estudiantes para acceder a recursos adicionales que podrian
mejorar su aprendizaje. La situacién demanda una intervencién pedagdgica integral que aborde
las causas subyacentes del bajo rendimientoy promueva estrategias de ensefianzas innovadoras y

adaptadas a las necesidades de los alumnos.
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Pregunta de Investigacion
¢Cémo potenciar el rendimiento académico a través del aprendizaje basado en problemas
(ABP) a los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano

Gomez Castro de Aguachica, Cesar?
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer el rendimiento académico a través del aprendizaje basado en problemas (ABP)
a los estudiantes del grado sexto de la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez
Castro de Aguachica, Cesar.
Objetivos Especificos

Identificar las causas principales del bajo rendimiento académico en matematicas de los
estudiantes de Sexto Grado en la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gémez
Castro de Aguachica, Cesar.

Disefiar e implementar estrategias pedagogicas innovadoras que mejoren el rendimiento
académico en matematicas de los estudiantes de Sexto Grado.

Evaluar el impacto de las estrategias pedagdgicas implementadas en el rendimiento

académico de los estudiantes durante el afio lectivo 2024.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

Las matematicas son una disciplina primordial para el proceso sapiente y académico de
los alumnos, ya que fomentan destrezas de pensamiento Idgico, resolucion de problemas y
andlisis critico. Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan desafios significativosal abordar esta
asignatura, especialmente aquellos que provienen de contextos educativos y sociales
desfavorables. La propuesta pedagdgica aqui planteada busca responder a este reto, ofreciendo
un enfoque integral que considere tanto los aspectos cognitivos como socialesy emocionales que
afectan el aprendizaje de las matematicas. A partir de una sélida base teorica, la propuesta buscéd
implementar estrategiaseducativas efectivas que promuevan un mejor rendimiento académico y
una manera segura hacia la ensefianza de esta materia fundamental.

El primero de los pilares tedricos que sustentd esta propuesta se encuentra en la obra de
Jean Piaget, quien subraya la importancia del desarrollo cognitivo en el aprendizaje. Segun
Piaget (1969), establece que “estas tres etapas finalizan en estados de equilibrio dindAmico, es
decir espacios de tiempo en los cuales tiene lugar la génesis, desarrollo y consolidacion del
desarrollo cognitivo” (p. 133), por lo que es fundamental que las estrategias pedagdgicas se
adapten a la capacidad de los estudiantes para asimilar y acomodar nuevos conocimientos.

En el contexto de la ensefianza de matematicas, estoimplica que los conceptos abstractos
deben ser presentados de manera progresiva y acorde a la edad y progreso de los alumnos; en
este sentido, la propuesta pedagogica que se planted reconoce la necesidad de adaptar las
habilidades de ensefianza a los rasgos cognitivos de los educandos, utilizando enfoques préacticos
y manipulativos que faciliten la comprension de conceptos complejos como fracciones y algebra.

Lev Vygotsky complementa esta vision con su enfoque sociocultural del aprendizaje, el

cual sefiala que “todo aprendizaje en la escuela siempre tiene una historia previa” (p. 43), lo que
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significa que los estudiantes aprenden mejor cuando estan inmersos en un contexto social que
fomenta la colaboracion y el didlogo. En este caso, la propuesta pedagdgica se fundament6 en la
creacion de un ambiente escolar que promueva el aprendizaje colaborativo y que considere las
realidades socioculturales de los estudiantes, quienes provienen de contextos de vulnerabilidad
economica y social. La intervencién pedagdgica busco, por tanto, involucrar a los alumnos en
acciones de aprendizaje que no solo refuerce sus destrezas matematicas, sino que también les
permitan interactuar y apoyarse mutuamente, reconociendo la importancia del contexto social en
su desarrollo académico.

Ademas de las teorias del desarrollo cognitivo y sociocultural, Howard Gardner (1998)
ofrece una perspectiva relevante a través de su teoria de las inteligencias multiples.

Nos habla también de la importancia de que los aprendizajes sean funcionales, es decir,
que sirvan para la vida, motivo por el cual considera basico educar para la comprension,
entendida ésta como la capacidad para aplicar los conocimientos y las habilidades
adquiridas a nuevas situaciones (p. 130).

En el contexto de esta propuesta pedagdgica, se reconocio que los estudiantes tienen
varias formas de ensefianza, por lo que se implementd estrategias diferenciadas que aborden las
necesidades individuales de los alumnos. Algunas de estas estrategias incluyeron el uso de
herramientas visuales, auditivasy kinestésicas, lo que permitird que los estudiantes se acerquen a
las matematicas desde su propio estilo de aprendizaje, fomentando una mayor motivaciéon y
comprension.

Por otro lado, uno de los autores que han contribuido a la reflexion sobre la investigacion
de la propia préactica, planteando la clase de que los educativos se involucren en un proceso
constante de reflexion en la accién. Schon (1987) sefiala que “el conocimiento en la accion como

el tipo de conocimiento que revelamos en nuestras acciones inteligentes, ya sean observables al
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exterior o se trate de operaciones privadas” (p. 35). La investigacion sobre la practica docente
implic6 un proceso de autorreflexion donde el maestro evalla sus propias habilidades formativas
y su impacto en la ensefianza de los alumnos.

En esta direccion, la pregunta de investigacion de esta propuesta no solo forma una
investigacion sobre los estudiantes, sino también sobre la préctica pedagdgica misma. A través
de la evaluacion de las estrategias implementadas, se buscé ajustar y mejorar las metodologias
utilizadas, lo que convierte este proceso en una instruccion de meditacion critica sobre la propia
practica educativa.

En cuanto al caracter politico de la investigacion, Pérez (1978) sefiala que “las Ciencias
de la Educacion cumplen, al mismo tiempo, una funcion de innovacion, de creacion, de
provocacion de nuevas situaciones y nuevas relaciones entre los elementos de cualquier
estructuracionreal” (p. 75), ya que esta inevitablemente influenciada por las situaciones sociales,
financieras y politicas del entorno en el que se lleva a cabo.

En este sentido, la propuesta pedagogica tuvo un caracter politico en la medida en que
busca transformar la realidad de los estudiantes mediante la educacion, desafiando las
desigualdades estructurales que afectan su rendimiento académico. Al reconocer los factores
socioculturales y econémicos que incurren en el bajo beneficio en matematicas, la propuesta no
solo pretendid mejorar el rendimiento académico, sino también empoderar a los estudiantes y
ofrecerles herramientas para enfrentar su contexto de vulnerabilidad.

Finalmente, la perspectiva critica de esta propuesta formativa se baso en la necesidad de
transformar los contextos educativos para que sean mas inclusivos y equitativos. Freire (1970)
indica que la calidad de una educacion salvadora que admita a los alumnos tomar cuidado de su

contexto y conducirse sobre ella. En este sentido, la propuesta pedagdgica adopta un enfoque
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critico que busca no solo optimar el beneficio académico de los educandos, sino también dotarlos
de las aptitudes necesarias para que puedan participar activamente en la transformacion de su
entorno. Al promover un aprendizaje activo y contextualizado, se espera que los alumnos no solo
obtengan sapiencias matematicos, igualmente amplien destrezas criticas y sociales que les
admitan enfrentar los desafios de su entorno.

Esta propuesta pedagdgica se baso en una rica base hipotética que incluye aportes sobre
el desarrollo cognitivo, las interacciones socioculturales y los estilos de aprendizaje, mientras
que adopta una perspectiva criticaque reconoce el caracter politico de la investigacion educativa.
A través de una reflexion constante sobre la practica pedagdgica, esta propuesta busco ayudar a
la innovacidn de los contextos escolares y familiares de los estudiantes, creando oportunidades

para un aprendizaje mas inclusivo y significativo.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

La planeacion didacticaes un proceso clave en la ensefianza, ya que organiza y estructura
los contenidos y estrategias pedagogicas que permitiran a los alumnos adquirir las competencias
necesarias para su desarrollo académico y propio. Esta planeacién no puede realizarse de manera
aislada, sino que debe estar fundamentada en los lineamientos curriculares, los derechos basicos
de aprendizaje, los estdndares de competencias y los lineamientos de aprendizaje y desarrollo
establecidos por el sistema educativo. Estos aportes proporcionaron un marco claro para la
formacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, garantizando que los educandos no solo
obtengan sapiencias, sino también destrezas y cualidades que les accedan desenvolverse de modo
seguro en distintos contenidos.

En primer lugar, los lineamientos curriculares ofrecen una guia sobre los contenidos que
deben ensefiarse en cada espacio del conocimiento. En el tema de las matematicas, estos
lineamientos subrayan la calidad de desplegar en los alumnos la cabida de solucionar
dificultades, inferir de manera légica y aplicar conceptos matematicos a contextos de la vida
diaria. Estos objetivos estan estrechamente vinculados con los derechos basicos de aprendizaje
(DBA), que avalan que todos los alumnos posean acceso a una formacion de eficaciay adquieran
los conocimientos fundamentales para su desarrollo. Los DBA en matematicas establecen, por
ejemplo, que los estudiantes deben comprender y aplicar operaciones basicas, manejar conceptos
como fracciones y porcentajes, y desarrollar habilidades de pensamiento abstracto, entre otros
aspectos.

En la propuesta pedagogica, estos lineamientosy derechos basicos fueron esenciales para
garantizar que los estudiantes no solo memoricen férmulas, sino que logren una comprension

profunday significativade los conceptos matematicos. Ademas, los estandares de competencias
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fueron fundamentales para orientar la ensefianza hacia el progreso de destrezas que aprueben a
los alumnos emplear los conocimientos adquiridos en contextos practicos. Segun el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN), las competencias en matematicas deben orientar no solo en la
resolucion de problemas, sino también en el proceso de destrezas como el razonamiento, la
argumentacion y la modelacion matematica.

Estas competencias son esenciales para que los educandos afronten los desafios del
mundo contemporaneo, donde se requiere no solo conocimiento técnico, sino también la
capacidad de pensar criticamente y resolver problemas complejos. En este sentido, la propuesta
pedagogica integré actividades que permitieron a los estudiantes desarrollar estas competencias
mediante la solucion de problemas reales y contextualizados.

La formacion fundamentada en aptitudes, por lo tanto, es una habilidad educativa que
examina a los alumnos, no solo adquieran sapiencias tedricas, sino también destrezas practicas y
cualidades que les accedan desempefiarse de forma segura en su vida diaria y en su futuro
competitivo. Esta formacién implica un cambio de enfoque en la ensefianza, en lugar de
centrarse Unicamente en la transmision de contenidos, el maestro debe trazar acciones que
promuevan el progreso integral de los alumnos, fomentando su autonomia, creatividad y
capacidad de colaboracion.

Segln Tobdn (2010) sefiala que “las competencias no produciran ningin cambio
significativo sino cambiamos nuestra manera de pensar y sentir” (p.92). Desde esta perspectiva,
es necesario que los maestros reflexionen constantemente sobre su practica y evalien como
pueden adaptar el modelo de competencias a las realidades especificas de sus estudiantes. En el
rol como docente reflexivo, coincido con Tobon en que el enfoque por competencias no es una

panacea, sino una herramienta valiosa que debe ser utilizada de manera critica y contextualizada.
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En la realidad de los alumnos de esta Institucion, donde factores como la desigualdad
social y la falta de recursos afectan el rendimiento académico, es fundamental que la formacion
por competencias sea adecuada a las insuficiencias y ambientes de los alumnos. La propuesta
formativa, por tanto, favorece la ensefianza por competencias al dibujar acciones que no solo
ensefian conceptos matematicos, sino que también promuevan el contenido de los alumnos para
emplear esas nociones en situaciones cotidianasy desplegar destrezas como el trabajo en equipo,
la resiliencia y la toma de medidas.

La integracion del saber, saber hacer y saber ser es otro elemento clave de la propuesta
pedagogica. El "saber” se refiere a las sapiencias teoricos que los alumnos deben adquirir, como
los conceptos matematicos basicos y las operaciones algebraicas. El "saber hacer” implica la
capacidad de aplicar esas instrucciones en la resolucién de problemas, ya sea en el salon o en
situaciones cotidianas. Finalmente, el "saber ser"” se relaciona con las actitudes y valores que los
estudiantes deben desarrollar, como la perseverancia, la responsabilidad y el respeto por los
demas. En este sentido, la propuesta pedagogica integro estos tres componentes al disefiar
actividades que no solo ensefian conceptos, sino que también fomentan el progreso de destrezas
practicas y cualidades positivas hacia el aprendizaje.

En cuanto a las competencias docentes propuestas por Tobon (2010), algunas de las méas
relevantes para la practica pedagogica son la planificacion didactica y la gestion del aula. La
planificacion didactica es esencial para garantizar que las prontitudes de aprendizaje estén
alineadas con los objetivos pedagdgicos y respondan a las escaseces de los estudiantes. En la
préactica, dedico tiempo a disefiar actividades que no solo ensefien matematicas, sino que también
involucren a los estudiantes de manera activa, permitiéndoles explorar y aplicar los conceptos

por si mismos. La gestion del aula, por otro lado, es crucial para crear un ambiente de
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aprendizaje que sea inclusivo y motivador. En el rol como maestro, se debe esforzarse por crear
un espacio donde los estudiantes se sientan seguros y apoyados, y donde se valore la diversidad
de formas y acentos de aprendizaje.

Para finalizar, la planeacion didactica fundamentada en capacidades es un proceso
complejo que requiere de una reflexidn constante por parte del maestro. La propuesta pedagogica
integra los lineamientos curriculares, los derechos basicos de aprendizaje y los estandares de
competencias para garantizar que los alumnos adquieran no solo sapiencias, sino también
destrezasy formas que les admitan revolverse los desafios del mundo presente. La formacion por
idoneidades, aunque no es una solucion magica, ofrece una via prometedora para optimizar la
aptitud de la educacion, siempre y cuando se adapte a las realidades y necesidades de los
alumnos. Como maestro reflexivo, estamos comprometido con este enfoque y con la mejora

constante de la practica pedagdgica.
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Planeacion Didactica

La educacion contemporanea enfrenta el desafio de involucrar a los alumnos de modo
eficaces y especificos en su paso de aprendizaje. En este contexto, la implementacion de
metodologias como el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) se erige como una estrategia
pedagdgica efectiva. A través de este enfoque, se buscé fomentar en los educandos del grado
sexto de la Institucion Educativa Técnico Industrial Laureano Gémez Castro de Aguachica,
Cesar, en un aprendizaje contextualizado y colaborativo que potenci6 su rendimiento académico
en matematicas. Esta propuesta se desarroll6 en tres actividades interrelacionadas que se
articulan en una secuencia didactica coherente y significativa.

El ABP es un enfoque pedagogico que ubica al alumno en el foco del proceso de
aprendizaje, desafidndolo a enfrentary resolver problemas reales. Esta metodologia permitioé que
los estudiantes conecten la teoria con la practica, desarrollando no solo competencias
matematicas, sino también habilidades sociales y comunicativas. Al trabajar en equipo, los
estudiantes aprendieron a valorar la opinion de sus comparieros, a argumentar sus ideas y a llegar
a consensos. De este modo, se fomentaun contexto de aprendizaje colaborativo que enriquece la
experiencia educativa.

La implementaciondel ABP es especialmente relevante en el &rea de matematicas, donde
muchos estudiantes pueden percibir los conceptos como abstractos y desconectados de su vida
cotidiana. A través de situaciones problematicas reales, los estudiantes pudieron ver la
aplicabilidad de las matematicas, lo que aumento su estimulacion y responsabilidad con el
aprendizaje. Esta propuesta didactica se organizé en tres actividades que se articulan entre si,

garantizando un proceso de aprendizaje fluido y coherente.
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La primera actividad, denominada Matematicas en Accion, Salvemos el Dia con
Numeros, se centré en la identificacidn y formulacion de problemas matematicos que los
estudiantes pudieron relacionar con situaciones de su vida cotidiana. Este primer encuentro se
dividié en dos sesiones. En la primera, se motivo a los alumnos a recapacitar sobre sus saberes
previos en proporcion a los problemas que se pueden presentar en su entorno. La estrategia de
evaluacion utilizada en ese momento fue una valoracion diagndéstica, que pueda identificar el
nivel de conocimientos de los estudiantes respecto a las operaciones matematicas involucradas.
En la segunda sesion, se llevé a cabo la formulacion de problemas, asi como la socializacion 'y
retroalimentacion de las propuestas realizadas por los estudiantes.

Este enfoque inicial no solo permitio a los alumnos reconocer la notabilidad de las
matematicas en su vida diaria, sino que también establecio las bases para el trabajo colaborativo
que se fomento en las siguientes actividades. Se utilizo recursos didacticos como hojas de
trabajo, calculadoras y tableros, se genera un ambiente favorable para la cuestion y el
aprendizaje.

La segunda actividad, titulada Unidos por las Matematicas, Resolviendo en Equipo, se
baso en la solucidn colaborativa de los problemas formulados en la actividad anterior. Aqui, los
alumnos trabajaron en grupos para abordar estos problemas, promoviendo el trabajo en equipo,
la discusion y la argumentacion en la basqueda de soluciones. Esta actividad también se
desarrollé en dos sesiones, la primera estuvo dedicada a la introduccion y definicion de la
dindmica de trabajo en grupo, mientras que la segunda se centré en la resolucion de los
problemas utilizando la herramienta Geogebra.

El enfoque en esta actividad no solo se centrd en la solucién de problemas, sino también

en el progreso de aptitudes interpersonales y destrezas comunicativas. Geogebra, como
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herramienta tecnoldgica, permitio a los estudiantes visualizar y manipular conceptos
matematicos, lo que enrigquecio su experiencia de aprendizaje. La valoracion se llevo a cabo
mediante un método que valor6 no solo la solucion matematica, sino también el proceso
colaborativo y el ajuste de estrategias cuando surjan dificultades. Los estudiantes utilizaron
recursos como materiales manipulativos y representaciones gréficas, lo que facilito la
comprension de conceptos matematicos.

La terceray Ultima actividad de esta secuencia didactica es el Proyecto Final Resolviendo
Problemas Matematicos en Quizizz. En esta fase, los estudiantes aplicaron de manera practica
los conocimientos adquiridos a través de un proyecto colaborativo que les permitié resolver un
problema complejo relacionado con su contexto escolar o comunitario. La actividad estuvo
disefiada para desarrollarse en tres sesiones, la primera estuvo destinada a la organizacion de
equipos y la introduccion a la actividad, la segunda se enfoc6 en el desarrollo del proyecto, y la
tercera se dedico a la preparacion de la presentacion y la evaluacion final.

Un aspecto innovador de esta actividad fue el uso de Quizizz como herramienta de
evaluacion. Los estudiantes crearon un quiz relacionado con su proyecto, lo que les permitio
reflexionar sobre su aprendizaje y evaluar a sus comparieros de manera interactiva. Esta
estrategia no solo impulso la creatividad y el uso de la tecnologia en el aula, sino que también
promovié la autoevaluacidny la coevaluacion entre los educandos, aspectos fundamentales en el
aprendizaje colaborativo.

La implementacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en el contexto de la
ensefianza de las matematicas en el grado sexto buscé no solo optimizar el rendimiento
académico de los alumnos, sino también desarrollar capacidades criticas como el trabajo en

equipo, la argumentacion y el uso de instrumentos tecnologicos. A traves de estas tres
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actividades interconectadas, se establecié un contexto de aprendizaje eficiente y significativo,
donde los alumnos se convirtieron en protagonistas de su proceso educativo. Al fomentar un
conocimiento mas profundo de las nociones matematicos y su aplicacién en problemas reales;
esta planeacién didactica se convirtio en un vehiculo para el progreso integral de los educandos,

preparandolos para afrontar los retos de su entorno de manera efectiva.
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Enfoque Didactico

La implementacion de secuencias didacticas en el aula es una destreza fundamental que
garantiza una organizacion coherente y estructurada del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Estas secuencias permiten que las acciones pedagdgicas se desarrollen de forma progresiva y
articulada, asegurando que los alumnos logren los conocimientos y habilidades necesarios de
forma gradual y significativa. En el contexto de la educacion contemporanea, donde se busca que
los educandos se involucren rapidamente en su correcto proceso de aprendizaje, las secuencias
didacticas ofrecen un marco estructurado que facilita el progreso de capacidades clave, como la
ideologia critica, el trabajo en equipo y la resolucion de dificultades.

Uno de los principales beneficios de la implementacion de secuencias didacticas es que
estas ofrecen una ruta clara para el aprendizaje, lo que reduce la posibilidad de que los
estudiantes se sientan desorientados o abrumados por la cantidad de informacion o por la
complejidad de los temas a tratar. Ademas, al estructurar las actividades de forma secuencial, el
docente puede asegurarse de que los estudiantes estén construyendo su conocimiento de manera
I6gicay cohesiva, partiendo de sus saberes previos y avanzando hacia conceptos mas complejos.
Tobon (2010), sefiala que “las secuencias didacticas deben ser disefiadas teniendo en cuenta las
competencias que se desean desarrollar en los estudiantes, lo que implica no solo un enfoque en
los contenidos, sino también en las habilidadesy actitudes que los estudiantes deben adquirir” (p.
20).

En cuanto a los referentes que sustentan la implementacién de la secuencia didactica, es
importante mencionar que esta estrategia esta respaldada por enfoques pedagogicos
contemporaneos como el aprendizaje basado en competencias y el aprendizaje activo. De

acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), la ensefianza por competencias
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implica que los alumnos no solo adquieran sapiencias tedricos, sino que también desarrollen
destrezas que les permitan emplear esos conocimientos en contextos reales.

En esta propuesta pedagdgica, la secuencia didactica se basé en el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP), una metodologia que ubica al alumno en el eje del proceso de aprendizaje y lo
desafia a resolver problemas reales. Este enfoque no solo es pertinente en el &rea de matematicas,
sino que también aprueba que los educandos desarrollen habilidades de pensamiento critico,
trabajo colaborativo y uso de herramientas tecnoldgicas.

La estrategia pedagdgica incorporada en la secuencia didactica es el Aprendizaje Basado
en Problemas (ABP), una metodologia que ha sido ampliamente respaldada por autores como
Boud y Feletti (1997), quienes sostienen que el ABP fomenta el aprendizaje activo y
significativo al colocar a los alumnos en contextos ambiguos que deben solucionar de modo
colaborativo. En esta propuesta, esta estrategia se implemento a través de actividades que
promueven la identificacion, formulacion y resolucién de problemas matematicos
contextualizados en la vida diaria de los estudiantes. Al utilizar herramientas tecnoldgicas como
Geogebra y Quizizz, se busca que los educandos no solo desarrollen competencias matematicas,
sino también destrezas tecnoldgicas y sociales.

Las actividades disefiadas para la secuencia didactica responden a los tipos de progreso y
aprendizaje de los alumnos del grado sexto de la Institucién Educativa Técnico Industrial
Laureano Gomez Castro. En este nivel, los educandos estan en una etapa de avance cognitivo en
lo que empiezan a ser capaces de manejar conceptos abstractos y a desarrollar habilidades de
razonamiento logico. Las actividades, por lo tanto, se centran en la resolucion de dificultades que
solicitan la aplicacién de conceptos matematicos a situaciones concretas, lo que suministra la

comprension y motivacion de los alumnos. Ademas, el uso de herramientas tecnoldgicas como
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Geogebra y Quizizz permitié que los estudiantes visualizaran y manipularan los conceptos
matematicos, lo que enriquecio su proceso de aprendizaje.

El andlisis del grupo, realizado en la Ficha | de caracterizacién, ha sido primordial para la
planeacidn de la secuencia didactica. Este diagnostico reveld que los estudiantes presentan un
nivel de conocimientos matematicos heterogéneo, lo que requiere que las actividades sean
disefiadas de manera que permitan tanto el trabajo colaborativo como la atencion a las
necesidades individuales. En este sentido, se han incorporado estrategias de diferenciacion que
permitié que los alumnos mejoren a su propio ritmo, al mismo tiempo que se fomenta la
cooperacion y el apoyo mutuo entre ellos. Asimismo, se tuvo en cuenta la variedad de maneras y
ritmos de aprendizaje, disefiando actividades que incluyan tanto el trabajo visual, manipulativo y
verbal.

Las actividades disefiadas también abordan las necesidades y ventajas de los alumnos al
incluir situaciones problematicas relacionadas con su entorno escolar y comunitario. Al vincular
los problemas matematicos con situaciones reales, se buscé que los educandos reconozcan la
utilidad de las matematicas en su vida diaria y se sientan mas motivados a participar
enérgicamente en su proceso de aprendizaje. Ademas, se hizo un esfuerzo por incluir
herramientas tecnoldgicas que son familiares para los educandos, lo que no solo facilit6 el
proceso de ensefianza, sino que también promovié el uso responsable de la tecnologia en el aula.

Abordar los saberes previos es crucial para garantizar que los estudiantes puedan
construir su conocimiento de manera significativa. En esta propuesta, la primera actividad se
centro en la evaluacion diagndstica de los conocimientos previos de los estudiantes en relacion
con las operaciones matematicas basicas. Esta evaluacion permitio al docente identificar las

areas de fortalezay debilidad de los estudiantes, lo que facilit6 la planificacionde las actividades
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subsecuentes. Segun Ausubel (1968), sefiala que “el aprendizaje significativo ocurre cuando los
nuevos conocimientos se conectan con los saberes previos de los estudiantes™ (p. 42), por lo que
es esencial partir que los estudiantes ya saben para poder avanzar hacia conceptos mas
complejos.

En cuanto a la labor como docente, se considerd que continuaré trabajando desde la
secuencia didactica, ya que esta estrategia ha permitido organizar el proceso de ensefianza de
manera relacionaday centrada en las carestias de los alumnos. Las secuencias didacticas no solo
ofrecen una estructuraclarapara el aprendizaje, sino que también facilitan la reflexiony el ajuste
continuo de las actividades en funcidn del progreso y las insuficiencias de los estudiantes.
Finalmente, uno de los logros méas importantes alcanzados en este proceso de planeacion fue la
capacidad de disefiar actividades que integren de manera efectiva el uso de herramientas

tecnoldgicas con el desarrollo de competencias matematicas y sociales
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Implementacion

Durante el proceso de implementacién de las actividades disefiadas bajo el enfoque de
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) para los estudiantes de sexto grado en la Institucion
Educativa Técnico Industrial Laureano Gomez Castro de Aguachica, se llevd a cabo tres
actividades que permitio a los estudiantes identificar, formulary resolver problemas matematicos
contextualizados. Estas actividades fueron disefiadas para fomentar un aprendizaje significativo
y colaborativo, utilizando herramientas tecnolégicas y metodologias activas que promovié el
desarrollo de competencias matematicas especificas.

El primer momento de la implementacion estuvo enfocado en la identificacion y
formulacion de problemas matematicos a partir de situaciones cotidianas. En esta primera
actividad, denominada Matematicas en Accion: Salvemos el Dia con Ndmeros, los estudiantes
trabajaron en grupos para conectar sus conocimientos previos con problemas reales, utilizando el
método de lluvia de ideas y el trabajo colaborativo.

Durante la sesion inicial, se promovié una discusion activa que permitid a los estudiantes
reflexionar sobre situaciones matematicas en su entorno, como la division de objetos o el calculo
de superficies. Esto fue clave para responder a las necesidades educativas de los estudiantes, ya
que permitio integrar sus experiencias con los contenidos académicos de manera significativa.
Ademas, los materiales sugeridos, como hojas de block y marcadores, facilitaron la organizacion
del trabajo en equipo, y la socializacién en grupo potenciando la participacion activa de todos los
estudiantes.

El tiempo establecido para la actividad resulto adecuado, permitiendo que los estudiantes
no solo formularan los problemas sino que también recibieran retroalimentacidn inmediata. La

estrategia de evaluacion fue principalmente observacional y cualitativa, permitiendo al docente
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ajustar la orientacién durante el proceso y asegurando que los estudiantes alcanzaran los
aprendizajes esperados. La formulacion de problemas fue la clave para evaluar la competenciaen
el uso de estrategias matematicas, y el producto final un cartel que representaba el proceso de
resolucion que evidencid el logro de estos objetivos.

En la segunda actividad titulada Unidos por las Matematicas, Resolviendo en Equipo, el
objetivo principal fue que los estudiantes resolvieran los problemas formulados en la actividad 1,
esta vez utilizando Geogebra para representar graficamente los célculos y las soluciones. Esta
herramienta tecnoldgica no solo permitio visualizar mejor los problemas matematicos, sino que
también facilitd el trabajo colaborativo, ya que cada grupo de estudiantes pudo manipular
modelos interactivos y ajustar sus estrategias de resolucion en tiempo real.

La implementacion de Geogebra fue un aspecto clave en el desarrollo de la actividad.
Aunque algunos estudiantes presentaron dificultades iniciales con el uso del software, la
introducciénguiaday el apoyo por parte nuestra permitieron que se superaran estas barreras. Los
recursos didacticos empleados, como las computadoras y las tabletas, fueron esenciales que
facilito el acceso a la plataforma y aseguraron que los estudiantes pudieran trabajar de manera
efectiva. La organizacion del espacio también jugo un papel importante, ya que permitié que los
estudiantes trabajaran en pequefios grupos, favoreciendo la interaccion entre ellos y la toma de
decisiones en conjunto.

La estrategia de evaluacion en esta actividad fue mas formal y cuantitativa, ya que se
evaluaron tanto las representaciones graficas como la precisién matematica de los calculos
realizados en Geogebra. El tiempo establecido para la actividad fue suficiente para completar la
resolucion de los problemas y la socializacion de las soluciones en clase. Al final, cada grupo

presentd sus hallazgos, explicando no solo como resolvieron el problema, sino también cémo
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usaron la herramienta tecnoldgica para apoyar su razonamiento matematico. Esto evidencio no
solo el logro de los aprendizajes esperados, sino también el desarrollo de competencias
tecnoldgicas.

La tercera y Gltima actividad es el Proyecto Final, Resolviendo Problemas Mateméticos
en Quizizz, sirvié como culminacion del proyecto; permitié a los estudiantes integrar los
conocimientos adquiridos en las actividades en un proyecto final, utilizando la plataforma
Quizizz para crear y evaluar cuestionarios interactivos. Esta actividad no solo reforzo los
conceptos matematicos trabajados, sino que también les permiti6 aplicar estos conocimientos en
un contexto evaluativo real.

La introduccién a Quizizz fue bien recibida por los estudiantes, quienes rapidamente
aprendieron a utilizar la herramienta para crear cuestionarios que evaluaban los problemas
matematicos resueltos en las actividades. Este aspecto fue clave para la evaluacion de la
competencia, ya que permitié medir el nivel de comprension de los conceptos matematicos de
manera dindmica y atractiva. La evaluacion se realizd en tiempo real, permitiendo que los
estudiantes vieran inmediatamente los resultados de sus respuestas, lo cual fomenté una
retroalimentacion inmediata y un proceso de autoevaluacion.

El uso de recursos tecnoldgicos, como computadoras y dispositivos moéviles, fue
fundamental en esta fase de la implementacidn, ya que permitio a los estudiantes trabajar de
manera auténomay creativa. Los recursos didacticos planificados fueron completamente acordes
con lo planeado, y la distribucién del tiempo respondi6 adecuadamente a las necesidades
educativas de los estudiantes, permitiendo que completaran sus cuestionarios, presentaran sus

proyectos y reflexionaran sobre el proceso de aprendizaje. Al finalizar la actividad, los
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estudiantes presentaron sus proyectos en un ambiente de socializacion, donde se evaluaron tanto
los aspectos matematicos como el uso de las herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.

La implementacidn de las tres actividades permitié un desarrollo progresivo de las
competencias matematicas en los estudiantes de sexto grado, utilizando el Aprendizaje Basado
en Problemas como metodologia principal. Cada actividad estuvo disefiada para responder a las
necesidades educativas de los estudiantes, proporcionando un contexto real y significativo para
el aprendizaje matematico. Los recursos didacticos y tecnoldgicos empleados no solo facilitaron
la resolucion de problemas, sino que también promovieron el desarrollo de habilidades
colaborativas y tecnoldgicas, fundamentales para el aprendizaje en el siglo XXI.

En resumen, las estrategias de evaluacion, tanto cualitativas como cuantitativas,
permitieron identificar de manera efectivael logro de los aprendizajes esperados, y los productos
finales de cada actividad evidenciaron el progreso de los estudiantes en su capacidad para aplicar
conceptos matematicos en situaciones cotidianas. Las acciones realizadas durante la
implementacion promovieron un aprendizaje integral, asegurando que los estudiantes no solo
adquirieran conocimientos matematicos, sino también habilidades fundamentales para su

desarrollo académico y personal.
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Reflexién y Andlisis de la Practica Pedagogica

Durante la implementacion de la secuencia didactica en matematicas fundamentada en el
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), los resultados obtenidos revelaron una mejora en la
comprension y en el desarrollo de habilidades criticas entre los estudiantes. A lo largo de este
proceso, fue clave utilizar problematicas contextualizadas en la vida cotidiana de los
participantes, permitiendo que los estudiantes visualizaran las matematicas como una
herramienta practica y aplicable a su entorno. Este enfoque, sustentado en teorias
constructivistas, sefiala que “los estudiantes experimentaran el aprendizaje de forma activa y
colaborativa, favoreciendo la construccion de conocimientos significativos™ (Piaget, 1970, p.
45).

El ABP demostro ser una estrategia eficaz en este contexto, donde los estudiantes, al
enfrentarse a problemas reales, se involucraron méas activamente en las actividades, demostrando
asi la relevancia de un aprendizaje experiencial y situado. Sin embargo, uno de los principales
desafios fue la familiarizacion de los estudiantes con herramientas tecnoldgicas, como Geogebra
y Quizizz, ya que algunos enfrentaron dificultades iniciales en su uso. Esta situacion, llevé a
reflexionar sobre la importancia de incorporar sesiones introductorias para el manejo de
tecnologias en futuras implementaciones.

Uno de los aspectos destacados fue la alineacién de la secuencia didactica con las
caracteristicas de los estudiantes y el contexto en el que se desarrollé. La organizacion de los
espacios de trabajoy la distribucion de los recursos permitieron una implementacion fluida de las
actividades planificadas. Al analizar el impacto del tiempo planificado para cada sesion, se
observo la necesidad de flexibilizar algunos momentos para atender adecuadamente a las

variaciones en los ritmos de aprendizaje individuales. Esto concuerda con los postulados de
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Vygotsky (1978), quien subraya que “el aprendizaje es mas efectivo cuando se adapta al nivel de
desarrollo de cada estudiante” (p. 84), lo cual contribuye a un aprendizaje méas efectivo y
personalizado.

En la implementacidn surgieron fortalezas como la habilidad de los estudiantes para
aplicar lo aprendido en situaciones nuevas y para trabajar colaborativamente, lo que contribuyd
significativamente a su aprendizaje. La contextualizacion de los problemas y el énfasis en la
participacion activamotivaron a los estudiantes, evidenciando que “el ABP fomenta habilidades
de resolucidn de problemas y pensamiento critico” (Jonassen, 2011, p. 112). Sin embargo, un
area de mejora identificada fue la necesidad de reforzar las competencias digitales de los
estudiantes, especialmente para aquellos menos familiarizados con la tecnologia, lo que en
algunos casos afecto el flujo de las actividades y, en consecuencia, el aprendizaje esperado.

Esta experiencia, llevo a considerar la importancia de brindar retroalimentacion constante
durante y al final de cada actividad, lo cual es fundamental para que los estudiantes pudieran
identificar sus logros y areas de mejora, promoviendo asi la autorregulacién en el aprendizaje.
Como sefiala Schon (1983) que “la reflexion sobre la practica educativa es esencial tanto para el
aprendizaje de los estudiantes como para el desarrollo profesional del docente” (p. 14).

El ABP permitio que los estudiantes construyeran conocimientos significativos al
involucrarse en la resolucion de problemas que requerian de su participacionactiva, colaborativa
y reflexiva. Este enfoque educativo favorecio el aprendizaje experiencial, resaltando que los
estudiantes aprendieron al involucrarse en actividades que requerian tanto el conocimiento
matematico como habilidades de analisis y resolucion de problemas. La relevancia de la

colaboracion en estos entornos, destaca que “la interaccion social es fundamental para el
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aprendizaje, ya que los estudiantes construyen significados compartidos y desarrollan
habilidades al trabajar con sus pares” (Vygotsky, 1978, p. 86).

Entre las dificultades encontradas se destacé la gestion del tiempo y la limitacion de
recursos tecnoldgicos. La implementacion del ABP en contextos con acceso limitado a
tecnologia requiere de una planificacion detallada, incluyendo estrategias de contingencia en
caso de que los recursos tecnoldgicos no estén disponibles o no funcionen adecuadamente. Para
futuras implementaciones, es recomendable realizar un diagnéstico previo de las competencias
digitales de los estudiantes, asi como sesiones de preparacion tecnoldgica para asegurar un uso
eficiente de herramientas como Geogebra y Quizizz.

Asimismo, otra recomendacion es fortalecer el uso de actividades de autoevaluacion, lo
cual permite a los estudiantes identificar sus propios avances y areas de mejora de manera mas
auténoma. Esto no solo promueve la autorreflexion, sino que también fomenta una mentalidad de
aprendizaje continuo, alineada con el enfoque de aprendizaje constructivista y autorregulado que
sustenta el ABP.

Desde el rol docente, se considerd que la planificacion es una base fundamental para una
practica pedagdgica efectiva. La organizacion de cada fase de la secuencia didactica y la
prevision de los materiales y recursos necesarios permitieron una implementacion mas fluida y
adaptada a las necesidades de los estudiantes. Tyler (1949) afirma que “la planificacion permite
anticipar los recursos y tiempos adecuados para cada actividad, optimizando el logro de los
objetivos educativos” (p. 52). En este contexto, l1a planificaciéntambién implica una flexibilidad
adaptativa que permite responder a situaciones imprevistas y ajustar la intervencion pedagdgica

segun los ritmos y niveles de los estudiantes.



36

La postura frente a la planificacion se fortalecio, reconociendo gue no solo se trata de
prever las actividades, sino de adaptar las estrategias a las condiciones del contexto y a las
necesidades especificas de los estudiantes, lo cual es indispensable en el ejercicio de la préactica
pedagdgica. La planificacion, entonces, no es un proceso rigido, sino un recurso que brinda una
estructura flexible y adaptable, promoviendo una préctica docente efectiva y orientada a
resultados significativos en el aprendizaje de los estudiantes.

La implementacion de la secuencia didacticabasada en el ABP en matematicas resultd en
un proceso enriquecedor tanto para los estudiantes como para el desarrollo profesional. La
reflexion critica de esta practica permitio identificar fortalezas y areas de mejora, ademas de la
importancia de una planificacion adaptativa que respondio a las necesidades y caracteristicas de
los estudiantes. Este analisis, apoyado en referentes teoricos, destaco la relevancia de un enfoque
pedagdgico flexible y contextualizado, promoviendo un aprendizaje significativoy autébnomo. La
experiencia obtenida reafirma la importancia de la innovacién en la educacion y el uso de
metodologias activas, que fomentan en los estudiantes habilidades esenciales para enfrentar los

desafios del mundo actual.
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Conclusiones

Al finalizar esta propuesta pedagdgica fundamentada en el Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP), se reflexiono sobre los resultados y como esta experiencia permitié cumplir
los objetivos de la investigacion. La pregunta de investigacion, junto con los objetivos, guio la
planificacion y ejecucion de esta propuesta, la cual fue en gran medida adecuada para las
peculiaridades de los alumnos y su contexto.

Los problemas utilizados reflejaron situaciones de su vida cotidiana, lo cual facilité su
disposiciony participacion. Sin embargo, en laimplementacion surgieron areas de mejora, como
el tiempo para la adaptacion a las herramientas digitales como Geogebra y Quizizz, lo cual
dificulté el ritmo en algunos momentos. Una fase de familiarizacion tecnoldgica inicial habria
optimizado el uso de estos recursos.

En cuanto al logro de los propdsitos, los resultados indican que se alcanzaron los
objetivos planteados, pues los estudiantes mostraron avances en la solucién de problemas
matematicos, en el trabajo en equipo y en la comunicacion de ideas, alinedndose con las metas de
este instrumento. Este progreso fue notable no solo en el ejercicio académico, sino también en la
forma de los alumnos, quienes encontraron un nuevo interés en el aprendizaje de las matematicas
mediante el ABP.

Durante la implementacidn, se enfrenté dificultades relacionadas principalmente con la
gestion del tiempo y recursos tecnoldgicos. Algunos estudiantes requerian mas tiempo y apoyo
en el uso de herramientas digitales, por lo cual adaptaron el ritmo y fomentaron el aprendizaje
colaborativo, donde los estudiantes mas avanzados asistieron a sus comparieros. Esto evidencia
que el trabajo en equipo no solo es una estrategia pedagogica, sino una herramienta valiosa para

el aprendizaje entre pares.
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Esta préactica pedagdgica ha experimentado cambios significativos desde el inicio de este
proceso. Antes, el enfoque estaba centrado en una metodologia mas tradicional, donde el docente
erael centro de la ensefianza. Sin embargo, el ABP mostré los beneficios de un enfoque donde el
alumno se convierte en protagonista de su proceso, y el docente en un facilitador, promoviendo
asi la autonomia y confianza de los estudiantes. Esta propuesta pedagdgica tiene potencial para
aplicar en otras areas, ya que el ABP se adapta bien a diferentes asignaturas que también buscan
desarrollar habilidades criticasy creativas. En el futuro, se planea seguir adaptando este enfoque,
evaluando su impacto y ajustandolo segln el contexto y nivel de cada grupo de estudiantes.

Para finalizar, los logros alcanzados reflejan que los propositos de resignificacion de esta
practica pedagogica han sido cumplidos. Los estudiantes han mostrado mejoras en su
rendimiento y habilidades, y la experiencia ha fortalecido las competencias como docente,
permitiendo integrar tecnologia y adaptarse a las necesidades de cada grupo. Esta propuesta de
ABP no solo beneficid a los alumnos en su transcurso de instruccién, sino que también permitio
resignificar la practica docente hacia una educacion centrada en el educando, flexible y adaptada

al contexto educativo actual.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de Evidencias de la Practica
https://unadvirtualedu-
my.sharepoint.com/:f:/g/personal/kjtrillot_unadvirtual_edu_co/EuOQ9i812J1Amg73IXM68xMB

boh8Bk8mFqaQuCl9dBICPg?e=ysjGSM


https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/kjtrillot_unadvirtual_edu_co/EuOQ9i812J1Amg73lXM68xMBboh8Bk8mFqaQuCl9dBlCPg?e=ysjGSM
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/kjtrillot_unadvirtual_edu_co/EuOQ9i812J1Amg73lXM68xMBboh8Bk8mFqaQuCl9dBlCPg?e=ysjGSM
https://unadvirtualedu-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/kjtrillot_unadvirtual_edu_co/EuOQ9i812J1Amg73lXM68xMBboh8Bk8mFqaQuCl9dBlCPg?e=ysjGSM

