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Resumen
Este estudio examina la implementacion de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la ensefianza de las matematicas para estudiantes del grado 603 del
Colegio Laura Herrera de Varela en Bogota. El objetivo es disefar e implementar una
secuencia didactica que incorpore el software CloudLabs para mejorar la motivacion y el
rendimiento académico, por ende, este enfoque busca corregir las deficiencias actuales en la
aplicacion de las TIC en el aula, promoviendo una ensefianza mas dindmica y efectiva.
Asimismo, se empled un enfoque cualitativo, utilizando observacion directa, entrevistas
semiestructuradas y cuestionarios para recopilar datos sobre las percepciones y actitudes de
los estudiantes hacia el uso de las TIC (software CloudLabs) en el aprendizaje matematico.
De igual manera, los resultados indican que, aunque los estudiantes tienen interés en el uso de
tecnologias digitales, enfrentan obstaculos significativos debido a la falta de habilidades y
recursos adecuados. Ademas, se encontrd una correlacion positiva entre el uso efectivo de las
TIC y el aumento de la motivacion y rendimiento académico. De modo que, la secuencia
didactica implementada, que integrd herramientas tecnoldgicas, mejord notablemente la
comprension y el compromiso de los estudiantes con las matematicas. En conclusion, este
estudio subraya la importancia de integrar eficazmente las TIC en la ensefanza de las
matematicas para fomentar una mayor participacion y €xito académico, y propone un modelo
didactico replicable para mejorar el aprendizaje en diversos contextos educativos.
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Abstract
This study examines the implementation of Information and Communication Technologies
(ICT) in teaching mathematics to 603rd-grade students at the Colegio Laura Herrera de
Varela in Bogota. The objective is to design and implement a didactic sequence that
incorporates CloudLabs software to enhance student motivation and academic performance.
This approach aims to address current deficiencies in the application of ICT in the classroom,
promoting a more dynamic and effective teaching method. A qualitative approach was
employed, using direct observation, semi-structured interviews, and questionnaires to collect
data on students' perceptions and attitudes toward using ICT (CloudLabs software) in
mathematical learning. The results indicate that while students show interest in using digital
technologies, they face significant obstacles due to a lack of skills and adequate resources.
Additionally, a positive correlation was found between the effective use of ICT and increased
motivation and academic performance. Thus, the implemented didactic sequence, which
integrated technological tools, significantly improved students' understanding and
engagement with mathematics. In conclusion, this study emphasizes the importance of
effectively integrating ICT into mathematics teaching to foster greater participation and
academic success, proposing a replicable didactic model to enhance learning in various
educational contexts.

Keywords: CloudLabs, mathematics, teaching, students, motivation.
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Introduccion

Enel contexto educativo actual, la integracion de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) se ha convertido en un aspecto crucial para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje, al respecto, en el Colegio Laura Herrera de Varela en Bogota, la
ensefianza de las matematicas enfrenta desafios significativos relacionados con la falta de
motivacion y el bajo rendimiento académico de los estudiantes del grado 603. A pesar de los
avances tecnologicos y la disponibilidad de herramientas digitales, la aplicacion efectiva de
las TIC en el aula no siempre se traduce en beneficios tangibles para los estudiantes, la
carencia de habilidades digitales y la falta de recursos adecuados son algunos de los
obstaculos que afectan la calidad del aprendizaje matematico en esta institucion.

Cabe reconocer que, el objetivo principal de esta propuesta pedagdgica fue disefiar e
implementar actividades que incorporen de manera efectiva las TIC a través del uso del
software CloudLabs en la ensefianza de las matematicas, con el fin de mejorar la motivacion
de los estudiantes en esta area, (abordando asi las deficiencias actuales en la aplicacion de
tecnologias digitales en el aula), de este modo, esta propuesta esta orientada a desarrollar
competencias digitales en los estudiantes y a facilitar un aprendizaje mas dinamico y
participativo, que responda a las necesidades y desafios identificados en el contexto
educativo del colegio.

De igual modo, la justificacion de esta propuesta radica en la gradual evidencia que
sugiere que la integracion del software CloudLabs puede tener un impacto positivo en el
aprendizaje de los estudiantes, “al facilitar el acceso a herramientas y recursos experimentales
en linea, CloudLabs promueve la interaccion activa y el aprendizaje practico, lo que refuerza
la comprension de conceptos complejos y mejora el rendimiento académico” (Parra, 2023, p.
14), por ende, investigaciones previas y la evidencia sugiere que la integracion del software

CloudLabs puede tener un impacto positivo en el fomento de la motivacion y en el



aprendizaje de los estudiantes. Investigaciones previas, como las de Dede (2009) y Moreno &
Mayer (2007), han demostrado que el uso adecuado de las tecnologias digitales puede
aumentar la motivacion, el compromiso y el rendimiento académico. En particular, Dede
(2009) estudié como las tecnologias emergentes influyen en la personalizacion del
aprendizaje, mientras que Moreno & Mayer (2021), exploraron los efectos del aprendizaje
multimedia interactivo en la retencion de conocimientos. Por lo tanto, esta propuesta se basa
en la necesidad de llevar estos principios tedricos a la practica educativa en el Colegio Laura
Herrera de Varela.

En este sentido, la propuesta consiste establecer y aplicar actividades que incluyen la
integracion de herramientas tecnologicas en las actividades matematicas diarias, en este
sentido, se implementaran estrategias y métodos que permitiran a los estudiantes utilizar
recursos digitales como software matematico, aplicaciones educativas y plataformas
interactivas. Ademas, se disefiaran actividades que fomenten el uso colaborativo de las TIC y
el uso del software CloudLabs, promoviendo el trabajo en equipo y la resolucion de
problemas en contextos virtuales, estas actividades se ajustaran a los contenidos curriculares
y se adaptaran a las caracteristicas y necesidades especificas de los estudiantes del grado
603.

Por ende, la importancia de esta propuesta radica en su potencial para transformar la
motivacion por el aprendizaje de las matematicas en el Colegio Laura Herrera de Varela al
integrar el software CloudLabs de manera efectiva, dando lugar a un proceso de motivacion
en los estudiantes. Iniciativa que busca servir de modelo para otras instituciones educativas,
contribuyendo al desarrollo de un enfoque pedagogico innovador y efectivo que promueva un

aprendizaje significativo y mejore el uso de tecnologias digitales



Diagndstico de la Propuesta Pedagégica

El Colegio Laura Herrera de Varela, situado en el suroccidente de Bogota, atiende a
una poblacion de aproximadamente 650 estudiantes, en su mayoria provenientes de estratos 2
y 3, comunidad educativa, donde predominan familias trabajadoras de bajos ingresos, para
quienes el acceso a tecnologias educativas es limitado, y presenta retos en la implementacion
de métodos innovadores de ensefianza. Sin embargo, el colegio ha fomentado un ambiente de
inclusion y apoyo, promoviendo programas extracurriculares orientados a la ciencia y la
tecnologia, con el objetivo de cerrar brechas educativas y mejorar la participacion de los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, tales como: Talleres de Aprendizaje Activo, Club de
Ciencias y Experimentacion y Actividades de Gamificacion.

El contexto escolar en el Colegio Laura Herrera de Varela Bogota se caracteriza por
una infraestructura que incluye acceso a computadoras y proyectores. Sin embargo, la
integracion efectiva de las TIC en la ensefianza de las matematicas enfrenta varios desafios, la
falta de capacitacion continua para los docentes limita el uso innovador de las herramientas
tecnologicas, y la disponibilidad desigual de softwares educativos especializados reducen las
oportunidades para una ensefianza digital enriquecida. Ademas, la conectividad a Internet es
irregular, lo que puede dificultar la realizacion de actividades en linea y el acceso a recursos
digitales.

De igual modo, el contexto escolar del Colegio Laura Herrera de Varela en Bogota
refleja tanto avances como limitaciones en la implementacion de tecnologias educativas, por
ejemplo, aunque la institucion cuenta con una infraestructura basica que incluye 25
computadoras distribuidas en dos salas de informadtica y proyectores en algunas aulas, estas
herramientas no estan plenamente integradas en las practicas diarias de ensefianza. Por ende,
el acceso a estos recursos se encuentra restringido por la alta demanda y la falta de personal

técnico que garantice su mantenimiento continuo, asimismo, a pesar de los esfuerzos por



mejorar la experiencia tecnologica de los estudiantes, la conectividad a Internet es inestable,
con velocidades que varian significativamente en diferentes zonas del colegio, lo que
complica la realizacion de actividades en linea y limita el acceso fluido a plataformas
educativas como CloudLabs.

Cabe precisar también que, uno de los desafios mas significativos es la falta de
capacitacion continua y especializada para los docentes en el uso de TIC aplicadas a la
ensefanza de las matematicas, por lo que, muchos profesores, aunque dispuestos a incorporar
herramientas tecnoldgicas, carecen del conocimiento necesario para utilizar softwares
educativos de manera efectiva en sus clases, de igual modo, esto se agrava por la desigualdad
en la disponibilidad de programas especializados, ya que solo algunas areas tienen acceso a
licencias de software como Matlab o Wolfram Alpha, lo que reduce las oportunidades para
ofrecer una ensefnanza digital enriquecida.

En el ambito familiar, muchos estudiantes provienen de hogares con acceso limitado a
tecnologia y recursos educativos, lo que puede influir en su familiaridad y comodidad con las
TIC, esto también puede afectar su motivacion y habilidades para utilizar las herramientas
digitales en el aprendizaje. De modo que, el contexto sociocultural es diverso, con estudiantes
de diferentes origenes y niveles socioecondémicos, lo que influye en sus actitudes y
expectativas hacia el aprendizaje de las matemadticas y el uso de la tecnologia, esta diversidad
requiere una consideracion especial para asegurar que las estrategias pedagdgicas sean
inclusivas y que aborden las diferentes necesidades y perspectivas de los estudiantes.

Los estudiantes del grado 603 en el Colegio Laura Herrera de Varela Bogoté presentan
una variedad de niveles en su desarrollo cognitivo, social y fisico, algunos estudiantes
demuestran habilidades avanzadas en resolucion de problemas y pensamiento critico,

mientras que otros enfrentan dificultades para comprender conceptos matematicos complejos.
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En términos de caracteristicas de aprendizaje, los estudiantes exhiben diferentes
estilos y ritmos de aprendizaje, algunos prefieren métodos visuales y practicos, mientras que
otros responden mejor a enfoques auditivos o kinestésicos, esta diversidad requiere una
planificacion didactica que incluya una variedad de recursos y actividades para atender a
todos los estilos de aprendizaje. Ademas, se identifican necesidades especificas de apoyo en
ciertas areas matematicas, como la resolucion de problemas y el uso de conceptos
abstractos.

La motivacion y el entusiasmo de los estudiantes pueden aumentar si las TIC y el
software CloudLabs se utilizan de manera efectiva, integrandose en actividades que conecten
con sus intereses y experiencias previas. De esta manera, algunos estudiantes pueden sentirse
mas comprometidos y motivados con el uso de herramientas digitales. Por lo tanto, el
diagndstico debe considerar como estas herramientas no solo pueden fomentar la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje, sino también mejorar su
comprension de las matematicas.

Con relacion al planteamiento del problema, la integracion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) en el ambito educativo ha sido ampliamente promovida
como una herramienta poderosa para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje, desde
una perspectiva conceptual y teorica, “las TIC ofrecen oportunidades para innovar en la
ensefanza, facilitar la interaccion entre estudiantes y profesores, y proporcionar recursos
educativos diversos y accesibles” (Grisales, 2018, p. 10). Sin embargo, la realidad en muchas
instituciones educativas muestra que la implementacion de estas tecnologias a menudo

enfrenta desafios significativos que limitan su efectividad y potencial.



Pregunta de Investigacion
(Como aumentar la motivacion por el aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de Varela de Bogoté a través de la

experimentacion con el software CloudLabs durante septiembre a diciembre de 2024?

11
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Objetivos
Objetivo General
Aumentar la motivacion por el aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del

grado 603 del Colegio Laura Herrera de Varela de Bogota a través de la experimentacion con
el software CloudLabs durante septiembre a diciembre de 2024.
Objetivos Especificos

Identificar el acercamiento que los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura
Herrera de Varela de Bogoté al uso del software CloudLabs.

Movilizar la motivacion por el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del
grado 603 a través de su interaccion con el software CloudLabs.

Reconocer los cambios en la motivacion por el aprendizaje de las matematicas en los

estudiantes del grado 603 después de la experimentacion con el software CloudLabs.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

La propuesta pedagogica para integrar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la ensenanza de las matematicas en el Colegio Laura Herrera de
Varela se fundamenta en diversos aportes teoricos que respaldan la efectividad y necesidad
de este enfoque. Entre los principales aportes tedricos se encuentran los trabajos de Piaget
(1970), Vygotsky (1978), Brunner (1966), Papert (1980) y Jonassen (1999), quienes han
influido significativamente en la comprension de como las tecnologias digitales pueden
transformar el aprendizaje.

Por ejemplo, se puede mencionar como Jean Piaget (1970), citado por Barrios (2021),
argumenta que “el aprendizaje es un proceso activo donde los estudiantes construyen su
conocimiento a través de la interaccion con su entorno” (p. 11). En este sentido, la
integracion de las TIC, en este caso el software CloudLabs, puede proporcionar un entorno
rico en estimulos que permite a los estudiantes experimentar y explorar conceptos
matematicos de manera mas profunda, alineandose con la propuesta de utilizar software
matematico y aplicaciones educativas para fomentar un aprendizaje mas dindmico.

Asi mismo Mantilla (2021) citando a Lev Vygotsky (1979) enfatiza el papel de la
interaccion social en el aprendizaje mediante su teoria del aprendizaje sociocultural,
sefialando que “el aprendizaje ocurre en un contexto social y que las herramientas culturales,
como las TIC, juegan un papel crucial en el desarrollo cognitivo” (p. 15). Asi, la propuesta
pedagobgica incorpora esta perspectiva al promover actividades colaborativas y el uso de
plataformas interactivas que permiten a los estudiantes trabajar juntos y resolver problemas
de manera conjunta.

Por su parte Ribon (2020), quien retoma ideas de Jerome Brunner (1981), destaca “la
importancia de que los estudiantes exploren y descubran conceptos por si mismos” (p. 8). Por

ende, la propuesta pedagdgica se alinea con esta teoria al incorporar herramientas
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tecnologicas que permiten a los estudiantes explorar conceptos matematicos de manera
interactiva y autonoma, promoviendo el aprendizaje basado en la experiencia y la resolucion
de problemas.

Seymour Papert (1988) quien es retomado por Diaz (2021) y es considero pionero en
la educacion con TIC, introdujo el concepto de "aprendizaje constructivista" a través del uso
de tecnologias digitales. Papert abogo por “el uso de herramientas digitales para facilitar el
aprendizaje activo y la construccidon de conocimiento” (p.12). De esta manera, la propuesta
pedagobgica sigue esta linea al integrar herramientas tecnoldgicas que fomentan la creatividad
y la resolucion de problemas en el contexto de las matematicas.

David Jonassen (2022), conocido por su trabajo en el disefio de ambientes de
aprendizaje constructivistas, enfatiza “la importancia de crear contextos educativos que
apoyen la resolucion de problemas y el pensamiento critico” (citado por Parra, 2023, p. 16).
De manera que, Jonassen (2022) argumenta que las TIC pueden proporcionar un entorno
enriquecido para el aprendizaje, donde los estudiantes pueden aplicar sus conocimientos en
situaciones reales. De manera que, la propuesta pedagogica incorpora este enfoque al disefiar
actividades matematicas que utilizan tecnologias digitales para resolver problemas y explorar
conceptos en contextos auténticos.

La investigacion sobre la propia practica pedagogica se basa en los aportes teoricos
mencionados, ya que busca aplicar estos conceptos en un contexto real de ensefnanza, los
estudios previos sobre el uso de TIC en la educacion han demostrado que la integracion
efectiva de tecnologias puede mejorar la motivacion y el rendimiento académico, lo que
valida la necesidad sobre los desafios especificos del Colegio Laura Herrera de Varela.

Asi, la pregunta de investigacion que busca evaluar como la integracion de las TIC
puede aumentar la motivacion y el entusiasmo de los estudiantes, lo cual, a su vez, podria

tener un impacto positivo en su comprension y rendimiento en matematicas, se enfoca
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directamente en la préactica pedagdgica, de modo que, al investigar la efectividad de un
enfoque pedagogico basado en TIC, se esta realizando una investigacion aplicada que busca
soluciones practicas para los desafios educativos identificados.

Frente a esto, el autor Padilla, (2020), se refiere al caracter politico de la investigacion
al sefialar que “las decisiones educativas y pedagodgicas estan influenciadas por intereses y
valores sociales” (p. 10). De esta manera, en el contexto de la propuesta pedagdgica, esto
implica reconocer que la integracion de TIC no es solo una cuestion técnica, sino que también
esta relacionada con las politicas educativas y los objetivos institucionales. De modo que, la
propuesta abordara este caracter politico al alinearse con las politicas educativas locales y
nacionales sobre el uso de tecnologias en la educacion.

Cabe precisar que, la perspectiva critica de la propuesta pedagdgica se basa en la idea
de que la integracion de TIC debe ser evaluada no solo en términos de resultados académicos,
sino también en su impacto en la equidad y la inclusion, se abordaré la critica a través de la
evaluacion continua del acceso y uso de las tecnologias por parte de todos los estudiantes,
asegurando que la propuesta no refuerce las desigualdades existentes, sino que promueva un
entorno educativo mas equitativo.

Por ende, la propuesta pedagdgica contribuye a la transformacion de diversos
contextos al ofrecer un modelo replicable para la integracion de TIC en la ensefianza de
matematicas, este modelo no solo busca mejorar el aprendizaje en el Colegio Laura Herrera
de Varela, sino que también puede servir de referencia para otras instituciones educativas con
desafios similares, de esta manera, al implementar una secuencia didactica basada en
principios tedricos solidos y adaptar las tecnologias digitales a las necesidades de los
estudiantes, la propuesta tiene el potencial de transformar la practica pedagogica y fomentar

un enfoque mas innovador y efectivo en la educacion matematica.
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De este modo, la ensefanza de las matematicas revela una amplia gama de enfoques
que abordan como los estudiantes comprenden y aplican conceptos matematicos desde una
perspectiva ontologica, explora la naturaleza del conocimiento matematico y como se
construye en la mente del estudiante. Segun Piaget (1970), retomado por Nifio (2023),
preciosa que el conocimiento matematico no es una realidad fija que se transmite
pasivamente, sino que “‘se construye activamente a través de la interaccion con el entorno” (p.
15), el enfoque constructivista destaca que los estudiantes comprenden las matematicas al
explorar y manipular objetos matematicos, construyendo su conocimiento a partir de
experiencias concretas.

Dicho lo anterior, la teoria sociocultural de Vygotsky (1978) resalta la importancia del
contexto social y cultural en el aprendizaje matematico, por ende, se reconoce que, “el
conocimiento se desarrolla a través de la interaccion social y el lenguaje, destacando que el
aprendizaje se ve influido por el entorno social y las herramientas culturales disponibles”
(citado por Olivares, 2022, p. 11), se reconoce entonces que la tecnologia como CloudLabs
facilita la colaboracion y enriquece la resolucion de problemas matematicos.

Jonassen (1999) mencionando en Nifio, (2023), subraya que las tecnologias digitales,
como CloudLabs, deben integrarse en la ensefianza para facilitar la construccion de
conocimiento y la resolucion de problemas, por ende, esta incorporacion no solo apoya la
comprension conceptual en matematicas, sino que también fomenta habilidades de

pensamiento critico, alineandose con un enfoque pedagogico interactivo y significativo.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

En la actualidad, la educacion se enfrenta al reto de motivar a los estudiantes para
que se involucren de manera activa y significativa en el proceso de aprendizaje, de manera
que, en el contexto especifico de la ensefianza de las matematicas, muchos docentes enfrentan
dificultades para generar un interés sostenido en sus alumnos, lo que limita el desarrollo de
las competencias matematicas necesarias para su formacion integral.

En este marco, surge la necesidad de innovar en los enfoques pedagogicos, integrando
herramientas tecnologicas que puedan hacer mas atractivo y dindmico el aprendizaje de las
matematicas. Por ende, la presente propuesta, que busca aumentar la motivacion por el
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de
Varela de Bogota a través de la experimentacion con el software CloudLabs, se fundamenta
en una solida planeacion didactica que toma en cuenta los aportes de los lineamientos
curriculares, los derechos basicos de aprendizaje y los estandares de competencias.

Es relevante mencionar que, “la planeacion didactica de cualquier propuesta educativa
debe basarse en los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion, asi
como en los derechos bésicos de aprendizaje y los estandares de competencias” (Medina,
Tobon, 2010, p. 15), de este modo, se debe reconocer entonces que, estos documentos
proporcionan el marco de referencia necesario para garantizar que los estudiantes adquieran
las habilidades y conocimientos fundamentales en cada area y sobre todo fomentar la
motivacion en el aprendizaje de las matematicas.

En el caso de las matematicas, los lineamientos curriculares proponen una ensefianza
que vaya mas alld de la memorizacion de formulas y algoritmos, promoviendo la resolucion
de problemas y el razonamiento 16gico, por ende, los derechos basicos de aprendizaje

aseguran que todos los estudiantes, independientemente de su contexto, tengan acceso a los
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aprendizajes esenciales, mientras que los estandares de competencias orientan al docente
sobre los logros que se espera que los estudiantes alcancen en cada grado.

Asi, el uso del software CloudLabs se alinea con estos principios, ya que permite a los
estudiantes interactuar con problemas matematicos de manera dinamica y contextualizada,
favoreciendo el desarrollo de competencias clave como la resolucion de problemas y el
pensamiento critico, en este sentido, la implementacion de esta herramienta tecnoldgica no
solo respeta los derechos basicos de aprendizaje, sino que también ofrece una plataforma que
promueve el aprendizaje autdbnomo y colaborativo, aspectos fundamentales en la formacion
de competencias matematicas.

De igual modo, la formacion basada en competencias se ha consolidado como un
enfoque educativo que busca preparar a los estudiantes no solo para adquirir conocimientos
tedricos, sino también para aplicar dichos conocimientos en situaciones concretas y reales, de
modo que, este enfoque pone énfasis en el "saber hacer", “lo que implica que los estudiantes
no solo deben memorizar conceptos, sino también utilizarlos de manera efectiva para resolver
problemas y enfrentar desafios de la vida cotidiana” (Medina, Tobon, 2010, p. 11).

Desde la propia perspectiva, este enfoque resulta altamente pertinente en el contexto
educativo actual, ya que responde a la necesidad de formar estudiantes que sean capaces de
adaptarse a los cambios rapidos del mundo. En el caso de las matematicas, el aprendizaje
basado en competencias implica que los estudiantes no solo deben ser capaces de resolver
egjercicios abstractos, sino también aplicar los conceptos matematicos en situaciones de su
entorno, como la interpretacion de graficos o la solucion de problemas financieros.

En consideracion con todo lo mencionado, la propuesta pedagdgica basada en el uso
del software CloudLabs propicia el aprendizaje por competencias al ofrecer a los estudiantes
una plataforma en la que pueden interactuar con el conocimiento de manera activa, a través

de ejercicios interactivos y simulaciones, los estudiantes no solo memorizan conceptos
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matematicos, sino que los aplican en problemas que requieren el uso de habilidades como el
analisis critico, la interpretacion de datos y la toma de decisiones.

Ademas, el software CloudLabs permite a los estudiantes trabajar a su propio ritmo,
favoreciendo el aprendizaje autbnomo, que es una de las competencias mas importantes en la
educacion actual. Asimismo, “al interactuar con un entorno tecnoldgico, los estudiantes
desarrollan competencias digitales, lo que los prepara para el uso de tecnologias en su vida
profesional futura” (Medina, Tobon, 2010, p. 21). De esta manera, la propuesta no solo se
enfoca en el "saber", sino también en el "saber hacer", promoviendo una formacion integral.

En relacion con la cita de Tobon (2010), “donde se afirma que las competencias deben
entenderse como un modelo para mejorar la calidad de la educacion y el aprendizaje de las
matematicas, pero no como una solucién a todos los problemas educativos, estoy
completamente de acuerdo. Cabe precisar que, la implementacion de un enfoque basado en
competencias es fundamental para preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI,
pero es importante reconocer que este enfoque debe ser complementado con otras estrategias
pedagbgicas que aborden aspectos socioemocionales, culturales y éticos del aprendizaje.”

Por ende, la propuesta pedagdgica integra el saber, el saber hacer y el saber ser de
manera equilibrada, a través del software CloudLabs, “los estudiantes adquieren
conocimientos teéricos (saber), y también tienen la oportunidad de aplicar esos
conocimientos en situaciones interactivas y contextualizadas (saber hacer)” (Medina, Tobon,
2010, p. 20). “Ademas, el uso de herramientas tecnoldgicas fomenta en los estudiantes el
desarrollo de competencias digitales y habilidades para el trabajo en equipo, lo que
contribuye a su formacion integral (saber ser). En este sentido, la propuesta pedagdgica no se
limita a la transmisioén de contenidos, sino que busca formar estudiantes que sean

competentes tanto en el &mbito cognitivo como en el socioemocional.”
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En consideracion con lo mencionado, en cuanto a las competencias docentes
planteadas por Tobon (2010), se considera que en la practica pedagogica se refleja la
competencia de planificacion y gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje, de esta
manera, la implementacion del software CloudLabs implica una planificacion detallada,
donde se definen objetivos claros, se seleccionan las herramientas adecuadas y se establece
un seguimiento del progreso de los estudiantes. Asimismo, la competencia de mediacion
pedagdgica también esta presente, ya que actiio como facilitador del aprendizaje, guiando a
los estudiantes en su interaccion con la tecnologia y ayudéndolos a construir su conocimiento
de manera autébnoma.

De modo que, el uso del software CloudLabs en la ensefianza de las matematicas para
los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de Varela busca aumentar la
motivacion por el aprendizaje de esta asignatura, y también promover el desarrollo de
competencias fundamentales que los preparen para enfrentar los desafios del futuro, por
tanto, es innegable sostener como esta investigacion se enmarca en un enfoque de
competencias, que integra el saber, el saber hacer y el saber ser a la practica docente

propuesta.
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Planeacion Didactica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarrolld bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Fomentando la Motivacion por el Aprendizaje de las
Matematicas a Través de la Experimentacion con CloudLabs: Una Propuesta para Estudiantes
de Grado 603” para alcanzar el objetivo general de aumentar la motivacion por el
aprendizaje de las matematicas de los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de
Varela de Bogota a través del uso del software CloudLabs durante septiembre a diciembre de
2024.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en identificar el
acercamiento que los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de Varela de
Bogoté al uso del software CloudLabs, se establecio la actividad que comenzo6 con una
bienvenida a los estudiantes, se explicé el proposito de realizar una encuesta sobre su
experiencia y expectativas en el uso de herramientas tecnoldgicas, especialmente el software
CloudLabs, de igual modo, se presentdé CloudLabs, utilizando un video para ilustrar su uso y
beneficios para mejorar la comprension de conceptos matematicos.

Después, los estudiantes completaron una encuesta en formato digital a través de
Google Forms, utilizando el enlace https://forms.gle/9TZmmB8c8UWqzjxU7, estos tuvieron
entre 15 y 20 minutos para responder, estando con ellos el docente disponible para resolver
dudas. Una vez finalizado el diligenciamiento de la encuesta, se realiz6 una discusion grupal
sobre CloudLabs.

Por consiguiente, como producto susceptible para el andlisis, se obtuvo una encuesta
completa con respuestas detalladas que permitieron conocer el nivel de acercamiento al uso
del software CloudLabs, de igual manera, se recopilaron reflexiones orales y escritas sobre el
uso de tecnologias en el aprendizaje de las matematicas, que formaron parte de una

evaluacion cualitativa inicial. Asimismo, los estudiantes crearon una lista con al menos tres
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factores que los motivaban a aprender matematicas, incluyendo como el uso de software
educativo, como CloudLabs, podria haber influido en esos factores.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente en movilizar la
motivacion por el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del grado 603 a través de
su interaccion con el software CloudLabs, se establecio la segunda actividad de la secuencia
didactica que estuvo enfocada en motivar a los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura
Herrera de Varela hacia el aprendizaje de las matematicas mediante una experiencia
interactiva y ludica, realizada en dos partes. En la primera parte, se realizé el juego en linea
llamado "Potenciacion", disponible en el enlace
https://wordwall.net/es/resource/17011491/potencia.

En la segunda parte, los estudiantes interactuaron con el software CloudLabs para
aplicar lo aprendido en el juego sobre potencias dentro de un entorno virtual, de manera que,
el docente presentd brevemente el software, destacando su relevancia para hacer mas
accesibles los conceptos complejos de matematicas. Los estudiantes realizaron ejercicios
practicos en CloudLabs, experimentando y resolviendo problemas en tiempo real.

De igual forma, se puede precisar que, al finalizar la secuencia didactica, los
estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera de Varela en Bogota crearon un afiche
interactivo sobre la potenciacion en la vida cotidiana, con ejemplos practicos e ilustraciones.
De esta manera, se evidencio que este afiche visual incentivo la reflexion y motivacion en
matematicas, y dio lugar a un diario de campo que documento la sesion.

Asimismo, respecto al tercer objetivo especifico consistente en reconocer los cambios
en la motivacion por el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del grado 603
después de la implementacion del software CloudLabs, se estableci6 la activacion de los
conocimientos previos de los estudiantes del grado 603, quienes participaron en una breve

discusién grupal sobre sus experiencias en matematicas y el uso de software educativo, por
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ende, esta discusion cred un ambiente de confianza y entusiasmo, resaltando la importancia
de las matematicas.

Luego, se aplico una encuesta de satisfaccion y aprendizaje para evaluar la
experiencia de los estudiantes antes y después de usar CloudLabs; la encuesta aplicada a los
estudiantes del grado 603 se centr6 en evaluar su satisfaccion y aprendizaje antes y después
del uso del software CloudLabs, e incluy6 preguntas que fomentaban la reflexion sobre la
motivacion en el aprendizaje de matematicas y la influencia de la tecnologia en su
comprension y habilidades. Ademas, se facilitdé una discusion grupal y expresion de
opiniones.

Asimismo, los resultados se analizaron en clase para identificar cambios significativos
en la percepcion y motivacion hacia las matematicas, paso seguido, los estudiantes
reflexionaron sobre su motivacion y como la tecnologia influy6 en su comprension de las
matematicas. La actividad concluy6 con una socializacion, donde compartieron sus
descubrimientos y opiniones sobre el impacto del software en su motivacion, resaltando la
importancia de continuar explorando el aprendizaje matematico.

Asimismo, se reconocer que, los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera
de Varela en Bogota crearon un cartel motivacional sobre el uso de CloudLabs y TIC en
matematicas, incluyendo mensajes inspiradores, ejemplos y graficos que destacaron su
experiencia positiva. Ademads, una encuesta evalu6 su satisfaccion y aprendizaje antes y
después de usar el software, promoviendo el entusiasmo por el aprendizaje matematico con
tecnologia.

Puesto que este estudio se enmarca en una investigacion educativa, el disefio y
recoleccion de informacion se llevo a cabo mediante una mediacion pedagdgica que buscaba

que los estudiantes profundizaran en su aprendizaje al lograr los siguientes resultados:
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En la primera actividad, los estudiantes del grado 603 exploraron el uso de
herramientas digitales, como CloudLabs, para resolver problemas matematicos, enfocandose
en la motivacion para aprender matematicas a través de la tecnologia, de manera que, los
estudiantes identificaron como estas herramientas les ayudaron a comprender conceptos de
manera mas accesible y motivadora. Como resultado, se fomento una actitud positiva hacia el
uso de la tecnologia en matematicas, generando mayor interés y confianza en su capacidad
para enfrentar desafios matematicos.

En la segunda actividad, los estudiantes desarrollaron habilidades de razonamiento
aplicando el concepto de potencias en un entorno interactivo, lo que increment6 su
motivacion para aprender matematicas, por ende, al utilizar CloudLabs, notaron cémo la
tecnologia hacia mas atractivas y comprensibles las matematicas, lo que impulso6 su
curiosidad y participacion. La actividad reforzo sus competencias, y también cred un
ambiente de entusiasmo por aprender, a través del software fomentaron un mayor interés por
profundizar en los conceptos matematicos.

La tercera actividad se centro en la reflexion sobre la motivacion de los estudiantes
hacia las matematicas, evaluando su experiencia antes y después de usar CloudLabs. A través
de la encuesta aplicada, los estudiantes analizaron cémo el uso del software influy6 en su
motivacion y comprension de los temas matematicos, de manera que, al compartir sus
reflexiones, propusieron estrategias para continuar mejorando su aprendizaje, lo que
evidencio un incremento en su motivacion para seguir explorando las matematicas mediante

el uso de herramientas tecnologicas.
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Enfoque Didactico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al de
desarrollo de competencias, particularmente, de la formacion integral del estudiante hacia la
construccion de ciudadania (Ministerio de Educacion Nacional, 2013). Es por ello que, se
afirma que la secuencia didactica Fomentando la Motivacion por el Aprendizaje de las
Matematicas a Través de la Experimentacion con CloudLabs: Una Propuesta para Estudiantes
de Grado 603, facilitard conquistas relacionadas con las emociones y el didlogo, porque
promueve un ambiente de aprendizaje colaborativo y reflexivo donde los estudiantes no solo
adquieren conocimientos matematicos, sino que también desarrollan habilidades
socioemocionales esenciales para su vida cotidiana.

De igual manera, se reconoce que, implementar la secuencia didactica en el aula es
crucial para fomentar la motivacion por las matematicas, ya que “estas metodologias
estructuradas ofrecen un enfoque activo y participativo que capta el interés de los
estudiantes” (Medina, y Tobdn, 2010, p. 16), se reconoce que, al integrar herramientas
tecnologicas como CloudLabs, se facilita la comprension de conceptos matematicos,
haciendo que el aprendizaje sea mds atractivo y relevante. Ademads, estas secuencias
promueven la inclusion al permitir que cada estudiante participe segun su estilo de
aprendizaje, lo que fortalece su confianza y autoestima. Asi, al conectar la teoria con la
practica, se generan emociones positivas hacia las matematicas, lo que contribuye a un
proceso de aprendizaje mas significativo y duradero.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos que destacan la importancia de un enfoque pedagdgico centrado en el
estudiante el desarrollo de competencias es esencial para que los estudiantes se conviertan en

ciudadanos activos y participativos en la sociedad. Ademas, “el enfoque de aprendizaje
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basado en proyectos (ABP) promueve la integracion de contenidos curriculares” (Mantilla,
2021, p. 12), con la realidad del estudiante, lo que potencia su motivacion.

De igual manera, se tuvo en cuenta que, “el aprendizaje se fortalece cuando los
estudiantes son agentes activos en su proceso educativo” (Mantilla, 2021, p. 12). También, el
trabajo de Piaget (1976) resalta que “el aprendizaje significativo se logra a través de la
exploracion y el descubrimiento, lo que es esencial en la ensefianza de las matematicas”
(Padilla, 2020, p. 21) y el Ministerio de Educacién Nacional (2013), que tienen como
horizonte comun, fomentar competencias en nifios, nifias y jovenes para que se constituyan
en seres democraticos y con capacidad participativa para la transformacion social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia denominada Fomentando la
Motivacion por el Aprendizaje de las Matematicas a Través de la Experimentacion con
CloudLabs: Una Propuesta para Estudiantes de Grado 603, tuvo en cuenta los desarrollos
teoricos de autores como Vygotsky (1978), Bruner (1987) y Dewey (1938) que permiten
entender la investigacion a través de los siguientes preceptos fundamentales: la importancia
del aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes construyen conocimiento de manera
conjunta; la necesidad de utilizar la tecnologia como herramienta para facilitar la
comprension y el interés en las matematicas; y la relevancia de la experiencia practica y la
experimentaciéon como métodos para lograr un aprendizaje significativo y motivador.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentr6 en actividades con énfasis en la
motivacion y el uso de tecnologias educativas, considerado desde un enfoque de innovacion
como una tendencia para poder cerrar brechas educativas, porque permite a los estudiantes
conectar el aprendizaje con su realidad y experimentar el aprendizaje de manera mas
interactiva y atractiva. Esta tendencia se alinea con la necesidad de adaptar la educacion a las
demandas del siglo XXI, donde la tecnologia y la participacion activa son cruciales para

fomentar el interés y el compromiso de los estudiantes. Para el caso particular, se cont6 con la
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hipédtesis de que la implementacion de CloudLabs podria ser de utilidad para fomentar una
ciudadania activa y participativa, empoderando a los estudiantes en su proceso de aprendizaje
y motivandolos a enfrentar los retos de la educaciéon matematica con mayor entusiasmo y
creatividad.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagndstico lograba un conocimiento basico en conceptos matematicos y una participacion
activa en actividades grupales, y de acuerdo con los resultados obtenidos de la ficha 1 de
caracterizacion y las observaciones realizadas durante las clases, se encuentran trabajando en
mejorar su motivacion hacia las matematicas y en desarrollar habilidades practicas a través
de la experimentacion, lo que se relaciona directamente con su aspecto ontologico de
construccion de ciudadania activa y participativa, fundamental para su desarrollo integral en
la sociedad.

Es por ello por lo que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo
especifico como horizonte de reconocimiento de los intereses de los estudiantes, se buscod
reconocer su acercamiento al esquema variable del estudio relacionada con la motivacion por
el aprendizaje de las matematicas. De tal manera que, a través de una dinamica de
presentacion en la que cada estudiante comparte su experiencia con las matematicas y sus
expectativas en relacion con el aprendizaje, se puedan reconocer los ritmos particulares e
intereses individuales de los estudiantes respecto a sus preferencias por el aprendizaje
practico y la experimentacion en esta area, asi como sus motivaciones personales y
emocionales hacia la materia.

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la
movilizacion y medicion de los cambios en el aspecto ontologico relacionado con la
motivacion por el aprendizaje de las matematicas, tendrd mayor incidencia en la vida de los

estudiantes, pues responde a sus intereses o motivaciones reales por el aprendizaje, de modo
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que, estas actividades estan disefiadas para fomentar la curiosidad, la experimentacion y el
trabajo colaborativo, lo que les permite conectar las matematicas con situaciones cotidianas y
relevantes para ellos, potenciando asi su compromiso y motivacion hacia la materia.
Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de diseno de la secuencia didéctica
que soportd este estudio permiti6 al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio
pedagdgico vinculantes con la importancia de fomentar la motivacion por el aprendizaje de
las matematicas a través de actividades innovadoras y contextualizadas. Como maestro, se
reconocio la necesidad de adaptar sus estrategias para atender las diversas caracteristicas y
ritmos de aprendizaje de sus estudiantes, promoviendo un ambiente inclusivo y participativo.
Como intelectual transformativo, se entendio que este proceso no solo contribuyo a su
desarrollo profesional, sino que también tuvo el potencial de impactar positivamente en la
formacion de ciudadanos criticos y comprometidos con su entorno, por ende, estos logros le
motivaron a seguir trabajando desde la secuencia didactica, ya que consider6 que era una

herramienta efectiva para promover aprendizajes significativos y duraderos.
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Implementacion

La primera sesion de la secuencia didactica, realizada el 18 de octubre de 2024, se
centr6 en identificar la percepcion de los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura Herrera
de Varela en Bogota sobre el software CloudLabs; esta actividad, disefiada como una
encuesta diagndstica, evalud su conocimiento previo sobre herramientas tecnoldgicas y sus
expectativas para su uso en el aprendizaje de matematicas. Se dio una célida bienvenida a los
estudiantes, explicando el proposito de la actividad y fomentando su participacion; la
encuesta, con preguntas cerradas y abiertas, permitio recolectar informacion relevante para
guiar futuras actividades y atender las necesidades educativas.

Durante la implementacion, se inicié con una célida bienvenida a los estudiantes,
explicando el proposito de la actividad y alentando su participacion activa. De modo que, este
enfoque busco adaptar la sesion a las necesidades educativas de los estudiantes, se busco un
ambiente motivacional donde se sientan comodos compartiendo sus opiniones. Cabe precisar
que, la estrategia de la encuesta, que contenia preguntas tanto cerradas como abiertas,
permitio recoger informacion relevante que guiara las futuras actividades y atendera las
necesidades.

Asimismo, la organizacion del espacio fue clave para la implementacion efectiva de
la actividad, se utilizé un televisor para mostrar la presentacion sobre CloudLabs, lo que
facilito la comprension del software y su utilidad en la resolucioén de problemas matematicos.
Ademas, la disposicion de los estudiantes en un formato que favorecié la interaccion,
combinando trabajo individual y discusion grupal, contribuy¢d a crear un ambiente
colaborativo y de aprendizaje.

De igual manera, el tiempo establecido para cada parte de la actividad estuvo
cuidadosamente planeado para responder a las necesidades educativas del grupo. De esta

forma, la presentacion inicial se limit6 a cinco minutos, suficiente para captar la atencion de
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los estudiantes sin abrumarlos, mientras que se les otorgaron entre 15 y 20 minutos para
responder la encuesta; este tiempo fue adecuado para que reflexionaran sobre sus
experiencias previas y formularan respuestas significativas, finalmente se hizo una discusion
grupal de aprendizajes.

La estrategia de evaluacion mediante encuestas permitié a los estudiantes
autoevaluarse y reflexionar sobre el uso de la tecnologia en el aprendizaje de matematicas,
revelando su nivel de familiaridad con el software y los factores motivacionales que afectan
su aprendizaje. Por otro lado, se ha permitido identificar las expectativas y experiencias
previas de los estudiantes. De modo que, se evidencia fortalecimiento en su motivacion y
COmMpromiso.

La actividad cumpli6 con los aprendizajes esperados, identificando expectativas y
experiencias previas de los estudiantes. Las encuestas reflejaron apertura al uso de tecnologia
en matematicas, fomentando su motivacion y compromiso, y permitieron observar avances en
la resolucion de problemas. Por otro lado, las acciones de la intervencion, como la
presentacion del software y la discusion grupal, promovieron un aprendizaje significativo al
conectar teoria y practica. Los recursos, como la encuesta en Google Forms y la presentacion
visual, facilitaron la interaccion y recoleccion de informacion, evidenciando motivacion por
las matematicas.

En relacion con lo anterior, las acciones de la intervencion, como la presentacion del
software y las discusiones grupales, promovieron un aprendizaje significativo al conectar
teoria y practica. Los recursos didacticos, como la encuesta en Google Forms y la
presentacion visual, facilitaron la interaccion y recopilacion de informacion. Esta primera
sesion fue exitosa y establecio las bases para una secuencia didactica centrada en el uso de

tecnologias en el aprendizaje de matematicas.
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En la segunda sesion de la actividad “Motivacion Matematica: Jugando con Potencias
en CloudLabs”, se implemento el 17 de octubre de 2024 y se utilizé un enfoque interactivo
que busco movilizar la motivacion de los estudiantes del grado 603 del Colegio Laura
Herrera de Varela hacia el aprendizaje de las matematicas. De esta forma, la actividad se llevo
a cabo en dos partes: un juego en linea sobre potencias y la interaccion con el software
CloudLabs. De modo que, al iniciar la sesion, se realizo una breve discusion para activar los
saberes previos de los estudiantes, donde se indagd sobre sus experiencias previas con las
potencias.

En este sentido, la planificacion de esta sesion considerd las necesidades educativas
de los participantes al centrarse en la motivacion y el aprendizaje practico. Asimismo, se opto
por un juego en linea que fomentara la interaccion y el trabajo en equipo, lo cual era esencial
para captar la atencion de los estudiantes y hacer que la experiencia de aprendizaje fuera mas
dindmica y divertida. El uso del juego como herramienta didactica facilitd que los alumnos se
sintieran mas coémodos al participar y se genera motivacion por aprendizaje de las
matematicas.

La disposicion del espacio fue planificada con cuidado, organizando a los estudiantes
en grupos pequenos con acceso a computadoras para facilitar su participacion activa en el
juego en linea. Ademas, el uso de un televisor para mostrar instrucciones y resultados fue
clave para mantener a todos alineados y motivados.

De igual manera, el tiempo establecido para cada parte de la actividad estuvo bien
distribuido, lo que permitio a los estudiantes experimentar y participar sin sentirse
apresurados, al dedicar suficiente tiempo al juego y posteriormente a la interacciéon con
CloudLabs, se aseguro6 que los estudiantes pudieran profundizar en su comprension de los
conceptos de potencias. Asimismo, esta planificacion temporal se ajustd a las necesidades

educativas de los participantes.



32

La estrategia de evaluacion se baso en la observacion directa y el analisis de la
participacion, permitiendo evaluar en tiempo real el interés y la comprension de los
estudiantes. Los docentes tomaron notas para un analisis cualitativo posterior, y un
cuestionario breve al final de la actividad proporcion6 retroalimentacion efectiva sobre los
conceptos y el uso de herramientas tecnologicas.

Hay que considerar que, la implementacion de esta sesion responde a los aprendizajes
esperados, ya que los estudiantes pudieron identificar y aplicar correctamente los conceptos
de potencias en un entorno interactivo. Asimismo, la observacion de su participacion activa 'y
el entusiasmo mostrado durante el juego y la interaccion con CloudLabs confirmaron que los
alumnos se sintieron motivados y comprometidos con el aprendizaje.

Por ende, los recursos didacticos, como el juego en linea y el software CloudLabs,
fueron clave para alcanzar los aprendizajes esperados, proporcionando una experiencia
practica y visual sobre el uso de potencias. El acceso a la tecnologia permitio a los
estudiantes ver el impacto de las matematicas en distintas situaciones, promoviendo asi su
comprension y motivacion.

En relaciéon con todo lo mencionado, la implementacion de la sesion 2 de la secuencia
didactica logré alcanzar los objetivos planteados, promoviendo un aprendizaje significativo
en los estudiantes del grado 603. De modo que, las estrategias y recursos utilizados se
alinearon adecuadamente con la planificacion original, permitiendo a los alumnos explorar el
fascinante mundo de las matematicas de una manera interactiva y motivadora.

En la sesion implementada el 18 de octubre de 2024, se enfocaron en la actividad de
reconocimiento de los cambios en la motivacion por el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del grado 603, tras la introduccion del software CloudLabs. De modo que, esta

fase de la secuencia didactica fue crucial, ya que buscaba evaluar y reflexionar sobre la



33

experiencia de los estudiantes al utilizar esta herramienta tecnoldgica, permitiéndoles
expresar sus percepciones y sentimientos acerca del aprendizaje matematico.

Desde el inicio de la sesion, se consideraron las necesidades educativas de los
participantes, de manera que, los estudiantes, al haber estado previamente expuestos a
CloudLabs, contaban con una base sobre la cual construir su analisis, por lo que, al realizar la
encuesta de satisfaccion y aprendizaje, se les brind6 la oportunidad de reflexionar de manera
critica sobre su motivacion y su experiencia, lo cual es esencial para que se sientan
involucrados en su propio proceso de aprendizaje.

La organizacion del espacio y disposicion de materiales, como la pizarra para registrar
respuestas y el proyector para mostrar ejemplos en CloudLabs, fueron esenciales para el éxito
de la sesion. De modo que, esto facilitd la interaccion, promoviendo un ambiente de
confianza y un aprendizaje colaborativo y participativo. Por otro lado, el tiempo asignado
para la sesion fue adecuado, permitiendo a los estudiantes reflexionar y analizar cada
pregunta de la encuesta, se evidencio motivacion en el proceso desarrollado en la discusion
grupal y aprendizaje.

La estrategia de evaluacion, mediante la encuesta, fue adecuada para las necesidades
educativas, permitiendo identificar cambios en la motivacion y areas de mejora en el uso de
CloudLabs. Las herramientas de analisis cualitativo y cuantitativo brindaron una evaluacion
profunda y significativa, recogiendo evidencias claras del impacto del software en el
aprendizaje de matematicas.

La implementacion logré los aprendizajes esperados, fomentando la reflexion de los
estudiantes sobre las matematicas y promoviendo un ambiente colaborativo. De modo que, al
interpretar los resultados de la encuesta, los alumnos evidenciaron avances en su
razonamiento; los recursos didacticos, como la pizarra y el proyector, fueron clave para

alcanzar los objetivos de la actividad.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagégica

La implementacion de la secuencia didéctica en el grado 603 del Colegio Laura
Herrera de Varela en Bogoté ha proporcionado resultados significativos en cuanto al
aprendizaje y la motivacion por las matematicas. De este modo, se puede reconocer que, a
través de las sesiones realizadas, se ha observado un incremento en la participacion activa de
los estudiantes y una mejora en su percepcion hacia el aprendizaje de esta disciplina.

En este sentido, la utilizacion del software CloudLabs ha permitido a los alumnos
interactuar con conceptos matematicos de manera practica y dinamica, facilitando un
ambiente propicio para el aprendizaje. De manera que, las encuestas aplicadas al inicio y al
final de las sesiones han evidenciado una apertura hacia el uso de la tecnologia, asi como un
compromiso mas solido con las matematicas. Por lo que, este resultado es un indicador
positivo de que los estudiantes estan dispuestos a involucrarse en su proceso de aprendizaje.

De igual forma, al analizar los aspectos de la intervencion, se pueden identificar
varias fortalezas en mi practica pedagogica, destacan la capacidad para crear un ambiente
motivador y participativo, asi como la habilidad para adaptar la ensefianza a las necesidades
educativas de los estudiantes. Por ende, la organizacion del espacio y el uso de recursos
visuales, como el proyector y las encuestas en Google Forms, han sido estrategias efectivas
que han facilitado la comprension y el interés de los alumnos.

Sin embargo, he reconocido areas que requieren mejora, como la gestion del tiempo
durante las actividades, por lo que, también es necesario ofrecer un seguimiento mas
personalizado a algunos estudiantes que podrian beneficiarse de una atencion adicional.
Asimismo, la intervencion inicial fue solida, pero hay margen para optimizar ciertos aspectos,
como la comunicacion clara de las expectativas y el refuerzo positivo durante el proceso de

aprendizaje.



Considerando las caracteristicas de los participantes, es fundamental que realice
acciones concretas para mejorar la implementacion en futuras ocasiones, de modo que, se
debe proporcionar un apoyo mas individualizado a aquellos estudiantes que presentan
dificultades, asi como fomentar una mayor colaboracion entre los compafieros a través de

actividades grupales estructuradas, se puede reconocer que, integrar mas recursos
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tecnologicos y juegos interactivos en las sesiones podria aumentar aun mas la motivacion y el

interés por las matematicas.

Por lo que, también es importante establecer un sistema de retroalimentacion
continua. De esta manera, los estudiantes podran expresar sus inquietudes y sugerencias,
contribuyendo a un proceso de aprendizaje mas colaborativo y efectivo, por ende, las
acciones desarrolladas han favorecido el logro del aprendizaje al conectar la teoria con la
practica de manera efectiva.

En relacion con lo mencionado, la utilizacion de CloudLabs ha permitido que los
estudiantes vean la aplicacion de las matematicas en situaciones reales y cotidianas, de este
modo, “esto ha facilitado una comprension mas profunda de los conceptos a través de
herramientas de facil manejo” (Medina, Tobon, 2010, p. 11). Ademas, las discusiones
grupales y el trabajo en equipo han promovido un ambiente colaborativo, donde los
estudiantes se sienten comodos compartiendo ideas y resolviendo problemas juntos.

Sin embargo, hay varios factores que podrian haber influido en los resultados de

aprendizaje. Se tiene reconocimiento de que, “la actitud y predisposicion de los estudiantes

hacia la tecnologia y las matematicas jugaron un papel importante en su participacion activa”

(Mantilla, 2021, p. 20). Por ende, el contexto del aula, incluyendo la disposicion del espacio y

la dindmica de grupo, también impactaron en la efectividad de las actividades.

Es relevante precisar que, algunos estudiantes mostraron mayor motivacion y

participacion que otros. En este sentido, segun el autor Grisales, (2018), esto podria deberse a
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diferencias en sus experiencias previas y su nivel de confianza en el uso de herramientas
tecnologica, por lo que, es crucial considerar estas variables en futuras implementaciones
para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

De igual forma, respecto a las diferencias y limitaciones encontradas durante la
implementacion, se destaco la heterogeneidad del grupo en términos de habilidades y
experiencias previas, cabe considerar que, mientras que algunos estudiantes se mostraron
entusiastas y rapidamente se adaptaron al uso de CloudLabs, otros requirieron mas tiempo y
apoyo para familiarizarse con la herramienta.

Por ende, esto sugiere la necesidad de un enfoque mas personalizado en el
aprendizaje, adaptando las actividades a los distintos niveles de competencia de los
estudiantes; para futuras implementaciones, es recomendable establecer grupos de trabajo
mas homogéneos y proporcionar recursos adicionales para aquellos que necesiten un apoyo
extra.

En cuanto a la pregunta de investigacion sobre como el uso del software CloudLabs
influye en la motivacion por el aprendizaje de las matematicas, los resultados obtenidos han
evidenciado que la tecnologia puede ser un catalizador poderoso. Por lo que, los estudiantes
han mostrado una mayor disposicion para participar y aprender cuando estan involucrados en
actividades practicas y ludicas que utilizan herramientas tecnologicas y, en definitiva, mayor
motivacion por aprendizaje de las matematicas.

Cabe precisar que, esta observacion resalta la importancia de integrar recursos
digitales en la ensefianza de las matematicas. De manera que, no solo hacen el aprendizaje
mas atractivo, sino que también permiten a los estudiantes desarrollar habilidades criticas
para el futuro y sobre todo generar aprendizajes significativos sobre el tema, el proceso

(motivacion) y el manejo de las herramientas emergente (CloudLabs).
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En relaciéon con lo mencionado, se debe hacer alusion a que, desde el rol como
docente (en formacion), es importante resaltar que la planificacion didactica es un proceso
esencial, se puede hacer alusion a que una planificacion bien estructurada proporciona un
marco para la implementacion de las actividades y permite anticipar y abordar posibles
desafios.

Dicho lo anterior, desde la experiencia en esta secuencia didactica ha reafirmado la
necesidad de planificar de manera reflexiva y adaptativa. De modo que, la planificacion debe
ser un proceso dinamico que permita ajustes en tiempo real, enriqueciendo asi la experiencia
de aprendizaje y generando una motivacion por aprendizaje de las matematicas ain mayor.

En opinién personal, la planificacion es indispensable en el ejercicio de la préctica
pedagbgica, de modo que, “una buena planificacion organiza el contenido y las actividades, y
también promueve un ambiente de aprendizaje estructurado y efectivo” (Bueno, 2023, p. 17).
Ademas, permite a los docentes reflexionar sobre sus objetivos educativos y establecer
estrategias que faciliten su logro.

En consideracion con todo lo mencionado, sin una planificacion adecuada, es dificil
crear un ambiente de aprendizaje que sea significativo y motivador, de modo que, la
planificacion es un componente clave que debe ser valorado y perfeccionado en la practica

educativa, es fundamental para garantizar el éxito del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Conclusiones

Se concluye que, la implementacion del software CloudLabs en la ensefianza de
matematicas para los estudiantes de grado 603 en el Colegio Laura Herrera de Varela
demostrd ser una estrategia adecuada para fortalecer la motivacion por el aprendizaje de esta
materia, de modo que, la planeacion de la propuesta se ajustd bien a las caracteristicas y
necesidades del grupo, ya que integré tecnologia de forma accesible y atractiva, lo cual fue
crucial en un contexto donde el uso de herramientas interactivas genera interés y
participacion. No obstante, una limitacion fue la falta de capacitacion previa para algunos
estudiantes en el uso de la plataforma, lo que al inicio requirié de sesiones adicionales de
familiarizacion.

Asimismo, se puede concluir que, los objetivos planteados, especialmente el de
movilizar la motivacion de los estudiantes y reconocer cambios en su actitud hacia el
aprendizaje de matematicas, se cumplieron en gran medida. Por ende, la interaccion con
CloudLabs facilito la comprension de conceptos matematicos y generd un ambiente de
entusiasmo, motivacion y curiosidad, evidenciando un cambio positivo en la percepcion de
los estudiantes hacia la asignatura, de este modo, esto se reflejo en los resultados de las
encuestas aplicadas, que mostraron un aumento en el interés, motivacion y la satisfaccion con
la experiencia de aprendizaje después de la intervencion.

De igual modo, se puede concluir que, durante el desarrollo de la propuesta, uno de
los principales desafios fue mantener el ritmo de trabajo en la plataforma para todos los
estudiantes, debido a la diversidad en el manejo de tecnologia, por ende, para superar esta
dificultad, se realizaron ajustes en la metodologia, brindando apoyo personalizado y
fomentando el trabajo colaborativo, de manera que, esto permitio que los estudiantes se

apoyaran mutuamente, fortaleciendo ademas sus habilidades sociales y de trabajo en equipo.
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Asimismo, se concluye que, la experiencia en este proyecto motivo una reflexion
significativa sobre mi practica pedagogica, de manera que, al inicio del diplomado, el
enfoque en la ensefianza de matematicas era mas tradicional, pero la integracion de
herramientas como CloudLabs me impuls6 a adoptar estrategias mas interactivas y centradas
en el estudiante. Por lo que, la resignificacion de mis practicas pedagogicas a través de esta
experiencia apunta a un enfoque mas tecnologico y participativo, el cual se espera continuar
desarrollando en futuras propuestas.

A futuro, esta propuesta tiene el potencial de ampliarse a otros grados y asignaturas,
promoviendo un modelo de ensefianza en el que la tecnologia y la experimentacion practica
sean elementos clave para el aprendizaje. La motivacion y el entusiasmo observados en los
estudiantes son claros indicios de que esta metodologia no solo cumple con los objetivos
planteados, sino que también fortalece el interés de los estudiantes por aprender de forma
innovadora y significativa.

De manera general, se concluye que, la propuesta de integrar el software CloudLabs
en las clases de matematicas mostrd un impacto positivo en la motivacion de los estudiantes
del grado 603 hacia esta materia, por lo que, a través de actividades interactivas y la
experimentacion practica, los estudiantes se sintieron mas interesados y comprometidos con
el aprendizaje de conceptos matematicos. En relacion con lo mencionado, se puede reconocer
entonces que, el incremento en la motivacion por aprendizajes de las matematicas demuestra
que el uso de herramientas tecnologicas, alineadas con los objetivos pedagogicos, es una
estrategia efectiva para transformar la ensefianza de matematicas en una experiencia mas

atractiva y significativa
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