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Resumen

Este documento es el resultado de un diplomado de profundizacién como opcion de grado,
desarrollado en el marco de una practica de investigacion pedagdgica en la Institucién Educativa
San Agustin, ubicada en Aguazul, Casanare, por su énfasis en el desarrollo integral de los
estudiantes, promoviendo valores y habilidades académicas en diversas areas. En este contexto,
la intervencion se llevo a cabo durante el segundo semestre del afio 2024, con estudiantes del
grado octavo, y tuvo como objetivo principal fomentar la comprension lectora en textos en inglés
mediante el uso de herramientas interactivas. Para ello, se implemento la secuencia didactica:
Leyendo juntos: explorando el inglés con las TIC, compuesta por tres actividades disefiadas para
promover el aprendizaje activo y motivar a los estudiantes hacia el idioma. Como resultado, los
estudiantes evidenciaron que esta estrategia mejoro significativamente las competencias en la
asignatura de inglés, destacando la efectividad de integrar tecnologias interactivas para promover
aprendizajes significativos y una formacion integral, a la vez que se fortalecieron la motivacion y
el interés por el aprendizaje del idioma.

Palabras clave: Comprension lectora, herramientas interactivas, educacion inclusiva,

ensefianza del inglés, competencias ciudadanas.



Abstract

This document is the result of a deepening diploma as a degree option, developed within the
framework of a pedagogical research practice at the San Agustin Educational Institution, located
in Aguazul, Casanare, for its emphasis on the comprehensive development of students,
promoting academic values and skills in various areas. In this context, the intervention was
carried out during the second semester of 2024, with eighth grade students, and its main
objective was to promote reading comprehension in English texts through the use of interactive
tools. To do this, the didactic sequence was implemented: Reading together: exploring English
with ICT, composed of three activities designed to promote active learning and motivate students
towards the language. As a result, the students evidenced that this strategy significantly
improved competencies in the subject of English, highlighting the effectiveness of integrating
interactive technologies to promote meaningful learning and comprehensive training, while
strengthening motivation and interest in learning. language.

Keywords: Reading comprehension, interactive tools, inclusive education, English

teaching, citizenship skills.
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Introduccion

Esta propuesta se implementd en la Institucion Educativa San Agustin, sede principal
ubicada en el municipio de Aguazul, en el departamento de Casanare, una institucion de caracter
publico que cuenta con cuatro sedes y ofrece formacion desde la educacién basica hasta la
media. La institucion abarca los grados de primaria y secundaria, destacandose por su énfasis en
el desarrollo integral de los estudiantes, promoviendo valores y habilidades académicas en
diversas areas.

La propuesta se lleva a cabo con estudiantes de grado octavo quienes oscilan en una edad
entre los 13 y 15 afios, de acuerdo a su edad manifiestan habilidades de motivaciéon y
participacion en el area de inglés, sin embargo, a través de la observacion, interaccion con los
estudiantes y la docente del area se evidenciaron dificultades significativas en la comprension
lectora de textos en inglés, un area clave del curriculo que, debido a su creciente relevancia,
exige una atencién especial. A pesar de los esfuerzos institucionales por mejorar el dominio del
inglés, los diagndsticos realizados al inicio del afio escolar muestran que estos estudiantes no
logran identificar y comprender adecuadamente el vocabulario, lo que afecta su capacidad de
analizar y reflexionar sobre textos en inglés. Este problema no solo repercute en su desempefio
académico, sino que también limita su progreso dentro del programa nacional de bilinglismo,
que busca que Colombia sea un pais bilingle para el afio 2025.

La propuesta pedagdgica tiene como objetivo general fomentar la comprension lectora en
inglés mediante el uso de herramientas interactivas. Se espera que estas herramientas no solo
ayuden a los estudiantes a identificar vocabulario, sino que también mejoren su capacidad para
analizar y reflexionar sobre textos en inglés, en linea con los objetivos del programa "Colombia

Bilinglie " (MINEDUCACION,2025, pp. 65-69). Los objetivos especificos incluyen:



diagnosticar el nivel de contacto de los estudiantes con las herramientas interactivas, desarrollar
actividades de comprension lectora usando dichas herramientas, y evaluar el impacto de su
implementacion en el desarrollo de las habilidades lectoras.

La estrategia busca mejorar la comprension lectora en inglés a través de herramientas
interactivas y actividades dinamicas. La secuencia didactica incluye tres actividades claves.
Primero, se realizara una encuesta sobre el uso de las TIC, seguida de un juego didactico llamado
Memories games —Body parts vocabulario, que servira para romper el hielo mientras los
estudiantes refuerzan el vocabulario sobre las partes del cuerpo. Luego, se aplicara un juego de
Kahoot, en el que se utilizaran tarjetas de vocabulario relacionadas con "Healthy Problems",
incentivando el aprendizaje ludico y colaborativo. Finalmente, en la tercera actividad, "Adjetivos
opuestos y juguetes™, se trabajara en la comprension lectora mediante adjetivos opuestos, usando
juguetes para describir y reforzar el vocabulario. Al finalizar, se llevara a cabo una breve
evaluacion de las emociones de los estudiantes a través de un video interactivo, permitiéndole
reflexionar sobre su aprendizaje y la efectividad de las herramientas utilizadas.

La implementacidn de esta estrategia es fundamental para abordar las dificultades de
comprension lectora en inglés que enfrentan los estudiantes. Al integrar herramientas interactivas
y actividades ludicas, se espera mejorar sus habilidades linguisticas y aumentar su motivacion
hacia el aprendizaje. Este enfoque les proporcionara competencias esenciales en un mundo
globalizado, donde el inglés es clave. Ademas, la efectividad de esta estrategia puede influir

positivamente en la practica pedagogica, ofreciendo un modelo replicable para otros educadores.



Diagnostico de la propuesta pedagdgica

El proyecto de investigacion se desarrolla en la Institucién Educativa San Agustin,
ubicado en una region de caracteristicas urbanas con una significativa diversidad cultural y
socioecondmica. Esta institucion se situa en el corazon de una comunidad que enfrenta ciertos
desafios econdmicos, lo que la convierte en un espacio clave para la intervencion educativa. La
mision de la institucion es formar estudiantes con sélidos valores éticos, conocimiento cientifico
y responsabilidad social, mientras que su visién es consolidarse como un referente en educacién
inclusiva y de calidad. Ofrece una ensefianza mixta, orientada hacia el desarrollo de
competencias para la vida, y cuenta con una poblacién estudiantil diversa que abarca desde
educacion basica hasta media. Este contexto es relevante para el proyecto de investigacion, pues
la diversidad del entorno permite explorar como las herramientas digitales pueden mejorar la
comprension lectora en inglés, especialmente en comunidades con un acceso limitado a recursos
tecnolégicos.

El grupo participante estad compuesto por estudiantes de octavo grado, de edades entre 13
y 15 afios, quienes presentan un rango variado de habilidades en inglés, debido a sus diferentes
experiencias y acceso a recursos educativos fuera de la institucion. Aunque algunos estudiantes
demuestran una comprensidn basica del inglés, la mayoria se encuentra en un nivel inicial, lo
cual representa un reto, ya que estos deben fortalecer su comprension lectora y vocabulario en
una lengua extranjera. La interaccién entre ellos es dindmica y colaborativa, y se percibe una
disposicidn general a participar en actividades que involucran tecnologia, lo cual es fundamental
para la implementacion de herramientas digitales en esta propuesta pedagogica.

La demanda principal de aprendizaje en este contexto es la necesidad de mejorar la

competencia lectora en inglés de los estudiantes, particularmente en vocabulario y comprension



de textos basicos. Este desarrollo es crucial en un mundo globalizado, donde el inglés se
convierte en una herramienta de comunicacion y acceso a la informacion. Sin embargo, el
contexto sociocultural del grupo indica una exposicién limitada al inglés fuera del aula, lo cual
sugiere que el aprendizaje depende en gran medida de la experiencia y los recursos que la
institucion pueda ofrecer. Asi, el desafio radica en proporcionarles un entorno de aprendizaje
motivador y significativo que responda a estas necesidades.

Desde una perspectiva apreciativa, los estudiantes muestran un potencial significativo en
la comprension lectora en inglés cuando se les brinda apoyo visual y actividades interactivas que
facilitan la asimilacion de vocabulario. Aunque su nivel de competencia actual es basico, han
demostrado habilidades para aplicar nuevos conocimientos en actividades practicas. Estos
desempefios reflejan una disposicion positiva hacia el aprendizaje del inglés cuando se utilizan
enfoques innovadores y digitales. Ademas, se evidencia que los estudiantes tienen una actitud
favorable hacia el aprendizaje colaborativo, lo que puede ser aprovechado en actividades
grupales que integran herramientas tecnologicas.

Actualmente, el aprendizaje del inglés en esta institucion se media principalmente a
través de métodos tradicionales, como lecturas guiadas y ejercicios de traduccion. Si bien estos
métodos permiten una introduccion basica al idioma, no siempre logran captar la atencion de
todos los estudiantes, especialmente aquellos que requieren un aprendizaje mas dinamico.
Ademas, la falta de recursos digitales en las aulas limita la exposicion de los estudiantes a
estrategias interactivas que podrian mejorar su comprensién y retencion de vocabulario en inglés.
La practica pedagdgica tradicional funciona en niveles basicos de instruccion, pero se percibe la

necesidad de innovar para atender los distintos estilos de aprendizaje.
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En este contexto, surge el interés de integrar herramientas digitales interactivas, como
mediadores de aprendizaje en el area. La hipotesis es que estas herramientas no solo facilitaran
una mayor retencion de vocabulario, sino que también aumentaran la motivacion y el interés de
los estudiantes hacia el aprendizaje del inglés, al convertir el proceso en una experiencia mas
atractiva y dindmica. Este cambio en la metodologia podria hacer que el aprendizaje sea mas
inclusivo, atendiendo las necesidades de los estudiantes que requieren un enfoque mas visual e

interactivo.



Pregunta de Investigacion
¢Como fomentar la comprension lectora en textos de inglés en estudiantes de grado
octavo de la Institucion Educativa San Agustin, Aguazul (Casanare), a través de herramientas

interactivas durante los meses de septiembre a noviembre del afio 20247

11
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Objetivos

Objetivo General

Fomentar la comprension lectora en textos de inglés en estudiantes de grado octavo de la
Institucion Educativa San Agustin, Aguazul (Casanare), a través de herramientas interactivas
durante los meses de septiembre a noviembre del afio 2024
Objetivos Especificos

Diagnosticar el contacto que tienen los estudiantes del grado octavo con las herramientas
interactivas.

Desarrollar actividades de comprension lectora mediante la aplicacion de herramientas
interactivas.

Determinar el efecto de la comprension lectora de los estudiantes del grado octavo,

después de la implementacion de las herramientas interactivas.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Para desarrollar un andlisis exhaustivo de la comprension lectora en inglés a traves de
herramientas interactivas, la propuesta pedagogica se centra en una investigacion sobre la propia
practica docente y la manera en que esta se puede perfeccionar a traves de la observacion y
reflexion critica. Goodman (1976), la lectura no es solo un proceso de descifrado, sino un acto de
comprension activa en el que los estudiantes “adivinan” y verifican constantemente el sentido de
los textos, lo cual resulta fundamental en un contexto de aprendizaje de una segunda lengua. En
la practica docente, esta perspectiva permite considerar los conocimientos previos de los
estudiantes y su capacidad de hacer inferencias como un punto de partida para la construccion de
sentido.

Desde la perspectiva de Smith (1983), la comprension lectora va mas alla de la
decodificacion; se trata de un acto en el que el lector aporta experiencias y conocimientos
previos que enriquecen la lectura. Esta nocion influye directamente en la propuesta pedagdgica,
ya que se reconoce la importancia de que los estudiantes de octavo grado comprendan textos en
inglés, integrando herramientas interactivas que hagan este proceso mas significativo y personal.
Al aplicar estrategias pedagogicas que permitan a los estudiantes aportar su propio contexto al
proceso lector, la préactica docente se vuelve un medio para la transformacién educativa.

Solé (1992), enfatiza la ensefianza de estrategias como la inferencia y el resumen, que se
consideran esenciales en la comprensién lectora. Para un docente, esto significa observar y
adaptar su propia practica para guiar a los estudiantes en el uso de herramientas interactivas que
permiten no solo la decodificacion de palabras, sino la interpretacion critica de textos en inglés.
La implementacidn de estrategias especificas fortalece la competencia lectora y facilita la

reflexion del docente sobre el impacto de estas herramientas en el aprendizaje.
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De acuerdo con Cassany (2006), el aprendizaje autonomo y la lectura critica son
componentes clave para el desarrollo de competencias en los estudiantes. Esta vision respalda la
propuesta pedagdgica al incorporar herramientas interactivas que favorecen un aprendizaje
participativo y autonomo. Al reflexionar sobre su propia practica, el docente puede evaluar en
qué medida el uso de la tecnologia fomenta la autonomia en los estudiantes, promoviendo una
lectura activa y analitica en un contexto de segunda lengua.

De acuerdo a (UNESCO, 2005) destaco la importancia de disefar “sistemas de educacion
inclusivos y sin barreras”, lo que implica una adaptacion del sistema educativo a las necesidades
de cada estudiante. Este principio se incorpora en la investigacion sobre la practica pedagdgica al
implementar herramientas interactivas que buscan reducir las barreras de aprendizaje en la
comprension lectora en inglés. La propuesta pedagdgica reconoce que la inclusion debe ser un
pilar fundamental, adaptando la practica docente para asegurar que todos los estudiantes tengan
acceso a oportunidades equitativas de aprendizaje.

Gonzélez y Escudero (2008) consideran que el curriculo debe incluir el uso de recursos
educativos digitales (RED), los cuales facilitan un aprendizaje interactivo y adaptado a las
necesidades del estudiante. Este enfoque apoya la propuesta pedagogica, al reconocer que la
inclusién de herramientas digitales puede transformar la practica docente y fomentar un
aprendizaje mas interactivo y contextualizado, lo cual enriquece el proceso de ensefianza.

Tobdn (2010), sefiala que la ensefianza de competencias debe incluir tanto el desarrollo
cognitivo como el socioemocional, destacando su importancia para mejorar la calidad educativa.
En este sentido, la propuesta pedagdgica, desde una perspectiva integral, atiende al desarrollo

emocional de los estudiantes. A través de la implementacién de herramientas interactivas, se
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promueve una practica educativa que fomenta el crecimiento emocional y la empatia, elementos
fundamentales para un aprendizaje significativo.

Camilloni (2013) subraya la importancia de la evaluacion formativa en la comprension
lectora, lo cual permite a los docentes ajustar su practica segun las necesidades de los
estudiantes. La propuesta pedagogica incluye una reflexion constante sobre el uso de
herramientas interactivas, permitiendo que el docente adapte su estrategia de ensefianza segun
los resultados observados en los estudiantes. Asi, la practica docente se vuelve un proceso
dindmico que responde a las caracteristicas individuales de cada estudiante.

El Ministerio de Educacion Nacional (2013), en Colombia “aboga por una educacién
orientada a la formacion de ciudadanos criticos y activos”. Esta perspectiva se incorpora en la
propuesta pedagdgica al fomentar la comprension lectora en inglés como una herramienta para
que los estudiantes participen de manera critica en su entorno. La investigacion sobre la practica
pedagdgica se enfoca en como los docentes pueden motivar a sus estudiantes a aplicar lo
aprendido para entender mejor su realidad social y cultural.

UNICEF (2014) argumenta que la educacion inclusiva debe adaptarse para satisfacer las
necesidades individuales de cada estudiante, promoviendo un enfoque que asegure la equidad en
el aprendizaje. La propuesta pedagdgica busca adaptar las practicas educativas a través de
herramientas interactivas que hagan la comprensidn lectora accesible para todos los estudiantes,
promoviendo la igualdad de oportunidades en el aula. Este enfoque permite una reflexién
constante sobre el impacto de la tecnologia en la equidad educativa.

Pérez (2003) considera que la investigacion educativa tiene un “caracter politico”, ya que
impacta en las estructuras de poder y en las oportunidades de aprendizaje. La propuesta

pedagdgica aborda este caracter politico al integrar herramientas digitales para fomentar la
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comprension lectora en inglés, promoviendo la equidad en el acceso al aprendizaje. La practica
docente, en este caso, se convierte en un medio para reducir las desigualdades en la educacion,
respondiendo asi a la vision de Pérez Abril.

Finalmente, el articulo de Scientific Future (2024), sefiala que la comprension lectora es
esencial para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas, habilidades
fundamentales para un aprendizaje significativo. La propuesta pedagdgica incorpora esta
perspectiva al utilizar herramientas interactivas que favorecen el desarrollo de estas

competencias en el contexto de la comprension lectora en inglés.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Los referentes técnicos en el &ambito educativo, como los establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional (2006), presentan una vision integral de los estudiantes, quienes estan en
una etapa critica de desarrollo cognitivo y emocional. En esta etapa, se consideran tanto sus
capacidades para el aprendizaje autbnomo como sus necesidades de orientacion en competencias
especificas. De acuerdo con estos lineamientos, es fundamental que el proyecto esté disefiado
con un enfoque inclusivo y participativo. Este enfoque, que incorpora herramientas interactivas,
responde a la naturaleza exploratoria y tecnoldgica de esta generacion y esta en sintonia con el
aspecto ontoldgico de la pregunta de investigacion.

Por otro lado, los estandares basicos de competencias destacan la importancia de una
educacion orientada al desarrollo integral de competencias que trascienden el conocimiento
tedrico, promoviendo habilidades de comprension y analisis de textos en contextos reales. En
este sentido, estos referentes enfatizan la necesidad de que los estudiantes sean capaces de
aplicar el conocimiento de manera practica, lo cual se alinea con la investigacién. De esta
manera, este proyecto busca establecer un enfoque préactico y reflexivo, en el que los estudiantes
no solo comprendan el texto en inglés, sino que también desarrollen competencias que los
preparen para enfrentar los desafios de un mundo globalizado MEN (2006). Esta coherencia
entre la propuesta y los lineamientos oficiales garantiza que el aprendizaje sea relevante y
alineado con las expectativas de desarrollo establecidas.

En cuanto a la educacion formal, los estandares basicos de competencias para el
aprendizaje de inglés en educacion secundaria sefialan que los estudiantes deben desarrollar
habilidades de comprension y analisis de textos adaptados a su nivel de desarrollo. De acuerdo

con esto, estos estandares permiten no solo el aprendizaje de la lengua inglesa, sino también la
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construccién de habilidades de pensamiento critico y razonamiento légico. Por lo tanto, en este
proyecto, la comprension lectora en inglés no solo se enfoca en el dominio del idioma, sino que
apunta a fomentar un pensamiento critico en los estudiantes, permitiéndoles interpretar,
cuestionar y valorar los textos de manera significativa (MEN, 20 06). Para los estudiantes de
octavo grado, estos estandares son relevantes, ya que el dominio del inglés les abre puertas tanto
académicas como culturales, dandoles una ventaja significativa en su educacion futura.

En relacion con Tobon (2010), define las competencias como un conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes que permiten a los estudiantes actuar de manera eficaz en
situaciones diversas, estructurandolas en dimensiones como el saber, el saber hacer y el saber
ser. Segun el autor, estas competencias incluyen tanto la comprensién teérica como la aplicacion
practica, promoviendo un aprendizaje integral y sostenible. En el contexto de la investigacion, la
dimension ontoldgica de fomentar la comprension lectora en inglés se vincula con la idea de
Tobdn de que las competencias no son habilidades aisladas, sino un proceso que capacita a los
estudiantes para adaptarse a diferentes contextos. En este sentido, el desarrollo de competencias
lectoras en inglés se convierte en una herramienta que les permite interactuar con otros contextos
culturales y académicos, preparandolos para una participacion activa y critica en su entorno.

En consecuencia, el diagndstico realizado muestra que, actualmente, el enfoque es
mayormente tedrico, centrado en la adquisicion de vocabulario y estructuras gramaticales sin una
integracidn suficiente de actividades préacticas y dinamicas que promueven una comprension
auténtica y contextualizada. Este enfoque, aunque cumple con ciertos estandares curriculares,
carece de elementos que permitan a los estudiantes aplicar su conocimiento de manera
significativa. Por esta razon, el proyecto propone el uso de herramientas interactivas que

permitan una experiencia de aprendizaje mas activa y vinculada con la realidad de los
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estudiantes. De este modo, la implementacion de actividades interactivas en inglés permitira que
los estudiantes experimenten un aprendizaje mas participativo y orientado a resolver problemas,
lo cual es esencial para cerrar la brecha entre el enfoque actual y los objetivos del proyecto.

Por otro lado, la tendencia educativa que mejor se adapta a la propuesta pedagdgica es el
aprendizaje activo y participativo, con una base en el enfoque constructivista y el uso de
herramientas tecnoldgicas. Segun las investigaciones actuales en educacion, el uso de
tecnologias interactivas y digitales potencia el aprendizaje de los estudiantes al brindarles
oportunidades de explorar, analizar y comprender la informacion de forma autonoma. En este
contexto, segun las propuestas tedricas de modelos de educacion digital, el uso de plataformas
interactivas en el aprendizaje de idiomas fomenta una comprensién mas profunda y
contextualizada, ayudando a los estudiantes a interiorizar el conocimiento de manera
significativa. En este sentido, la propuesta pedagdgica se acoge a esta tendencia, brindando a los
estudiantes oportunidades para interactuar con el contenido de una manera innovadora y efectiva.

Finalmente, la variable de herramientas interactivas, asociada a un criterio metodolégico
de aprendizaje activo, representa un enfoque estratégico para reducir la brecha en el aspecto
ontoldgico de la pregunta de investigacion. De esta forma, las herramientas interactivas no solo
motivan a los estudiantes, sino que también les ofrecen una plataforma para practicar y aplicar el
conocimiento en contextos variados, lo que favorece una comprensién auténtica y aplicada. Se
invita al lector a conocer los detalles de la planeacion didactica que se exponen en el siguiente

apartado, donde se detalla la metodologia propuesta y el proceso de implementacion.
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Planeacion Didactica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarroll6 bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Leyendo juntos explorando el inglés” para alcanzar el objetivo:
Fomentar la comprension lectora en textos de inglés en estudiantes de grado octavo uno de la
Institucion Educativa San Agustin, Aguazul (Casanare), a través de herramientas interactivas
durante los meses de septiembre a noviembre del afio 2024. De manera precisa, las actividades
dispuestas responden a la cadena de objetivos especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consiste en diagnosticar el
contacto que tienen los estudiantes del grado octavo uno con las herramientas interactivas, se
establecio convocar a la poblacion estudiantil del grado octavo de la Institucién Educativa San
Agustin para que por medio de una encuesta escrita con preguntas de seleccién maltiple se
pudiera identificar el conocimiento de los estudiantes a la variable seleccionada y como producto
susceptible para el analisis una muestra de fotos de las encuestas diligenciadas.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consiste en desarrollar actividades
de comprension lectora mediante la aplicacion de herramientas interactivas, se estableci el
disefio y aplicacion de la herramienta de juego de Kahoot con el fin de fortalecer el aspecto
ontoldgico a través de la variable y como producto susceptible para el analisis se realiza un diario
de campo con las observaciones sobre el comportamiento y desempefio de los estudiantes
durante la actividad.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico consiste en determinar el efecto de la
comprension lectora de los estudiantes del grado octavo, después de la implementacion de las
herramientas interactivas, se establecié una actividad denominada (Opposite adjectives and toys)

con el fin de lograr una comprension efectiva de los adjetivos opuestos en inglés y su correcto
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uso para describir objetos en este caso los juguetes, se espera que los estudiantes sean capaces
de identificar y seleccionar el adjetivo correcto que describe un objeto, asi como su adjetivo
opuesto, demostrando comprension lectora y habilidades de vocabulario y como producto
susceptible para el analisis un video para identificar los cambios surgidos en el desarrollo de la
actividad que permita identificar si hubo un cambio significativo.

Es importante precisar que, dado gque este estudio corresponde con una investigacion en
el area educativa, el disefio y recuperacion de la informacién, se realiz6 bajo una mediacion
pedagdgica que busco que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes resultados en la competencia pragmatica de la secuencia didactica en las tres
actividades los cuales son: En la primera actividad, los estudiantes exploraran el impacto de las
herramientas tecnoldgicas en su aprendizaje. Esto incluye identificar los recursos disponibles y
reflexionar sobre su relevancia educativa mediante encuestas y escritos. Ademas, participaran en
un juego didactico que promueva habilidades de memoria y atencion, relacionando conceptos
aprendidos con las herramientas tecnoldgicas utilizadas. Finalmente, conectaran estas
experiencias con su rendimiento académico en inglés, evaluando la utilidad de las tecnologias
interactivas en su proceso de aprendizaje. La segunda actividad se centra en el desarrollo de la
comprension lectora a través de dinamicas gamificadas. Durante esta etapa, los estudiantes
identificaran respuestas correctas, analizaran ideas principales y detalles relevantes de textos en
inglés y aplicaran estrategias de deduccidn para interpretar vocabulario nuevo. A través de un
juego interactivo como Kahoot, reflexionaran sobre su desempefio, identificando fortalezas y
areas a mejorar en la comprension de los textos abordados. En la tercera actividad, los
estudiantes consolidaran su conocimiento de vocabulario mediante la identificacion de adjetivos

y sus opuestos para describir objetos. Esto se complementara con ejercicios de expresion oral y



escrita, permitiéndoles practicar y ganar confianza en el uso del idioma inglés. Ademas,
reflexionaran sobre las emociones experimentadas durante el proceso, promoviendo el

autoconocimiento y la autorregulacion emocional como parte integral de su aprendizaje.
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Enfoque Didactico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al
desarrollo de competencias, particularmente, de la comprension lectora en inglés, hacia la
construccién de ciudadania (Ministerio de Educacion Nacional, 2013). Es por ello que, se afirma
que la secuencia didactica “Leyendo juntos: explorando el inglés con las TIC" facilitara
conquistas relacionadas con emociones, inclusion, y corresponsabilidad porque al integrar estos
valores en las actividades de comprension lectora, se promueve un aprendizaje significativo que
no solo fortalece las habilidades linguisticas de los estudiantes, sino que también los sensibiliza
ante temas sociales y éticos. Asi, los estudiantes desarrollan una perspectiva critica y empatica
que les permite aplicar lo aprendido en contextos reales, fortaleciendo su capacidad de
participacion y responsabilidad ciudadana.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos como los estandares basicos de competencia, que tienen como horizonte
comun, fomentar competencias en jovenes para que se constituyan en seres democraticos y con
capacidad participativa para la transformacién social.

Es importante resaltar que este estudio se fundamenta en los referentes técnicos y en los
Estandares Basicos de Competencias, los cuales sirven como guia para su disefio. Estos
lineamientos garantizan que las actividades propuestas estén alineadas con los objetivos
educativos nacionales, promoviendo un aprendizaje integral que combina el desarrollo de
competencias linglisticas, cognitivas y sociales en los estudiantes.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia “Leyendo juntos: explorando el inglés
con las TIC” tuvo en cuenta los desarrollos tedricos como: Goodman (1976), quien propuso el

enfoque psicogenético de la lectura; Smith (1983), conocido por su teoria de la percepcion en la
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lectura; Solé (1992), que aportd estrategias para la ensefianza de la comprension lectora;
UNESCO (2005), que promovio politicas educativas inclusivas; Cassany (2006), enfocado en la
literacidad critica; Gonzalez y Escudero (2008), quienes investigaron sobre la ensefianza del
inglés como lengua extranjera; Pérez A. (2003), que analizé el caracter politico de la
investigacion educativa; Tobdn (2010), reconocido por su trabajo en competencias educativas;
Camilloni (2013), que desarroll6 teorias sobre la didactica; MEN (2013), que establecid
lineamientos curriculares en Colombia; UNICEF (2014), que defendié los derechos educativos
de los nifios, y Futuro Cientifico (2024), que destaco la importancia de la comprensiéon lectora
para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas. Estos desarrollos teéricos
permiten entender la investigacion a través de los siguientes preceptos fundamentales.

En ese sentido, la secuencia didactica se centrd en actividades con énfasis en
herramientas interactivas, considerado desde un enfogue de innovacion como una tendencia para
poder cerrar brechas educativas porque las herramientas digitales y los recursos interactivos
permiten una ensefianza mas personalizada, accesible y atractiva, especialmente en contextos
donde los recursos tradicionales pueden ser limitados. Estas tecnologias facilitan la adaptacion
de los contenidos a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, permitiendo que todos los
estudiantes, independientemente de sus caracteristicas o antecedentes, puedan acceder a una
educacion de calidad. Ademas, las herramientas interactivas fomentan un aprendizaje mas
auténomo, permitiendo que los estudiantes tomen el control de su proceso de aprendizaje y
desarrollen habilidades de pensamiento critico y resolucién de problemas de manera dindmicay
colaborativa y que para este caso, se contd con la hipotesis que podria ser de utilidad para
fomentar la comprension lectora en textos de inglés, dado que las actividades interactivas ofrecen

un entorno de aprendizaje mas inmersivo y practico, donde los estudiantes pueden involucrarse
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activamente con el contenido y practicar de manera mas eficaz las habilidades linglisticas. Este
enfoque no solo facilita la comprension de los textos, sino que también promueve el desarrollo
de competencias comunicativas mas amplias, esenciales en un contexto globalizado.

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagnostico lograba una comprension basica de textos en inglés, pero con dificultades para
identificar ideas principales y detalles especificos, y de acuerdo con el analisis realizado a partir
de encuestas y observacion directa en el aula, se encuentran trabajando en mejorar la fluidez
lectora y la capacidad de interpretar textos mas complejos en inglés, lo que se relaciona
directamente con el desarrollo de habilidades cognitivas de analisis y sintesis en el idioma,
aspectos fundamentales para fomentar la comprension lectora en textos mas avanzados.

Es por ello que, para iniciar la secuencia, y establecer el primer objetivo especifico como
horizonte de reconocimiento de los intereses de los estudiantes, se busco reconocer su
acercamiento al esquema variable del estudio. De tal manera que, a través de un juego didactico
interactivo donde los estudiantes emparejan tarjetas de vocabulario relacionadas con partes del
cuerpo y luego leen en voz alta y generan frases en inglés, se puedan reconocer los ritmos
particulares e intereses individuales de los estudiantes respecto a su preferencia por aprender a
través de herramientas interactivas y su nivel de comprension lectora en inglés, lo cual se
refuerza con la aplicacion de una encuesta que les permite expresar como se identifican con las
herramientas utilizadas en su proceso de aprendizaje .

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la movilizacion
y medicion de los cambios en el aspecto ontolégico relacionado con la mejora de la comprension
lectora en inglés utilizando herramientas interactivas, tendran mayor incidencia en la vida de

estudiantes, pues responde a sus intereses 0 motivaciones reales por el aprendizaje.
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Abordar los saberes previos son fundamental porque permite al docente conectar el nuevo
conocimiento con lo que los estudiantes ya saben, lo que facilita el proceso de aprendizaje.
Reconocer los saberes previos no solo permite identificar el nivel de comprensién de los
estudiantes, sino que también les otorga un sentido de continuidad en su aprendizaje. Ademas,
favorece la construccién de nuevos conocimientos de manera significativa, pues los estudiantes
pueden relacionar lo aprendido anteriormente con la nueva informacion, promoviendo una mayor
retencion y aplicabilidad del contenido. Esta practica también ayuda a detectar posibles
malentendidos o lagunas en el conocimiento, lo que permite al docente ajustar su ensefianza para
satisfacer mejor las necesidades del grupo.

Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que
soporta este estudio, permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagdgico
vinculantes con el compromiso de experiencias de aprendizaje mas significativos, centrados en
las necesidades y capacidades de los estudiantes, fomentando su autonomia y desarrollo integral
y como intelectual transformativo en el sentido de continuar investigando y mejorando las
practicas educativas mediante enfoques innovadores que promuevan el pensamiento critico y la

reflexion continua sobre las metodologias aplicadas en el aula .
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Implementacion
El 22 de octubre de 2024, de 7:00 am a 8:00 am, se llevo a cabo la primera actividad de la
sesion “Leyendo juntos explorando: el inglés con las TIC” en la clase de octavo grado de la
Institucion Educativa San Agustin. Se inicio con un saludo a los estudiantes y un juego de

nn

“Memories Games” enfocado en vocabulario de las partes del cuerpo como: "ear (oido)", "mouth
(boca)", "eyes (0jos)", "nose (nariz)", y "hand (mano)". Durante la actividad, los estudiantes
participaron activamente al seleccionar cartas en busca de pares, mostrando confianza y
cooperacion a medida que avanzaba el juego. Este enfoque Iidico generd un ambiente de
aprendizaje dinamico y permitio a los estudiantes practicar las expresiones en inglés de manera
efectiva.

La actividad demostro las necesidades educativas de los estudiantes al integrar un juego
visual que promovio el aprendizaje del término relacionado con los problemas de salud, parte de
la malla curricular. La disposicion de los estudiantes en filas horizontales facilit6 la interaccion y
la visibilidad del material digital, apoyando la participacion de todos y mejorando su experiencia
de aprendizaje en grupo. La organizacion del espacio contribuy6 a un ambiente donde cada
estudiante se sintié motivado a participar.

El tiempo de una hora fue adecuado, con los primeros 20 minutos dedicados al juego y el
resto a una encuesta diagnostica sobre el uso de herramientas interactivas en el aprendizaje de
inglés. Esta estructura permitié que todos los estudiantes tuvieran la oportunidad de participar y
también de expresar sus opiniones sobre el uso de la tecnologia en sus clases.

Es asi que la estrategia de evaluacion, a través del juego, proporcion6 una forma ludica

de medir el reconocimiento del vocabulario, y fue efectiva para observar la participacion y la

seguridad de los estudiantes. Los estudiantes respondieron con entusiasmo a las preguntas y
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demostraron su comprension en un ambiente relajado, lo que facilitdé una evaluacién mas precisa
de su aprendizaje.

La implementacion de la actividad se alined con los aprendizajes esperados, promoviendo
tanto la retencion de vocabulario como la aplicacion practica en un contexto comunicativo. Esto
ayudo a los estudiantes a familiarizarse con el inglés de una manera significativa y efectiva.

La estrategia de evaluacion permitid identificar logros en la competencia de comprension
lectora en inglés. Las participaciones durante el juego y las respuestas de la encuesta ofrecieron
una vision clara del nivel de comprension de cada estudiante y de su disposicion para interactuar
en inglés.

Las acciones realizadas durante la intervencidon promovieron el aprendizaje esperado,
fomentando un entorno participativo donde los estudiantes se sintieron motivados a practicar y
demostrar su comprension. El didlogo durante el juego facilité un aprendizaje contextual y
natural.

Los recursos didacticos utilizados, como el juego de memoria digital, contribuiron al
logro del aprendizaje esperado al ofrecer una forma efectiva de fortalecer el vocabulario,
generando un interés positivo hacia el aprendizaje del idioma. Estos recursos fueron acordes con
lo planeado y cumplieron con el objetivo de integrar el aprendizaje del inglés de una manera
interactiva y motivadora.

En la segunda actividad se desarroll6 el dia 23 de octubre de 2024, de 7:00 am a 8:00 am,
y estuvo disefiada para reforzar el vocabulario en inglés mediante la herramienta digital
jKahoot!, reconocida por su capacidad para motivar y activar el aprendizaje. Esta actividad se
plante6 como un medio para promover un aprendizaje activo a través de la gamificacion,

centrado en el tema “Problemas de salud” de la malla curricular. Durante la sesion, los
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estudiantes respondieron preguntas de seleccion multiple en jKahoot!, lo que fomentd una
competencia sana y facilitd la retencion de conocimientos. Las imagenes interactivas que
mostraron diferentes sintomas en inglés permitieron a los estudiantes aprender nuevo
vocabulario de manera significativa y contextualizada. Esta metodologia resulto efectiva para
captar el interés de los estudiantes, transformando el aprendizaje del idioma en un proceso de
entretenido y significativo.

La actividad tuvo en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje de cada estudiante,
integrando actividades que facilitan tanto la autoevaluacion como la participacion en diferentes
niveles. La estructura de las actividades grupales permitié que aquellos estudiantes con ritmos de
aprendizaje mas lentos tuvieran tiempo para adaptarse a la dindmica de la sesion, mientras que
los que aprendian a un ritmo mas rapido pudieron disfrutar del desafio que ofrecian las preguntas
en jKahoot!. Esta atencion a los diversos estilos de aprendizaje fue crucial para mantener a todos
los estudiantes involucrados y comprometidos con la actividad.

El uso de la herramienta digital permitio que la autoevaluacion fuera una parte
fundamental de la experiencia de aprendizaje. Los estudiantes pudieron reflexionar sobre su
desempefio y fortalecer su comprension del vocabulario relacionado con los problemas de salud.
La actividad también permitié que el docente identifique areas de mejora en el conocimiento de
los estudiantes, ofreciendo asi una evaluacion formativa que se alinea con sus necesidades
educativas. La intervencion en esta actividad se adecud a los aprendizajes esperados, ya que la
gamificacion no solo promovio el reconocimiento de vocabulario, sino que también facilito la
practica de la lectura y comprension en un contexto dindmico. Los estudiantes se sintieron
motivados a participar, lo que refleja el impacto positivo de la herramienta digital en su proceso

de aprendizaje.
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La estrategia de evaluacion fue acorde con lo planeado, ya que el uso de jKahoot!
Permitié medir la comprension del vocabulario de manera interactiva. Las respuestas de los
estudiantes durante la actividad ofrecieron una visién clara de su nivel de conocimiento y su
disposicion para interactuar en inglés. La implementacion de esta actividad respondio a los
aprendizajes esperados, promoviendo un entorno de participacion activa y colaboracion. Las
dindmicas competitivas de jKahoot! ayudaron a que los estudiantes se sintieran motivados a
aprender y practicar el inglés de una manera divertida.

Los recursos didacticos utilizados, como jKahoot!, contribuyeron significativamente al
logro del aprendizaje esperado, ya que ofrecieron una forma efectiva de involucrar a los
estudiantes en el aprendizaje del vocabulario y mantener su interés en el idioma. Estos recursos
fueron acordes con lo planeado y cumplieron con el objetivo de facilitar un aprendizaje
significativo y motivador.

Ya para finalizar en la tercera actividad tuvo lugar el 25 de octubre de 2024, de 8:00 am a
9:00 am, y se centro en el tema “Adjetivos opuestos y juguetes”. En esta sesion, los estudiantes
observaron imagenes de juguetes y debian seleccionar el adjetivo que mejor los describiera, lo
que fomento la comprension lectora y permitio la aplicacion practica del vocabulario en
contextos reales. Al final de la actividad, se les pidi6 que expresaran como se sintieron utilizando
tres opciones de emociones: "feliz", "triste” o "aburrido”. Esta evaluacion, aunque sencilla,
proporciond al docente en formacidn una retroalimentacion valiosa sobre la receptividad de los
estudiantes y el impacto emocional de las actividades interactivas, resaltando la importancia de
trabajar con secuencias didacticas que promuevan una retroalimentacion continua y mejoren la

experiencia de aprendizaje.
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Las actividades fueron seleccionadas para responder a las necesidades de aprendizaje de
los estudiantes, creando un ambiente activo y colaborativo que fomentd un aprendizaje practico y
relevante. La inclusion de juegos y herramientas digitales atendio su necesidad de una ensefianza
menos convencional, logrando que la experiencia educativa fuera significativa. En cada sesion,
se evidencia no solo el desarrollo cognitivo de los estudiantes, sino también sus intereses,
emociones y nivel de motivacion, lo que contribuyo6 a reforzar sus habilidades comunicativas en
inglés.

Para el docente en formacion, el uso de una secuencia didactica organizada y guiada
facilité la estructuracion del aprendizaje en etapas claras, lo que facilito la planeacion y
evaluacion de cada actividad. La metodologia activa fue esencial para promover la autonomia y
el compromiso de los estudiantes, convirtiendo el aprendizaje del inglés en una experiencia
motivadora y retadora. En futuras practicas pedagdgicas, el docente en formacion continuara
utilizando secuencias didacticas por su capacidad para adaptarse a las necesidades del grupo,
facilitar el seguimiento del progreso y mejorar los resultados de aprendizaje.

A lo largo de esta secuencia didactica, se lograron diversos objetivos: los estudiantes
participaron activamente en actividades digitales disefiadas para mejorar su comprension lectora
y retencidn de vocabulario en inglés, experimentaron una metodologia diferente y atractiva, y
mostraron un incremento en su motivacién hacia el aprendizaje. de un segundo idioma. Para el
docente, la implementacion de herramientas tecnoldgicas en el aula se ha convertido en uno de
los principales logros, al crear un ambiente de aprendizaje dinamico y participativo que se adapta
a los intereses y ritmos de cada estudiante, consolidando asi una practica pedagdgica efectiva y

significativo.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

La implementacion de la secuencia didactica “Leyendo juntos explorando: el inglés con
las TICs” en el grado octavo de la Institucion Educativa San Agustin produjo resultados
significativos en el aprendizaje de una segunda lengua. Las tres actividades disefiadas: el juego
de memoria sobre partes del cuerpo, una dindmica en jKahoot! centrado en problemas de salud y
el ejercicio de adjetivos opuestos con juguetes; involucraron a los estudiantes en un entorno de
aprendizaje activo que fomentd su interés y retencion en el uso del inglés. La evaluacion final,
donde se pidio a los estudiantes expresar sus emociones sobre la actividad; reflejo que la mayoria
se sentia motivada y comprometida, en linea con los resultados esperados segun el (Ministerio de
Educacion Nacional, 2024), que subraya la importancia de las TIC para fomentar la motivacion y
el compromiso en el aprendizaje de idiomas.

Al analizar esta intervencion, se identifican fortalezas en el uso de herramientas
interactivas como una forma eficaz para captar el interés y facilitar el aprendizaje. La
implementacidn de juegos y actividades dinamicas en inglés promovio no solo el aprendizaje,
sino que también permitié que los estudiantes desarrollaran una competencia sana y un sentido
de colaboracion en el aula. Sin embargo, se notaron algunas dificultades en ciertos estudiantes,
quienes requerian un ritmo mas pausado para familiarizarse con el uso de las herramientas
digitales, lo cual evidencia la necesidad de ajustes en el tiempo destinado a las actividades para
garantizar una inclusién equitativa segun Garcia et al. (2024).

La practica pedagdgica requiere acciones concretas orientadas a mejorar la adaptacion de
los estudiantes a los recursos digitales. Como sugiere Medina y Tobén (2010), una de las
recomendadas es iniciar cada sesion con actividades de repaso breves, que revisan contenidos

anteriores, preparando gradualmente a los estudiantes antes de enfrentar actividades méas
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avanzadas. Ademas, organizar a los estudiantes en grupos de apoyo, en los cuales aquellos con
mayor facilidad para manejar las tecnologias puedan ayudar a sus compafieros, podria ser una
estrategia efectiva para mejorar la experiencia de aprendizaje en un entorno colaborativo.

Las acciones tomadas durante la implementacion de esta secuencia didactica facilitaron el
aprendizaje al proporcionar un ambiente donde los estudiantes puedan participar activamente y
sentir el aprendizaje de una manera divertida y practica. La disposicion de las mesas en filas
horizontales y el acceso visual a la herramienta digital contribuyeron a que cada estudiante se
sintiera parte de la actividad, promoviendo asi la interaccion constante entre ellos. Este contexto
estructurado y motivador facilité que los estudiantes tuvieran una experiencia significativa,
promoviendo una mejor comprension y practica del inglés (Tecnoldgico de Monterrey , 2024).

La intervencion también fue influida positivamente por el uso de tecnologias interactivas
como jKahoot!, las cuales permitieron que los estudiantes se involucraran en su aprendizaje de
una forma auténoma y ladica, contribuyendo al desarrollo de sus habilidades lingiisticas. Sin
embargo, una de las dificultades observadas fue la falta de familiarizacion inicial con estas
herramientas, lo cual limito la participacion de algunos estudiantes. Esta situacion indica que, en
futuras implementaciones, seria conveniente incluir una introduccion detallada a estas
herramientas para maximizar su efectividad.

Dentro de esta implementacion se destacan tanto fortalezas como desafios. Una de las
fortalezas fue la metodologia gamificada, que logré captar y mantener la atencion de los
estudiantes, motivandolos a participar activamente. La principal dificultad, sin embargo, fue la
diferencia en el nivel de familiarizacion con las herramientas digitales entre los estudiantes. Esta

diferencia hizo que algunos se sintieran rezagados al inicio de la actividad, lo cual se podria
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mejorar en futuras implementaciones mediante una fase introductoria para familiarizar a los
estudiantes con las plataformas tecnologicas antes de iniciar las actividades principales.

En relacion con la pregunta de investigacion sobre como fomentar la comprension lectora
en inglés mediante herramientas digitales, se observa que esta practica demuestra que la
inclusién de tecnologias en el aula puede mejorar significativamente la motivacion y el
aprendizaje de los estudiantes, logrando que el aprendizaje del idioma se perciba. como una
experiencia entretenida y significativa. La capacidad de estas herramientas para captar la
atencion de los estudiantes y ofrecer una retroalimentacion inmediata demuestra ser un recurso
valioso para promover la comprension lectora en inglés de forma dinamica y atractiva
(UNESCO, 2014).

Desde el rol docente, la planeacion estructurada con objetivos claros es esencial para
guiar el aprendizaje de manera organizada y efectiva. Esta planeacion permite adaptar cada
actividad a las necesidades y contexto especifico del grupo, anticipando posibles desafios y
ajustando recursos y tiempos para favorecer una ensefianza significativamente. La organizacion
no solo facilita el desarrollo de contenidos, sino que también permite seleccionar las
metodologias y herramientas mas adecuadas para alcanzar los objetivos educativos de forma
eficaz y coherente.

En esta practica pedagogica, la secuencia didactica, que incorpor6 herramientas digitales
como jKahoot! y juegos de memoria, promovid un aprendizaje activo y motivador en inglés. La
capacidad de adaptar estas actividades a los estilos y ritmos de aprendizaje de los estudiantes
destaco el valor de una planeacién flexible, capaz de ajustarse a las circunstancias del aula. La
experiencia refleja como una planeacion cuidadosa y adaptativa puede hacer el aprendizaje mas

atractivo y accesible, consolidando una practica pedagdgica inclusiva y orientada a las
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necesidades del grupo. Este enfoque esta alineado con el modelo propuesto por Tobon (2010),
quien resalta la importancia de las competencias como una herramienta para mejorar la calidad
de la educacion.

Durante la implementacion de la secuencia didactica, se observaron varias diferencias,
fortalezas, dificultades y limitaciones que impactaron el desarrollo de la actividad. Una de las
fortalezas principales fue la metodologia gamificada, la cual logr6 captar y mantener la atencion
de los estudiantes, promoviendo un ambiente de aprendizaje activo y participativo. El uso de
herramientas digitales como jKahoot! y juegos de memoria fueron efectivos para motivar a los
estudiantes y facilitar su comprensién del inglés en un entorno dinamico y entretenido.

No obstante, surgieron también dificultades y limitaciones. La variabilidad en los niveles
de familiarizacion tecnolodgica entre los estudiantes resulto ser un desafio, pues aquellos sin
experiencia previa en el uso de herramientas digitales se sintieron en desventaja y tuvieron
dificultades para seguir el ritmo de la actividad. Esta diferencia en los niveles de competencia
tecnoldgica se debid a la diversidad de experiencias previas de los estudiantes con el acceso y
uso de tecnologias digitales. En muchos casos, los estudiantes no tienen acceso constante a
dispositivos electronicos, lo cual impacta su capacidad de adaptacion a herramientas interactivas
en el aula.

Otro obstaculo fue de caracter técnico. Al inicio de la sesion, se detectd que el adaptador
de cable del proyector no era compatible con la computadora destinada para la actividad, lo que
oblig6 a cambiar el equipo por otro disponible en la Institucion Educativa San Agustin. No
obstante, la computadora alternativa era mas lenta, lo cual genero retrasos en la carga de los

juegos y afecto el tiempo planeado para cada actividad. Esta situacién resaltd la importancia de
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verificar la compatibilidad de los equipos previamente y de disponer de alternativas en caso de
fallas técnicas.

Ambas dificultades destacan la necesidad de una preparacion técnica y logistica adicional
para evitar interrupciones que puedan disminuir el interés y la atencion de los estudiantes. Segun
Medina y Tobon (2010), “Para futuras implementaciones, se recomienda introducir una fase
inicial de familiarizacion con las herramientas digitales” lo que permitira a los estudiantes
sentirse mas seguros y preparados para interactuar con las plataformas. Asimismo, seria
beneficioso realizar pruebas de compatibilidad técnica de los equipos y contar con adaptadores o
computadoras de respaldo. Por Gltimo, una estrategia Util podria ser; tener materiales de respaldo
en formato fisico o no digital, de manera que las actividades puedan desarrollarse de forma
alternativa en caso de dificultades tecnoldgicas. Estas recomendaciones pueden ayudar a
minimizar los obstaculos y mejorar la efectividad y fluidez de futuras sesiones didacticas.

En relacion con la pregunta de investigacion, los resultados de esta implementacion
muestran como el uso de herramientas digitales impacta positivamente en la comprension lectora
en inglés. La inclusién de actividades gamificadas y visualmente atractivas, como jKahoot! y
juegos de memoria, no solo captd la atencion de los estudiantes, sino que también mejoro su
retencion y aplicacion de los conocimientos en contextos comunicativos reales. Esto confirma
que las tecnologias interactivas son un medio eficaz para promover el aprendizaje significativo,
manteniendo a los estudiantes motivados y comprometidos como lo sefiala (Tecnoldgico de
Monterrey , 2024).

Desde el rol docente, la planificacion detallada y adaptada a las necesidades del grupo fue
esencial para el éxito de la intervencion. Organizar las actividades de manera que se equilibren el

aprendizaje autbnomo y colaborativo permita atender los diversos niveles de habilidad en el aula.
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Una planeacién cuidadosa ayudo a prevenir desafios y adaptar los recursos tecnologicos para
garantizar una implementacion fluida y alineada con los objetivos educativos. “La planificacion
detallada y la prevision de posibles obstaculos resultan esenciales para garantizar una experiencia
educativa coherente y efectiva” Segun Medina y Tobdn (2010).

En cuanto a la posicion sobre la planeacion, se considera que esta es una herramienta
indispensable en el ejercicio pedagdgico, no solo porque organiza el contenido y las
metodologias, sino también porque facilita la toma de decisiones durante la ejecucion de las
actividades. Ademas, la planeacion es el momento en el cual se pueden anticipar dificultades,
identificar las herramientas y metodologias que mejor se adaptan a los objetivos, y establecer un
marco de referencia que guia cada fase de la practica pedagdgica.

La planeacidn es una herramienta clave en el ejercicio pedagogico, ya que organiza el
contenido y las metodologias, facilitando la toma de decisiones durante la ejecucion de las
actividades. Al anticipar dificultades y ajustar las herramientas y estrategias, se garantiza que
cada fase de la practica pedagdgica se desarrolle de manera coherente y adaptada a las
particularidades de los estudiantes. Segin Medina y Tobon (2010), a planeacion permite
organizar el proceso educativo para adaptarlo al contexto y lograr un aprendizaje significativo.
Esto maximiza el impacto de la ensefianza y promueve una experiencia de aprendizaje

enriquecedora y accesible para todos.
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Conclusiones

La presente investigacion se enfoco en fomentar la comprension lectora en inglés en
estudiantes de grado octavo de la Institucion Educativa San Agustin, Aguazul-Casanare,
mediante herramientas interactivas. La propuesta, desarrollada entre septiembre y noviembre de
2024, tuvo como objetivo mejorar las habilidades lectoras de los estudiantes y crear un entorno
motivador e inclusivo. La planificacion fue adecuada para el contexto y las necesidades de los
alumnos, quienes respondieron positivamente al uso de actividades tecnoldgicas. Sin embargo, se
presentan limitaciones en cuanto al acceso a dispositivos. Para abordar esta situacion, se
implemento el uso de equipos compartidos en clase, fomentando la colaboracion.

Los objetivos especificos fueron alcanzados en su mayoria. En primer lugar, el
diagnostico inicial mostré el nivel de familiaridad de los estudiantes con las herramientas
interactivas, permitiendo adaptar las actividades a sus conocimientos previos y logrando una
experiencia accesible y codmoda. En segundo lugar, las actividades de comprensién lectora
disefiadas para la intervencidn incentivaron la participacion activa, lo cual resulté en un
aprendizaje significativo en un contexto digital. Los resultados, evaluados antes y después de la
implementacidn, evidenciaron un progreso en la comprensién lectora de los estudiantes, lo que
demuestra la efectividad de los métodos interactivos empleados.

La principal limitacion en la implementacion fue la falta de acceso a dispositivos, lo que
dificultd la continuidad del aprendizaje fuera del aula. Para mitigar esta dificultad, se promovio
el uso de dispositivos mdviles y herramientas accesibles en diferentes plataformas, permitiendo a
los estudiantes continuar el aprendizaje en casa. Esta experiencia reforzo la importancia de
adaptar las estrategias pedagdgicas a las condiciones reales del contexto, asegurando que todos

los estudiantes pudieran participar en el proceso educativo.
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Esta propuesta gener6é cambios significativos en la practica pedagogica, al integrar
herramientas tecnoldgicas y un enfoque inclusivo en la ensefianza del inglés. Se evidencia que
los estudiantes aprenden mejor cuando el proceso educativo se adapta a sus intereses y estilos de
aprendizaje. Este enfoque facilité un ambiente en el que los estudiantes se sintieron involucrados
y motivados, ademas de fomentar una valoracion de la diversidad de habilidades y ritmos de
aprendizaje.

En cuanto a la proyeccidn de esta propuesta pedagogica, se considera que tiene un alto
potencial de ampliacidn a otros niveles educativos y areas, ya que las herramientas interactivas
demostraron ser una estrategia efectiva y adaptable. A futuro, se espera aplicar esta metodologia
en otras asignaturas, promoviendo la autonomia y motivacion de los estudiantes en sus propios
procesos de aprendizaje.

En conclusién, el progreso de los estudiantes y su motivacion reflejan el cumplimiento de
los propositos planteados. Las actividades interactivas lograron no solo mejorar la comprension
lectora en inglés, sino también crear un ambiente de aprendizaje inclusivo, donde cada estudiante
tuvo la oportunidad de participar y desarrollarse. Esta investigacion reafirma el valor de la
inclusién y la tecnologia como recursos esenciales para transformar la educacion y crear

oportunidades de aprendizaje igualitarios y motivadoras para todos los estudiantes.
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