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Resumen
La propuesta didactica que se presenta tiene como objetivo principal Fortalecer el aprendizaje de
las operaciones basicas desde el pensamiento numeérico de los nifios del grado transicion,
mediante el juego, El proposito es mejorar la comprension de los conceptos matematicos y
fortalecer la capacidad de los nifios para resolver problemas matematicos. Para ello, se plantea el
disefio de una secuencia didactica que utilice los juegos manipulativos como herramienta para
que los nifios y nifias puedan afianzar los conceptos matematicos y mejorar sus capacidades
analiticas lo que, a su vez, ayudara a que su ingreso a la basica primaria sea mucho mas facil. En
cuanto a la implementacion se pudo evidenciar logros significativos en los nifios, aprendieron a
aplicar estrategias que les permitian obtener resultados de manera rapida y correcta, ademas
ayudo a cambiar la percepcion de las matematicas. El juego contribuyo a que el aprendizaje de
los nifios fuera mas significativo y a que mejorara no solo sus habilidades matematicas, sino su
capacidad de analisis, el trabajo en equipo y la comunicacion con sus pares y docentes.
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Abstract
The main objective of the didactic proposal presented is to strengthen the learning of basic
operations from the numerical thinking of children in the transition grade, through games. The
purpose is to improve the understanding of mathematical concepts and strengthen the children’s
ability to solve mathematical problems. The purpose is to improve the understanding of
mathematical concepts and strengthen the children's ability to solve mathematical problems. To
this end, the design of a didactic sequence using manipulative games as a tool for children to
strengthen mathematical concepts and improve their analytical skills, which, in turn, will help
them to enter the elementary school much easier. In the implementation of the game, significant
achievements were evidenced in the children, they learned to apply strategies that allowed them
to obtain results quickly and correctly, it also helped to change the perception of mathematics,
the game contributed to make the children's learning more meaningful and to improve not only
their mathematical skills, but also their analytical skills, teamwork and communication with
peers and teachers.

Keywords: Manipulative games, learning, communication.
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Introduccion

En el contexto educativo del jardin infantil Tans de chia, se presentan diferentes
desafios, sin embargo en esta ocasion, esta investigacion se enfocara en la necesidad que tienen
los nifios de transicion de mejorar su capacidad para desarrollar operaciones aritmeéticas( sumay
resta) haciendo necesario abordar esta problematica desde una mirada critica y objetiva para
disefar a traves del juego una estrategia de aprendizaje que permita a los nifios mejorar sus
habilidades matematicas ya que estos procesos légicos matematicos son esenciales para el
desarrollo infantil temprano y estan relacionados con el
fortalecimiento de habilidades y destrezas basicas, como la resolucion de
problemas, la comunicacion , la creatividad, la identificacion y uso de objetos,
la interpretacidn de eventos y fendmenos, y la exploracion concreta de materiales y procesos. En
este sentido, el objetivo principal de esta propuesta es fortalecer el aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas del grado transicion del jardin infantil Tans por medio de estrategias
pedagdgicas que permitan que los nifios tengan una mayor apropiacion de conceptos
matematicos, como parte fundamental para potenciar sus habilidades cognitivas, intelectuales y
sociales.

Por tanto, La finalidad de esta propuesta pedagogica es demostrar que las estrategias
pedagdgicas ajustadas a la necesidad de fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas de los nifios y nifias de la institucion educativa Tans, son eficientes porque brinda a
los nifios la capacidad de razonar, interpretar y resolver problemas en cualquier ambiente.

A nivel metodologico este estudio se soport6 en una secuencia didactica denominada
Explorando los nimeros a través de juegos manipulativos: una actividad inicial para nifios de 5 a

6 aflos que en su cadena de actividades busco dar respuesta al esquema de objetivos especificos



y con ello garantizar el cumplimiento del objetivo general. Al respecto, la primera actividad
consistio en identificar los saberes previos, con respecto a al reconocimiento de nimeros por
medio de la literatura como actividad rectora la segunda actividad en estimular la agilidad mental
de los nifios y nifias por medio de la resolucion de problemas y la tercera actividad en la

realizacion de una evaluacion escrita para determinar el grado de apropiacion de conocimientos



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La poblacion estudiantil del grado transicion del jardin infantil Tans, ubicado en el
municipio de chia, Cundinamarca, enfrenta desafios importantes en cuanto al pensamiento
I6gico- matematico, el rango de edad es entre 4 y 6 afios de edad. En su mayoria los estudiantes
son de estratos socio econémicos 1, 2 y 3, lo que dificulta un poco la disponibilidad de los padres
para ayudar desde casa a los nifios en estos procesos, haciendo necesario que la institucion cree
nuevas estrategias que ayuden a los nifios a potenciar estas habilidades, actividades basadas en el
juego, la exploracion y la experimentacion, para estimular el aprendizaje y generar en los nifios
una motivacion adicional para aprender.

En el entorno educativo, se evidencia una buena infraestructura fisica, sin embargo, hay
los problemas de recursos didacticos y tecnoldgicos La institucidn educativa no cuenta con un
area de computacion, lo que dificulta un poco la interactividad, en cuanto a los recursos
didacticos existen falencias pues el material existente limita de cierta manera el aprendizaje de
los nifios, ya que es deficiente en cuanto a cantidad y al buen estado de dicho material

En relacion con las condiciones familiares, los estudiantes se pueden hacer las siguientes
apreciaciones: la mayoria de los estudiantes son de estratos sociales 2y 3, cuyos padres cuentas
con formaciones académicas técnicas y profesional, sin embargo, el estar en una jornada escolar
de 10mhoras dificulta que los padres puedan apoyar a los docentes en el aprendizaje de los nifios
ya que el tiempo compartido de lunes a sdbado es bastante reducido, lo que genera un impacto
negativo en la motivacién de los nifios, dificultando un poco la adquisicion de nuevos
conocimientos, algunos factores externos, como la ausencia parcial o total de alguno de los
padres, afectan directamente no solo la parte conductual de los nifios sino también su ritmo y

motivacidn para aprender de manera mas integral.



Finalmente se pudo evidenciar que, pese a manejar una metodologia basada en proyecto
no se estaban alcanzando los resultados esperados, por lo que como docente en formacion
considero pertinente anexar el juego como una estrategia de aprendizaje que ayude a su malla
curricular a alcanzar mejores resultas en cuanto al desarrollo del pensamiento 16gico-matematico
de las operaciones aritméticas.

Ya que el juego como estrategia de aprendizaje permite involucrar de manera mas directa
a los estudiantes en el proceso de aprendizaje, permitiéndole a los nifios ser protagonistas de su
propio aprendizaje, la idea entonces de este proyecto es crear secuencias didacticas que permita a
los nifios cambiar un poco su percepcion de las matematicas y mejorar sus habilidades

aritméticas.



Pregunta de Investigacion
¢ Como Fortalecer el aprendizaje de las operaciones basicas desde el pensamiento
numérico del grado transicion del jardin infantil Tans del municipio de chia, mediante el juego,

durante el segundo semestre del afio 2024?

10
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Objetivos

Objetivo General
Fortalecer el aprendizaje de las operaciones béasicas desde el pensamiento numeérico del grado
transicion del jardin infantil Tans del municipio de chia, mediante el juego
Objetivos Especificos

Identificar las dificultades que presentan los nifios del grado transicion del jardin infantil
Tans en el aprendizaje de las operaciones basicas (suma y resta).

Afianzar el reconocimiento y la diferenciacion entre las operaciones basicas de sumay
resta mediante actividades ludicas.

Evaluar el grado de apropiacion y agilidad en la resolucidn de operaciones aritméticas

bésicas suma y resta
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La educacidn en la infancia primaria es fundamental para el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico. En esta etapa, el docente no solo debe ensefiar a los nifios a memorizar, sino
también a utilizar recursos diversos, incluido el juego, como estrategia para fomentar su
razonamiento (Rojas et al.,2021) afirma que "EI desarrollo del pensamiento matematico y lo6gico
es un proceso indispensable que permite al nifio adquirir conocimientos en diversos campos de la
mejor manera posible. Por lo tanto, no se limita a las habilidades numéricas, como se piensa, sino
que va mas alla porque permite el desarrollo general de las habilidades matematicas”.

Por lo que esta propuesta pedagogica tiene como objetivo encontrar una manera de
desarrollar el pensamiento légico matematico de los nifios y nifias, por medio de estrategias
didacticas, en este caso el juego. El juego es considerado una herramienta que potencia el
desarrollo cognitivo, social y emocional de los estudiantes, por lo que en el ambiente escolar es
una estrategia eficaz que mejora el pensamiento analitico y la resolucion de problemas.

El juego como estrategia de aprendizaje ha adquirido mayor relevancia en los Gltimos
tiempos, gracias a los numerosos estudios que existen y que demuestran los innumerables
beneficios que este proporciona a los estudiantes.

“Los juegos permiten orientar el interés del participante hacia las areas que se involucren
en la actividad ludica” (Torres & Torres, 2007, p.24)

Con base en lo anterior, puedo decir que los juegos son herramientas que ayudan a los
nifios a aprender de manera integral, pues les permite, explorar y experimentar y su uso permite a
los estudiantes aprender en un contexto realista y significativo. Sin embargo, y dada la crucial
importancia del juego en el desarrollo cognitivo del nifio es necesario evaluar la concordancia del

juego y el aprendizaje respecto a la edad del nifio, con esto se hace mas eficiente la utilizacion
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del juego como estrategia de aprendizaje. (Roa,2001). Este punto resalta la importancia de que
el docente sea capaz de desarrollar actividades ludicas que vayan en pro de del aprendizaje de los
nifios, teniendo en cuenta su edad e intereses.

Existen diversos factores que pueden hacer de la ensefianza y el aprendizaje de las
matematicas un proceso aburrido e indtil, por ejemplo: si el aula no cuenta con los medios
para tal fin, no hay suficientes espacios para la interaccion profesor-alumno, son inadecuados o
no estan disponibles; La pedagogia y métodos utilizados en el desarrollo del
curso no cumplen con los objetivos propuestos para el mismo. (Lopez-Quijano, 2014)

Por todo lo anterior se puede concluir que el disefio y ejecucion de las estrategias
didacticas en la educacion infantil tiene gran impacto, pues a través de ella no solo se genera un
aprendizaje mas significativo, sino que se genera en los nifios y nifias un interés real para
aprender y una motivacion, dicha motivacion esta representada en tres formas de manera
intrinseca, curiosidad, competencia y reciprocidad, por lo que es fundamental que los docentes
disefien estrategias que fomenten dicha motivacion en los estudiantes. Finalmente se puede decir
que esta propuesta pedagogica contribuye a la transformacion del enfoque educativo,
promoviendo un aprendizaje integral, por medio de juego, generando un ambiente mas
participativo e inclusivo, donde los nifios desarrollen sus habilidades cognitivas.

Finalmente, el caracter politico de la investigacion se refiere a la manera en como
docentes toman como objeto de estudio la realidad de su escuela o un aspecto de ella. En
general, este tipo de investigacion tiene como objetivo transformar la realidad antes
mencionada y temas relacionados desarrollados a través de una disciplina de interés ideolégico,
académico y practico especifico; En contraste, el acto de investigacion esta fuertemente

determinado por las variables sociales y politicas del contexto. (Pérez, 2003, p. 3)
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En este trabajo se evaluara la capacidad de razonamiento para la resolucion de problemas
y en base a ello se desarrollaran estrategias pedagdgicas para superarlas, ademas se espera que
esta investigacion genere resultados significativos que sirvan de base para el desarrollo de

pensamiento I6gico de los nifios de transicion.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Los lineamientos curriculares son la base para el disefio, creacion y ejecucion de las
diferentes planeaciones didacticas en la ensefianza de las matematicas y los cinco tipos de
pensamiento matematico, por lo que su fundamento esta basado en proporcionar a los docente
herramientas que promuevan el cumplimiento de cada uno de los lineamientos establecidos por
el MEN , por otro lado los estandares de competencias y los lineamientos de aprendizaje buscan
establecer las pautas que deben seguir los docentes, para que sus propuestas pedagogicas
cumplan teniendo en cuenta las necesidades y contextos de los estudiantes .

La formacion basada en competencias es una respuesta a las necesidades formativas con
el ambiente escolar e implementacién de estrategias de aprendizaje para promover el desarrollo
de importantes procesos de aprendizaje que faciliten El desarrollo intelectual, personal, fisico,
cognitivo y social general del participante en el proceso educativo Tobon. (2010). Este tipo de
formacion busca que los estudiantes sean capaces de desarrollar habilidades précticas que le
permitan aplicar cada uno de los conocimientos adquiridos en el contexto real es decir que sean
capaces de aplicarlos en diferentes aspectos de la vida. Razon por la cual la ensefianza de las
operaciones aritméticas puede integrarse en diferentes contextos, donde los nifios puedan
comprender y dar solucidn a los problemas matematicos de mayor complejidad, por medio de
practicas pedagogicas mas efectivas en la ensefianza de las operaciones basicas, practicas que
fomenten y promuevan el interés y la motivacion de los nifios y nifias, haciendo uso de métodos
innovadores (el juego) que ayuden a desarrollar habilidades matematicas

El juego como estrategia de aprendizaje ofrece una experiencia enriquecedora pues
permite al nifio explorar, experimentar y descubrir conocimientos | aprendizaje basado en el

juego estimula diversas habilidades cognitivas, como la resolucion de problemas, el pensamiento
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critico, la creatividad y la toma de decisiones, teniendo en cuenta lo anterior podemos decir que
esta estrategia de aprendizaje es una herramienta que brinda a los estudiantes la oportunidad de
practicar en su vida diaria cada uno de las competencias adquiridas, lo que garantiza en gran
medida que su aprendizaje integro.

Segtn Tobon (2010) se comprenden las competencias como un modelo para mejorar la
calidad de la educacion y no como panacea a todos los problemas educativos™ (p. 23), En esta
propuesta, el enfoque por competencias es importante porque permite a los estudiantes ser los
protagonistas de su aprendizaje lo que con lleva a un mayor grado de motivacion y cambiar la
percepcidn que tienen de las matematicas, mejorando de manera significativa su relacion con
ellay el deseo por aprender los diferentes conceptos y aplicarlos a su cotidianidad ,sin embargo y
pese a ser un modelo que mejora la calidad de la educacion, es un modelo que genera ciertos
desafios entre los cuales podemos destacar el cambio de paradigmas en la ensefianza, asi como
el hecho de tener que replantear el disefio de las acciones de ensefianza.

Esta propuesta se caracteriza porque integra los tres saberes en el proceso de
aprendizaje: saber, saber hacer y saber ser. En relacion con el saber, se fomenta el desarrollo de
los conocimientos donde los nifios adquieren la habilidad de contar hacia adelante y hacia atras
con diferentes elementos de uso. En el saber hacer, los estudiantes son capaces de aplicar esta
habilidad por medio juegos desarrolla sus habilidades cognitivas “El saber hacer” se da cundo ¢
el estudiante, ejecuta o desarrolla las diferentes actividades, llevando a la aplicacion el
conocimiento. “El saber ser” Se integran a espacios de exploracion, socializacion y actividades
grupales que permiten a los estudiantes practicar sus habilidades humanisticas, morales y

sociales.
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Finalmente y De acuerdo con las competencias docentes que Tobon (2010) plantea , la
competencia que hace parte de mi practica pedagogica es la competencia basica con énfasis en
el aprendizaje y en la persona que aprende, lo cual se observa en el surgimiento de una serie de
conceptos tales como ensefiar a pensar, aprender a aprender, aprendizaje autonomo, aprendizaje
autodirigido y ensefianza para la comprension, lo que quiere decir que mi practica esta enfocada
en la adquisicion de conceptos por medio de la experimentacion y que el método de evaluacion

serd a través de la observacion.
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Planeacion Didactica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarrollo bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “Explorando los nimeros a través de juegos manipulativos: una
actividad inicial para nifios de 5 a 6 anos” con el objetivo general de Fortalecer el aprendizaje de
las operaciones basicas desde el pensamiento numérico del grado transicion del jardin infantil
Tans del municipio de chia, mediante el juego. De manera precisa, las actividades dispuestas
responden a la cadena de objetivos especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, al primer objetivo especifico que se centrd en identificar las
dificultades que presentan los estudiantes del grado transicién del jardin infantil Tans en el
aprendizaje de las operaciones basicas (suma y resta).se establecié esta actividad de indagacion,
para identificar los saberes previos y las dificultades con respecto a las operaciones basicas , esta
actividad estara dividida en tres momentos especificos, en un primer momento la actividad con
un cuento llamado “la pequefia oruga glotona” desde la actividad rectora de la literatura esta
actividad captar la atencién y aflorar sus conocimientos previos con respecto a los nimeros en el
segundo momentos Se les preguntara a los nifios y nifias si les gustan las manzanas y cuales le
gustan mas, las verdes, rojas o amarillas. Introducir el arbol de manzanas como un lugar donde
se pueden sumar y restar manzanas. Luego a cada estudiante se le entregara un recipiente con
tapas, aqui los estudiantes practicaran las sumas y restas, por medio de problemas, finalmente los
nifios y nifias con ayuda de una regleta dados y manzanas resolveran los diferentes problemas
matematicos y como producto susceptible para el analisis identificar si los nifios y nifias pueden

reconocer los niameros del 1 al 20 Contar, agrupar, sumar, restar y escribir los resultados.
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Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico que consistio en Fortalecer el
reconocimiento y la diferenciacion entre las operaciones basicas de suma y resta en los mediante
actividades ludicas se establecio esta actividad como una herramienta pedagogica para fortalecer
los procesos de ensefianza de las operaciones matematicas. los nifios y nifias tendran la
oportunidad de escuchar una historia llamada “la suma y la resta” donde podran tener mayor
claridad en la diferencia que existe entre cada una de estas dos operaciones, luego de profundizar
en estos conceptos se trabajara con la maquina de sumar y restar, una maquina que elaboramos
con anterioridad, Aqui cada nifio ira pasando por turnos y la docente le asignara una operacion y
tendran que ejecutarla en la maquina asignando numeros el signo correspondiente y resultado,
para alcanzar este segundo objetivo se disefid una serie de preguntas que den cuenta de la
adquisicion de conocimientos de cada uno de los nifios y nifias que hacen parte del aula de clases
y como producto susceptible para el analisis de su agilidad mental, resolucidn de problemas.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico se enfocd en Evaluar el grado de
apropiacion y agilidad en la resolucion de operaciones ar basicas suma y resta, a través de la
observacién en el aula y con ayuda de una prueba escrita. Se estableci6 esta actividad como una
estrategia de aplicacion de conceptos, donde los nifios tendran la oportunidad de fortalecer las
habilidades adquiridas por medio de una evaluacion escrita que ayude a determinar a los
docentes habilidades y debilidades de los nifios y nifios para realizar las diferentes operaciones
basicas Y como producto susceptible para el analisis capacidad para resolver operaciones
matematicas.

Es importante precisar que, dado que este estudio corresponde con una investigacion en

el area educativa, el disefio y recuperacion de la informacién, se realiz6 bajo una mediacién
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pedagdgica que busco que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los
siguientes resultados

Actividad 1: Realiza conteos para descubrir cuantos elementos hay, Sabe cuél es el orden
de los nimeros en diferentes situaciones de conteo, es decir reconoce gue numero va antes o
después, Reconoce los numeros en diferentes contextos

Actividad 2: Que los nifios reconozcan la diferencia entre la sumay la resta, Habilidad de
trabajar en equipo, Uso de un lenguaje matematico y Capacidad para transmitir su pensamiento
matematico.

Actividad 3: Que los nifios realicen operaciones matematicas de manera agil, Resolver

los problemas matematicos que se encuentran en la escalera aritmética.



21

Enfoque Didactico

El enfoque didactico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al de
desarrollo de competencias, particularmente, de las operaciones béasicas del pensamiento
numérico hacia la construccién de ciudadania (Ministerio de Educacion Nacional, 2013). Es por
ello que, se afirma que la secuencia didactica “Explorando los nimeros a través de juegos
manipulativos: una actividad inicial para nifios de 5 a 6 afios” facilitard conquistas relacionadas
con conquistas relacionadas con. EI pensamiento numérico asi como la capacidad
matematica de reconocer numeros, simbolos, conteo y resolucién de problemas matematicas
relacionados con las operaciones basicas (sumas y restas) esta secuencia didactica resulta
favorable porque ayuda a fortalecer el pensamiento matematico, permitiendo que el proceso de
ensefianza — aprendizaje se dé, de manera significativa pues permite que el aprendizaje de los
nifios y nifias sea mas integral y a los docentes les permite lograr una ensefianza mas eficaz y
significativa con respecto a cada uno de los objetivos.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos MEN (2016) y el Ministerio de Educacién Nacional (2013), que tienen como
horizonte comun, fomentar competencias en nifios, nifias y jovenes para que se constituyan en
seres democréaticos y con capacidad participativa para la transformacion social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia “Explorando los nimeros a través de
juegos manipulativos: una actividad inicial para ninos de 5 a 6 afios” tuvo en cuenta los
desarrollos teéricos como Ldpez-Quijano (2014), Pérez (2003) Roa (2001), Rojas et al.(2021)y
Torres & Torres,( 2007), que permiten entender la investigacion a través de los siguientes

preceptos fundamentales, el uso de estrategias didacticas para fortalecer el pensamiento
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matematico de los nifios, la construccion del conocimiento a partir de la experiencia, el
desarrollo integral del nifio y el juego en los procesos de ensefianza- aprendizaje.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentro en actividades con énfasis en el juego
, considerado desde un enfoque de innovacion como una tendencia para poder cerrar brechas
educativas porque permite a los nifios por medio de la experimentacion y la exploracion la
apropiacion de conocimientos de una manera mas dindmica y participativa, generando de esta
manera un desarrollo cognitivo mas integral y que, para el caso de la particular, se contd con la
hipédtesis que podria ser de utilidad para las operaciones basicas

Lo anterior, teniendo en cuenta que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagnostico contaba con habilidades basicas de reconocimiento de nimeros y conteo y de
acuerdo con al analisis realizado en el salon de clases y ala evaluaciones iniciales se encuentran
trabajando en la resolucion de problemas mediante las operaciones basicas, asi como la
comprension de conceptos basicos.

Es por ello que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo especifico
como horizonte de reconocimiento de los intereses de los nifios y nifias, se busco reconocer su
acercamiento al esquema variable del estudio. De tal manera que, a través de a través de una
actividad de juego y agilidad metal los nifios sean capaces de resolver operaciones basicas, se
puedan reconocer los ritmos particulares e intereses individuales de los estudiantes respecto a la
forma como interacttan con los numeros v a la actitud frente al trabajo colaborativo, partiendo
de la propuesta de una serie de operaciones de agilidad mental por medio del juego para
potenciar la motivacién de los nifios y nifias y generar mayor participacion

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que concentran la movilizacién

y medicion de los cambios en el aspecto ontoldgico relacionado con operaciones basicas, tendran
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mayor incidencia en la vida de nifios y nifias, pues responde a sus intereses o0 motivaciones reales
por el aprendizaje

se puede reflexionar sobre la importancia de la investigacion de las causas y
consecuencias de fomentar las habilidades matematicas en los nifios, ademas de las formas para
hacerlo. la investigacion de la influencia del razonamiento matematico en la transformacion
intelectual debe permitir la inclusion del calculo matematico de manera transversal en otras areas

del aprendizaje.
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Implementacion

El 15 de octubre de 2024, entre las 9:00 a.m. y las 9:30 a.m., se llevo a cabo la primera
actividad que tenia como objetivo principal de identificar las dificultades de los nifios en la
realizacion de operaciones matematicas. La docente en formacion inicié la sesion presentandose
y explicando el propdsito de su presencia y de las actividades. La actividad inicio con la lectura
del cuento "La Pequefia Oruga Glotona™. Luego de la lectura, se observé que, aunque los nifios
reconocian los nimeros, tenian dificultades para contar los objetos que la oruga comia. Se repitio
la lectura, lo que facilit6 el conteo volviéndose mas fluido y permitio avanzar con las actividades
de la sesion.

A continuacion, la docente pregunto a los nifios si les gustaban las manzanas y cuél era su
color favorito: verde, roja o amarilla. Martin mencion6 que preferia las verdes, mientras que Mia,
Daniel, Mateo y Samantha eligieron las rojas, y Matias, Samara y Zoé eligieron las amarillas.
Esta pregunta tenia como propdsito fomentar la participacion y conocer mejor a los nifios. Se
entregaron figuras de papel que simulaban manzanas del color de su eleccion, que luego usaron
para resolver problemas matematicos y evaluar su agilidad mental y participacion por medio de
la observacion

El primer problema planteado fue: "Si tengo 4 manzanas y Andrés me regala 8, ¢cuantas
manzanas tengo?". Mia respondio correctamente "12", seguida de Daniel. Samara, por su parte,
se equivoco al contestar "11". El siguiente problema, mas complejo, fue: "'Si Juan compra 20
manzanas y Daniel le regala 7, ¢cuantas manzanas tiene Juan?". Aunque los nifios tardaron mas
en responder, Mia nuevamente respondié primero con "27", al igual que Matias y Daniel.

Gabriela erré al decir "30".
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El tercer problema involucraba una resta: "Si Mateo tiene 15 manzanas y Zoé se come 3,
(cuantas le quedan?”. Al principio, los nifios confundieron la operacién y comenzaron a sumar.
Tras una explicacion adicional sobre la resta, Daniel, Matias, Mia y Samara dieron la respuesta
correcta: "12". El ultimo problema fue: "Martin tiene 10 manzanas y le regala 2 a Mariana,
(cuantas le quedan?”. En este punto, los nifios respondieron mas rapidamente y de forma precisa.

Para cerrar la sesion, se realiz6 una actividad con un arbol de cartulina y una regleta del 1
al 20. Los nifios tiraban dados y colocaban la cantidad correspondiente de manzanas en el arbol,
sumando las cantidades obtenidas. Esta actividad permitié evaluar la participacion de todos los
nifios y detectar dificultades especificas en el conteo y las operaciones basicas.

En conclusién, la actividad logro captar la atencion de los nifios, fomentando una
participacion activa y un acercamiento positivo a las matematicas. Los materiales utilizados
fueron adecuados para alcanzar el objetivo de reconocer las dificultades de los estudiantes y
promovieron un aprendizaje didactico e inclusivo.

La segunda actividad, realizada el 18 de octubre de 2024 entre las 9:00 a.m. y las 10:00
a.m., tuvo como objetivo fortalecer el reconocimiento y la diferenciacion entre la sumay la resta
a través de una historia titulada "EI cuento de la suma y la resta”. Esta introduccién ayudo a los
nifios a comprender los conceptos. Luego, practicaron con una maquina de sumar y restar, donde
cada nifio resolvia una operacion asignada.

El 60% de los nifios logro resolver las operaciones correctamente usando la maquina,
mientras que un 30% entendid el uso de la herramienta, pero tuvo dificultades para encontrar las
respuestas, y un 10% no logré acertar pese a varios intentos. Esta actividad fue valiosa para

fomentar la agilidad mental y reconocer areas de mejora en los nifios y nifias.
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El cierre de la sesion consistio en una serie de preguntas sobre la sumay la resta,
obteniendo respuestas que mostraron una comprension béasica de los conceptos. Los materiales y
la organizacion del espacio fueron adecuados, facilitando un aprendizaje significativo y captando
la atencion de los nifios.

La tercera actividad, realizada el 22 de octubre de 2024 entre las 9:00 a.m. y las 9:30
a.m., tuvo como objetivo evaluar la apropiacion y la agilidad en la resolucion de operaciones
basicas. Tras una bienvenida, la docente presento el juego de la "escalera aritmética™. Los nifios
lanzaban un dado y avanzaban por una escalera con operaciones, resolviendo sumas y restas. La
actividad concluy6 con una prueba escrita que demostré la mejora en la capacidad de los nifios
para resolver operaciones, su agilidad mental y habilidades de trabajo en equipo.

En resumen, estas actividades lograron los resultados esperados, captando la atencién de
los nifios y fortaleciendo sus habilidades matematicas. La docente titular destacé que estas
experiencias fueron enriquecedoras, contribuyendo al desarrollo de la agilidad mental, la
colaboracion y la comunicacion. La inclusién de actividades ludicas resulto ser una estrategia
eficaz para promover un aprendizaje integral, transformando la percepcién de los nifios hacia las
matematicas y mejorando su participacion activa.

Finalmente, y para dar cuenta de los resultados de la secuencia didactica implementada se
tuvieron en cuenta las voces de los nifios, para identificar cuales fueron los aspectos que mas les
gustaron de las actividades y como estas ayudaron a que los nifios disefiaran nuevas estrategias
para encontrar la respuesta a los diferentes problemas matematicos, y como les ayudaron a

comprender y diferenciar conceptos de operaciones matematicas



27

Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

Con la implementacion de la secuencia didactica titulada: Explorando los nimeros a
través de juegos manipulativos: una actividad inicial para nifios de 5 a 6 afios”. Se lograron
varios resultados positivos en los nifios y nifias del jardin infantil Tans, dentro de los cuales
podemos destacar una mayor comprension de conceptos y del sentido de las operaciones basicas
matematicas, también se evidencio una mejor capacidad de los nifios para trabajar de manera
colaborativa y el interés por aprender, dichas habilidades permitieron a los nifios, resolver de
manera mas agil los diferentes problemas matematicos sin importar el contexto.

Uno de los aspectos mas relevantes de esta implementacion fue el uso de los Juegos
manipulativos estos juegos que utilizan objetos fisicos para que los nifios puedan interactuar
con ellos de manera directa y de esta manera poder explorar y resolver problemas, ademas de
proporcionarles a los nifios la posibilidad de aprender y desarrollar habilidades cognitivas, por lo
que se puede decir que estos juegos que se utilizaron contribuyeron de manera significativa a la
obtencion de cada uno de estos resultado, que de una u otra manera permitieron cambiar la
percepcion de las matematicas, despertando el interés de los nifios por aprender, por lo que
Incorporar estas herramientas como estrategia de aprendizaje ademas de generar conocimientos,
les da a los nifios y nifias la oportunidad de potenciar sus habilidades sociales y comunicativas.

Durante esta practica también se destacaron algunas fortalezas del docente como la
capacidad para crear vinculos con los nifios, un aspecto muy relevante al momento de hablar de
nifios, pues permite un acercamiento Mas genuino y por tanto una mayor disposicion para captar
su atencidn, haciendo el proceso de ensefianza- aprendizaje un poco mas facil, sin embargo
también se evidenciaron habilidades de mejora como el dominio de grupo una habilidad

fundamental para los docentes sin embargo esta destreza se va adquiriendo con la experiencia, en
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cuanto a la implementacion dentro de los aspectos de mejora se resalta la inclusion de mas
juegos pues este no solo una fuente de diversidn, sino una necesidad esencial en el desarrollo
infantil donde los nifios tiene la oportunidad de explorar tanto su propio ser como el mundo que
los rodea, facilitando su aprendizaje y comprension permitiendo a los nifios una mayor
participacion (Pruafio, 2015).

Otro aspecto a mejorarse es la adecuacion del salén de clases con rincones pedagogicos
que permitan a los nifios interactuar mas con los nimeros y las operaciones basicas,
proporcionando un mayor grado de concentracion y comprension, permitiendo que el aprendizaje
de los nifios sea mas significativo.

En el transcurso de la implementacion de cada una de las actividades pensadas y
disefiadas se pudo evidenciar un interés genuino por parte de los nifios y nifias sino también la
curiosidad, la imaginacion, la motivacion, la atencion y la concentracion en los nifios y a partir
de cada uno de estos aspectos generar un aprendizaje significativo en cada uno de los nifios y
nifias del grado transicion. En relacion a las futuras implementaciones se recomienda, no solo
disefar estrategias innovadoras, sino adaptar los espacios de manera tal que las distracciones
puedan ser minimizadas, igualmente se hace necesario que como docentes estemos a la
vanguardia de las nuevas tecnologias y que seamos capaces se usarlas como herramientas en pro
del aprendizaje de los nifios.

Un aspecto clave que se debe destacar es la importancia del juego en los procesos de
ensefianza de las matematicas, ya que facilita el desarrollo del pensamiento motriz, simbélico y
reflexivo, y contribuye al pensamiento 16gico-matematico. Por ello, el uso del juego como
estrategia didactica es fundamental para mejorar el aprendizaje de las matematicas en nifios de 0

a 6 afos.
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Desde el rol docente la planeacion no solo fue innovadora, fue una propuesta pensada en
los intereses de los nifios nifias para despertar el interés y la motivacion, ademéas de cambia la
percepcion de un area en particular en este caso las operaciones basicas matematicas.

Finalmente se concluye que la planificacion didactica es fundamental en la labor docente
porque permite trabajar de forma estructurada y coordinada con los nifios, al tiempo que permite
prever a posibles preguntas, situaciones o inconvenientes dentro de la implementacion y de esta
manera anticipar o buscar posibles respuestas o alternativas para cumplir con los objetivos de
cada implementacion y que el aprendizaje se de manera mas fluida.

Para concluir, esta experiencia no solo permitio a los nifios la adquisicion de nuevos
saberes, sino que permitié conocer mas a fondo la importancia de conocer los interésese y
necesidades de los nifios y en base a eso disefiar una estrategia que fuera acorde a cada una de
esas necesidades, para proporcionar por medio de actividades ludicas espacios para desarrollarse,
compartir, trabajar en equipo y aprender, pero sobre todo para vivir una experiencia diferente y

cambiar la percepcion de las matematicas.
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Conclusiones

La planificacion realizada fue adecuada en relacion con la poblacion, el contexto y las
necesidades educativas de los estudiantes de transicion del jardin infantil Tans El enfoque basado
en el uso de los juegos manipulativos como estrategia de aprendizaje resulto beneficioso para los
nifios, ya que mostraron un progreso significativo en cuanto a la comprension de conceptos,
alineandose con los objetivos establecidos en los Documentos Bésicos de Area (DBA). La
secuencia didactica se estructuré de manera coherente, incorporando recursos que promovieran
el aprendizaje de manera significativa

la implementacion cumplié con cada uno de los objetivos propuestos, sin embargo se
evidencio la necesidad de mejorar los tiempos establecidos para cada una de las actividades, ya
que en algunas actividades por falta de tiempo toco limitarlas, lo que de una u otra forma influyo
en la participacion de los nifios, la falta de tiempo en las actividades sin duda alguna fue una de
las principales dificultades que se presento6 en la implementacion de la propuesta sin embargo la
flexibilidad ayudo a superar estas dificultad.

En cuanto a los cambios en las practicas pedagdgicas el docente evidencio la importancia
de disefar estrategias innovadoras que sirvan como herramienta para satisfacer las necesidades
educativas de los nifios no solo en el aspecto intelectual, sino también en otros aspectos de su
desarrollo, esta resignificacion permito al docente proporcionar una ensefianza mas inclusiva y
ajustada a los intereses de los nifios.

La proyeccion de esta propuesta apunta a transformarse en un modelo de ensefianza que
pueda ser utilizado en el tiempo para potenciar las habilidades cognitivas de los nifios y nifias, asi

como la capacidad analisis y la resolucion de problemas
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Dentro de los aspectos que evidencian el cumplimiento de cada uno de los propositos al
iniciar este diplomado podemos destacar el interés de los nifios por participar de las actividades,
la capacidad de los nifios para desarrollar las operaciones basicas matematicas y la capacidad de
analisis para crear estrategias para encontrar la respuesta correcta de los diferentes problemas
matematicos.

En resumen, esta practica destaca la importancia de la planificacién como herramienta
para potenciar las habilidades cognitivas de los nifios y nifias, ademas de la flexibilizacion para
ajustar la planificacion de acuerdo a las necesidades en este caso a la restriccion de tiempo,
ademas de fortalecer en los docentes la capacidad de adaptacion frente a los imprevistos que se

presentan en el aula.
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