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Resumen
El objetivo de este estudio fue motivar a los estudiantes de grado 3° del Centro Educativo San
Miguel, en una zona rural del suroeste de Majagual, hacia el aprendizaje del inglés mediante la
implementacién de recursos tecnoldgicos educativos. La poblacién estudiantil, afectada por
condiciones socioecondmicas y emocionales adversas, presentaba un bajo interés en aprender
una segunda lengua. Para abordar esta situacion, se desarroll6 una propuesta pedagdgica basada
en el uso de herramientas tecnoldgicas, como aplicaciones, juegos y videos, con el fin de crear
un ambiente de aprendizaje méas dinamico y adaptado a sus necesidades. La metodologia incluy6
actividades ludicas y evaluaciones participativas que buscaban captar la atencion de los
estudiantes y mejorar su motivacién y rendimiento en el aprendizaje del inglés. Ademas, se
emplearon encuestas, observacion directa y registros de participacién como instrumentos de
evaluacion para medir los cambios en el nivel de interés y compromiso de los estudiantes. Los
resultados de la implementacion de esta propuesta pedagdgica revelaron un aumento
significativo en la motivacion y participacion de los estudiantes en las clases de inglés. Las
actividades y los recursos digitales permitieron reducir la percepcion del inglés como una
asignatura dificil y monétona por lo que la tecnologia educativa demostrd ser una herramienta
eficaz para motivar el aprendizaje del inglés en un contexto rural desfavorable, ofreciendo un
modelo replicable para otros entornos educativos similares.
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Abstract
The aim of this study was to motivate third-grade students at Centro Educativo San Miguel,
located in a rural area in the southwest of Majagual, to learn English through the use of
educational technology. The student population, affected by adverse socioeconomic and
emotional conditions, exhibited low interest in learning a second language. To address this issue,
a pedagogical proposal was developed that incorporated technological tools such as apps, games,
and videos to create a more dynamic learning environment tailored to the students’ needs. The
methodology involved engaging activities and participatory evaluations designed to capture
students’ attention and enhance their motivation and performance in English learning. Surveys,
direct observation, and participation logs were used to assess changes in interest and engagement
levels. The implementation of this pedagogical approach resulted in a significant increase in
students’ motivation and participation in English classes. The activities and digital resources
helped to diminish the perception of English as a challenging and monotonous subject.
Consequently, educational technology emerged as an effective tool to foster English learning in
an underserved rural context, offering a replicable model for similar educational environments.

Keywords: Motivation, technology, education, english, rurality.
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Introduccion

El Centro Educativo San Miguel, ubicado en una zona rural del suroeste de Majagual,
atiende a aproximadamente 70 estudiantes en los niveles de transicion y bésica primaria, de los
cuales 10 nifios de entre 8 y 10 afios cursan el grado 3°. Este centro educativo enfrenta desafios
particulares al atender a esta poblacion, ya que muchos de sus estudiantes provienen de contextos
de violencia y desplazamiento. Estas experiencias impactaron profundamente su bienestar
emocional y su motivacién académica, especialmente en el aprendizaje de una segunda lengua
como el inglés. Los estudiantes del grado 3°, en particular, mostraban bajos niveles de interés y
participacion en las clases de inglés, percibiéndolas como monétonas y desconectadas de su
realidad. Esta situacion evidenci6 la necesidad de replantear la ensefianza de esta asignatura,
adaptandola a sus necesidades socioemocionales y culturales.

En respuesta a estos retos, esta propuesta buscd integrar recursos tecnoldgicos educativos
como estrategia clave para motivar y comprometer a los estudiantes en el aprendizaje del inglés.
La tecnologia educativa ha demostrado ser una herramienta transformadora en el &mbito
pedagogico, permitiendo un aprendizaje mas interactivo, adaptativo y atractivo. A través de
aplicaciones interactivas, juegos de vocabulario, exploraciones con realidad aumentada y videos
educativos, esta propuesta busco crear un ambiente de aprendizaje que fomentara la curiosidad y
la participacion activa de los estudiantes, ajustandose a sus realidades.

Integrar recursos tecnoldgicos resulta esencial para motivar a los estudiantes del grado 3°
del Centro Educativo San Miguel, quienes enfrentan desafios socioeconomicos y emocionales.
Segun la UNESCO (2023), la tecnologia digital, con su potencial transformador de las ultimas
décadas, es especialmente relevante para el aprendizaje de una segunda lengua al facilitar la

interaccion y el feedback inmediato.



Al incorporar tecnologia en el proceso educativo, esta propuesta pedagdgica no solo
aspiraba mejorar el proceso de aprender inglés, sino también a ofrecer un modelo replicable para
otras escuelas o areas educativas en contextos similares. Basada en estudios sobre el impacto
motivacional de las tecnologias en la educacion, esta iniciativa tiene el potencial de transformar
la percepcion del aprendizaje en los estudiantes, mostrandoles como el inglés puede convertirse

en una herramienta significativa en sus vidas.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El Centro Educativo San Miguel se encuentra en una zona rural al suroeste del municipio
de Majagual. La institucion cuenta con cuatro aulas de clase, una sala de informética y dos
baterias de bafios, una para nifias y otra para nifios. Atiende a una poblacion de aproximadamente
70 estudiantes en transicion y basica primaria. Dentro de esta poblacion, el grado tercero tiene 10
estudiantes, 6 de ellos son nifias y 4 nifios, en edades de 8 a 10 afios. Estos nifios provienen de
familias nucleares y monoparentales, pertenecientes a los estratos socioecondmicos 0y 1. Los
papés de los estudiantes desempefian labores produccién agricola y, en algunos casos, a la cria de
animales de corral, lo que puede influir en la disponibilidad de recursos y oportunidades de
aprendizaje.

Los estudiantes de tercer grado han experimentado violencia social, conflicto armado y
desplazamiento, afectando su estabilidad emocional y el apoyo familiar y social. Estas
experiencias generan necesidades de apoyo adicional y problemas emocionales que dificultan el
desarrollo de habilidades sociales y afectan su proceso educativo, especialmente en el
aprendizaje del inglés, donde muestran desinterés y desmotivacion.

La motivacién es un factor principal en cualquier area de estudio que influye
directamente en el aprendizaje. Gardner (1985) entiende la motivacién como el interés individual
por aprender. En este sentido, es fundamental que el alumno tenga la habilidad de visualizar la
importancia del idioma inglés y lo que este conocimiento podria representar para sus vidas.
Ddrnyei (2006) afirma que, sin la motivacion suficiente, las personas con capacidades
extraordinarias no podrian alcanzar metas a largo plazo en la situacion especifica de aprender un
idioma, por tanto, es necesario estudiar como motivar a los estudiantes para aprender una lengua

extranjera. Por otro lado, Chen (2010) sostiene que, en muchos sentidos, la tecnologia ofrece una



amplia variedad de herramientas para ensefiar y aprender sin limitaciones de lugar o tiempo v,
por tanto, ofrecer material innovador a los estudiantes resulta motivador al momento de
aprender.

Los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo San Miguel, en un entorno rural y
con limitaciones socioeconémicas y emocionales, mostraron desinterés y falta de motivacion
para aprender inglés. Perciben el idioma como dificil y poco Util en su contexto, y consideran las
clases monotonas. Su apatia esta vinculada a su origen en familias de bajos recursos estratos 0 y
1, donde las dificultades econdmicas limitan el acceso a recursos educativos y tecnolégicos,
afectando su aprendizaje interactivo.

Las experiencias traumaticas de violencia y desplazamiento han afectado la estabilidad
emocional de los estudiantes, dificultando su concentracion y participacién, especialmente en el
aprendizaje de inglés. La pobreza extrema, embarazos no deseados y drogadiccion son
problemas comunes en su comunidad, creando un ambiente desfavorable para la educacion.
Ademas, la falta de recursos tecnoldgicos limita el acceso a formas atractivas y efectivas de
aprender el idioma, haciendo el proceso mon6tono y poco motivador.

Debido a las experiencias previas y al contexto mencionado, los estudiantes muestran una
falta de interés hacia el idioma inglés, percibiéndolo mas como una carga que como una
herramienta valiosa para su futuro. En respuesta a esta situacion, se propuso la implementacién
de recursos tecnoldgicos educativos con el objetivo de abordar estos problemas mediante la
provision de herramientas interactivas y motivadoras que revitalizaran el interés por el
aprendizaje del inglés y también ofrecerles un espacio seguro y dinamico para explorar nuevas

formas de aprendizaje que se alinearan con sus realidades y aspiraciones.
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Pregunta de Investigacion
¢Como motivar a los estudiantes del grado 3° del Centro Educativo San Miguel hacia el

aprendizaje del idioma inglés mediante el uso de recursos tecnoldgicos educativos?
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Objetivos

Objetivo General

Como motivar a los estudiantes del grado 3° del Centro Educativo San Miguel hacia el
aprendizaje del idioma inglés mediante el uso de recursos tecnoldgicos educativos.
Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel inicial de interés y motivacion de los estudiantes del grado 3° hacia
el aprendizaje del idioma inglés.

Implementar recursos tecnoldgicos educativos interactivos y atractivos para facilitar el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del grado 3°.

Evaluar el impacto del uso de recursos tecnoldgicos educativos en la motivacion y el

rendimiento académico de los estudiantes del grado 3° en el aprendizaje del ingleés.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Para fundamentar esta propuesta de investigacion, a continuacion, se muestra un listado
de referencias organizadas de forma cronoldgica. Estas fichas de lectura entrelazan
investigaciones que ofrecen fundamentos relevantes para esta investigacion.

En primer lugar, Lopez (2011) en su investigacion realizada en la Universidad Autonoma
de Aguascalientes con alumnos del Programa de Fomento a las Lenguas Extranjeras, su
proposito era saber el concepto de los estudiantes sobre los recursos tecnolégicos como apoyo
para aprender inglés. su fue enfoque cualitativo. Las conclusiones de la investigacion indican que
los alumnos recurren de manera proactiva a los recursos tecnoldgicos para practicar sus
habilidades en el idioma inglés. Este estudio aporta significativamente a nuestro proyecto al
revelar la perspectiva de los alumnos sobre usar herramientas tecnoldgicas, orientdndonos en la
planificacion pedagogica y considerando la inclinacion de los alumnos hacia la tecnologia y sus
beneficios.

Por su lado, Domingo & Marqueés (2013), en su articulo se enfocan en innovar en la
educacion al integrar las TIC en las clases. Esta investigacion se desarrollé en diez centros
educativos de Espafia, involucrando a docentes que implementaron tecnologias en el salon de
clases. El objetivo de la investigacion era evaluar cdmo la incorporacion de recursos
tecnoldgicos puede mejorar la ensefianza como el desarrollo educativo de los alumnos. La
metodologia utilizada fue de investigacion-accion. La principal conclusion del estudio es que las
TIC aumentan la motivacion y la atencion de los alumnos. Esta investigacion subraya el objetivo
principal de este proyecto. Sin embargo, es importante destacar que este proyecto se centra en la

poblacion estudiantil, mientras que el articulo borda ambas perspectivas.
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En consonancia con lo anterior, Avendafio et al. (2015), llevaron a cabo una investigacion
en Malambo y Barranquilla, cuyo propdsito fue analizar la relacion entre las competencias
sociales, el uso de TIC y el rendimiento académico en estudiantes de primaria. La metodologia
empleada fue cuantitativa, con un enfoque empirico-analitico y una recopilacién de muestras
cualitativas. Los resultados del estudio indicaron que el uso de las TIC esta asociado con un
mejor desempefio académico y conductas pro-sociales. Estos hallazgos son significativos para
esta investigacion, ya que no solo respaldan la idea inicial de como las TIC pueden motivar el
aprendizaje, sino que también promueven comportamientos pro-sociales en los estudiantes.

Para ilustrar un enfoque distinto, Benedetto et al. (2019), de la Universidad Técnica
Particular de Loja, Ecuador. Basdndose en una revision bibliogréfica, analizan como las TIC se
integran a modelos pedag6gicos como el constructivismo y su impacto en la adquisicion de
destrezas linguisticas en inglés. Comparan estos modelos con enfoques tradicionales como el
conductismo y el estructuralismo. La principal conclusion es que las TIC ofrecen un potencial
significativo para el aprendizaje del inglés, pero su efectividad depende de una adecuada
integracion pedagdgica que permita un aprendizaje activo y contextualizado. Este analisis es
clave para la presente investigacion, ya que subraya la importancia de usar tecnologias que
incentiven a los alumnos a participar, facilitando la interaccion y el aprendizaje de manera
dinamica.

Por su lado, Gomez et al. (2019), hicieron un estudio en México, con una muestra de 30
profesores de inglés en escuelas primarias publicas. Con un metodo cuantitativo. El proposito del
proyecto era documentar y analizar el uso de las TIC por parte de los docentes, asimismo los
elementos institucionales que afectan a dicho uso. Los productos revelaron que las TIC se usan

predominantemente para tareas administrativas y la principal barrera para su uso pedagégico fue
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la falta de capacitacion técnica. Este estudio resulta relevante para la presente investigacion, ya
que subraya la necesidad de capacitar adecuadamente a los docentes. Aunque este estudio se
enfoca en una poblacion estudiantil, es indispensable contar con docentes bien preparados para
garantizar la efectividad del proceso educativo.

Posteriormente, Carranza et al. (2019), en su investigacion realizada en una universidad
publica de México, tuvieron como proposito analizar el concepto de los alumnos frente al uso de
la tecnologia como herramienta para aprender inglés. Esta investigacion se llevd a cabo bajo una
perspectiva cuantitativa y concluyé que los estudiantes reconocen el valor de las tecnologias para
aprender un segundo idioma. Estos hallazgos confirman la preconcepcidn principal de nuestro
proyecto: los estudiantes de hoy en dia estdn méas motivados para aprender un segundo idioma
cuando se utilizan recursos tecnoldgicos educativos.

Por otro lado, Valdez et al. (2019), realizaron una investigacion en la Universidad de
Quintana Roo, México, con 30 estudiantes de inglés intermedio. Utilizaron actividades como el
uso y creacién de videos de leyendas regionales, cuentos, WhatsApp, juegos y ejercicios para
introducir la tecnologia en clases e incentivar a los alumnos a aprender inglés. La metodologia
fue entrevistas y observacion. Los resultados indicaron que estas actividades fueron
significativas para el aprendizaje de los alumnos. Esta investigacion aporta de manera tedrica a la
presente propuesta. Ademas, se puede evidenciar que estas herramientas y estrategias permiten
una aplicabilidad en diversos niveles educativos, desde primaria hasta universidad.

En lo que respecta a Becerra & Vega (2021), desarrollaron un proyecto de accién
pedagdgico orientado hacia el modelo b-learning para ensefiar inglés a estudiantes de segundo de
EGB de Ecuador. Su proposito era investigar como al usar las flashcards, mejoran los

conocimientos linglisticos en inglés. Los autores concluyeron que los estudiantes se interesaron
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significativamente en el material digital, lo que sugiere que la tecnologia puede motivar el
aprendizaje de idiomas. Estos hallazgos refuerzan las estrategias planteadas en este proyecto, ya
que fomentan un ambiente educativo positivo y productivo en el aula. Sin embargo, es
fundamental resaltar que este proyecto aboga por usar multiples herramientas tecnoldgicas que
diversifiquen el proceso de aprendizaje.

Desde su perspectiva, Huertas-Abril (2021) en su estudio realizado en Espafia en medio
de pandemia, tuvo como objetivo analizar cdbmo la herramienta digital Flipgrid contribuye al
desarrollo de habilidades lingisticas en inglés en estudiantes de educacién primaria. La
metodologia empleada fue cuantitativa y cuasi-experimental, con un enfoque descriptivo y
correlacional. El resultado principal es que los estudiantes mostraron una actitud positiva,
destacando su motivacién y disposicion para hablar en inglés, lo cual favorecid la adquisicion de
habilidades orales. Estos hallazgos son relevantes para la presente investigacion, ya que
evidencian cdmo usar la tecnologia fomenta la participacion y motivacion de los estudiantes en
la practica del inglés, creando un ambiente de aprendizaje dinamico y adaptado a las nuevas
necesidades tecnoldgicas.

Por otro lado, Marimon et al. (2022), en su articulo utilizando un enfoque cualitativo,
exploran los desafios en la construccion del conocimiento en la era digital, destacando como
afectd el COVID-19 en el uso de las TIC en el aprendizaje. Concluyen con una serie de
reflexiones que evidencian la necesidad de que la educacion avance a la vanguardia de la
tecnologia. Aunque este articulo se enfoca en motivar el aprendizaje de manera general, es
importante sefialar que este proyecto se enfoca especificamente en aprender ingles.

En cuanto a Marin et al. (2022), en su articulo, presentan un estudio realizado con una

muestra de 15 maestros que trabajan durante la segunda etapa de preescolar en Valencia, Espafia.
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El proposito era estudiar el concepto de los maestros acerca de la tecnologia y su aplicacion
educativa y operativa. Utilizando un enfoque cualitativo, el estudio sugiere que la tecnologia
puede ser un elemento motivador en la ensefianza-aprendizaje. Los hallazgos se alinean con la
presente investigacion, que explora como los recursos tecnoldgicos educativos pueden fomentar
la motivacion para el aprendizaje de una segunda lengua en los alumnos.

Por su parte, Salcedo Rincon (2022) en su investigacion, aborda la educacion de inglés en
Colombia, destacando la imperiosa necesidad de integrar recursos tecnoldgicos en el aula. El
objetivo del estudio es potenciar los conocimientos del inglés mediante la implementacion de
TIC, utilizando un enfoque cualitativo que permite comprender profundamente la interaccion
entre estudiantes y tecnologia. La conclusion central de la investigacion sugiere que usar
herramientas tecnolégicas logra incentivar a los alumnos y facilitar nuevos conocimientos del
idioma. Este articulo de investigacion se alinea perfectamente con este proyecto, ya que la
implementacién de estrategias innovadoras y el uso de TIC pueden ser clave para despertar
interés en los alumnos para aprender inglés.

Continuando con este enfoque, Pifia et al. (2023), realizaron una investigacion en Cafar,
Ecuador, con el propésito de evaluar la efectividad de Genially como recurso didactico para
mejorar conocimientos de verbos en inglés en estudiantes de octavo afio. Con un enfoque
descriptivo. El resultado principal de la investigacion indica que la implementacion de Genially
puede potenciar la interaccién y los aprendizajes valiosos en los alumnos. Este proyecto se alinea
con la presente investigacion, ya que apoya el propdésito es motivar a los alumnos mediante el
uso de herramientas tecnologicas. No obstante, se destaca que este proyecto se enfoca

especificamente en estudiantes de primaria.
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De manera complementaria, Fernandez et al. (2023), realizaron una investigacion en una
escuela primaria publica en México, para evaluar el uso de podcasts en el desarrollo linguistico
de inglés en los alumnos de primer grado, el estudio adoptdé un enfoque mixto con pretest,
postest, grupos focales y diarios de notas, lo que permitioé una evaluacion cuantitativa y
cualitativa del avance de los alumnos. Las conclusiones indicaron que los alumnos que utilizaron
podcasts fuera del aula, mejoraron significativamente en pronunciacion y adquisicion de
vocabulario, autonomia y disposicion favorable respecto a usar tecnologia. Estos hallazgos son
especialmente relevantes para esta investigacion, ya que demuestran que los podcasts pueden ser
eficaz para el aprendizaje de vocabulario y pronunciacion.

Posteriormente, Thomas (2024) en una revision sistémica cualitativa documental
realizado en la Universidad UMECIT de Panama, analiz6 18 publicaciones acerca de la
integracion de las TIC al ensefiar inglés. El proposito fue revisar coémo las TIC influyen en la
educacion de este idioma en diferentes contextos educativos. El estudio determiné que usar
herramientas tecnolédgicas mejora las destrezas de los estudiantes y aumenta su motivacién para
aprender. Este andlisis resulta crucial para esta investigacion, ya que confirma que el uso de
recursos tecnoldgicos puede motivar a los alumnos para adquirir conocimientos en ingles
efectivamente, favoreciendo su participacion activa y mejorando su aprendizaje en general.

Por otro lado, Meza et al. (2024), investigaron innovaciones en la ensefianza del inglés en
Ecuador, con 50 docentes de inglés de basica y secundaria, con la intencion de identificar
estrategias metodologicas y tecnoldgicas para fortalecer las habilidades del lenguaje de los
alumnos. adoptaron un enfoque mixto, con encuestas y entrevistas. La conclusion es que
metodologias como la educacion centrada en actividades ludicas combinadas con recursos

tecnoldgicos interactivos, mejoran la motivacion y la retencion de conocimientos. Los resultados
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concuerdan con este proyecto, ya que evidencian como la combinacion de estrategias
gamificadas y recursos digitales puede fomentar un entorno educativo mas dindmico y
motivador. Esto refuerza la importancia de integrar recursos tecnoldgicos diversos en el aula.

Finalmente, Rosado et al. (2024), analizaron el uso de herramientas TIC de gamificacién
que favorecen el interés en el aprendizaje de los alumnos de la Unidad Educativa Fiscal Simon
Bolivar de Manta, Ecuador, utilizando un método cualitativo. La principal conclusion del estudio
es que aplicar las TIC en el proceso educativo es una estrategia efectiva y tiene un impacto
positivo en la motivacion de los alumnos. Este estudio se alinea con el objetivo de este proyecto,
ya que demuestra la efectividad de los recursos tecnoldgicos en el proceso formativo y la

motivacion de los estudiantes, lo que puede ser aplicado en esta investigacion.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Acorde al Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2006), los Estandares Basicos de
Competencias en Lenguas Extranjeras: inglés definen a los estudiantes como sujetos que, durante
su trayectoria educativa, deben alcanzar ciertos niveles de excelencia en el aprendizaje del
idioma. Estos niveles especifican grados de competencia que se pretenden lograr en el dominio
del inglés, indicando lo que se anticipa que los alumnos conozcan y puedan lograr manejar en
diferentes contextos comunicativos. Esto los preparara para afrontar las dificultades del mundo
globalizado del siglo XXI. En este proyecto de investigacion, busco proporcionar herramientas
tecnoldgicas motivantes para los alumnos que desarrollaran su interés profundo por el idioma
inglés, logrando alcanzar la excelencia en su aprendizaje y ser capaces de desenvolverse
eficazmente en diversos contextos comunicativos.

Los EBC en Lenguas Extranjeras: inglés, sugeridos por el MEN (2006). Presentan un
enfoque integral y progresivo para el aprendizaje del idioma. Estos estandares estan
estructurados en conjuntos de grados que facilitan un desarrollo continuo, destacando tanto el
conocimiento gramatical como las habilidades practicas necesarias para interactuar en diversos
contextos. Ademas, promueven la inclusién y accesibilidad, garantizando que los alumnos logren
tener habilidades comunicativas efectivas y adaptarse a un mundo globalizado (MEN, 2006).
Este proyecto se alinea con los estandares mencionados, ya que la integracion de recursos
tecnoldgicos facilita un aprendizaje interactivo, gradual y accesible. De esta manera, se
contribuye a la meta de entrenar a alumnos para comunicarse de una formar efectiva en un
entorno interconectado.

En linea con este proyecto, se presentan los EBC en Lenguas Extranjeras: inglés para

tercero 3°, los cuales incluyen las habilidades comunicativas basicas. Dentro de estas, se
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pretende profundizar en la escucha y la lectura utilizando herramientas tecnoldgicas que faciliten
la comprension de saludos y despedidas, asi como el reconocimiento de palabras y frases cortas
en inglés (MEN, 2006). Este proyecto y los estdndares para los alumnos tienen una gran
relevancia e influencia en su vida diaria, ya que les permitirdn desarrollar competencias
comunicativas esenciales desde una edad temprana. Estas habilidades contribuiran
significativamente a su crecimiento integral y a su modo de vida.

Considerando lo anterior Tobon (2010) reconoce que las habilidades son Gnicamente uno
de los aspectos de las personas, quien es un ente integral y holistico. Amplia el concepto de
competencia al integrarlo con tres tipos de saber: ser, conocer y hacer. Acorde con las
habilidades comunicativas béasicas de inglés, se permite una adquisicion mas profunda de las
competencias, abarcando tanto habilidades técnicas como aspectos éticos y de desarrollo
personal. Sin embargo, Tobon menciona que es necesario transformar la manera de concebir y
enfocar las préacticas pedagdgicas. Por tal motivo, en esta investigacion se implementaran
herramientas tecnolégicas que faciliten situar las habilidades como desarrollo integral del
desempefio.

Segun el diagnostico anterior, se observa ensefiar inglés como lengua adicional ha estado
centrado en el tradicionalismo, monotonia y la escasa estimulacion, dejando de lado el
entusiasmo y la verdadera curiosidad de los alumnos por dominar la lengua. Es fundamental
adoptar una perspectiva diferente al ensefiar el inglés para lograr una formacion interactiva,
gradual, motivador y accesible. En un mundo en constante cambio, especialmente en esta era
digital, es necesario que la educacion evolucione. Por lo tanto, es crucial integrar recursos
tecnoldgicos que aporten innovacion, aprendizaje significativo, progresivo y motivacion al

proceso educativo de los estudiantes en este contexto globalizado.
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Acorde a lo mencionado por el Tecnoldgico de Monterrey (2022), la tendencia educativa
de aprendizaje adaptado se orienta a modificar la educacidn segun las necesidades, gustos y
velocidad de aprendizaje de cada estudiante, utilizando herramientas como la IA, la analitica de
informacion y los materiales educativos tecnoldgicos para generar un espacio de estudio flexible
y personalizado. En este sentido, la variable del presente proyecto se asocia perfectamente con
esta tendencia. Al utilizar recursos tecnoldgicos educativos (plataformas educativas, aplicaciones
y juegos) disefiados para el aprendizaje del inglés, se pueden crear experiencias de aprendizaje
mas interactivas y atractivas, adaptandose a los intereses y niveles de habilidad de cada
estudiante. Esto permite que los alumnos elijan actividades que les resulten mas motivadoras,
fomentando asi su participacion y entusiasmo por aprender.

La implementacion de recursos tecnoldgicos en este proyecto busca acortar la diferencia
en las metodologias tradicionales y las carencias educativas actuales de los alumnos. Al adoptar
el aprendizaje adaptado, se permite que cada estudiante interactde con los contenidos de manera
Unica y significativa, facilitando no solo la adquisicion del idioma, sino también fomentando un
sentido de pertenencia y conexion con el proceso educativo. Esta personalizacion se traduce en
una mayor motivacion, ya que los alumnos pueden explorar temas de su interés a través de
herramientas tecnoldgicas interactivas y adaptativas. De este modo, la presente investigacién no
solo aborda como motivar a los estudiantes, sino que también ofrece una solucién practica para
superar las barreras que impiden un aprendizaje efectivo. Para profundizar en los detalles de esta
propuesta en el siguiente apartado, donde se presentara una planeacion didactica que incorpora

estas metodologias innovadoras y recursos tecnologicos para enriquecer la experiencia educativa.
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Planeacion Didé&ctica

Metodoldgicamente, este estudio se realizé siguiendo actividades en forma de una serie
didactica llamada. Motivando el aprendizaje del inglés a traves de estas tecnologias, para
alcanzar el objetivo. Como motivar a los estudiantes del grado 3° del Centro Educativo San
Miguel hacia el aprendizaje del idioma inglés mediante el uso de recursos tecnoldgicos
educativos. Con exactitud, las acciones planificadas se alinean con la serie de objetivos
especificos establecidos para la investigacion.

Con referencia, al objetivo inicial especifico que incluye diagnosticar el nivel inicial de
interés y motivacion de los estudiantes del grado 3° hacia el aprendizaje del idioma inglés, se
determind que la maestra dio la bienvenida y organizo a los estudiantes para realizar una
dinamica de presentacion. Luego, los estudiantes regresaron a sus lugares de trabajo y la maestra
les explico la importancia de conocer sus intereses al aprender inglés. A continuacion, se
desarroll6 el juego “Bolos del conocimiento” en el que, divididos en grupos, los estudiantes
derribaron botellas que contenian preguntas sobre sus preferencias en clases de inglés. Cada
grupo que respondid correctamente acumul6 puntos, y al final, el equipo con mas puntos gand
una bolsita de dulces.

Para finalizar, los estudiantes volvieron a formar una ronda para seguir el ritmo de una
cancion en inglés y después respondieron una encuesta acerca de su vivencia en la adquisicién
del inglés. La maestra superviso, motivo y ayudd a los estudiantes mientras completaron la
encuesta, y al terminar, cada estudiante recibié una paleta y salieron a jugar al jardin y como
resultado apto para el estudio se consideraran los registros de la encuesta realizada.

Seguidamente, en relacion al segundo objetivo especifico que consiste en implementar

recursos tecnologicos educativos interactivos y atractivos para facilitar el aprendizaje del idioma
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inglés en los estudiantes del grado 3°, se determind que la maestra dio la bienvenida con una
cancion y organizo el juego de “pelea de bolas de nieve”, donde los estudiantes escribieron una
palabra en inglés, lanzaron la bola de papel, y luego leyeron la palabra que recogieron, con
apoyo si era necesario.

Luego, realizaron juegos en Interacty, en parejas, relacionaron palabras con imagenes y
jugaron con una ruleta de colores, nombréndolos en inglés. Para finalizar, en un circulo, pasaron
una pelota y tiraron de una ruleta y en el color que se detuviera debian nombran ese color; el
estudiante con méas puntos recibi6 un premio. La maestra cerrd realizando preguntas sobre la
clase, revisando pronunciaciones y despidiendo a los estudiantes con una cancion y como
resultado apto para el estudio se considerara la grabacion de las respuestas de los estudiantes.

Por ultimo, en relacion al Gltimo objetivo especifico que consiste en evaluar el impacto
del uso de recursos tecnoldgicos educativos en la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes del grado 3° en el aprendizaje del inglés, se determind que la maestra comenzé dando
la bienvenida y organizando una ronda de juego donde los estudiantes, en parejas, siguieron las
instrucciones de una cancion y tocaron las partes del cuerpo que se mencionan. Luego, se explicd
la actividad a realizar, una “aventura de palabras”. La maestra escondi6 fichas con palabras
ocultas e imagenes en inglés por el aula, y los estudiantes en parejas, debian buscar y descifrar
las palabras en las fichas. Cada pareja ley6 en voz alta las palabras descubiertas, recibiendo
ayuda y retroalimentacion inmediata si era necesario. Al finalizar el juego, la maestra les dio un
incentivo dulce por participar.

Para concluir, los estudiantes hicieron otra ronda de juego y luego volvieron a sus lugares
para completar una breve encuesta sobre la aplicacion de recursos digitales en su formacién en

inglés. La maestra superviso y animo a los estudiantes, ofreciendo ayuda segun si era necesario.
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Al terminar la encuesta, la maestra les entregd un refrigerio y permitio que salieran al jardin a
jugar. y como resultado apto para el estudio se consideraran los registros del cuestionario
realizado.

Es fundamental aclarar que este proyecto se relaciona a través de un estudio en el area de
educacion, la elaboracion y obtencion de los datos se efectu6 mediante una intervencion
educativa que tuvo como objetivo que los alumnos profundizaran sus conocimientos mientras
lograban estos logros: Identificacion de pre- saberes e intereses y motivaciones individuales,
Familiarizacion con la aplicacion de recursos digitales en la educacién; distinguir vocabulario y
oraciones breves en ingles en materiales de lectura, publicidades, espacios escolares, entre otros,
Entender vocabulario acerca de los saludos, Uso adecuado de recursos tecnoldgicos que motiven
el estudio en inglés; Evaluar criticamente el impacto de los recursos tecnoldgicos en su
motivacion y rendimiento académico. Y las siguientes competencias: lingisticas,

sociolinguisticas y pragmaticas.
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Enfoque Didactico

La orientacion didactica de este estudio se enfoca en la adquisicion de habilidades, en
particular de motivar a los alumnos en la creacion de una conciencia ciudadana. (MEN, 2013).
En consecuencia, se establece que el disefio didactico motiva el aprendizaje del idioma inglés por
medio de las tecnologias, permitiré logros en las areas “cognitivas e integradoras” (MEN, 2013
p. 62) con la escucha y la lectura utilizando herramientas tecnoldgicas que faciliten la
comprension de saludos y despedidas, asi como el reconocimiento de palabras y frases cortas en
inglés (MEN, 2006), porque la integracion de recursos tecnoldgicos facilita un aprendizaje
interactivo, gradual y accesible. De esta manera, se contribuye a la meta de capacitar a los
alumnos para comunicarse de forma efectiva en este entorno global.

Es esencial destacar que este estudio se fundamenta en bases técnicas sélidas para su
disefio como los estandares basicos de competencias en lengua extranjeras: inglés en grado
tercero presentados en el MEN (2006). Estos niveles especifican grados de competencia que se
pretenden lograr en el dominio del inglés, indicando las expectativas sobre lo que los alumnos
aprendan y puedan realizar en diferentes contextos comunicativos y el MEN, (2013), estos
comparten el objetivo de promover habilidades en los alumnos para que se conviertan en
individuos participativos capaces de aportar al cambio social.

Siguiendo lo planteado, el disefio de la serie de actividades motivando el aprendizaje del
inglés mediante las tecnologias consider6 los avances tedricos como Avendafio et al. (2015),
Becerra & Vega (2021), Benedetto et al. (2019), Carranza et al. (2019), Domingo & Marques
(2013), Fernandez et al. (2023), Gémez et al. (2019), Huertas-Abril (2021), Lopez (2011), Marin
et al. (2022), Marimon et al. (2022), Meza et al. (2024), Pifia et al. (2023), Rosado et al. (2024),

Salcedo (2022), Thomas (2024), Valdez et al. (2019), que facilitan la comprension del estudio a
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través de los siguientes principios esenciales las TIC ofrecen un potencial significativo para el
aprendizaje del inglés, pero su efectividad depende de una adecuada integracion pedagdgica que
permita un aprendizaje activo y contextualizado, el empleo y desarrollo de videos sobre mitos
locales, relatos, actividades, entre otros, para introducir la tecnologia en el salén e incentivar a
los alumnos a aprender inglés potencia en ellos su desarrollo comunicativo, el uso de recursos
tecnoldgicos, especificamente las flashcards digitales, mejoran la educacion en inglés, la
aplicacion de herramientas digitales, mejora significativamente las competencias en el lenguaje
de los alumnos y aumenta su motivacion al aprender.

En dicho contexto, el plan de actividades esta enfocado en acciones con atencion en el
uso de recursos tecnoldgicos, orientado desde una perspectiva innovadora como una estrategia
para reducir desigualdades educativas debido a incluir herramientas tecnoldgicas en el proceso
educativo no es solo moda pasajera, sino una necesidad imperante para adaptar la ensefianza a
los desafios contemporaneos. Mediante la implementacién de herramientas tecnoldgicas, se
busca no solo captar el interés de los estudiantes, sino también asegurar una educacion mas
equitativa y accesible. Esto es especialmente relevante en contextos donde las desigualdades son
marcadas Yy la tecnologia puede ser una puerta hacia mayores oportunidades y resultados
académicos mas sélidos y que, en el caso especifico, se consideré la hipotesis de que podria ser
beneficioso para motivar a los alumnos.

Lo mencionado antes, considerando que la muestra principal del andlisis, desde una
perspectiva diagnostica alcanzaba a reconocer que los estudiantes de grado tercero muestran
conocimientos basicos segun su nivel formativo en la materia de inglés dando respuesta a los
EBC en lenguas extranjeras: inglés donde copian y transcriben palabras, identificar a las

personas que participan en una conversacion, participan en actividades de lenguaje y etapas,



27

entre otros, sin embargo se les dificulta identificar términos y expresiones breves en inglés y
demoran o no logran responder a saludos y despedidas, la maestra debe intervenir y ayudarlos a
recordar y en alineacién con (Gardner (1985), Dornyei (2006), Chen (2010)), se encuentran
trabajando en fomentar el interés de los alumnos por el inglés comenzando con actividades
como: uniendo palabras, juegos de los bolos, guerra de bolas de nieve, ruleta de los colores,
busca la pareja, entre otros.

Por esta razdn, para dar comienzo al orden y la definicion del objetivo inicial especifico
dirigido a discernir los intereses de los alumnos, procuraron identificar su método de
aproximacion al marco cambiante del estudio. Asi que, mediante actividades de motivacion y
uso de herramientas tecnoldgicas en las que los estudiantes logren evidenciar sus conocimientos
previos y preferencias que los motiven al momento de aprender un segundo idioma, y asi se
logren identificar los ritmos especificos y preferencias particulares de los alumnos en cuanto al
uso de herramientas tecnoldgicas, basdndose en el planteamiento de actividades ltdicas que
favorezcan esta motivacion y el aprendizaje del inglés en los alumnos.

En esa linea, la estrategia pedagogica, en las acciones que focalizan el movimiento y
evaluacion de las transformaciones en el &mbito ontoldgico vinculado a la motivacion, influiran
mas significativamente en la experiencia estudiantil, porque se ajusta a sus verdaderas
preferencias 0 motivaciones para aprender.

Al final, es crucial destacar el proceso de elaboracion de la serie de actividades
educativas que sustenta este estudio, posibilita a la persona investigadora potenciar
consideraciones para la practica educativa relacionadas con la asignatura de inglés y de manera
integrada, permitiendo que mediante el desarrollo de las actividades didacticas, se alcance a los

alumnos de una forma distinta e innovadora, apartandose de lo convencional, enfocandose en
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aspectos que faciliten en los alumnos la mejora de competencias vitales en este entorno
globalizado y mediante el uso de estas tecnologias educativas se les pueda motivar hacia el
dominio de una lengua extranjera especificamente el inglés, este elemento es crucial para el
investigador, por eso es indispensable mantener esta idea presente y volver a ella para adaptarla
segun la etapa en la que se halle y como agente intelectual de cambio es posible analizar la
relevancia de explorar los motivos, efectos y maneras de motivar el aprendizaje del inglés; por
otro lado, se observa una considerable importancia en la secuencia propuesta en esta
investigacion, ya que facilita nuevas maneras de motivar el aprendizaje; no obstante, es
fundamental continuar explorando e incorporando diferentes estrategias que, combinadas estas
actividades propuestas, puedan aumentar la relevancia de este enfoque en el aprendizaje de un

segundo idioma y permitir su consolidacion integral en cualquier area de formacion.
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Implementacion

Durante la primera sesion de la secuencia didactica, se cubrieron los momentos
esenciales de la actividad: inicio, desarrollo y cierre. Para ello, se consideraron en todo momento
las necesidades educativas de los participantes, creando un ambiente motivador, participativo y
colaborativo. La actividad inicial, en la que los estudiantes interactuaron con maracas recicladas
y expresaron su color favorito, despertd su curiosidad y prepard el terreno para las siguientes
etapas. Se usaron fichas, maracas y botellas plasticas con preguntas, estos materiales, la
organizacion del espacio y la participacion de los estudiantes, facilitaron la dindmica de la
sesion. La ronda inicial de colores fue muy dinamica, el juego de bolos durante el desarrollo fue
muy interactivo, y la evaluacion final con Google Forms fue bastante efectiva, permitiendo una
transicion fluida entre cada etapa.

Ademas, la estrategia de evaluacion, que incluyo6 preguntas, supervision, autoevaluacion,
observacion directa y el uso de Google Forms, permitié una vision integral del nivel de
comprension y motivacion de cada uno de los estudiantes, permitiendo medir los objetivos
especificos y evaluar el impacto de los recursos tecnoldgicos en la motivacién y el rendimiento
académico. Al implementar la sesidn, los estudiantes lograron los aprendizajes esperados, ya que
se fomento su interés y motivacion hacia el aprendizaje del inglés mediante diversos recursos
tecnoldgicos educativos. Las actividades realizadas promovieron un ambiente interactivo y
motivador que incentivo la participacion de los estudiantes. Los recursos didacticos (fichas,
maracas, entre otros), hicieron la sesién mas atractiva y dindmica. Estos recursos fueron
adecuados y se ajustaron a las necesidades y objetivos de esta sesion.

En la segunda sesion de la secuencia didactica, se integraron recursos tecnologicos

educativos interactivos y atractivos con los momentos clave de inicio, desarrollo y cierre. Esta
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sesion comenzd con un video y la cancion "Hello Hello ;How Are You?" proyectada a traves de
un videobeam, captando la atencién y motivacion de los estudiantes. Luego, participaron en el
juego "bolas de nieve", donde escribieron y leyeron palabras en inglés en hojas de papel
arrugadas. Esto promovio la colaboracion y la intervencion de la maestra en la escritura 'y
pronunciacion.

Durante el desarrollo, los estudiantes trabajaron en parejas en la plataforma Interacty y
jugaron a la ruleta de colores "Tingo Tingo Tango", manteniéndose activos y participativos. Para
finalizar, se realizd una retroalimentacion grupal y una evaluacién con una cancién de despedida
en inglés. La estrategia de evaluacion incluy6 observacion directa, participacion activa y
retroalimentacion, evaluando efectivamente la comprension y motivacién de los estudiantes.

Asimismo, los materiales utilizados, como Interacty, videobeam, computadora, pelota y
canciones, junto con la distribucion del espacio, facilitaron una participacion activa y animada.
El tiempo planeado respondi6 adecuadamente a las necesidades educativas, permitiendo una
transicion fluida entre actividades. En resumen, la sesion cumpli6 con los aprendizajes
esperados, desarrollando competencias linglisticas en inglés y mostrando alta motivacion. Los
recursos didacticos contribuyeron significativamente, haciendo la sesion mas atractiva y
dinamica.

Finalmente, en la tercera sesion de esta secuencia didactica, se realizaron actividades
dinamicas en los tres momentos de inicio, desarrollo y cierre, centrados en evaluar el impacto de
los recursos tecnoldgicos educativos en la motivacion y rendimiento académico en el aprendizaje
del inglés. La maestra inicid con una ronda de la cancion "Head, Shoulders, Knees and Toes", lo
cual fue muy divertido y caus6 muchas risas ya que algunos estudiantes se equivocaron al tocar

las partes del cuerpo (cabeza, hombro, rodillas y pies). Luego, ella explico que tendrian una
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"aventura de palabras" y en parejas, los estudiantes buscaron fichas escondidas en el salon. Estas
fichas contenian una imagen y un mensaje oculto, que descubrieron y pronunciaron en grupo.

Algunos estudiantes se equivocaron en la pronunciacion, pero la maestra les ayud6 a
corregirla. Después, se realiz6 una ronda dinamica y los estudiantes completaron una encuesta en
Google Forms sobre su experiencia utilizando recursos tecnoldgicos para aprender inglés,
expresando que les gusté mucho usar el computador.

En conclusion, esta sesion se disefio considerando las necesidades educativas de los
estudiantes, utilizando actividades ludicas e interactivas. Los materiales usados hicieron la sesion
mas interactiva y atractiva. Ademas, el tiempo de la actividad fue bien planeado, con
aproximadamente 60 minutos para desarrollar todas las actividades. La estrategia de evaluacion,
que incluyé observacion directa, participacion y una encuesta en Google Forms, fue efectiva para
entender cuanto aprendieron los estudiantes y cémo se sintieron al respecto.

En definitiva, la sesién cumpli6 con los objetivos esperados, ayudando a los estudiantes a
comprender y utilizar palabras y frases en inglés, mientras se divertian. Las actividades y los
recursos mantuvieron a los estudiantes motivados y activos. Todos los materiales y la

organizacion de la sesion fueron muy bien pensados para un aprendizaje efectivo.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

Este proyecto se centrd en su objetivo de como motivar a los estudiantes del grado 3° del
Centro Educativo San Miguel hacia el aprendizaje del idioma inglés, mediante el uso de recursos
tecnoldgicos educativos, a pesar del poco tiempo para poner en marcha la secuencia didactica, se
consiguieron indicaciones claras para su desarrollo, con el propésito de cumplir el objetivo
establecido; no obstante, alin es necesario continuar trabajando en este Centro Educativo de la
mano de las TIC, ya que se logré aumentar de forma significativa en la motivacion y
participacion de los estudiantes durante las sesiones. Los recursos tecnoldgicos utilizados
facilitaron un ambiente dinamico y colaborativo, permitiendo la adquisicion de destrezas
linglisticas en inglés, asi como Becerra & Vega. (2021) en su propuesta de intervencién. Por
otro lado, la maestra titular realiz6 el compromiso de seguir implementando estos recursos en sus
clases futuras.

Asi como Salcedo Rincén (2022) quien concluyd en su investigacion que el uso de las
TIC motiva y mejora el aprendizaje de los alumnos. El aspecto ontoldgico de este proyecto
relacionado con la motivacion, fue alcanzado, la variable fomenté un entorno para aprender fue
motivador y en que participaron. Al introducirlas, se desperto la curiosidad y el interés de los
alumnos, lo que incrementd su motivacion para participar activamente durante el desarrollo de la
secuencia. En esta investigacion fue importante este enfoque ya que incentivo la motivacion de
los alumnos y logrando nuevos conocimientos, no obstante, es necesario destacar que se precisa
dedicacion y préactica continua de este enfoque, para lograr mantener la motivacion estudiantil,
ya que se observaron notables mejoras en sus logros al concluir la aplicacion de las actividades

educativas, en comparacion con el principio y el diagndstico inicial de este proyecto.
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De acuerdo con lo mencionado anteriormente, y en consonancia con el proceso llevado a
cabo durante este proyecto investigativo, es fundamental tener en cuenta que para alcanzar una
permanencia, se hace necesario implementar y/o ejecutar iniciativas innovadoras vinculadas con
la motivacion de los estudiantes a aprender un nuevo idioma, usando recursos tecnoldgicos, estas
iniciativas deben ser permanentes y a la vanguardia de los adelantos tecnolégicos permitiendo
que los estudiantes mas adelante logren fluidez y mantengan una alta motivacion con sus nuevos
aprendizajes. A pesar de que esta variable es relevante, es necesario continuar investigando
acerca de métodos innovadores los cuales sean capaces de integrarse con la motivacion y
descubrir otros logros exitosos, que permitan satisfacer las demandas en el aspecto educativo de
cada estudiante, es fundamental expandir este estudio para profundizar en lo que se busca
alcanzar.

Considerando lo mencionado previamente y en funcion del andlisis inicial de este
proyecto, mientras se aplicaron las actividades educativas se logré evidenciar como los alumnos
alcanzaron a desarrollar las sesiones haciendo uso de herramientas tecnolégicas, cada sesion se
Ilevé a cabo sin inconvenientes, su interés y motivacion fue evidente al utilizar las herramientas
tecnoldgicas y al aprender nuevas palabras y frases en inglés. Cuando no entendian como usar
alguna herramienta o no sabian la pronunciacion de una palabra pedian a la maestra ayuda,
durante las actividades en grupo, los estudiantes colaboraron efectivamente, lo que les permitid
mejorar su desempefio y familiaridad con las herramientas tecnolégicas, resultando en soluciones
mas rapidas en la ultima sesion, esto va de la mano con Rosado et al. (2024) en su investigacion
concluyeron que la integracion de las TIC de gamificacion en el proceso educativo son efectivas

y mejoran la motivacion estudiantil.
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Acorde con este proyecto de investigacion se encontraron algunas restricciones debido al
tiempo limitado asignado para su desarrollo, por lo que las sesiones fueron cortas al aplicarse y
por lo anterior se motiva a la maestra titular o demas docentes del Centro Educativo a interesarse
en este proyecto o asociados con el uso de las herramientas tecnoldgicas para aplicarlo de
manera transversal en las diferentes &reas sin que sea un requisito curricular, mas bien que pueda
incentivar el aprendizaje, ya que esto no beneficiaria unicamente el desarrollo comunicativo si no
aspectos como la adquisicion de conocimientos tecnolégicos, el trabajo en equipo, entre otros,
asi como Avendafio et al. (2015) demostraron como las TIC mejoran el rendimiento académico y
comportamientos pro-sociales, por lo que desarrollar de manera continua actividades dinamicas y
creativas como estas permitiran a los estudiantes estar motivados y adquirir destrezas para
manejar diferentes situaciones.

Para concluir, el proyecto de investigacion ofrece como contribucion al Centro Educativo
San Miguel que el proceso de ensefiar-aprender debe estar guiado por los Estandares Bésicos de
competencia en lenguas extranjeras: inglés, propuestos por el MEN (2006), los DBA y sobre
todo considerar las necesidades educativas de cada alumno. Ya que no es solo educar a los
estudiantes en asignaturas y contenidos especificos, por el contrario, es necesario fomentar el
desarrollo de habilidades que potencien su proceso formativo. El presente estudio ofreci6 un
método a través de la implementacion de herramientas tecnoldgicas con el objetivo de
implementarlos en las actividades escolares y permitan incentivar el aprendizaje, favorecer el
desarrollo linguistico, pragmatico, entre otros, al ofrecer actividades dinamicas, entretenidas y
creativas que incentivan la motivacion de los estudiantes y sirven de estructura inicial para

aplicar en cualquier area de formacion.
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Conclusiones

Para finalizar, este proyecto de investigacion surgio en respuesta a las necesidades
particulares de los estudiantes de tercer grado del Centro Educativo San Miguel, quienes
enfrentan condiciones socioecondmicas y emocionales desafiantes. La pregunta central de
investigacion, que buscaba entender cdmo motivar a los estudiantes hacia el aprendizaje del
inglés mediante recursos tecnoldgicos, guio el disefio e implementacion de una propuesta
pedagogica adaptada a su contexto. La tecnologia se integré como una herramienta esencial para
mejorar la motivacion y el rendimiento en el aprendizaje de una segunda lengua.

La planificacion de esta propuesta considerd las caracteristicas demogréficas y
emocionales de los estudiantes, afectados por la violencia y el desplazamiento, y disefi6
actividades visuales e interactivas, como juegos digitales y dinamicas grupales, para captar su
interés. Aunque las limitaciones tecnolégicas del Centro Educativo afectaron la implementacion,
las metodologias ludicas e interactivas resultaron eficaces en motivar a los estudiantes y se
adaptaron bien a sus necesidades.

Los objetivos planteados en el proyecto fueron alcanzados en buena medida.
Inicialmente, se diagnosticd el nivel de interés y motivacion de los estudiantes, revelando una
percepcion negativa hacia el inglés y una notable falta de motivacion. Tras la intervencion, los
estudiantes mostraron mayor entusiasmo y compromiso en las actividades, reflejando un cambio
positivo en su disposicion hacia el idioma. Esto se debid principalmente a la naturaleza
interactiva y entretenida de las actividades tecnologicas, que contrastaban con los métodos
tradicionales a los que estaban acostumbrados. Ademas, el uso de aplicaciones y recursos
digitales estimuld su interés, logrando que asocien el inglés con una experiencia positiva y

enriquecedora.
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Se enfrentaron dificultades significativas durante la implementacion del proyecto. La
principal limitacion fue la escasez de recursos tecnoldgicos y el tiempo limitado para desarrollar
cada sesion. Esta situacion fue superada en parte gracias a la colaboracion entre estudiantes y la
creatividad de la docente en formacion, quien adapto las actividades para que pudieran realizarse
incluso sin dispositivos suficientes. La disposicion de los estudiantes para colaborar y ayudarse
mutuamente también fue crucial para mitigar estas dificultades, logrando un ambiente de
aprendizaje participativo y colaborativo. Esto resalta la importancia de disefiar actividades
flexibles y adaptables a diferentes condiciones.

A lo largo del proceso de implementacion, se produjeron cambios significativos en las
précticas pedagdgicas. La introduccion de herramientas tecnoldgicas en el aula transformo las
sesiones de inglés en experiencias dindmicas y atractivas, promoviendo una mayor participacion
de los estudiantes y desafiando los enfoques tradicionales de ensefianza. Asi como Salcedo
Rincén (2022), en su investigacion, logré evidenciar que usar herramientas tecnoldgicas motivo
a los alumnos y facilitd su aprendizaje del inglés. El aprendizaje se volvié un proceso activo, en
el cual los estudiantes no solo adquirian vocabulario en inglés, sino que también desarrollaban
habilidades de trabajo en equipo y resolucién de problemas. Este cambio en las practicas
pedagogicas se proyecta como una base para futuras mejoras, demostrando que el uso de
tecnologia en el aula puede no solo aumentar la motivacién hacia el inglés, sino también
fomentar un aprendizaje integral y contextualizado.

La proyeccion de esta propuesta pedagogica es prometedora. La experiencia acumulada
en este proyecto sirve como una guia para futuras implementaciones en el Centro Educativo San
Miguel y en instituciones de contextos similares. El uso de tecnologias educativas en areas

rurales tiene un gran potencial para motivar a los estudiantes y mejorar sus habilidades en un
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idioma extranjero. A medida que el Centro Educativo pueda acceder a méas recursos tecnologicos
y fortalecer su infraestructura, esta propuesta podria extenderse a otros grados y areas,
promoviendo una educacion mas inclusiva y adaptada a las necesidades de los estudiantes en
entornos vulnerables.

Este proyecto evidencia que los propositos planteados fueron alcanzados en gran medida,
logrando resignificar las précticas pedagdgicas y motivar a los estudiantes hacia el aprendizaje
del inglés. La incorporacion de recursos tecnoldgicos gener6é un ambiente de aprendizaje
atractivo y participativo, en el que los estudiantes pudieron experimentar el inglés como una
herramienta Util y valiosa en su vida. La motivacién y el compromiso de los estudiantes
aumentaron notablemente, lo cual valida la efectividad de los recursos tecnolégicos como medio
para fomentar el interés en el aprendizaje. No obstante, es importante continuar explorando
nuevas estrategias y recursos para enriquecer esta propuesta pedagdgica y responder a las
necesidades educativas cambiantes de los estudiantes.

Este proyecto representa un avance significativo para la educacion en contextos rurales,
al demostrar que, con estrategias adecuadas, es posible no solo ensefiar un idioma extranjero,

sino también transformar el aprendizaje en una experiencia significativa y motivadora.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de la Practica Pedagogica
https://drive.google.com/drive/folders/1EQISEFEY6UgFtL_t25GiUe4NEs1n9ygV?usp

=drive_link
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