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Resumen

Este documento es producto de un ejercicio de investigacion formativa, realizado en el
Jardin Infantil Jorgito y sus Amigos en Bogotéa, que busca fomentar el desarrollo socioemocional
en nifios de parvulos A mediante el juego de roles, con un enfoque centrado en la actitud de
compartir, el objetivo principal del estudio fue promover el compartir en nifios de dos a tres afios
a través de actividades ludicas disefiadas para favorecer la empatia y la cooperacion. Para
lograrlo, se implemento una secuencia didactica dividida en tres actividades clave que simularon
situaciones de la vida cotidiana, permitiendo a los nifios experimentar interacciones que
incentivaban el compartir de manera estructurada y significativa.

La metodologia empleada incluy6 una combinacion de entrevistas y observaciones
directas para identificar las actitudes iniciales de los nifios hacia el compartir y evaluar los
cambios a lo largo de la implementacion. A través de la introduccion de juegos de roles y la
participacion en dinamicas guiadas, los nifios pudieron practicar y explorar el concepto de
compartir en un entorno controlado y adaptado a sus necesidades.

Los resultados mostraron un avance positivo en la actitud de compartir y en la
disposicion de los nifios a interactuar de forma cooperativa. Ademas, se observo que el juego de
roles facilité una comprension mas profunda de la reciprocidad y de la gestion emocional,
aspectos fundamentales para el desarrollo social en la primera infancia. En conclusién, el juego
de roles se validé como una herramienta eficaz para promover el compartir y otras habilidades
sociales esenciales, contribuyendo al desarrollo integral de los nifios en un ambiente de
aprendizaje enriquecedor y armonioso.
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Abstract

This document is the result of a formative research exercise carried out at the Jorgito y
sus Amigos Kindergarten in Bogota, which seeks to promote socioemotional development in
infants A through role-playing, with a focus on the attitude of sharing. The main objective of the
study was to promote sharing in children from two to three years of age through play activities
designed to promote empathy and cooperation. To achieve this, a didactic sequence divided into
three key activities that simulated everyday life situations was implemented, allowing children to
experience interactions that encouraged sharing in a structured and meaningful way.

The methodology employed included a combination of interviews and direct observations
to identify children’s initial attitudes toward sharing and to assess changes throughout
implementation. Through the introduction of role-plays and participation in guided dynamics, the
children were able to practice and explore the concept of sharing in a controlled environment
tailored to their needs.

The results showed positive progress in the attitude of sharing and in the children's
willingness to interact cooperatively. In addition, it was observed that role-playing facilitated a
deeper understanding of reciprocity and emotional management, fundamental aspects for social
development in early childhood. In conclusion, role-playing was validated as an effective tool to
promote sharing and other essential social skills, contributing to the integral development of
children in an enriching and harmonious learning environment.

Keywords: Play, roles, sharing, development, socioemotional, development
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Introduccion

El Jardin de Infantes "Jorgito y sus Amigos" ofrece un entorno educativo disefiado para
apoyar el desarrollo integral de nifios de 2 a 3 afios, no obstante, aungue el espacio facilita la
interaccion y el juego en grupo, se ha observado que la actitud de compartir no surge de manera
espontanea en todos los nifio, por lo tanto se demuestra la necesidad de implementar estrategias
pedagdgicas especificas para fomentar esta habilidad, mediante una intervencién investigativa
que considere la variabilidad en los comportamientos observados, teniendo en cuenta que en esta
etapa es crucial que los nifios comiencen a interactuar con sus pares, aungue es comun que
presenten conductas de posesividad o dificultad para ceder ante las necesidades de los demas.

Dado que los nifios llegan con diversas experiencias previas que influyen en su capacidad
para compartir, es necesario guiarlos a través de un proyecto que disefia actividades respetando
los estilos y ritmos de aprendizaje individuales, adaptando el entorno de aprendizaje para que
cada nifio pueda experimentar el compartir. de manera positiva y significativa para su desarrollo
integral, por tanto, el objetivo de esta investigacion se basa en fomentar la actitud de compartir
en los nifios de parvulos a del jardin de infantes Jorgito y sus amigos en la ciudad de Bogota DC,
mediante el uso de juego de roles durante el segundo semestre del afio 2024.

Se plantea como proyecto de investigacién fomentar la actitud de compartir en nifios de
dos y tres afios a través del juego, ya que es esencial para su desarrollo no solamente social sino
que también emocional teniendo en cuenta que para esta etapa los nifios se encuentran
explorando su mundo en el que la interaccion con sus pares es un proceso gradual y natural,
aungue a esta edad también los nifios se ubican en una fase egocéntrica de su desarrollo,
compartir es una de las primeras experiencias de los nifios con la cooperacion cuando un nifio

comparte, estd aprendiendo sobre la reciprocidad y el dar y recibir, esto es crucial para fomentar



habilidades tales como el trabajo en equipo, el desarrollo de las emociones, su desarrollo social y
cognitivo, teniendo en cuenta que las demandas de aprendizaje de este grupo se vinculan con
desafios educativos especificos, como la resistencia al compartir y las conductas de posesividad.

Por lo tanto, es primordial implementar estrategias que faciliten la transicién de
comportamientos egocéntricos a interacciones cooperativas, al usar el juego de roles como
herramienta pedagdgica y dindmica que potencia el aprendizaje activo, la colaboracion y el
desarrollo de competencias clave para la vida, a través de este proceso se busca motivar a los
nifios a compartir, ademas de proporcionarles experiencias significativas que fortalezcan sus
habilidades de desarrollo emocional y social, enfocado no solo en el sentido académico sino
también en las habilidades que les permitiran integrarse de manera positiva en la sociedad y ser
exitosos en cualquier entorno.

Lev Vygotsky (1995), en su teoria del desarrollo cognitivo, resalta la importancia del
entorno social, afirmando que el compartir y la interaccion son primordiales para el aprendizaje y
la internalizacion de habilidades y conocimientos. Segun Vygotsky (1995), el aprendizaje ocurre
en colaboracion con otros, y la cooperacién con pares y adultos facilita el desarrollo cognitivo,
social y emocional. Para aplicar esta teoria en esta investigacion, es esencial implementar
actividades que promuevan el trabajo en grupo y el intercambio de habilidades e ideas, por
ejemplo, se organizaran juegos en los que los nifios deban colaborar para llegar al objetivo
comun, lo que fomentaria la reciprocidad y el compartir, de este modo, se fortalecerian no solo
las habilidades sociales, sino también la capacidad de empatizar y colaborar, preparando a los
nifios para un entorno educativo mas enriquecedor.

Para ello, se debe disefiar una secuencia didactica que incluya tres juegos de roles como

eje central, con el objetivo de evidenciar el comportamiento de los nifios al simular situaciones



de la vida real y cotidianas. Estas actividades permitiran a los nifios adoptar diferentes puntos de
vista al compartir con sus pares, fomentando no solo la interaccion social, sino también el
desarrollo emocional, al integrar la ludica en este contexto, se facilita una conexién mas
profunda entre el juego y la mejora de habilidades emocionales, ya que los nifios aprenderan a
reconocer y gestionar sus emociones al interactuar en situaciones que reflejan su entorno
cotidiano.

La implementacion de esta propuesta es de gran relevancia para el desarrollo integral de
los nifios, ya que se enfoca en un aspecto fundamental de su crecimiento, el inicio de esta
investigacion no solo tiene el potencial de mejorar el compartir en los nifios, sino que también
puede contribuir a crear un ambiente de aprendizaje mas armonioso y productivo. Ademas, la
propuesta también aporta al que hacer pedagdgico al ofrecer un enfoque méas completo y
centrado en el nifio, estd propuesta busca no solo atender una necesidad inmediata, sino también
sentar las bases para un desarrollo emocional social en los estudiantes, fortaleciendo ademas el

trabajo en equipo.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

El jardin de infantes Jorgito y sus amigos proporciona un entorno educativo disefiado
para apoyar el desarrollo integral de los nifios de 2 a 3 afios, sin embargo se ha observado que la
actitud de compartir no se presenta de manera espontanea en todos los nifios esto sugiere la
necesidad de realizar una investigacion que a su vez permita implementar estrategias
pedagdgicas especificas que fomenten esta habilidad, en cuanto al contexto familiar se puede
evidenciar que, aunque las familias estan activamente involucradas en la vida escolar, es notable
que la actitud de compartir no siempre se desenvuelve totalmente en casa, ya que se cuenta con
infantes que son hijos Unicos con caracteristicas de apego familiar, que no cuentan con una
interaccion constante con nifios de su misma edad.

Por lo que corresponde al desarrollo integral los nifios se encuentran en una etapa crucial
donde comienzan a comprender la importancia de interactuar con sus pares, sin embargo, la
observacion indica que la habilidad de compartir no esta plenamente desarrollada; muchos nifios
exhiben conductas de posesividad, egocentrismo y dificultad para ceder ante las necesidades de
otros.

Este comportamiento no solo refleja una etapa natural de desarrollo, sino que también
puede obstaculizar la formacion de habilidades emocionales fundamentales, por ejemplo, la
posesividad puede impedir que los nifios reconozcan y validen las emociones de sus comparieros,
lo que dificulta el desarrollo de la empatia, asimismo el egocentrismo puede limitar su capacidad
para colaborar y trabajar en equipo, afectando su desarrollo social, por lo tanto es esencial
implementar actividades como el juego de roles para que a través de este se pueda refuerce el
compartir, no solo como una accién deseada, sino como una competencia social critica para su

desarrollo emocional y social, ya que al abordar estas conductas desde un enfoque pedagdgico,
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se puede contribuir a los nifios a comprender mejor sus propias emaociones y las de los demas,
estableciendo un entorno de aprendizaje mas colaborativo y enriquecedor.

Los nifios llegan con una diversidad de experiencias previas que influyen en su capacidad
para compartir, esto representa un desafio y a la vez una oportunidad para disefiar actividades
que, respetando los estilos y ritmos de aprendizaje individuales, promueven esta habilidad social
crucial, adaptar el entorno de aprendizaje para que cada nifio pueda experimentar el compartir de
manera positiva y significativa es esencial para su desarrollo integral.

En el contexto de la primera infancia, los nifios de 2 a 3 afios atraviesan una fase crucial
en la que comienzan a interactuar mas activamente con su entorno y con sus pares, no obstante,
debido a su desarrollo cognitivo y emocional, es comUn que muestren comportamientos
egoceéntricos, como la dificultad para compartir juguetes, alimentos o materiales, lo que puede
desencadenar en actitudes impulsivas como llanto, episodios de frustracion y comportamientos
agresivos (empujones, pellizcos, gritos). Estas conductas, tipicas de su etapa de desarrollo,
reflejan la complejidad de la adquisicion de habilidades sociales esenciales, como el compartir y
la cooperacion.

En este contexto, surge la necesidad de investigar como se puede promover de manera
efectiva la actitud de compartir en nifios de parvulos 2, utilizando el juego de roles como
herramienta pedagdgica importante en el desarrollo infantil, ya que permite a los nifios explorar
diversas situaciones, contextualizar sus emociones y experimentar diferentes roles los cuales
permiten representar situaciones de la vida real al mismo momento en que comparten,
interactan entre ellos y resuelven conflictos, el objetivo no es solo fomentar una accién puntual,
sino explorar como el juego simbdlico y la dramatizacidn de situaciones cotidianas influyen en la

comprensién de valores como la empatia, el respeto y la cooperacion, a través de esta



11

investigacion, se busca comprender como estas dindmicas ludicas pueden ser disefiadas y
ajustadas para respetar los ritmos de desarrollo y las caracteristicas individuales de los nifios y
asi promover la actitud de compartir en un contexto de convivencia mas armonica.

Este estudio tiene como proposito a su vez, generar conocimiento sobre los mecanismos
que intervienen en la construccién de habilidades sociales en la primera infancia, permitiéndoles
interiorizar su relacion e interaccion entre pares especificamente en lo que respecta a la actitud
de compartir, al investigar la conmocién y efectos del juego de roles en el desarrollo de esta
competencia, ademas se espera contribuir al campo educativo con evidencias sobre el impacto

en el desarrollo social y emocional de los nifios.
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Pregunta de Investigacion
¢ Como fomentar la actitud de compartir en los nifios de parvulos a del jardin de infantes
Jorgito y sus amigos en la ciudad de Bogotad DC, mediante el uso de juego de roles durante el

segundo semestre del afio 2024?
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Objetivos

Objetivo General

Fomentar la actitud de compartir en los nifios de parvulos a del jardin de infantes Jorgito
y sus amigos en la ciudad de Bogota DC, mediante el uso de juego de roles durante el segundo
semestre del afio 2024.
Objetivos Especificos

Identificar el nivel de conocimiento y experiencia de los nifios de parvulo en juegos de
roles.

Desarrollar la actitud de compartir en los nifios de parvulo a través de juegos de roles.

Evaluar los cambios en la actitud de compartir de los nifios de parvulo después de la

implementacion de juegos de roles.
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Dialogo Entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica

Coca (2019) en su investigacion, analiza el egocentrismo infantil, sefialando que una de
sus principales manifestaciones es la negativa de los nifios a compartir sus juguetes y materiales
didacticos, lo que limita la interaccion con sus compafieros. Este comportamiento refleja una
tendencia hacia el egocentrismo que es comun en la primera infancia. A partir de esta
observacion, se puede interpretar que la falta de disposicion para compartir puede estar vinculada
a este rasgo de desarrollo, lo cual es un aspecto importante para el presente estudio, ya que se
considera el compartir como un indicador de superacion del egocentrismo infantil a través del
juego de roles.

Diaz (2018) a través de un analisis experimental, investiga la relacion entre compartir y la
reciprocidad en los nifios, concluyendo que estos responden de manera similar a las actitudes de
sus compafieros. Especificamente, observa que los nifios son mas propensos a compartir si otros
han compartido previamente con ellos. Esta tendencia sugiere que la reciprocidad es un motor
clave en la conducta de compartir, lo cual es fundamental para el presente estudio, donde se
busca movilizar la actitud de compartir entre los nifios mediante el uso de juegos de roles.

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2009) menciona que la atencion y el entorno
en el que se desarrolle el nifio son los principales factores para que los mecanismos fisicos,
sociales, emocionales y psicologicos se desarrollen adecuadamente y contribuyan a ampliar su
desarrollo integral para brindar una educacion de calidad. Es decir que al momento de fomentar
la actitud de compartir se debe tener en cuenta no solamente este factor, sino que también su
entorno.

Goleman (2008) “reconoce la importancia del uso de las habilidades emocionales por

parte de los estudiantes para adaptarse de forma adecuada a la escuela, para dar solucion a
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situaciones de conflicto y mejorar la convivencia” (p. 22). Basandonos en esta teoria se
encuentra un punto de partida para mejorar la actitud de compartir en los nifios y las nifias.

Armus et al. (2012) subraya la importancia de que “las escuelas no solo se deben centrar
en el aprendizaje académico, sino también en la ensefianza de habilidades emocionales, como la
gestion de emociones, la empatia, y la resolucion de conflictos” (p. 10). Esta teoria nos permite
mejorar la gestion de las emociones de los nifios basada inicialmente en la actitud del compartir.

Carrera y Mazzarella (2001), basandose en la teoria del aprendizaje socio-cultural de
Vygotsky, sefialan la importancia de que los nifios interactlen y compartan experiencias con sus
pares para adquirir nuevas habilidades. Este enfoque es valioso para el presente estudio, ya que
refuerza la idea de que el juego de roles puede ser un instrumento eficaz para promover el
compartir, al crear un entorno donde los nifios se apoyen mutuamente y desarrollen competencias
sociales.

Anderson y Bailey (2017) investigan como, a partir de los tres afios, los nifios inician a
socializar y aprenden reglas sociales como compartir y cooperar en entornos de juego. Estos
hallazgos apoyan la premisa del presente estudio, en el que se considera que los juegos de roles
son fundamentales para desarrollar la actitud de compartir en los nifios pequefios,
proporcionando un espacio seguro para que practiquen habilidades sociales.

Gomez (2014) explora como los nifios de 3 y 4 afios manejan objetos comunes en
situaciones de intercambio y como desarrollan habilidades para compartir y prestar. Utilizando
un enfoque cualitativo, analiza como los nifios enfrentan conflictos y resuelven situaciones de
intercambio. Este estudio es relevante para el presente estudio, ya que proporciona un marco para
entender como los nifios aprenden a compartir a través de la experiencia directa, lo que puede

informar la implementacion de juegos de roles en la investigacion.
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Walter (2015) examina como los nifios de 4 y 5 afios comprenden y aplican conceptos
cuantitativos al compartir objetos como bloques. Su estudio revela que las habilidades
numéricas, como la equivalencia, juegan un papel importante en la conducta de compartir. Estos
hallazgos son utiles para el presente estudio, ya que pueden guiar el disefio de juegos de roles
que refuercen la comprension de conceptos como la equidad y promuevan el compartir.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO, 2018) expone que: “los niflos comienzan sus primeras interacciones sociales a través
del juego en donde la interaccién con otros a través de la ludica permite apreciar las diferencias y
la aceptacion” (p. 6), viendo asi el juego de roles como un proceso clave para fomentar el
compartir en los nifios de dos a tres afios durante este proceso investigativo.

Ninacuri (2022) en su investigacion examina como el juego de roles contribuye a la
gestion de habilidades sociales, especialmente la empatia, en nifios del nivel inicial 1l del campo
Educativo “Ambato de los Angeles”. Considera el juego de roles como una estrategia
metodoldgica clave para el aprendizaje préctico, respaldada por estudios tedricos y concluye que
esta técnica fomenta la empatia en los nifios, acorde con su etapa de desarrollo. Implementar esta
estrategia en esta investigacion no solo refuerza la teoria existente, sino que también ofrece una
manera practica de fomentar la empatia en los nifios.

Carrera (2022) concluye que el juego de roles es una estrategia pedagdgica clave para el
desarrollo de valores en la primera infancia. Esto apoya el propésito del presente estudio, en el
que se busca movilizar la actitud de compartir a través del juego, subrayando su potencial para
integrar valores en el comportamiento cotidiano de los nifios.

Vasquez (2022) al estudiar a nifios de 4 a 5 afios con habilidades interpersonales

limitadas, descubre que el juego de roles influye veridicamente en el desarrollo de estas
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habilidades. Este hallazgo es esencial para el presente estudio, ya que demuestra que los juegos
de roles no solo promueven el compartir, sino que también fortalecen las relaciones
interpersonales, un objetivo clave de la investigacion.

Periafiel et al. (2023) subrayan que el juego de roles es una herramienta flexible y eficaz
para ensefiar habilidades sociales en la educacién inicial. Sus resultados destacan como esta
estrategia puede adaptarse a diversos contextos, lo que es relevante para el presente estudio, ya
que se busca aplicar el juego de roles en un contexto especifico para fomentar el compartir entre
los nifios.

Gonzalez et al. (2014) destacan la importancia del juego tematico de roles para el
desarrollo de habilidades simbdlicas y sociales en la infancia. Este tipo de juego no solo apoya el
aprendizaje, sino que también promueve habilidades esenciales como el compartir. Esta
perspectiva es valiosa para el presente estudio, ya que subraya como los juegos de roles pueden
facilitar la comprension y la practica del compartir entre los nifios de parvulo.

Pérez (2023), en su estudio en el Centro de Educacion Inicial "El Fraile", demuestra que
la implementacion de juegos de roles y el uso de titeres promueven el valor de compartir entre
los nifios. Este hallazgo es propio y relevante para el presente estudio, ya que refuerza la idea de
que el juego de roles es una estrategia efectiva para fomentar la socializacion y el compartir en
los nifios.

Carrillo et al. (2019) también destacan la efectividad del juego de roles como estrategia
pedagdgica para promover el desarrollo de habilidades sociales y mejorar la convivencia en el
aula. Este estudio es especialmente relevante para el presente estudio, ya que demuestra que el
juego de roles puede ser una herramienta poderosa para fomentar el compartir y fortalecer las

interacciones sociales en la primera infancia.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didéactica
En concordancia con los referentes técnicos para la educacion inicial en el marco de la
atencion integral, el MEN (2017) menciona que

El concepto de desarrollo y aprendizaje de los nifios y las nifias parte de reconocer como
marco de interpretacion la existencia revolucionaria en su desarrollo, que da cuenta de las

transformaciones que comparten en algunos momentos del curso de vida con sus pares.

(p. 5)
Comprendiendo el desarrollo infantil como un proceso que involucra interacciones con el

mundo y con adultos y nifios de su misma edad, es crucial potenciar sus particularidades en cada
dimensién de desarrollo. Por tanto, se hace evidente la importancia de indagar y registrar los
aspectos clave que se desarrollan al evidenciar a los nifios en plena etapa de integracion y
convivencia con sus pares.

Las bases curriculares del MEN (2017) sugieren que el aprendizaje y desarrollo de los
nifios debe enfocarse desde una perspectiva integral que contemple tanto el desarrollo cognitivo
como el emocional, social y fisico, entre los aspectos méas destacados se menciona en
concordancia con este proyecto de investigacion el desarrollo Socioemocional mencionando la
importancia al fortalecimiento de las habilidades socioemocionales, como la empatia, la
autorregulacion, el trabajo en equipo y la resolucion de conflictos, ademéas de mencionar el
juego como estrategia de aprendizaje fundamental en los primeros afios de vida, ya que facilita el
desarrollo de habilidades sociales, cognitivas y motoras, incluyendo asi estas bases curriculares
como un enfoque clave para orientar la actitud de compartir en nifios mediante el juego de roles.

De acuerdo a la presente investigacion se promueve un papel fundamental en la
orientacion del desarrollo socioemocional de los nifios en la etapa de parvulos (nifios de 2 a 3

afios), los curriculos y pedagogias adaptadas se centran en el aprendizaje a través del juego, la
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interaccion social y la expresion emocional, promoviendo politicas, programas y lineamientos
pedagdgicos que buscan orientar la actitud de compartir mediante el uso del juego el cual crea
espacios de socializacién, para el MEN (2017) la creacion de ambientes seguros es estimulante
para la interaccion de los nifios con sus pares, permitiendo desarrollar la autonomia y aprender
normas bésicas de convivencia, lo que fortalece el aspecto ontoldgico de dicha investigacion.

A su vez, el concepto de competencias propuesto por Tobon enfatiza dentro de la
educacion el aprendizaje basado en competencias, en donde busca integrar diversas dimensiones
para el desarrollo integral de los estudiantes, precisando el saber ser, saber hacer, saber conocer y
saber convivir. La actitud de compartir en los nifios tiene sentido de desarrollo de las mismas, en
donde busca desarrollar estas dimensiones clave de competencias tanto valorativa como afectiva,
ya que en estas se Incluye las actitudes que permiten al individuo desenvolverse en la sociedad y
la capacidad para manejarse en diversos contextos.

De acuerdo al apartado anterior, en el contexto pedagogico se ha identificado que, si bien
se promueve la interaccién grupal, el enfoque utilizado para mediar el aprendizaje no ha logrado
fortalecer de manera efectiva la actitud del compartir, un elemento ontoldgico clave en el
desarrollo de los nifios de 2 a 3 afios. El diagnostico muestra que los nifios ain exhiben
comportamientos egocéntricos, como la posesividad y la falta de disposicion para ceder ante sus
compafieros, lo que indica que las estrategias actuales, centradas en el juego grupal, no estan
siendo suficientes para movilizar esta competencia social. Por tanto, es necesario variar el
enfoque, incorporando metodologias que permitan a los nifios practicar de manera activa y
guiada habilidades como la empatia y la reciprocidad, asegurando que el acto de compartir sea

una competencia que puedan aplicar de manera autbnoma en su vida diaria.
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Es esencial conectar la investigacion con una tendencia educativa que priorice
experiencias concretas sobre el aprendizaje. Esta orientacion se relaciona con el uso de juegos de
roles, donde las experiencias de aprendizaje se centran en situaciones reales. Segun el
Tecnoldgico de Monterrey (2022), la gamificacion, que emplea elementos ludicos como
insignias y recompensas, busca mejorar la motivacion y la participacion activa en el aprendizaje.
Los juegos de roles permiten a los nifios simular situaciones de la vida cotidiana, ayudandoles a
desarrollar habilidades sociales esenciales como el compartir y la cooperacion. Incorporar juegos
de roles en la educacién potencia una pedagogia basada en la experiencia y el descubrimiento,
favoreciendo un aprendizaje significativo que cumple con los objetivos curriculares y facilita la
adquisicion de competencias sociales a través de practicas dindmicas y motivadoras.

Por otro lado, se ha identificado que la variable del juego de roles tiene un impacto
significativo en el desarrollo de la actitud del compartir en los estudiantes. Al involucrar a los
alumnos en simulaciones de situaciones reales, el juego de roles les permite practicar y
experimentar el compartir de manera efectiva y practica. Esta metodologia no solo facilita una
comprension méas profunda y auténtica del concepto, sino que también fortalece habilidades
sociales clave a través de la interaccion y la reflexion. A continuacion, se presentara una
planificacion didactica detallada que integra el juego de roles para potenciar esta actitud, con el
objetivo de mejorar el entendimiento y la practica del compartir en contextos cotidianos,

contribuyendo asi a un desarrollo mas equilibrado y eficaz de los estudiantes.
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Planeacion Didactica

A nivel metodoldgico esta investigacion se llevo a cabo bajo acciones de calidad de una
secuencia didactica denominada “promover la actitud de compartir en los nifios de dos a tres
afios a través del uso de juego de roles.” para alcanzar el objetivo fomentar la actitud de
compartir en los nifios de parvulos a del jardin de infantes Jorgito y sus amigos en la ciudad de
Bogota DC, mediante el uso de juego de roles durante el segundo semestre del afio 2024, de
manera acertada las actividades dispuestas responden a la cadena de objetivos especificos
disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en Identificar el nivel
de conocimiento y experiencia de los nifios de parvulo en juegos de roles, se procede a
implementar una entrevista semiestructurada con preguntas como: ;Qué piensa sobre incluir en
el jardin de infantes el juego de roles en nifios de 2 y tres afios?, ¢ Los nifios tienen algun tipo de
conocimiento o han tenido un acercamiento al juego de roles?, ;Ha realizado algun tipo de juego
de roles con los nifios del jardin? Si su respuesta es si ¢Qué tipo de actividades de juego de roles
realiza con sus alumnos/as? ¢ Cuél cree que puede ser la respuesta de los nifios ante la inmersion
de ellos a este juego?, al finalizar se agradece a la docente por el tiempo y por el reporte
proporcionado, como producto susceptible para el andlisis se realiza una grabacion de audio.

Respecto al segundo objetivo el cual consiste en desarrollar la actitud de compartir en los
nifios de parvulo a través de juegos de roles, se establecié como segunda actividad implementar
el juego de roles mediante el cual se ejecutan acciones que permiten la interaccion y el compartir
entre pares, se procede a crear un concepto de introduccién al juego en donde la docente inicia a
interpretar diferentes juegos de roles con titeres en los que cada uno contara con un guion

enfocado a compartir, seguidamente la docente permite que cada nifio seleccione un rol dentro
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del juego, como unidad de analisis se da a los nifios una cantidad limitada de juguetes para lograr
evidenciar cuantos de ellos compartieron estos juguetes mediante el juego de roles, al finalizar
como producto apto para el analisis a través de ideogramas se valora la estimacion de
vinculacion de esta actividad en los nifios de dos a tres afios.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico el cual consiste en evaluar los cambios
en la actitud de compartir de los nifios de parvulo después de la implementacion de juegos de
roles, se establecio una actividad que permite evidenciar el compartir y el comportamiento de los
nifios, la docente introduce la actividad mostrando un gran "baul magico” en donde les explica a
los nifios que este baul contiene "tesoros™ que solo pueden ser descubiertos si trabajan en equipo
y comparten los objetos que saquen de él, para abrir el baul, todos deberan realizar un "ritual” de
compartir: pasarse un objeto entre si, sin dejar que caiga al suelo, simbolizando la importancia de
compartir y el trabajo en equipo.

Los nifios, por turnos, sacaran un objeto del badl, una vez que tengan el objeto, deberén
idear una pequefa historia o situacion en la que ese objeto sea compartido con los demas, la
docente ayudara a guiar las historias para asegurarse de que siempre incluyan elementos de
compartir, mientras los nifios juegan, la docente observa cdmo interacttian entre si, si comparten
los objetos y como colaboran en la creacion de las historias o juegos, al final de la actividad, los
nifios se sientan en circulo y comparten con sus compafieros qué "tesoro™ les gusté masy como
se sintieron al compartirlo, la docente les ofrece dos opciones: levantar una "manito feliz" si
disfrutaron compartiendo o una "manito pensativa" si encontraron dificultades al hacerlo. Esto
permitira reflexionar sobre la importancia de compartir y qué se puede mejorar.

La docente realiza una entrevista a los nifios, en donde la resolucion de estas preguntas

son clave para la unidad de analisis ¢ Te gustdé compartir los objetos con tus compafieros? ¢Por
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qué? ;Como te sentiste cuando alguien te presto un juguete? ¢ Hubo algin momento en que no
quisiste compartir? ;Qué paso y como lo resolvieron? ;Crees que compartir te ayudo a divertirte
mas en el juego?, y como producto susceptible para el analisis se realiza una grabacién de voz.

Es importante afirmar que, dado que este estudio corresponde con una investigacién en el
area educativa, el disefio y recuperacion de los datos se realiz6 bajo una mediacion pedagdgica
que busco que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los siguientes
resultados: Identificar el contexto de los nifios de parvulos del Jardin de Infantes Jorgito y sus
Amigos en los juegos de roles, integrar en el contexto el juego como un componente estructural
de desarrollo en la primera infancia; Movilizar la actitud de compartir en los nifios de parvulo a
del Jardin de Infantes Jorgito y sus Amigos a través de juegos de roles, gestionar un ambiente
seguro para su desarrollo integral, permitir una interaccion sana de los nifios y nifias con sus
pares; Fomentar la empatia y el respeto por los objetos de los compafieros, desarrollar la
capacidad de compartir a través del trabajo en equipo y la imaginacion, aumentar la disposicién
de los nifios para compartir y colaborar en la resolucion de problemas.
Enfoque Didactico

El enfoque didactico en el que se redirige esta investigacion corresponde al desarrollo de
competencias, particularmente, de fomentar la actitud de compartir en los nifios y nifias de 2 a 3
afios hacia la construccion de ciudadania (MEN, 2013). Es por ello que, se afirma que la
secuencia didactica busca promover la actitud de compartir en los nifios de dos a tres afios a
través del uso de juego de roles, la cual facilitara conquistas relacionadas con el desarrollo
socioemocional porque promueve en los nifios y nifias habilidades de autorregulacion, resolucion

de conflictos MEN (2017) permitiendo comprender las emociones y perspectivas de los demas a
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través de la gestion de la empatia y el compartir entre pares, permitiéndoles relacionarse de
manera positiva con otras personas y compafieros.

Es relevante mencionar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos en el marco de la atencion integral MEN (2017) y el MEN (2013), que tienen
como horizonte comun, fomentar competencias en nifios, nifias y jovenes para que se constituyan
en seres democraticos y con capacidad participativa para la transformacién social.

Adherido a lo expuesto, el disefio de la secuencia promover la actitud de compartir en los
nifios de dos a tres afios a través del uso de juego de roles tuvo en cuenta los desarrollos teéricos
como Coca (2019), Diaz (2018), EI MEN (2009), Goleman (2008),UNICEF (2012), Carrera 'y
Mazzarella (2001), Anderson y Bailey (2017), Gomez (2014), Walter (2015), UNESCO (2018),
Carrera (2022), Vasquez (2022), Pefiafiel et al. (2023), Gonzélez et al. (2014), Pérez (2023),
Carrillo et al. (2019) los cuales permiten entender la investigacion a través de los siguientes
preceptos fundamentales, como lo es el desarrollo de la empatia para la gestion del desarrollo
socioemocional, fomento de habilidades que permitan contribuir a la actitud de compartir para
gestionar la interaccion entre pares, el juego de roles como un aspecto fundamental de desarrollo
en nifios de dos a tres afos.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentro en actividades con énfasis en el juego
de roles, considerado desde un enfoque de innovacion como una tendencia para poder cerrar
brechas educativas porque es promovido como una tendencia clave que potencia un desarrollo
integral de los nifios desde su primer ciclo de vida, permitiéndoles una interaccion con su
entorno de manera ludica debido a su capacidad para desenvolver habilidades socioemocionales

y la resolucién de problemas en contextos reales al momento de participar en situaciones y que,
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para el caso de la particular, se cont6 con la hipdtesis que podria ser de utilidad para fomentar la
actitud de compartir.

Respecto a lo anterior, se evidencia que el grupo de referencia del estudio, a nivel de
diagnostico, lograba avances significativos en la identificacion de sus emociones, pero adn
presentaban conductas de posesividad y dificultad para ceder ante las necesidades de sus
compafieros. Segun las observaciones iniciales y los reportes familiares, se pudo notar que varios
nifios, especialmente aquellos que son hijos Unicos, no han tenido suficiente interaccion
constante con sus pares de la misma edad, lo cual ha limitado su desarrollo en la capacidad de
compartir. En consecuencia, los retos de aprendizaje identificados se centran en movilizar la
actitud de compartir, superando el egocentrismo propio de esta etapa de desarrollo, e
introduciendo experiencias que promuevan la empatia y la cooperacion a través del juego de
roles, una estrategia pedagogica que facilita la interaccion ludica y colaborativa.

Es por ello que, para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo especifico
como perspectiva de reconocimiento de los intereses de los nifios y nifias / estudiantes, se busco
reconocer su acercamiento al esquema variable del estudio. De tal manera que, al realizar una
recoleccion de datos se ejecutara un reconocimiento al contexto permitiendo que se puedan
reconocer los ritmos particulares e intereses individuales de los estudiantes respecto a la actitud
de compartir mediante el juego de roles, realizando una entrevista semi estructurada que
permitiera un acercamiento al concepto y relacion que tienen los nifios sobre este aspecto a tratar.

En ese sentido, la secuencia didactica, en las actividades que representan la movilizacién
y medicion de los cambios en el elemento ontoldgico relacionado con Fomentar la actitud de
compartir tendran mayor incidencia en la vida de nifios y nifias / estudiantes, pues responde a sus

intereses 0 motivaciones reales por el aprendizaje.
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Finalmente, vale la pena exaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que
soporta este estudio permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagdgico
vinculantes con nuestra labor como maestras. En este rol, he podido observar cémo la
implementacion del juego de roles no solo facilita el aprendizaje de habilidades
socioemocionales, sino que también genera un ambiente inclusivo y colaborativo, donde los
nifios se sienten motivados a participar activamente. La experiencia nos ha permitido valorar la
importancia de disefiar actividades que promuevan el compartir y la cooperacion en los primeros
afos de vida, reconociendo la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de cada nifio. Como
intelectual transformativo, este disefio también nos ha permitido profundizar en el analisis de
coémo las estrategias pedagdgicas, cuando estan bien alineadas con los intereses y las necesidades
de los estudiantes, pueden impactar de manera significativa su desarrollo social y emocional. El
uso del juego de roles como herramienta metodoldgica nos ha llevado a reflexionar sobre su
potencial para generar cambios en las actitudes de los nifios hacia sus pares, y como esta
intervencion puede ser replicable en contextos educativos similares, contribuyendo asi a la
construccion de una ciudadania mas empatica y colaborativa.

Implementacion

De acuerdo a la planeacion de la secuencia didactica, se realizo la primera actividad el dia
martes 15 de octubre del 2024 jornada tarde en el Jardin de infante Jorgito y sus amigos con el
fin de identificar el acercamiento de los nifios de parvulo a los juegos de roles, por lo cual se
procedié a realizar la entrevista semi estructurada, las preguntas expuestas fueron las siguientes:

¢Qué piensa sobre incluir en el jardin de infantes el juego de roles en nifios de 2 y tres

afos?
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¢Los nifios tienen algun tipo de conocimiento o han tenido un acercamiento al juego de
roles?

¢Ha realizado algun tipo de juego de roles con los nifios del jardin? Si su respuesta es si
¢ Qué tipo de actividades de juego de roles realiza con sus alumnos/as?

¢ Cual cree que puede ser la respuesta de los nifios ante la inmersién de ellos a este juego?

Durante esta entrevista virtual se abord6 el tema del juego de roles en el jardin de infantes
Jorgito y sus amigos, especificamente en nifios de dos y tres afios. Esta conversacion fue
fundamental para profundizar en la importancia de la implementacién de actividades ludicas en
el aula, enfocandonos en el desarrollo social y emocional de los nifios. La entrevista permitio
reflexionar sobre los avances y retos encontrados en el proceso educativo, asi como en las
estrategias que han sido eficaces para fomentar habilidades como el compartir y la cooperacion.

Teniendo en cuenta la entrevista a la docente Herrera en donde expresé su opinion sobre
la introduccién del juego de roles en el jardin menciond que, “dada la edad de los nifios, esta
herramienta pedagogica resulta sumamente valiosa, ya que permite que los pequefios exploren
diferentes situaciones de la vida cotidiana a través de la imitacion y la representacion”. Se
destacd cdmo esta forma de aprendizaje facilita el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales, que son fundamentales a esta edad. Reflexioné sobre cdmo este tipo de actividades
no solo potencian la creatividad, sino que también brindan a los nifios la oportunidad de practicar
el compartir y la resolucion de conflictos en un ambiente seguro y controlado.

Otro de los temas abordados fue el conocimiento previo de los nifios respecto al juego de
roles. La docente Herrera mencion6 que, “aunque los nifios no siempre son conscientes de estar
participando en un "juego de roles™ formal, desde temprana edad ya comienzan a imitar

conductas que ven en su entorno familiar y social. Esta afirmacion llevé a una reflexion més
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profunda sobre como los nifios, a través de la imitacion, desarrollan competencias claves que
luego pueden ser canalizadas de manera mas estructurada mediante actividades en el aula”.

También discutimos si la docente habia implementado actividades de juego de roles
anteriormente, ella compartio ejemplos de actividades sencillas que ya habia realizado con los
nifios, como representar animales o simular visitas al médico. Estas experiencias, aunque basicas,
habian generado una respuesta positiva en los nifios, quienes mostraron una mayor disposicion
para participar y colaborar entre ellos. A través de esta conversacion, fue evidente que el juego
de roles no solo es una herramienta pedagdgica eficaz, sino que también permite observar
avances concretos en las habilidades sociales de los nifios, en particular en lo que respecta a
compartir.

La docente Herrera también reflexiond sobre como los nifios reaccionarian ante una
inmersion mas estructurada en el juego de roles. “Considerd que la respuesta seria positiva, ya
que este tipo de actividades se alinean con la naturaleza Iudica y curiosa de los nifios a esta edad,
comento que los nifios disfrutarian de la experiencia de asumir diferentes papeles, lo que no solo
los motivaria a participar, sino que también les brindaria una plataforma para practicar la empatia
y el respeto por los turnos” Esta reflexion me permiti6 ver con claridad que el juego de roles
tiene el potencial de influir significativamente en el desarrollo emocional y social de los nifios,
ayudandolos a adquirir habilidades que seran esenciales en su vida futura.

La conclusion de la entrevista giré en torno a la importancia de continuar implementando
y perfeccionando las actividades de juego de roles en el aula, no solo como una forma de
entretenimiento, sino como una estrategia pedagdgica que responda a las necesidades educativas
de los nifios. A través de la reflexion conjunta con la docente, se reconocié que el juego de roles

ofrece maltiples beneficios en el desarrollo integral de los nifios, desde mejorar sus habilidades
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de comunicacion hasta fomentar actitudes de colaboracion y respeto mutuo. Ademas, se destaco
que estas actividades deben estar cuidadosamente planificadas y adaptadas a las necesidades
particulares de los nifios para asegurar que los aprendizajes esperados sean alcanzados de manera
efectiva.

En resumen, la entrevista proporciond un espacio valioso para reflexionar sobre la
implementacion del juego de roles en el jardin de infantes. La conversacion permitio reafirmar la
relevancia de esta estrategia pedagdgica para fomentar el desarrollo social y emocional de los
nifios, y planted nuevos retos en cuanto a como estructurar y evaluar estas actividades de manera
gue respondan de manera eficaz a las necesidades educativas de los pequefios, la docente
manifestd su compromiso en continuar trabajando en esta linea, buscando siempre el bienestar y
el crecimiento integral de sus alumnos.

La segunda actividad se desarrolld el dia miércoles 16 de octubre del 2024 jornada
mafiana, con el fin de fomentar la actitud de compartir a través del juego de roles teniendo en
cuenta las necesidades educativas de los nifios y nifias mediante un enfoque inclusivo en el cual
se adapto el contenido y el proceso, permitiendo de tal forma una participacion plena en el
desarrollo de la actividad segun las caracteristicas individuales para lograr un alcance de los
aprendizajes esperados para esta sesion.

El material didactico implementado para ellos se gestiond a través de la organizacion del
espacio, uso de juguetes y titeres con los que se da inicio a una representacién del juego de roles
para introducir en los nifios una ensefianza clave sobre la importancia de compartir, generando
un impacto muy positivo en ellos convirtiendo asi el desarrollo de esta sesién como una

herramienta generadora de conocimiento e integracion que permitié una comunicacion mas
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asertiva con los nifios, para ella se ejecutan acciones que permiten la interaccion y el compartir
entre pares.

Se procede a crear un concepto de inmersion al juego en donde la docente inicia a
interpretar diferentes juegos de roles con el apoyo de titeres en los que cada uno contara con un
guion enfocado a compartir, en esta seccion se evidencia a los nifios muy atentos y susceptibles
al contenido su actitud es participativa atenta y curiosa, reflejando una concentracién
satisfactoria a el rol que estd empleando cada titere, sequidamente la docente permite que cada
nifio seleccione un rol dentro del juego, en esta parte de la actividad los nifios mencionan el
personaje favorito se evidencia que la mayoria de nifios selecciona la cebra ya que era este
personaje es quien les ensefio el valor de compartir ademas de exclamar que ellos también
quieren compartir porque ellos no pelean, otro nifio menciona que quiere compartir sus carros,
una nifia menciona que ella quiere compartir con sus amigos, mientras que otra nifia exclama
querer compartir su lonchera teniendo en cuenta lo anterior como unidad de analisis se da a los
nifios una cantidad limitada de juguetes para lograr interpretar ¢cuantos de ellos compartieron
estos juguetes mediante el juego de roles?, mostrando la gran necesidad de jugar con cada
personaje seleccionado.

Compartir e interpretar lo ensefiado en el guion explicado en la sesién, para esta
intervencion la docente pregunta ¢cudl es su personaje favorito y por qué? todos los nifios
presentaron una respuesta grata ya que mencionan la actitud de compartir y una caracterizacion
de la misma, al finalizar como producto susceptible se realiza un andlisis a través de ideogramas
se valora la estimacion de la variabilidad que tuvo la vinculacion de esta actividad en nifios de
dos y tres afios, en donde se logra evidenciar que el nivel de la aplicacion fue significativa ya

que en los ideogramas de muestra aplicados todos los nifios asistentes seleccionaron cara feliz
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expresando gratitud y felicidad con la actividad implementada, mediante la ejecucion del juego
se logra observar nifios jugando con sus pares y compartiendo los juguetes implementados para
esta sesion.

De acuerdo con la actividad implementada se permite evidenciar que ademas esta da
respuesta significativa a las necesidades educativas de los participantes validando el juego como
una herramienta gestionable para el aprendizaje y la resolucion de conflictos, permitiendo
involucrar a los nifios de manera activa considerando que la estrategia de evaluacion permitié a
los nifios ejercer habilidades de compartir, cooperacion e interaccion entre pares, para su
desarrollo integral ya que mediante la ejecucion de la misma también se logra observar como
los nifios logran conectar con nuevas ideas y relacionar estas con sus experiencias previas en el
logro de competencia empleado.

presentando resultados acordes a lo planeado ya que con ella se logré un aprendizaje
significativo a la unidad de andlisis considerando que esta estrategia ayuda a los nifios a
comprender y considerar las emociones y necesidades de los demés, evidenciando que a medida
que aprenden a compartir van desarrollando esta actitud a través de la empatia tal y como se
observa en las respuestas dadas en la seleccion de personajes.

Los recursos didacticos utilizados aportaron al logro del aprendizaje esperado acorde con
lo planeado ya que se logré hacer un reconocimiento y acercamiento a este valor, mediante el
juego de roles, evidenciando un comportamiento ameno y participativo en los nifios y nifias
teniendo en cuenta que mediante la ejecucion de la misma se visualiza que los materiales
didacticos implementados captaron la atencién y concentracion de los nifios, los personajes y sus

roles fueron acordes ya que este permitié que cada nifio se identificara con uno de ellos sino que
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también interactuara con sus pares, abriendo un vinculo no solo a compartir las cosas
materiales, sino también el tiempo, la atencién y el espacio.

Como conclusion final la actividad implementada permite dar cuenta de la importancia de
gestionar en el entorno escolar la actitud de compartir no solo como una herramienta
gestionable para el desarrollo socioemocional de los nifios sino que también para reducir los
conflictos que surgen cuando los nifios quieren el mismo juguete o material, permitiendo que no
tenga apego por los objetos personales o ajenos a él, al aprender esta habilidad los nifios
adquieren estrategias para resolver conflictos de manera pacifica mediante el juego con sus
compafieros y los recursos didacticos, evidenciando asi esta intervencién como un aspecto
fundamental para la gestion del desarrollo de los nifios mediante una integracion social entre
pares.

La tercera actividad se desarroll6 el dia viernes 18 de octubre del afio 2024 jornada tarde
con el fin de reconocer los cambios en la actitud de compartir de los nifios de parvulo del Jardin
de Infantes Jorgito y sus Amigos luego de terminar la implementacion de la actividad de
compartir a través del juegos de roles, en terminos de implementacion , la docente introduce la
actividad mostrando un gran "baul magico" en donde les explica a los nifios que este baul
contiene "tesoros" que solo pueden ser descubiertos si trabajan en equipo y comparten los
objetos que saquen de él, para abrir el baul, con la idea de rotar un objeto entre si, sin dejar que
caiga al suelo, simbolizando la importancia de compartir y el trabajo en equipo, teniendo en
cuenta las necesidades educativas de los participantes para alcanzar el aprendizaje esperado.

Los nifios, por turnos, sacaran un elemento del badl, una vez que tengan el objeto,
deberan idear una pequefia historia o situacion en la que este sea compartido con los demas, la

docente ayudara a guiar las historias para asegurarse de que siempre incluyan elementos de
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compartir, mientras los nifios jugaban, la docente observa cdmo interactian entre si, si comparten
los objetos y como colaboran en la creacién de las historias o juegos, al final de la actividad, los
nifios en circulo comparten con sus comparieros qué "tesoro™ les gusté mas y como se sintieron
al compartirlo, la docente les ofrece dos opciones: levantar una "manito feliz" si disfrutaron
compartiendo o una "manito pensativa" si encontraron dificultades al hacerlo. Esto permitira
reflexionar sobre la importancia de compartir y qué se puede mejorar.

Seguidamente la docente realiza una entrevista con preguntas abiertas a los nifios, en
donde la resolucidén de estas preguntas son clave para la unidad de analisis:

¢ Te gustd compartir los objetos con tus compafieros? ¢Por qué?

¢Como te sentiste cuando alguien te prestd un juguete?

¢Hubo algin momento en que no quisiste compartir?

¢Qué paso y como lo resolvieron? ;Crees que compartir te ayudo a divertirte mas en el
juego?, y como producto susceptible para el analisis se realiza una grabacién de voz logrando
captar asi las respuestas de los participantes.

En la entrevista realizada se evidencian respuestas de gratitud hacia la actividad
implementada, los nifios mencionan sentir felicidad al momento de compartir los diferentes
objetos con los compafieros, ademas de expresar las diversas situaciones problema que
experimentaron al momento de compartir los juguetes, expresando una resolucion grata para
cada situacion, mencionando que cuando no quisieron compartir lo resolvieron con un abrazo y
siguieron jugando, aunque se evidencia que no fue facil para todos los participantes compartir los
objetos al final se logra el objetivo propuesto en el desarrollo de la actividad, permitiendo

evidenciar el comportamiento de los nifios frente a esta actitud a través del juego de roles.
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los materiales didacticos sugeridos en esta planeacién tuvieron una suprema relevancia
iniciando por la implementacion del badl en la actividad ya que fue innovador para ellos,
haciendo mas facil captar la atencion, teniendo en cuenta que los diferentes juguetes y objetos
implementados se adaptaban a los diferentes gustos de los participantes ya que muchos de estos
hacian parte de sus elementos favoritos, en cuanto a la distribucion del espacio este aporto un
disefio flexible en el aula, facilitando la implementacion de lo propuesto para esta sesion.

la estrategia de evaluacion permitio identificar el logro de la competencia debido a que
los contenidos de la misma se ejecutaron con mayor facilidad interpretando las diferentes
situaciones gque ayudaron a los nifios a expresar sus emociones y trabajar en sus habilidades
emocionales mediante el compartir con sus pares, siendo una estrategia acorde que permitid
reconocer las diferentes actitudes de ellos mediante el desarrollo de la misma, ademés de denotar
que las acciones realizadas durante la intervencion sustentaron el elemento clave para el analisis
de dicha situacién ya que esta le permiti6 enfrentarse a los nifios con las situaciones de su diario
vivir dentro del jardin ya que para ellos es frecuente el egocentrismo con los diferentes objetos
ya sean personales o del lugar en que se encuentran, llevandolos a través del juego a discusiones
Ilantos 0 malos comportamientos por no querer compartir dichos elementos, tomando asi
mediante esta estrategia la practica de dicha situacidn bajo la supervision de la docente
aportando asi al logro del aprendizaje esperado evidenciando respuestas significativas respecto a

los aprendizajes alcanzados luego de la actividad.
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Reflexion y Andlisis de la Préactica Pedagogica

La presente investigacion se enfoca en el objetivo de “fomentar la actitud de compartir en
los nifios y nifias de parvulos (a) del jardin de infantes Jorgito y sus amigos en la ciudad de
Bogota DC, mediante el uso de juego de roles”, teniendo en cuenta los criterios de reflexion se
expresa que el tiempo establecido para la implementacion de la secuencia didactica fue asertivo,
el ambiente y espacio contaron con los elementos necesarios para hacer de este un espacio
acogedor, se evidencia que el material didactico fue adecuado para la ejecucién y desarrollo de
la misma.

Ademas se permiti6 observar las diferentes caracteristicas del contexto en referencia al
propdsito, haciendo alusion a una practica e implementacion significativa, permitiendo reflejar
que se llevd a cabo el cumplimiento del objetivo propuesto para el desarrollo y ejecucion de la
misma, sin embargo dentro de estas caracteristicas se visualiza la importancia de involucrar con
mayor frecuencia la actitud de compartir en los nifios mediante la interaccién entre pares como
un elemento esencial para la gestion de la convivencia y la socializacion infantil, con la
supervision del adulto cuidador teniendo en cuenta las edades y el contexto.

Por tanto se logra evidenciar aprendizajes significativos ya que aungue se presentaron
conflictos al momento de compartir los elementos didacticos implementados en la actividad los
nifios gestionaron una resolucion de problemas esto se logrd a través de negociaciones verbales
entre ellos, el intercambio de ideas y el manejo de las emociones, dando de esta manera respuesta
a los conflictos que atravesaron mediante el desarrollo de la implementacion, llevando ademés a
lograr que los nifios potenciaran habilidades socioemocionales importantes para su desarrollo

integral, entre ellas se observo la empatia, el trabajo en equipo y la cooperacién, resaltando que
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estas son herramientas claves e importantes que también permitieron dar cumplimiento al
objetivo de la secuencia didactica, llevando asi a obtener excelentes resultados.

En base al aspecto ontologico basado en el juego de roles, se exalta que este fue el eje
tematico de la estrategia, permitiendo afianzar el concepto e integrar los conocimientos previos
de la actitud de compartir en los nifios, para el (MEN 2014) al jugar los infantes integran su
cuerpo, mente y alma, construyen una manera singular de relacionarse con su entorno, aprenden
a solucionar problemas y se adaptan a los nuevos contextos. Por tanto, en el nivel inicial el
adulto formador debe atribuir al juego una intencion social y educativa; es decir lograr que este
sea integrado no solo en el proceso de ensefianza y aprendizaje, sino que también para el
desarrollo integral de los nifios y nifias.
en este mismo sentido, a lo largo del proceso de implementacion, se pudo observar cémo la
estrategia de juego de roles fue un recurso efectivo para fomentar en los nifios habilidades
sociales y actitudes de cooperacion. En este contexto, cada actividad ludica permitio que los
nifios vivenciaran diferentes situaciones donde el compartir se convertia en un aspecto central de
la dindmica. Los nifios fueron enfrentdndose a escenarios donde debian tomar decisiones sobre
cémo y cuando compartir los materiales, generando oportunidades para que reflexionaran sobre
el impacto de sus acciones en sus comparieros.

Una de las observaciones destacadas fue el papel que tuvo la repeticion de estas
actividades en la consolidacién de habitos de convivencia y generosidad. Al exponerse a
diferentes roles y situaciones en cada sesion, los nifios comenzaron a integrar de forma gradual la
idea de compartir no solo como una expectativa del adulto, sino como una accion propia,
necesaria para que el juego fluyera y todos pudieran participar activamente. Los momentos de

conflicto fueron disminuyendo, y, en cambio, surgieron mas episodios donde los nifios
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compartian espontdneamente sus materiales, evidenciando un cambio significativo en sus
actitudes.

También fue relevante la autonomia que mostraron algunos nifios hacia el final del
proceso. Al proporcionar un espacio donde ellos mismos tomaran decisiones durante el juego de
roles, los nifios desarrollaron una mayor independencia en la resolucion de conflictos,
promoviendo una auto-regulacién emocional que los ayudé a gestionar mejor sus impulsos
iniciales. Ademas, observar que algunos nifios comenzaron a asumir roles de mediadores con sus
compafieros fue un logro importante, pues estos nifios no solo compartian, sino que también
promovian el compartir entre sus pares, lo cual fortalecié la cohesion del grupo.

Desde la perspectiva docente, este proceso reflejo la importancia de una observacion
detallada y una intervencion oportuna. Al intervenir de manera minima, se permitié que los nifios
experimentaran, aprendieran de sus errores y se orientaran hacia soluciones propias, lo cual
también fortalecio su autoestima y seguridad en el grupo. Este aprendizaje autbnomo y vivencial
resultd clave para que los nifios integraran, de manera mas natural, los valores de respeto y

colaboracion.
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Conclusiones

Con base al primer objetivo el cual reitera la importancia de identificar el nivel de
conocimiento y experiencia de los nifios de parvulo en el juego de roles se concluye que, en el
primer acercamiento y andlisis del contexto en el campo de investigacion se observo que a
través de la ejecucion de las actividades disefiadas se permite evidenciar que el encuentro de los
nifios con el juego de roles fue significativo, aunque ellos ya habian realizado dicho
acercamiento a este juego de forma espontanea, el resultado obtenido bajo la aplicacion del juego
guiado y la intervencién del adulto fue oportuna y favorable para el objetivo de aprendizaje,
permitiendo asi integrar y resaltar esta herramienta pedagdgica como una estrategia acertada para
trabajar estos aspectos desde temprana edad.

De acuerdo al segundo objetivo, frente a desarrollar la actitud de compartir en los nifios
de parvulo a través de juegos de roles, se evidencia que la intervencion propuesta para este fue
oportuna y beneficiosa ya que no solo se gestiono el fomento de la actitud de compartir en los
nifios sino que también fue favorable gestionando un impacto positivo en el desarrollo de
habilidades en cuanto al desarrollo socioemocional de ellos, permitiéndoles ejecutar mediante el
desarrollo de las actividades, acciones de cooperacion, trabajo en equipo, e interaccion social con
sus pares, concluyendo asi que la ejecucion de la secuencia didactica permitié un aprendizaje
oportuno y positivo ya que este conto con una excelente aceptacion en referencia al objetivo
propuesto por parte de los nifos.

En consecuencia al tercer objetivo frente a evaluar los cambios en la actitud de compartir
de los nifios de parvulo después de la implementacion de juegos de roles, se concluye que este se
gestiond de manera oportuna, siendo este proceso evaluativo un elemento primordial y de total

importancia para la reflexion y analisis critico del comportamiento de los nifios, antes mediante y
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después de esta intervencion, durante el desarrollo de esta evaluacion se evidencia la necesidad
de implementar un plan de accién que permitiera registrar el progreso y evolucion a través de las
diferentes caracteristicas y comportamientos evidenciados, a través del cual se precisa la
importancia de relacionar los siguientes elementos vitales para cumplir a cabalidad con el
objetivo propuesto, entre ellos se ejecutd la observacion directa, ideogramas, preguntas abiertas
y grabaciones de voz.

Como dificultad mediante la ejecucion de la propuesta y teniendo en cuanta la etapa de
desarrollo en la que se encuentran los nifios se es factible mencionar que los nifios de dos afios
no expresaban de manera concisa su agrado por la realizacién de las actividades, haciendo poco
factible para ellos la evaluacion de preguntas abiertas, viendo asi la necesidad de establecer los
ideogramas como una herramienta de expresion, por otro lado se evidencia que aun se les
dificulta seguir instrucciones lo que indica establecer un paso a paso repetitivo mediante la
ejecucion de la misma, ademas de que en esta etapa ellos suelen tener periodos de atencion
cortos y tienden a distraerse con facilidad, por tanto se ve la necesidad de integrar elementos
didacticos que permitan a los nifios captar por mayor tiempo su atencion y de tal manera lograr
en ellos un aprendizaje significativo.

Como planificacion a largo plazo se espera que este proyecto se tenga en cuenta en
investigaciones futuras, al momento de observar la necesidad de fomentar la actitud de
compartir no solo en nifios de dos a tres afios sino que este sea factible para trabajar dichos
aspectos y conceptos en nifios de hasta cinco afios, permitiendo de tal manera potenciar y
evaluar el impacto de este proyecto a largo plazo en una escala mayor, sugiriendo tomar mas

tiempo para la intervencion ya que el tiempo ejecutado para este fue muy corto.
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Apéndices
Apéndice A
Carpeta de la Practica Pedagdgica
https://drive.google.com/drive/folders/1CX3GD8RryoOOBTQX8wFbwxnYZ8EusBFI?u

sp=sharing
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