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Resumen

Este proyecto tiene como propdsito fortalecer el desarrollo del pensamiento creativo en nifios de
transicion de la Institucion Educativa Chavos y Chavitas de Ocafia, Norte de Santander, a través
de la creacion de entornos dinamicos de aprendizaje. La investigacion responde a la problematica
identificada en la falta de creatividad y atencion, reflejada en bajo rendimiento académico. Se
disefiaron actividades didacticas basadas en el juego, la dramatizacién y el arte, promoviendo la
exploracion, la interaccion y la resolucion creativa de conflictos. La metodologia implementada
integra enfoques constructivistas y dindmicos, donde los estudiantes son actores principales de su
aprendizaje, desarrollando habilidades sociales, cognitivas y emocionales en un entorno
significativo. Los resultados evidencian que la creacion de espacios flexibles e innovadores
estimula la autonomia, confianza y creatividad, mejorando las competencias fundamentales y la
interaccion en el aula. La investigacion concluye que los entornos dindmicos de aprendizaje son
de carécter vital y se constituyen en fundamentales para el desarrollo integral en la primera
infancia, destacando la importancia de la planificacion didactica y el rol del docente como
facilitador en la formacion de nifios mas criticos, reflexivos y creativos.

Palabras clave: Creatividad, entornos dinamicos, educacion infantil, habilidades

cognitivas, resolucién de conflictos.



Abstract

This project aims to strengthen the development of creative thinking in kindergarten children at
Chavos y Chavitas in Ocafia, Norte de Santander, through the creation of dynamic learning
environments. The research addresses the identified problem of a lack of creativity and attention,
reflected in low academic performance. Educational activities were designed based on play,
dramatization, and art, promoting exploration, interaction, and creative conflict resolution. The
implemented methodology integrates constructivist and dynamic approaches, where students
take an active role in their learning, developing social, cognitive, and emotional skills in a
meaningful environment. The results show that the creation of flexible and innovative spaces
stimulates autonomy, confidence, and creativity, enhancing essential competencies and
classroom interaction. The research concludes that dynamic learning environments are essential
for comprehensive early childhood development, highlighting the importance of instructional
planning and the teacher's role as a facilitator in shaping more critical, reflective, and creative
children.

Keywords: Creativity, dynamic environments, early childhood education, cognitive skills,

conflict resolution.
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Introduccion

El presente ejercicio de indagacion se llevo a cabo en el departamento de Norte de
Santander, en el municipio de Ocafia, en la institucién educativa privada Colegio Cristiano Luz y
Vida. Esta institucion se caracteriza por su enfoque en la promocion de entornos dindmicos de
aprendizaje orientados al estimulo del movimiento creativo.

La investigacion se centro en el grado de transicion, donde se identifico un interés
particular y especial por las manualidades y el juego. Aunque los estudiantes mostraron
fortalezas evidenciadas en un analisis de su expresion en el aula, basado en su participacién en
clase, se logré que enfrentaran dificultades para expresar su creatividad debido a la ausencia de
entornos flexibles y dinamicos.

Esta propuesta es relevante, dado que aborda un area fundamental para todo el proceso de
desarrollo integral del ser humano como individuo autdnomo. En este sentido, se reconoce que el
nivel preescolar representa un periodo crucial en el que los nifios y las nifias adquieren las bases
esenciales para su desarrollo cognitivo y fisico, promoviendo un aprendizaje practico y
significativo. En este contexto, se considera vital que se creen espacios donde el estudiante, en
medio del aprendizaje, pueda asumir un rol activo, lo cual fomente su capacidad critica y
reflexiva. Segun Giler Cedefio y Meza Intriago (2024), estos ambientes contribuyen a que los
nifios piensen y opinen sobre su entorno, fortaleciendo un desarrollo mas seguro y confiado.

El referente tedrico de esta investigacion son los aportes de Ausubel, Novak y Hanesian
(1983), quienes destacan que el estudiante debe tener la disposicion para relacionar, de manera
sustancial, el material que se le entregue con toda su estructura cognitiva, asegurando, de esta
manera, que este material pueda ser potencialmente relevante y de gran valor, para que conecte

con sus conocimientos previos. En ese orden, se destaca que los recursos utilizados deben



promover un aprendizaje enriquecedor que estimule la adquisicion de nuevos conocimientos de
forma creativa y valiosa.

El enfoque didactico de esta investigacion tuvo como objetivo ofrecer a los nifios y las
nifias experiencias enriquecedoras, flexibles y ludicas que estimularan la exploracion y el
pensamiento creativo. De igual forma, se busco facilitar espacios de juego, experimentacion y
colaboracion por parte de los docentes, quienes desempefian un papel clave en el desarrollo de
las bases del pensamiento creativo. En ese sentido, se disefiaron actividades secuenciales
alineadas con los objetivos de la investigacion:

La primera actividad consistio en una historia imaginativa colectiva, cuyo proposito fue
fomentar el pensamiento colectivo y colaborativo a través de la construccidn conjunta de una
historia. La segunda actividad se enfoco en un taller de arte libre, disefiado para estimular la
imaginacion mediante la creacion artistica sin la intervencion directa del docente.

La tercera actividad implico la elaboracion y presentacion de cuentos creados y dibujados
por los mismos estudiantes, quienes luego compartieron su experiencia en una exposicion grupal.

Como resultado de todo este proceso de intervencion didactica, se logrd que se
fortaleciera el pensamiento y las ideas creativas en los nifios y las nifias del Colegio Cristiano Luz
y Vida mediante actividades ludicas que promovieron entornos dinamicos de aprendizaje. Estas
actividades, disefiadas para ser flexibles y multisensoriales, permitieron afianzar la confianza de
los estudiantes al brindarles la oportunidad de trabajar con materiales diversos, explorar juegos

simbdlicos, desarrollar proyectos y trabajar en equipo.



Evaluacion y Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La Institucion Educativa Colegio Cristiano Luz y Vida, ubicada en Ocafia, Norte de
Santander, es de caracter privado y cuenta con la aprobacion de la Secretaria de Educacion de
dicho municipio mediante la Resolucion No. 004968 del 14 de noviembre de 2018. Ofrece
niveles de primaria, bachillerato y media técnica, funcionando en jornadas de mafiana y tarde. Su
objetivo institucional se enfoca en brindar una educacion integral que fomente una mejor
convivencia con Dios, la familia y la sociedad.

La infraestructura de la institucién consta de 15 aulas, una sala de sistemas equipada con
16 computadores de escritorio, sala de profesores, biblioteca, oficina de rectoria, coordinacién y
secretaria. Ademas, cuenta con servicio de cafeteria, una cancha de futbol y un patio pequefio. La
comunidad educativa esta organizada en diferentes areas: la administrativa, liderada por la
secretaria; la directiva, encabezada por la rectora y una coordinadora general; y un equipo
docente conformado por 26 profesionales especializados en diversas asignaturas.

En cuanto al contexto socioecondmico de las familias, los padres de los estudiantes
desempefian labores en diversas areas, como el comercio, la medicina, la farmacéutica, el sector
financiero y la docencia, lo cual no deja como conclusion que posiblemente se encuentren una
posicidn socioecondmica favorable.

Ahora bien, esta investigacion se realizo con el grado de transicion, conformado por 17
estudiantes: 7 son nifios y 10 son nifias con edades que se encuentran entre los 5 y 6 afios. La
metodologia implementada en la institucion establece que, en el nivel preescolar, los materiales
educativos estan incluidos en la matricula, mientras que en los niveles de primaria y bachillerato

los estudiantes deben adquirirlos por cuenta propia. Este modelo permite a los docentes seguir el



formato establecido por el consejo académico, aunque con libertad para impartir sus clases de
manera dinamica o tradicional segun su criterio

Segun el portal del Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (2024) entidad estatal que
promueve diversas modalidades de atencion a la primera infancia, el servicio educativo ofrecido
en instituciones como esta busca garantizar una educacion integral para nifios y nifias en el grado
transicion durante los cinco dias habiles de la semana. Este enfoque permite fortalecer multiples
habilidades en los estudiantes, incluyendo las cognitivas, linguisticas y motoras, asegurando, de
esta manera, el derecho que poseen los nifios y las nifias de acceder a una educacion inicial de

calidad especificamente en esta etapa de su desarrollo.



Pregunta de Investigacion

La creatividad en un componente educativo puede tener un gran impacto, ya que se
lesayuda a desarrollar destrezas y manejo de emociones en los estudiantes del grado de
transicionen la institucion educativa chavos y chavitas. Al desarrollar esta creatividad por
medio de actividades ludicas en un ambiente adecuado para el aprendizaje, les ayuda a
fomentar un progreso general, estimulando su capacidad para pensar de manera creadora y
resolver dificultades de caracter mas seguro, frente a este reto surge el interrogante, ; Como
la implementacion de entornos dinamicos de aprendizaje fortalece el pensamientocreativo
en nifios del grado transicion en el Colegio Cristiano Luz y Vida de Ocafia, Norte de

Santander?
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Objetivos
Objetivo General
Fortalecer el progreso de la inteligencia creativa en los nifios del grado transicion en la
Institucién Educativa Chavos y Chavitas, por medio de la creacion e implementacion de
entornosdinamicos de aprendizaje.
Objetivos Especificos
Disefar entornos dindmicos de aprendizaje que ayuden a explorar el pensamiento
creativo de los estudiantes.
Crear experiencias de aprendizaje flexibles y adaptativos que estimulen el pensamiento
creativo.
Implementar actividades didacticas en entornos dindmicos de aprendizaje que

estimulenel pensamiento creativo.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

¢Como la implementacion de entornos dindmicos de aprendizaje fortalece el pensamiento
creativo en nifios y nifias del grado transicién en el Colegio Cristiano Luz y Vida de Ocafia,
Norte de Santander? Partiendo de esta pregunta, se toman de presente y fundamentan esta
investigacion los siguientes referentes tedricos.

Esta demostrado cientificamente que la creatividad, entendida como la capacidad de
innovar, imaginar y transformar situaciones cotidianas, puede desarrollarse a partir de los
primeros afios de vida (Delgado, 2021). En el ambito educativo, esta creatividad se potencia
mediante diferentes tipos de pensamientos que fortalecen las habilidades de los estudiantes. Esto
es complementado con el uso de estrategias pedagogicas innovadoras que se disefian con el
objetivo de adecuar entornos de aprendizaje dindmicos que estimulen el desarrollo creativo de
los estudiantes.

La creatividad infantil también promueve la resolucion de conflictos de manera creativa,
permitiendo a los nifios y las nifias conocer y expresar su potencial creativo. Esto, a su vez, les
ayuda a enfrentar dificultades de su entorno, logrando aprendizajes significativos y mejorando su
proceso cognitivo (Gonzalez Vasquez & Rodriguez Cobos, 2018). Por consiguiente, el
movimiento creativo y las tacticas pedagogicas empleadas para potenciar la educacion basica se
consolidan como aspectos esenciales en el desarrollo infantil, donde la metodologia aplicada es
fundamental para su progreso cognitivo.

Un nifio o una nifia con un estilo creativo se distingue por su agudeza, sensibilidad,
habilidades y capacidad para resolver problemas, asi como por su razonamiento critico (Zuloeta

Zuloeta, Rojas Guevara, & Caramutti Fernandez, 2021). En este sentido, estimular la creatividad
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y fomentar la autosuficiencia implica considerar las interacciones con la comunidad, el ambiente
familiar y la escuela como aspectos clave para su desarrollo personal.

Ademas, fomentar la creatividad al compartir nuevos conocimientos favorece el
desarrollo de habilidades cognitivas y transformacionales. Moura de Carvalho, de Souza Fleith y
da Silva Almeida (2021) destacan que un profesor que ame su trabajo y esté al pendiente de las
necesidades de sus estudiantes, tiene la capacidad de generar un ambiente o un entorno adecuado
o0 idéneo para el florecimiento de la creatividad.

Por otra parte, Gonzélez VVasquez y Rodriguez Cobos (2018) subrayan que la calidad de
la persona docente dentro de todo proceso relativo a la ensefianza es crucial. Este debe actuar
como observador, permitiendo que los nifios y las nifias adquieran sus conocimientos mediante la
curiosidad, la exploracion y la manipulacién, apoyandose siempre en actividades ludicas que
favorezcan y permitan la adquisicion de nuevos aprendizajes. Estas estrategias, tanto dentro
como fuera del aula, son esenciales en el contexto educativo actual.

En esencia, el docente desempefia un rol central al garantizar un ambiente o entorno de
aprendizaje adecuado que estimule y pueda fortalecer las competencias y capacidad de caracter
social y cognitivo de los estudiantes. Segun Otalora Sevilla (2010), las personas que se dedican
al area educativa son quienes plantean las actividades, y la forma en que accionaran o
intervendran para que los estudiantes puedan aprender. Este papel es fundamental, puesto que, de
esta manera, se logra alcanzar los objetivos fijados para el aprendizaje y facilitar el desarrollo de
cada estudiante.

La educacién inicial es una etapa de caracter vital para poder conocer las bases del
aprendizaje y el desarrollo creativo y cognitivo de los nifios y las nifias. Las practicas educativas

desempefian un rol crucial al ofrecer recursos innovadores y dinamicos que guien a los nifios y
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las nifias en su exploracion y descubrimiento para su proceso formativo. Rosas Aleméan (2024)
sefiala que las actividades rectoras implementadas en esta etapa inicial, a través de disefios de
aprendizaje efectivos, fortalecen la estimulacion temprana.

Finalmente, existen también actividades ludicas orientadas al juego y ayudan a reforzar o
fortalecer el aprendizaje para los nifios y las nifias, constituyéndose como una herramienta
pedagdgica valiosa. Segun Lopez Villafuente et al. (2024), estas actividades se caracterizan por
su espontaneidad y caracter divertido, proporcionando un marco en el que los nifios y las nifias
pueden experimentar diversos roles, escenarios y desafios, contribuyendo significativamente a su
aprendizaje y desarrollo integral, pero sin sentirse presionados.

La creatividad juega o tiene un papel que es fundamental en la adecuacion de los
entornos educativos, ya que, con entornos enriquecidos, se promueve e impulsa el desarrollo
integral de los estudiantes. Elisondo (2015) sefiala que, para construir espacios creativos se hace
indispensable que se implementen estrategias de caracter tanto cognitivo como metacognitivo, y
que estén orientadas hacia una vision renovada de las instituciones educativas. Este enfoque
sociocultural es esencial y vital para crear contextos propicios en los que la ensefianza y el
aprendizaje se basen en la creatividad de los nifios y las nifias.

En ese orden, se torna indispensable disefiar ambientes de aprendizaje que incluyan
estrategias adecuadas, toda vez que, esto permite que los estudiantes se sientan seguros y puedan
desarrollar diversas competencias y destrezas fundamentales para su crecimiento académico. En
este sentido, Lagua Chango (2018) enfatiza que un ambiente educativo favorable requiere que se
realice interaccion constante y efectiva entre la persona del docente y el estudiante, lo que facilita

una construccion diaria del proceso educativo.
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Asimismo, se destaca que el estudiante ejerce el papel de actor principal de su propio
aprendizaje, lo que no desconoce que la autonomia y confianza de los nifios y las nifias se
fortalece en un entorno adecuado que respalde su proceso formativo. Segun Gervilla Castillo
(2006) “el aprendizaje significativo supone una intensa actividad por parte del alumno. Esta
actividad consiste en establecer relaciones ricas entre el nuevo contenido y los esquemas de
conocimiento ya existentes” (pag. 37). Este tipo de aprendizaje es altamente gratificante para el
estudiante, ya que contribuye tanto a su desarrollo cognitivo como socioemocional.

Por ello, resulta fundamental conocer aspectos esenciales de cada alumno, como, por
ejemplo, su capacidad para retener informacion, su estado emocional y su interés por aprender.
Rabia Sierra, Romero Rojas y Vargas Parra (2017) destacan que el proceso de aprendizaje debe
considerar no solo la cantidad de informacion que maneja el estudiante, sino también los
concepto que utiliza, toda vez que esto permite implementar estrategias mas efectivas para el
proceso formativo de los nifios y las nifias.

La literatura educativa coincide en que el papel del docente es esencial para el éxito
escolar. Giménez, Barrado y Arias (2018) sefialan que lo que sucede dentro de la escuela,
especialmente a través de la intervencion e interaccién del profesorado con el estudiantado, que
tiene una gran relevancia en los logros académicos que puede alcanzar cada estudiante.

En cuanto al manejo del comportamiento y las distracciones en el aula, Giler Cedefio y
Meza Intriago (2024) sugieren que los educadores adopten y utilicen de forma frecuente
estrategias que sean flexibles y adaptativas, tales como, la modificacion de los entornos
educativos con el objetivo de minimizar elementos que puedan desviar la atencion de los

estudiantes.
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Por otro lado, Palacio (2018) resalta que la atencion es un factor muy importante en el
aprendizaje, lo que exige una observacion detallada y la implementacion de estrategias dirigidas
a mejorar este aspecto del proceso educativo. A su vez, Loor Zambrano (2015) identifica que los
tipos de ambientes mas comunes y efectivos en la educacion inicial son los ludicos, artisticos, los
valores, la musica, la lectura y de construccion, y que, tienen la capacidad de ayudar a motivar a
los estudiantes.

En esencia, a partir del analisis de los referentes citados, podemos decir que el disefio de
un aprendizaje didactico es muy importante para trabajar el desarrollo y la concentracion en los
nifios y las nifias en la educacién inicial, puesto que les ayuda a fortalecer su proceso de
aprendizaje.

Finalmente, Ospina Garcia (2020) concluye gque es fundamental que los docentes busquen
herramientas innovadoras que fortalezcan las caracteristicas de atencién y concentracién en los
nifios, toda vez que esto contribuye a superar dificultades de aprendizaje. Ademas, enfatiza el
papel crucial de las familias como apoyo en este proceso, toda vez que son los padres son
quienes ejercen la labor de formar primeramente a sus hijos. Este enfoque colaborativo entre la
escuela y la familia es esencial para que se logre un aprendizaje integral y valioso en los

estudiantes.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Analizando, en la actualidad, los entornos dinamicos son fundamentales porque ayudan al
desarrollo creativo en la formacién infantil. Esto genera estimulacion por medio de la
exploracion, la interaccion y un aprendizaje activo, por ende, se permite en ellos un buen
desarrollo de grandes habilidades criticas y creativas. EI hecho de tener ambientes de
aprendizajes didacticos nos ayuda a poder brindar un aprendizaje que tenga mayor valor y
enriquecedor.

En este sentido, de acuerdo con lo que nos dice los estandares basicos sobre el
aprendizaje en cuento a la orientacion escolar, podemos observar que segun Schmidt (2006), los
estandares basicos del aprendizaje estan disefiados para guiar a las instituciones educativas en la
definicion de planes de estudio, con el propdsito de desarrollar competencias a lo largo del
tiempo. En ese orden, este enfoque no solo busca evaluar el progreso de los estudiantes, sino que
también propende por ayudar a identificar y superar las dificultades en el desarrollo educativo de
los nifios y las nifias.

La educacidn inicial, como se ha venido mencionando, tiene como objetivo principal
sentar bases solidas para los primeros afios de vida de los nifios. Esto incluye el desarrollo
integral, la estimulacion temprana, la preparacion para la formacién continua y la promocién de
la autonomia. Al respecto, el Ministerio de Educacion Nacional (1994) ha dado uno lineamientos
curriculares, los cuales, destacan lo importante que es reconocer el saber en los nifios y las nifias,
de fomentar su interaccion con diversos entornos y, ademas, de crear espacios que estimulen la
creatividad, la imaginacion y el espiritu cientifico. Adicionalmente, subrayan la necesidad de
disefiar ambientes ludicos que promuevan valores como el respeto, también la tolerancia, la

cooperacion y la autonomia.
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En cuanto al papel del docente, Tobon (2010) sefiala que, para mediar efectivamente en
todo el proceso de la formacion de las personas de manera integral, como lo es, el desarrollo,
aprendizaje y, ademas, la construccion de habilidades en los nifios es esencial que las personas
que desarrollan la docencia tengan las habilidades indispensables para liderar este camino. Es
decir, los docentes no solo facilitan el trabajo en equipo y la comunicacion activa, sino que
también son quienes tienen la responsabilidad de disefiar y planificar de forma adecuada las
estrategias educativas que puedan garantizar que se entregue ensefianza de calidad.

También los mismos estudiantes de grado transicion son actores clave en su proceso de
aprendizaje. Segun Buzon de la Hoz (2021), los estudiantes son dinamicos, cuestionadores y
responsables, y asumen un rol que es constante en toda la construccidn de sus saberes. En ese
orden, este enfoque fomenta un aprendizaje participativo, ayudando a que los nifios pueden
generar habilidades para resolver problemas y a convertirse en personas autonomas y resilientes,
que tengan la capacidad de enfrentarse a diversas problematicas y resolverlas.

Teniendo en cuenta lo anterior, es vital que las personas que ejercen la docencia se
mantengan en continua formacion para aprender a construir ambientes de aprendizaje creativos.
Esto se debe a que los nifios y las nifias necesitan tener enfoques educativos que promocionen la
curiosidad, la exploracion y la innovacion. Segun el Ministerio de Educacion Nacional (1994), la
educacion debe basarse en cuatro aprendizajes esenciales, los cuales constituyen los pilares
propios del conocimiento, que son: aprender a conocer, en aras de que se adquieran herramientas
para comprender; aprender a hacer, que se enfoca en influir activamente en el entorno; aprender
a vivir juntos, que busca fomentar la cooperacion y participacion en las actividades humanas; y

aprender a ser, que integra los aprendizajes anteriores como fundamento para el desarrollo



19

integral. Estos pilares son indispensables para la formacién de personas que adquieran la
capacidad de afrontar los distintos problemas que la vida les ponga enfrente.

Asimismo, el aprendizaje de los nifios, no solo es crucial para su desarrollo escolar, sino
que, ademas, posiciona los cimientos para el crecimiento integral en su vida. Segun el Ministerio
de Educacion Nacional (1994), el desarrollo de las personas es un proceso constante, y depende
de las diferentes oportunidades y experiencias que el entorno brinda a los nifios, a la vez que
ellos transforman su entorno mediante sus acciones. Por ello, es necesario reflexionar sobre la
calidad de los entornos educativos que ofrecemos; es necesario cuestionarnos como docentes si
realmente son espacios enriquecedores o simplemente tradicionales, que no contribuyen
significativamente al aprendizaje. La tarea de los docentes no debe limitarse a cumplir con un
curriculo estandarizado, sino que debe enfocarse en ofrecer conocimientos innovadores y

valiosos que impacten positivamente el proceso de formacion de los nifios.
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Planeacion Didéactica

Esta exploracion se llevo a cabo mediante ejercicios de calidad pedagdgica secuencial
con el proposito de fortalecer el desarrollo del pensamiento creativo en los nifios del grado
transicion del Colegio Cristiano Luz y Vida, ubicado en el municipio de Ocarfia, Norte de
Santander. Para ello, se disefiaron e implementaron entornos dinamicos de aprendizaje
configurandose como el eje o la piedra angular de esta propuesta de investigacion.

En relacion con el primer objetivo, que consistio en disefiar entornos dinamicos de
aprendizaje que ayuden a explorar el pensamiento creativo de los nifios, se promovio el
pensamiento colectivo y colaborativo. Para ello, en el grupo del grado transicién se
implementaron actividades que abordaron las debilidades identificadas en los estudiantes. Estas
actividades se desarrollaron mediante una metodologia que permitio la creacion de entornos y
ambientes flexibles, zonas de aprendizaje colaborativo y el fomento del trabajo en equipo. Como
resultado de este analisis, se obtuvieron dibujos elaborados por los nifios y las nifias.

En cuanto al segundo objetivo, que consiste en crear experiencias de aprendizaje flexibles
y adaptativos que estimulen el pensamiento creativo, se busco generar experiencias de
aprendizaje flexibles y adaptativas que estimularan el pensamiento creativo. Para esto, se
desarrollaron actividades artisticas para los nifios del grado transicion. En este marco, se
establecio que las manualidades constituyen una herramienta pedagdgica valiosa que promueve
el desarrollo de habilidades creativas. Ademas, estas actividades les beneficiaron al fomentar su
capacidad para resolver problemas, especialmente en momentos en que enfrentaron desafios
durante el proceso de unir materiales diversos. Estas experiencias también contribuyeron al
fortalecimiento de su concentracion y paciencia, ayudandolos a manejar sus emociones para

elaborar manualidades bien realizadas.
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Por ultimo, el tercer objetivo consistié en implementar actividades didacticas en entornos
dinamicos de aprendizaje que estimulen el pensamiento creativo. Se determind que la
dramatizacion era una herramienta clave para este fin, ya que fomentaba la expresién corporal y
el desarrollo del lenguaje de los nifios. Esta actividad busco lograr un aprendizaje practico que
promoviera habilidades sociales, creatividad, comprension lectora y expresion verbal. Como
resultado concreto, se utilizd una hoja de encuesta para analizar los logros obtenidos a través de
esta estrategia.

El estudio formo parte de una investigacion de caracter formativo. Su disefio y ejecucion
se llevo a cabo mediante una intervencion pedagdgica basada en un enfoque constructivista. Este
enfoque promovid la mejora de los espacios de aprendizaje, haciéndolos mas significativos y
creativos, con el objetivo de formar a los estudiantes como personas autonomas y en pleno
desarrollo. Segun la perspectiva de Ausubel, Novak y Hanesian (1983), esta metodologia
favorece el proceso interactivo entre los conocimientos que son de mayor relevancia en la

estructura cognitiva de los nifios y, la nueva formacion que reciben.



Enfoque Didactico

Este apartado corresponde a una investigacion sobre el progreso de aptitudes,
particularmente relacionadas con la naturaleza y el ser de los nifios como aprendices activos y
creativos orientados hacia la construccion ciudadana. Por lo tanto, se afirma que la secuencia,
que ademas es didactica, “Imaginacion en accion: Potenciando la creatividad en transicion”
facilita conquistas relacionadas con el dialogo, ya que se pretende que sea el mismo estudiante
quien ejerza el protagonismo de su propio proceso de aprendizaje y adquisicion de
conocimientos, siendo activo, autbnomo, participativo, analitico y capaz de argumentar e
interpretar diferentes situaciones de la vida real, lo cual le permite desarrollarse como ser
humano en medio de una generacion avanzada.

Ahora bien, se hace indispensable que se resalte que este estudio tiene el respaldo de
referentes tedricos del Ministerio de Educacion Nacional (2013), y que, ademas, tienen como
horizonte comun el fomento de habilidades en NNAJ para gue se constituyan en personas
profundamente democraticas y que tengan la capacidad de participar y transformar la sociedad
(Gervilla Castillo, 2006; Delgado, 2021; Nieto Diez, 1994).

El disefio de la secuencia “Imaginacion en accion: Potenciando la creatividad en
transicion” se fundamenta en desarrollos tedricos de autores como Ausubel, Novak y Hanesian
(1983), Elisondo (2015) y Delgado (2021). Esto permite estructurar la exploracién bajo tres
normas principales: en primer lugar, se observa la implementacion de actividades rectoras
innovadoras que crean un ambiente de aprendizaje diferente en el aula; en segundo lugar, se
evidencia el aprendizaje significativo en la construccién del conocimiento, donde la estructura

cognitiva de los estudiantes se reestructura con nuevos saberes a través de la exploracion del
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medio y la literatura; finalmente, el tercer momento se centra en la adecuacién del aula,
promoviendo un aprendizaje para la vida.

En ese sentido, la actividad en cuestion tiene como enfoque que se creen entornos
dinamicos que fortalezcan la creatividad de los nifios y nifias, partiendo de una guia de creacion
como estilo para cerrar brechas formativas. Esto se considera una oportunidad para que los nifios
se formen con mayor experiencia, aplicando todos los recursos disponibles y utilizando
referentes Utiles para crear ambientes de aprendizaje significativos. Asimismo, se plantea la
hipdtesis de que este enfoque es de utilidad para la naturaleza y el ser de los nifios como
aprendices activos y creativos.

Teniendo en cuenta que el grupo sobre el que se aplico este estudio es el de transicién, en
cuanto a lo diagndstico, es menester informar que se logra trabajar en equipo, ser creativo y
hacer mas ameno el ambiente del salon de clases, también se observan dificultades relacionadas
con la comprension, autoestima, confianza, interaccion y colaboracion, las cuales se abordan
durante el desarrollo de las actividades.

Para iniciar la secuencia y estableciendo el primer objetivo como camino para reafirmar
los beneficios en los nifios, se indaga sobre su aproximacién al bosquejo versatil del estudio.
Esto se realiza mediante la expresion artistica de un dibujo relacionado con el cuento trabajado
“El elefante Bernardo”. A través de esta actividad, se permite que los estudiantes expresen,
mediante el arte, lo aprendido y vivido durante el ejercicio, reconociendo los ritmos e intereses
que cada nifio tiene como individuo. La actividad se desarrolla de manera dinamica, aplicando
una de las actividades rectoras para alcanzar resultados positivos.

En cuanto al orden pedagdgico, las acciones que unen la movilizacion y medicién de los

cambios relacionados con la naturaleza y el ser de los nifios y las nifias como aprendices activos
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y creativos se concentran en generar un impacto significativo en sus vidas. Esto permite
evidenciar beneficios y estimulaciones reales en su proceso de aprendizaje.

En conclusién, se destaca que el ejercicio pedagogico que soporta este estudio permite al
investigador reflexionar sobre la importancia del ejercicio formativo para animar el desarrollo
integral de los estudiantes. Las estrategias implementadas demuestran ser flexibles, interactivas y
adaptativas, ofreciendo multiples beneficios que transforman la experiencia educativa. Ademas,
se identifica la necesidad imperante de crear entornos dinamicos de aprendizaje no solo como
una tendencia educativa, sino como una respuesta esencial a los desafios y oportunidades del

siglo XXI.

Implementacion
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En las sesiones uno, dos y tres se ejecutaron tres momentos, que son, de inicio,
intervencion y cierre.

Por consiguiente, en el desarrollo de estas sesiones dirigidas a los estudiantes del grado
transicion del Colegio Cristiano Luz y Vida, en el municipio de Ocafia, Norte de Santander, fue
necesario realizar una observacion en la que se fomentaron ambientes de aprendizaje
significativos. Esto permitio explorar en los estudiantes el arte, identificando sus saberes previos
a través de una actividad amena relacionada con la trazabilidad de un cuento llamado El elefante
Bernardo, la realizacion de una manualidad y, finalmente, la dramatizacion del mismo cuento.
De esta manera, se realizaron los seguimientos requeridos, implementando refuerzos y utilizando
métodos y estrategias para establecer con ellos las actividades rectoras.

Los materiales directos propuestos por la planeacion, junto con la distribucion, lo relativo
a la organizacion del espacio y también de los estudiantes, facilitaron el desarrollo de cada
actividad implementada. Estas fueron orientadas por la docente, haciendo las actividades amenas
para cada uno de ellos, promoviendo asi el aprendizaje del arte, la literatura y la expresion
corporal. Por esta razdn, el espacio del aula de clase fue preparado con anterioridad, el tiempo
fue adecuado y la planeacidn se desarroll6 sin ninguna novedad, respondiendo a las necesidades
de los estudiantes y al tema en cuestién. Ademas, cada uno de los mecanismos, estrategias y
formas de evaluacion realizadas resultaron apropiadas, permitiendo que los estudiantes
aprendieran de manera significativa. Segun Moreira y Veit (2019), esta interaccion entre
conocimientos nuevos y previos es una caracteristica clave.

Las estrategias y los ambientes de aprendizaje significativos respondieron a las
necesidades educativas a través del arte, también la expresion corporal y ademas la literatura. De

este modo, los estudiantes fueron capaces de cuestionarse, reflexionar y poner en préactica sus



26

diferentes habilidades para resolver problemas que se les presentaron, logrando manejar su
autonomia, tranquilidad y control emocional. Durante estas actividades, se observé como cada
uno particip6 de manera activa, colaborando y siendo comprensivo con sus comparieros, lo que
les permiti6 trabajar en equipo y fortalecer sus habilidades sociales.

La implementacion de esta secuencia didactica respondio a los aprendizajes esperados en
la ensefianza dentro de entornos educativos significativos. Se utilizaron adecuaciones y
herramientas didacticas como las actividades rectoras, que facilitaron el uso de materiales
adecuados para ejecutar cada actividad. EI docente mantuvo una actitud flexible y didéctica,
adaptandose a las necesidades de los estudiantes y proporcionando una experiencia real que
enriquecio su aprendizaje.

Por lo tanto, se considera que la implementacidn de entornos de aprendizaje gran valor
en el aula permiti6 identificar logros por competencias de manera integral, obteniendo los
resultados esperados. Esto incluyo actividades como la expresion corporal, que promovieron el
fortalecimiento de diversas areas de aprendizaje y estuvieron alineadas con patrones elementales
por habilidades y los derechos basicos en el conocimiento. De estar manera, se puedo ver que los
estudiantes lograron y fueron capaces de dominar correctamente sus emociones al participar en
actividades artisticas y de trabajo en equipo.

Las acciones realizadas por la docente durante la aplicacién de la secuencia didactica
incluyeron el manejo del trabajo en equipo, la expresion corporal en actividades artisticas y la
realizacion de actividades basadas en la secuencia del cuento El elefante Bernardo. Estas
actividades, llevadas a cabo en el Colegio Cristiano Luz y Vida, promovieron un aprendizaje
significativo mediante la implementacion de actividades rectoras, logrando resultados favorables.

Se cumplié el propésito de crear ambientes de aprendizaje significativos, utilizando una
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metodologia que incluyd recursos interesantes y acordes a las necesidades de los nifios en la IE,
fomentando su participacion activa e interés por el area.

Finalmente, los recursos pedagdgicos empleados fueron acordes a lo planeado y se
utilizaron de manera adecuada para alcanzar los objetivos establecidos, promoviendo un espacio

de adquisicion de conocimiento valioso para los estudiantes mediado por las actividades rectoras.

Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica
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Durante el desarrollo de la cadena, los efectos fueron interesantes y convincentes para el
proceso de ensefianza ante la implementacion de entornos dinamicos para el desarrollo de las
ideas creativas en los nifios del grado transicién en la institucion educativa Colegio Cristiano Luz
y Vida en la ciudad de Ocafa. Este proyecto se baso principalmente en la creacion de ambientes
de aprendizaje significativos por medio de actividades y adecuaciones para poder fortalecer las
actividades rectoras ya que se les adecuaba el lugar para que tuvieran un diferente aprendizaje y
que este fuera de gran valor, logrando obtener una participacién en los estudiantes, el trabajo
auténomao, y trabajo en equipo donde crearon un ambiente agradable y motivador ante las
necesidades de cada uno de ellos.

Teniendo en cuenta la ejecucién de la secuencia, la docente, brindé un gran apoyo ante la
comunidad educativa para llevar a cabo la ejecucion de las diferentes actividades propuestas y
que realmente beneficiarian a cada uno de los nifios presentes, ya que por medio de ellas se
brindaron los espacios pertinentes y elementos necesarios al momento de la intervencion,
logrando cumplir asi los objetivos y propdsitos planteados desde el inicio. Se observaron
cambios y algunos ajustes en la forma de ensefianza que le brindan a los nifios de dicha
institucidn, teniendo en cuenta la ejecucidn de las actividades rectores en el Pensum académico
de la IE en cuestion.

De esta manera , la intervencion como docente es seguir siendo creativa, dinamica,
didactica, flexible y motivadora para los estudiantes participen, piensen y se cuestionen sobre el
proceso de cada uno del aprendizaje, donde se logre tener una perspectiva, un pensamiento e
interés diferente al momento de recibir las dinamicas relacionadas con las actividades rectoras
para mejorar el ambiente y entorno en que se genera el aprendizaje, direccionado hacia el

fortalecimiento de las habilidades fundamentales para el arte, la lectura y el juego en los
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estudiantes, logrando asi el uso de estos referentes basicos de competencia y los derechos basicos
del aprendizaje.

Por lo tanto, se considera importante las particularidades de los estudiantes en la
activacion y ejecucion teniendo como base el contexto donde se desarrolld la practica como lo
son: La realizacion de un proceso creativo sobre los temas a desarrollar en cada actividad, la
articulacion de nuevas metodologias basandonos en las actividades rectoras, la utilizacion de
herramientas y estrategias de ensefianza en dicha actividad. Es importante el establecer metas
concretas mediante la implementacion didactica siendo la docente flexible, guiadora, gestora de
conocimientos y creadora de ambientes de aprendizaje significativos, impulsando asi una
educacion innovadora al momento de impartir la ensefianza, haciendo uso de la adecuacién del
entorno econémico para la generacion de las ideas creativas en los estudiantes, puesto que esto es
de vital importancia.

Por ende, la intervencién como decente favorece el aprendizaje valioso de los estudiantes
del grado transicion de la Institucién Educativa Colegio Cristiano Luz y Vida al momento de la
implementacién, A partir de la creacién de aprendizaje significativos mediados por la solucion
creativa de problemas, logrando que el proceso formativo se permee de ensefianzas de gran
valor. Zuloeta Zuloeta, Rojas Guevara y Caramutti Fernandez (2021) afirman que, un nifio que
sea creativo va a poder participar en el momento que lo desee o en el escenario de actuacion que
desee, porque su persona tiene las habilidades de inteligencia, sensibilidad, capacidad de

solucionar problemas, razonamiento critico y demas.

Se deduce que el aprendizaje es un proceso constante, formativo, asociativo y de

construccién, que implica que los conocimientos que sean mas relevantes dentro de la estructura
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cognitiva puedan interactuar y crear nuevas formaciones. Segun Ausubel, Novak y Hanesian
(1983), estas no se integran de forma arbitraria, sino que adquieren significado, se incorporan a
la estructura cognitiva esencialmente y favorecen la distincion, transformacion y el equilibrio de
los conocimientos que existian en el pasado, logrando con esto que, se fortalezca toda la
estructura cerebral. Este enfoque permite comprender que el rol del docente debe orientarse al
apoyo constante del estudiante en la realizacién de cada una de las actividades, facilitando un
intercambio continuo de conocimientos, dialogo y aportes. En este proceso, el manejo de
recursos y herramientas creativas, asi como el trabajo en equipo e individual, resulta crucial para
consolidar el aprendizaje significativo y colaborativo.

Por consiguiente, la influencia de la persona que ejerce la docencia en el aprendizaje de
los estudiantes se torna fundamental, especialmente durante el establecimiento de la serie
didactica. Para ello, es necesario realizar diagndsticos que permitan identificar las necesidades y
falencias de los estudiantes, lo cual es clave para fomentar un aprendizaje mas creativo y
dindmico en el aula. Este enfoque requiere reestructurar las practicas escolares tradicionales,
adoptando métodos innovadores que se alineen con las necesidades e intereses propios de cada
contexto. Las escuelas deben adaptarse a las nuevas exigencias educativas mediante el uso de
entornos dindmicos que promuevan la creatividad en los estudiantes, generando espacios de
aprendizaje mas significativos y relevantes.

En este sentido, se sugieren recomendaciones clave para futuras implementaciones de
proyectos similares. Es fundamental conocer las necesidades y utilidades especificas de los
estudiantes y disefiar metodologias que respondan a estos aspectos, teniendo en cuenta su edad,
grado y estructura cognitiva. Ademas, la retroalimentacion docente debe ser constante,

permitiendo una autoevaluacién diaria que impulse la inscripcidn de nuevas didacticas y tacticas
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pedagdgicas. De esta manera, se pueden alcanzar resultados satisfactorios en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, optimizando el uso de recursos y garantizando que el aprendizaje sea
tanto eficaz como de gran valor para los nifios y las nifias.

La pregunta de investigacion destaca aspectos esenciales como la creacion de entornos
dinamicos para el aprendizaje mediante la implementacion de secuencias pedagogicas eficaces.
Esto no solo fomenta el atractivo y la estimulacién de los estudiantes del grado transicion en el
Colegio Cristiano Luz y Vida, sino que también promueve la utilizacién de espacios disefiados
didacticamente y el desarrollo de actividades rectoras. En relacion con esto, Tobon (2010) sefiala
gue una secuencia pedagogica se define como un "conjunto articulado de actividades de
aprendizaje y evaluacion que, con la mediacion de un docente, busca el logro de metas
educativas determinadas utilizando diversos recursos™ (pag. 3). Este planteamiento subraya la
importancia de articular actividades en entornos dinamicos que empleen recursos adecuados para
fomentar el aprendizaje significativo y promover nuevas formas de ensefianza, contribuyendo asi
a la evolucion de la escuela y, por ende, de la sociedad.

De igual forma, se destaca la calidad de las actividades rectoras, que proporcionan una
via para aprender en espacios dindmicos donde se impulsa el trabajo en grupo y el trabajo
colaborativo o en equipo. En estos entornos, los estudiantes desarrollan autocontrol emocional y
motivacion para ayudar a sus compafieros, consolidando asi un aprendizaje mas integral. La
planeacion es otro elemento indispensable para el docente, ya que le permite llegar al aula con
objetivos claros, metas definidas y recursos organizados. Este nivel de preparacion garantiza que
el tratamiento de ensefianza y aprendizaje sea eficaz y adaptado a las caracteristicas y
necesidades de los estudiantes, promoviendo un entorno educativo idéneo para su desarrollo

integral.
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Se evidencia lo que afecta en el aprendizaje el no tener entornos dindmicos apropiados
para los estudiantes, en primera instancia es la falta de recursos y adecuaciones basicos de la
institucion, como lo es el de saber ser creativos correctamente, puesto que, el no adecuar los
lugares donde se les imparte un conocimiento, genera que el método de ensefianza se vuelva
tradicional y conlleva a los estudiantes al no tener interés por aprender efectivamente, lo que no
ocurre cuando se adecua el espacio de acuerdo a las actividades rectoras.

La creacion de espacios creativos basados en entornos dinamicos para el aprendizaje el
desarrollo de los nifios sea inmersivo en el aula de clases genera que se pueda llamar la atencién
de cada uno de los estudiantes, por lo que, dejan atras el libro, cuaderno, y/o lapicero
involucrandose en un mundo mas dinamico. Cabe resaltar que la institucion educativa maneja
espacios que son obligatorios para estar comodos en las clases.

La planeacidn didactica disefiada por la propuesta para adecuar, plantea ambientes de
aprendizajes significativos referente a los estudiantes del grado transicion de la IE Colegio
Cristiano Luz y Vida en el municipio de Ocafia, por medio de las adecuaciones de entornos
dindmicos del aprendizaje. No obstante, se lograron realizar modificaciones en el proyecto ante
el proceso del saber y aprendizaje de los entornos dindmicos, asumiendo gque nada de lo que se
plantea siempre es exacto o limitado. Considerando que se prepara a los estudiantes a llevar un
aprendizaje significativo. Cabe resaltar que el contexto es apropiado, los estudiantes estan
abiertos y dispuestos a los cambios evidenciando en sus rostros, actitud, y disposicion al
momento de recibir las actividades.

En este sentido se logran los objetivos propuestos y solucion, los cuales son: disefiar
entornos dindmicos de aprendizaje que ayuden a explorar el pensamiento fundamentalmente

creativo de los estudiantes, crear experiencias de aprendizaje flexibles y adaptativos que
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estimulen el pensamiento creativo, e implementar actividades didacticas en entornos dinamicos

de aprendizaje que estimulen el pensamiento creativo.

La creacién de entornos y ambientes de aprendizaje significativos es una alternativa y
necesidad para trabajar en diferentes formas como las actividades rectoras, las cuales son por
medio de juegos de literatura, de expresion corporal, de exploracion del medio y el arte, logrando

fomentar un aprendizaje relevante por medio de entornos dindmicos del grado transicion de las

IE.
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