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Resumen
En la escuela Julian Bucheli se evidencia que no se promueve la identidad cultural ni se utilizan
las TIC como estrategia pedagdgica, lo que impide la integracién efectiva la ensefianza sobre la
identidad cultural, la historia local y la tecnologia, lo que lleva a los nifios carezcan de una
comprension solida de su herencia y tradiciones. La falta de transmision de conocimientos
culturales a través de las TIC puede generar una brecha generacional en la valoracion de la
cultura por lo que se propone desarrollar una propuesta pedagdgica en el segundo semestre de
2024 que busca investigar como promover la identidad cultural a través de las Tic, combinando
preservacion cultural y alfabetizacion digital. Mejorar el acceso a la cultura fomenta la
diversidad fortalece el vinculo intergeneracional y permite a los nifios conectarse con sus
tradiciones valores asegurando su preservacion para el futuro La propuesta se basa en métodos
cualitativos que permiten explorar en profundidad la problematica y desarrollar actividades
sustentadas en la observacion y analisis con el objetivo de obtener resultados positivos e
innovadores.
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Abstract
At the Julian Bucheli school, it is evident that cultural identity is not promoted nor is ICT used as
a pedagogical strategy, what prevents which prevents the effective integration of teaching about
cultural identity, local history and technology, leading to children lacking of a solid
understanding of their heritage and traditions. The lack of transmission of cultural knowledge
through ICT can generate a generational gap in the appreciation of culture, which is why a
pedagogical proposal is proposed to be developed in the second half of 2024 that seeks to
investigate how to promote cultural identity through ICT, combining cultural preservation and
digital literacy. Improving access to culture encourages diversity, strengthens the
intergenerational bond and allows children to connect with their traditions, values, ensuring their
preservation for the future. The proposal is based on qualitative methods that allow the problem
to be explored in depth and to develop activities based on observation. and analysis with the aim
of obtaining positive and innovative results.

Keywords: cultural identity, ict, cultural preservation.
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Introduccion

En la ciudad de Pasto, en la sede Julidn Bucheli de la I.E.M. Libertad, un grupo de 30
nifios y nifias de 7 a 8 afios de segundo de primaria enfrenta diariamente el desafio de construir
no solo su conocimiento académico, sino también sus competencias personales y sociales, bajo la
guia de la docente encargada del grado, estos estudiantes participan en un proceso de ensefianza
y aprendizaje que se desarrolla en un entorno con infraestructuras modernas y bien equipadas,
sin embargo, a pesar de las condiciones favorables para el aprendizaje académico, se ha
identificado una necesidad critica: fortalecer las competencias culturales y artisticas de los
estudiantes para garantizar una educacion integral.

Las competencias culturales y artisticas son fundamentales para el desarrollo integral de
los nifios, estas competencias incluyen la apreciacion del arte y la cultura, la expresion creativa, y
la capacidad de comprender y respetar la diversidad cultural. Son elementos esenciales que
permiten a los estudiantes interactuar de manera efectiva con su entorno cultural, desarrollar una
sensibilidad artistica, y construir una identidad cultural significativa. Sin embargo, en muchos
contextos educativos, estas competencias no reciben la atencion necesaria, priorizandose la
adquisicion de conocimientos técnicos o académicos.

A pesar de contar con una infraestructura adecuada para el aprendizaje académico, en la
sede Julian Bucheli se observa una carencia en el desarrollo de competencias culturales y
artisticas en los estudiantes. Esta deficiencia puede limitar su capacidad para expresarse
creativamente, apreciar la diversidad cultural, y formar una identidad cultural rica, esto sugiere la
necesidad de implementar un enfoque pedagdgico que priorice estas competencias como parte

integral de la educacion de los estudiantes.



Es por ello que, el objetivo central de esta propuesta incorporar momentos de motivacion
e interés por participar en actividades culturales y artisticas por medio de las TIC, en los nifios y
nifias entre 7 a 8 afios de edad del grado segundo de la escuela Julian Bucheli., la metodologia
propuesta se basa en un enfoque activo y colaborativo para el desarrollo de competencias
culturales y artisticas.

La implementacion de esta propuesta tiene el potencial de transformar el ambiente de
aprendizaje en la sede Julian Bucheli por medio de los recursos digitales y las herramientas
tecnoldgicas, puesto que, al desarrollar competencias culturales y artisticas los estudiantes
estaran mejor equipados para participar activamente en su proceso educativo, mejorando no solo
su rendimiento académico, sino tambien su capacidad para trabajar en equipo, valorar la cultura
y las tradiciones, ser un ciudadano innovador y creativo para enfrentar desafios con una actitud
positiva. Ademas, estas competencias les proporcionaran herramientas valiosas para su vida
personal, ayudandoles a construir una identidad cultural sélida y a contribuir positivamente a la
sociedad.

La propuesta de desarrollar competencias culturales y artisticas en los estudiantes de la
sede Julian Bucheli de la I.E.M. Libertad es un paso esencial hacia una educacion
verdaderamente integral. Al centrar los esfuerzos en actividades por medio de las TIC que
fomenten la apreciacion cultural, la expresidn creativa y el respeto por la diversidad, se
contribuira al desarrollo integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios de

la vida con éxito y convirtiéndolos en ciudadanos conscientes y responsables.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La escuela Julian Bucheli es la sede de la I.E.M. Libertad se encuentra ubicada en el
barrio las Lunas en el sur de la ciudad de Pasto del departamento de Narifio, situado en el sur de
Colombia, cerca de la frontera con Ecuador, rodeada de una poblacion diversa que combina
elementos culturales indigenas, afrodescendientes y mestizos. Pasto es conocida por su rica
herencia cultural, que incluye tradiciones indigenas y afrocolombianas. Festividades como el
Carnaval de Negros y Blancos son de gran importancia en la region, fortaleciendo la economia
local por el turismo, ademas de la agricultura y el comercio. La vision de la institucion va
encaminada a desarrollar su practica educativa en los campos cientificos, tecnoldgicos,
humanisticos y axioldgicos, contribuyendo a la formacion de una sociedad mas justa equitativa y
democratica, desde la mision se busca crear espacios para la formacion de ciudadanos
autonomos, responsables de sus actos, respetuosos de los derechos de los demas, impulsores de
su propio desarrollo y el de su entorno a traves de la apropiacion y aplicacion de los
conocimientos mas significativos y de las tecnologias, teniendo en cuenta los valores y las
tradiciones culturales.

Por otro lado, La investigacion se enfoca en el grupo de 30 nifios y nifias de segundo de
primaria de 7 a 8 afios de edad, con caracteristicas y estructura familiar diferente, en la mayoria
de hogares de estrato uno y dos de los barrios aledafios a la institucién, en donde en el proceso de
ensefianza y aprendizaje se tiene en cuenta el modelo pedagogico institucional, “construyendo
libertad”, con el suficiente sustento tedrico-practico que da como fruto una educacion de calidad,
siendo el estudiante el responsable del aprendizaje y buscando desarrollar la autonomia, con un
paradigma constructivista que se construye bajo los saberes previos que influye en cémo se

procesa y se integra nueva informacion.



Estudiantes que se encuentran matriculados en la sede Julian Bucheli de la I.E.M.
Libertad, siendo un grupo poblacional participativo y dindmico, en donde se fomenta un
ambiente seguro y positivo, con relaciones interpersonales saludables entre estudiantes, docentes
y padres de familia, en el que el principal interés que se observa es que se lleven a cabo
experiencias de aprendizaje, desarrollando habilidades practicas y conocimientos aplicables en
los diferentes contextos, ademas se observa que en el grupo existen falencias con respecto al
manejo de las TIC y asi mismo, no es relevante dentro de la malla curricular fortalecer la
identidad cultural y todo lo que conlleva.

Es asi como, la institucion publica se ubica en el sur de la ciudad de Pasto barrio Las
Lunas, cuenta con diferentes elementos y recursos éptimos para un aprendizaje de calidad,
infraestructuras modernas y aptas para la educacion de los nifios y nifias, como también espacios
o lugares propicios para el estudio, amplios salones de clase con grandes zonas de iluminacion,
sala de bilingliismo, sala de tecnologia y lugares adecuados para su recreacion como su cancha
deportiva y juegos Infantiles, en donde se lleva a cabo actividades teniendo en cuenta el disefio
curricular y las necesidades de cada estudiante, utilizando en cada materia estrategias de
ensefianza acordes a la materia.

La escuela Julian Bucheli se enfoca en que los estudiantes desarrollen competencias
cognitivas que le permitan al nifio y a la nifia procesar informacion, resolver problemas, tomar
decisiones y aprender de manera efectiva, sin embargo se considera que es fundamental
fortalecer y promover la identidad cultural que permite apreciar, comprender, crear y participar
en manifestaciones culturales y artisticas, abarca tanto la capacidad para interpretar y valorar
diferentes formas de manifestacién como la habilidad para expresar ideas y emociones a través

de medios creativos, fortaleciendo el conocimiento de las tradiciones que le rodean.



Pregunta de Investigacion
¢Como promover la identidad cultural en los nifios de 7 a 8 afios de edad del grado
segundo de la escuela Julidn Bucheli de la ciudad de Pasto por medio de las TIC, durante el

segundo semestre de 2024?
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Objetivos
Objetivo General

Promover la identidad cultural en los nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la escuela
Julian Bucheli de la ciudad de Pasto por medio de las TIC, durante el segundo semestre de 2024
Objetivos Especificos

Identificar las caracteristicas de la identidad cultural mejorando la comprension y
apreciacion del tema en los nifios de 7 a 8 afios de edad del grado segundo de la escuela Julian
Bucheli de la ciudad de Pasto.

Movilizar el interés frente a la identidad cultural a traves de las TIC, facilitando el
aprendizaje y la expresion en los nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la escuela Julian
Bucheli de la ciudad de Pasto.

Reconocer la apropiacion cultural mediado por las TIC en los nifios de 7 a 8 afios del

grado segundo de la escuela Julian Bucheli de la ciudad de Pasto.
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Dialogo Entre la Teoria y la Propuesta Pedagogica
Identidad Cultural

Es crucial reconocer que este proceso no solo se basa en aspectos cognitivos, como el
conocimiento de datos historicos y culturales, sino que también involucra componentes
afectivos, alcanzando una comprension verdadera y vivencial hacia el papel esencial en el
desarrollo de valores y convicciones, aportando una dimension personal y profunda a la
identidad cultural de los ciudadanos de Pasto, ciudad que esta profundamente influenciada por
una rica herencia histérica y cultural que se manifiesta en artesanias, herencia, gastronomia,
creencias y el carnaval como tradicion de blancos y negros.

Se resalta la importancia de formar una identidad cultural sdlida y el papel crucial de las
instituciones educativas en la promocidn y preservacion de los valores culturales que definen a
una region o naciéon (Martinez & Best, 2018).

Durante la investigacion y la observacion, se puede analizar acerca de la importancia de
fortalecer y preservar la identidad cultural en los nifios, puesto que no solo proporciona un
sentido de pertenencia y continuidad historica, sino que también enriguece la diversidad global.

Vargas (2014) afirma que, para el desarrollo de la identidad cultural, es relevante incluir
estrategias que fortalezcan los cuatro aspectos fundamentales: el autoconocimiento y la
autoestima, la comprension del entorno social, la conexion con el entorno natural y el
entendimiento de la cultura (la historia y el patrimonio). Paulo Freire, reconocido por sus aportes
a la pedagogia critica, sostiene que la educacion debe ser un medio para liberar a los individuos y
conectarlos con sus raices culturales. Segun Freire, la verdadera educacion no es aquella que

simplemente transmite conocimientos, sino la que permite a las personas reflexionar criticamente
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sobre su realidad y, a partir de ahi, transformar su entorno (Freire, 1999, como se cit6 en
Estupifian & Agudelo, 2008).

La identidad cultural es un proceso dinamico que no solo abarca las tradiciones y
costumbres de un pueblo, sino también su capacidad para adaptarse y transformarse en un mundo
globalizado.

Ademas, Molano (2007) analiza la identidad cultural desde una perspectiva historica,
subrayando que las practicas artisticas y tradiciones de Pasto han evolucionado a lo largo del
tiempo. Segun la autora, la cultura es un concepto en constante cambio, influenciado por factores
sociales, econdmicos y politicos, lo que permite que las comunidades adapten sus costumbres a
las nuevas circunstancias sin perder de vista su historia y su legado.

De acuerdo con Molano (2007) “la identidad cultural es un proceso en el que pasado y
presente se entrelazan para construir el futuro de una comunidad” (p. 12). Lo que en Pasto se
refleja en la forma en que sus habitantes contindan preservando sus tradiciones mientras
participan en la economia global.

Por otra parte, la identidad cultural es también un proceso de comunicacion entre
culturas. Fernandez y Pefia (2012), sefiala que la identidad cultural se manifiesta a traves de
rasgos especificos que definen a una region o comunidad, como sus festividades, gastronomia y
arte. En Pasto, el Carnaval de Negros y Blancos es un claro ejemplo de como las tradiciones
locales no solo se preservan, sino que también se convierten en una plataforma para el dialogo
intercultural. Este evento, que celebra la diversidad étnica y cultural de la region.

Asi mismo, se resalta la identidad cultural de Pasto, destacando sus artesanias en textiles,

ceramica y madera, su gastronomia tradicional como el cuy asado y el mote, y el Carnaval de



14

Blancos y Negros, una de sus festividades méas representativas, conocida por su colorido desfile,
danzas y folclore.

Es por ello que se destaca lo que menciona Esteve (2015), se puede decir que la mdsica
ha desempefiado siempre un papel crucial en la cultura tradicional, conectandose estrechamente
con la vida diaria de las comunidades. Por ello, el analisis del folclore musical es esencial para
entender los fendmenos sociales y las tradiciones. Es posible afirmar que en casi todas las
celebraciones festivas, se encuentra un tipo especifico de musica que refleja las experiencias de
la comunidad. Estos cantos, con o sin acompafiamiento instrumental, permiten a las personas
expresar sus emociones y participar activamente.

Por otro lado una de las artesanias mas reconocidas a nivel nacional es el barniz de Pasto,
este arte decorativo no solo es un testimonio de la habilidad artesanal local, sino también de la
rica herencia cultural que combina influencias indigenas.

Diaz (2021) indica que, el patrimonio del barniz de Pasto se comprende como la herencia,
los derechos y las responsabilidades que nuestros ancestros y comunidades han dejado para las
futuras generaciones. Esto representa una carga cultural significativa para nuestra identidad, ya
que el patrimonio del barniz de Pasto abarca un conjunto especifico de bienes tangibles,
intangibles y naturales que forman parte de las practicas sociales y que adquieren valor al ser
transmitidos.

El carnaval abarca todas las posibilidades, interpretaciones y perspectivas. Por ello,
observamos una serie de influencias en el teatro, la danza, la poesia, la musica, las artes visuales,
la magia y el malabarismo. Relaciona todos estos lenguajes como si fueran un collage de
palabras, gestos, imagenes y acciones que sintetizan la identidad y el contexto cultural (Goyes,

2009).
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Ofrecer a los nifios un ambiente enriquecedor y una conexion profunda con su cultura,
estimular su creatividad y fomentar un sentido de comunidad, fortalece la autoestimay el
conocimiento, el folclor como danza, masica, narracion, juego y tradicién se convierte en una
herramienta poderosa para el crecimiento personal y académico.

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) en la Educacion

Las tic en la actualidad han impactado en gran manera la educacion inicial desarrollando
en los nifios un aprendizaje interactivo, esto se da por medio de juegos en las diferentes
plataformas digitales.

Martinez y Lopez (2023) afirman que, los recursos informaticos fomentan un enfoque de
aprendizaje en el que el estudiante tiene la oportunidad de investigar de manera autbnoma,
buscar informacidn por si mismo, analizarla criticamente, formular sus propias hipétesis y
desarrollar estrategias de evaluacion, entre otros aspectos. En conclusion, las tecnologias de la
informacion y comunicacion proporcionan herramientas que facilitan a profesores y alumnos el
acceso Y la exploracién del conocimiento.

En el ambito de la educacion cuenta con una ventaja en poder generar conocimiento a
través de las diferentes plataformas, con esto se genera interés en aprender nuevas tecnologias su
uso y sus beneficios.

Es por ello que, Sdez (2012) menciona que, las TIC tienen un impacto favorable en el
rendimiento educativo en las escuelas de educacion primaria. Los maestros que ven este impacto
como muy positivo utilizan estas herramientas principalmente en proyectos colaborativos y de
forma experimental, se busca que el docente actiie no solo como asesor, sino también como un

compafiero que promueva el dialogo critico y como un lider en ciertas areas.
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De manera que, los docentes son quienes dinamizan e integran el proceso de aprendizaje
siendo factores de cambio en la sociedad abordando temas en los diferentes ambitos educativos,
Pérez (2019) afirma que, es fundamental recordar que la educacién primaria es la etapa crucial
en el aprendizaje de los nifios, y esté claro que la incorporacion de las TIC en la ensefianza
potencia diversas habilidades en los alumnos, como la comunicacion en grupo, la participacion
en clase, la creatividad y la innovacion.

Por otra parte, las TIC representan un enfogque innovador y creativo, lo que invita a
repensar y re imaginar las practicas educativas tradicionales.

Lamilla (2019) considera que, la integracion de las TIC en la ensefianza de la masica o la
danza como parte de la identidad cultural evita aislarnos de lo que sucede fuera del aula. La
musica en todas sus formas esta presente en el centro educativo, pero también en otros espacios,
en los hogares, en los medios de comunicacion y en otros contextos que integran la cultura. Con
el creciente papel de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, es fundamental que los
docentes desarrollen una mayor conciencia y preparacion digital.

De acuerdo con Berg (2015) menciona que, las Tic en la educacion es fundamental ya
que es una ventaja en poder generar conocimiento a través de las diferentes plataformas.
Generamos interés en aprender nuevas tecnologias su uso y sus beneficios. También se puede
decir que el uso de los tics es importante para el desarrollo de nuevas técnicas de aprendizaje y
ensefanza.

Para mejorar las habilidades se entiende que, la musica lleva consigo un papel importante
dentro y fuera de las aulas, y asi mismo al incorporar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, los docentes pueden evitar que el conocimiento musical se limite al entorno

escolar.



17

Para ello se complementa con lo que menciona el Colectivo Educacién Infantil y TIC
(2014), las tecnologias proporcionan una amplia gama de recursos y herramientas que
enriquecen el aprendizaje en cualquiera de las areas. Los nifios de hoy, que crecen en la era
digital, tienen un conocimiento natural de las TIC. Estas herramientas son solo algunas de las
muchas que los profesores pueden emplear para mejorar los entornos educativos.

Es fundamental analizar el contexto y las necesidades de los estudiantes para que los
docentes comprendan los problemas educativos y transformen sus practicas a través de la
investigacion-accion. El uso de las TIC permite superar barreras fisicas y temporales, ofreciendo
acceso a recursos ilimitados y facilitando experiencias de aprendizaje mas dindmicas y efectivas,
aprovechando la familiaridad de los estudiantes con la tecnologia.

Por otro lado, la pregunta de investigacion de la propuesta pedagogica se centra en una
practica pedagdgica especifica, el uso de las Tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC) para promover la identidad cultural en un grupo de nifios, en el que implica examinar y
posiblemente innovar en los métodos pedagdgicos existentes, evaluando su efectividad y
adecuacion en el escenario pedagogico, obteniendo los resultados esperados.

Es crucial que los docentes vean la transformacion del entorno como una herramienta
para ofrecer una educacion de calidad, considerando las necesidades y caracteristicas del
contexto. Esto fortalece la identidad cultural y contribuye al desarrollo integral de los nifios,
promoviendo un ambiente educativo inclusivo y respetuoso, y mejorando la efectividad del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por consiguiente (Pérez, 2003) subraya la necesidad de una investigacion educativa que
sea consciente de sus propios marcos ideoldgicos y politicos y que reconozca la complejidad de

los sujetos involucrados. Es por ello que la investigacion pedagogica no debe ser vista como un
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proceso neutro, sino como un proceso profundamente implicado en la realidad social y cultural,
este enfoque promueve una practica educativa mas reflexiva, critica y contextualizada.

Esta propuesta busca promover la identidad cultural a través de las TIC, involucrando
activamente a los estudiantes y permitiendo a los docentes mejorar las estructuras educativas
desde una perspectiva critica. Basada en un enfoque constructivista, fomenta el aprendizaje
interactivo y cuestiona las limitaciones del sistema educativo.

Adaptada a los contextos locales, la propuesta asegura la relevancia cultural del
contenido, fortaleciendo el sentido de pertenencia y la comprensién de las tradiciones, como las
festividades de Pasto. De este modo, contribuye al desarrollo de una identidad cultural s6lida,
empoderando a los estudiantes para ser agentes de cambio en sus comunidades, mientras usan las

TIC para construir conocimiento.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

El Ministerio de Educacién Nacional (2009) subraya que los estudiantes son el eje central
del sistema educativo, y que su formacién debe responder a sus necesidades, permitiéndoles
dominar el inglés y utilizar las nuevas tecnologias. Para promover la identidad cultural en los
nifios y nifias, se integran temas relacionados con la historia, tradiciones y valores de la cultura
de Pasto.

El MEN (2006) también destaca la importancia de crear ambientes que fomenten la
participacion democrética, la resolucién pacifica de conflictos y el respeto por la diversidad. Esto
se logra mediante la transformacion cultural en las instituciones educativas, impulsando valores
de convivencia y respeto. Ademas, respondiendo a Ley General de Educacion el decreto 804 de
1995, en su articulo 14, establece que la educacion debe basarse en la autonomia, la lengua, la
historia y la identidad cultural de cada comunidad, incluyendo sus tradiciones y practicas.

El proyecto pedagdgico, en consonancia con estos marcos normativos, promueve una
identidad cultural que fortalezca el sentido de pertenencia y una comprension profunda del
contexto social, elementos esenciales para una participacion ciudadana activa. El estandar de
ciencias sociales para segundo grado busca que los estudiantes comprendan y valoren su
identidad cultural y la de los demas. La etnoeducacion, al integrar las tradiciones en el aula, es
clave para preservar y transmitir estas practicas culturales.

Medina y Tobon (2010) sostiene que la ciencia debe abordarse desde un enfoque de
resolucién de problemas, en el cual el aprendizaje cobra sentido cuando se aplica para analizar y
enfrentar desafios reales. Este enfoque es coherente con la idea de que la educacion en ciencias
no debe limitarse a la memorizacién de datos, sino que debe promover una comprension

profunda y aplicada del conocimiento.
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Por lo tanto, el enfoque propuesto sobre ciencias sociales y naturales promueve una
educacion cientifica integral y comprometida, que trasciende la simple transmision de
informacion para formar individuos criticos, éticos y colaborativos. Al enfatizar el rol de la
ciencia como herramienta de cambio, la importancia de la construccién colectiva del
conocimiento y la necesidad de una vision critica y flexible, ambos enfoques sitian a la
educacion en un lugar central para el desarrollo de sociedades mas justas y sostenibles.

El aspecto ontoldgico de la pregunta de investigacion radica en la naturaleza del ser
cultural del nifio en su contexto educativo. En este sentido, la identidad cultural forma parte del
"ser" del nifio, y esta investigacion busca promoverla en un entorno escolar a través del uso de
las TIC. Desde una perspectiva de competencias ciudadanas, se puede argumentar que el
desarrollo de competencias esta relacionado con la formacion de su identidad cultural como una
dimension esencial de su ser.

El aspecto ontoldgico, en este contexto, se relaciona con el desarrollo integral del nifio
como ser cultural y social. Dado que la malla curricular de la escuela no prioriza la identidad
cultural, la propuesta busca, a través de las TIC, no solo ensefiar sobre la cultura, sino también
fomentar la capacidad de los nifios para vivir y expresarse dentro de su contexto cultural. Esto
aborda tanto la dimensién actitudinal como contextual de las competencias en ciencias sociales.

La gamificacion, al incorporar elementos ludicos, motiva a los estudiantes a evaluar su
desempefio y superar metas, mientras que las TIC facilitan el acceso a informacion, fomentan la
participacion activa y promueven la preservacion de la identidad cultural. Asi, la planeacién
didactica debe integrar estas herramientas para enriquecer el aprendizaje y fortalecer la conexion

de los estudiantes con su entorno cultural.
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Planeacion Didéctica

A nivel metodoldgico, esta investigacion se desarrollé bajo acciones en calidad de
secuencia didactica denominada “descubriendo nuestras raices a través de las TIC” para alcanzar
el objetivo, promover la identidad cultural en los nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la
escuela Julian Bucheli de la ciudad de Pasto por medio de las TIC, durante el segundo semestre
de 2024.

De manera precisa, las actividades dispuestas responden a la cadena de objetivos
especificos disefiados para el estudio.

En consideracion, respecto al primer objetivo especifico consistente en identificar las
caracteristicas de la identidad cultural mejorando la comprension y apreciacion del tema en los
nifios de 7 a 8 afios de edad del grado segundo de la escuela Julian Bucheli de la ciudad de Pasto,
se establecié que la finalidad de la actividad es conocer los conocimientos previos de los
estudiantes por medio de un dibujo en Paint frente a la identidad cultural de Pasto. Al finalizar se
desarrolla una discusion sobre lo que representaron en el dibujo acerca de la identidad cultural de
Pasto y como producto susceptible para el analisis se obtuvo una combinacion entre el dibujo
digital y la demostracion de conocimientos culturales y habilidades tecnolégicas que manifiesten
las experiencias vividas acerca del tema como proceso de aprendizaje.

Paso seguido, respecto al segundo objetivo especifico consistente en movilizar el interés
frente a la identidad cultural a través de las TIC, facilitando el aprendizaje y la expresion en los
nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la escuela Julian Bucheli de la ciudad de Pasto, se
establecid, una actividad dividida en tres sesiones, en la primera se pregunta qué aspectos de la
identidad cultural le llama la atencién y con respecto a lo los estudiantes elaboran un dibujo en

una hoja de papel dando una descripcion breve, en la segunda sesion se introduce una
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herramienta de animacién sencilla como sketch metademolab para animar sus dibujos en 2D, en
la altima sesidn, se utiliza una presentacion digital por medio de la herramienta Genially sobre la
cultura de Pasto, teniendo en cuenta los dibujos elaborados por los estudiantes incorporando el
audio de cada uno de ellos , y como producto susceptible para el analisis se obtuvo una discusién
sobre lo que aprendieron sobre la cultura de Pasto y cémo se sintieron al animar sus dibujos,
fomentando la idea de que la identidad cultural de Pasto se puede expresar de diversas maneras y
que cada estudiante tiene su propia interpretacion.

Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico consistente en reconocer la apropiacion
cultural mediado por las TIC en los nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la escuela Julian
Bucheli de la ciudad de Pasto, se establecio una actividad dividida en dos sesiones, en la primera
se comparte informacion sobre elementos especificos de la identidad cultural (MuUsica,
gastronomia, bailes, tradiciones) y se divide a los nifios en 4 grupos, cada grupo elabora un guion
en el que expongan los nuevos conocimientos que han adquirido con las actividades anteriores
sobre la cultura de Pasto y sobre los elementos de la identidad cultural de Pasto, se procede
grabar el podcast de acuerdo al guion, después se escucha todos los podcasts creados en la
plataforma educativa (SoundCloud), comentando y reflexionando sobre conocer la identidad
cultural de Pasto y como producto susceptible para el analisis se obtuvo en cuenta las voces de
los estudiantes, en donde dan a conocer los cocimientos adquiridos durante cada una de las
actividades, expresando la comprensidn y experiencia sobre la identidad cultural de Pasto.

Es importante precisar que, dado que este estudio corresponde con una investigacion en
el area educativa, el disefio y recuperacion de la informacion se realiz6 bajo una mediacién
pedagdgica que busco que los estudiantes enriquecieran su aprendizaje en tanto alcanzaban los

siguientes resultados, identifica y describe algunos elementos que permiten reconocer al
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estudiante como miembro de un grupo regional y de una nacién. (Tradiciones, costumbres,
festividades, etc.), reconocen en el entorno cercano las huellas que dejaron las comunidades que
lo ocuparon en el pasado (tradiciones, costumbres, festividades, etc.) y se comparan aportes con
los comparfieros y comparieras e incorpora en los conocimientos y juicios elementos valiosos
aportados por otros, por Ultimo, identifica los aportes culturales de la comunidad y lo que han

hecho a lo que somos hoy.
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Enfoque Didactico

El enfoque didéctico en el que se circunscribe esta investigacion corresponde al de
desarrollo de competencias, particularmente, de promover la identidad cultural hacia la
construccion de ciudadania (Ministerio de Educacion Nacional, 2013). Es por ello que, se afirma
que la secuencia didactica descubriendo nuestras raices a través de las TIC, facilitara conquistas
relacionadas con el dialogo y la inclusién porque, estos dos conceptos permiten que todos los
estudiantes compartan sus perspectivas y experiencias culturales. Esto enriquece el aprendizaje y
promueve un ambiente inclusivo, donde se valora la diversidad, asimismo los estudiantes
desarrollan habilidades de comunicacion, escucha activa y argumentacion.

Es importante resaltar que este estudio cuenta con respaldo para su disefio en los
referentes técnicos, en el que contempla el estandar basico por competencias en ciencias sociales
el Ministerio de Educacion Nacional (2006) y el Ministerio de Educacion Nacional (2013), en
donde se resaltan tres competencias trabajadas en cada una de las actividades, identifico y
describo algunos elementos que permiten reconocerme como miembro de un grupo regional y de
una nacion. (Tradiciones, costumbres, festividades, etc.), Reconozco en mi entorno cercano las
huellas que dejaron las comunidades que lo ocuparon en el pasado (tradiciones, costumbres,
festividades, etc.), comparo mis aportes con los de mis compafieros y comparfieras e incorporo en
mis conocimientos y juicios elementos valiosos aportados por otros, e iidentifico los aportes
culturales que mi comunidad y otras diferentes a la mia han hecho a lo que somos hoy, que
tienen como horizonte coman, fomentar competencias en nifios, nifias y jovenes para que se
constituyan en seres democraticos y con capacidad participativa para la transformacion social.

De igual manera, el disefio de la secuencia, descubriendo nuestras raices a través de las

TIC, se tuvo en cuenta los desarrollos tedricos como, Goyes (2009); Fernandez. (2012); Pérez
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(2019); Ministerio de Educacion Nacional (2006), los cuales permiten entender la investigacion a
través de los siguientes preceptos fundamentales, el conocer y explorar la identidad cultural de
Pasto ayuda a los nifios a desarrollar un sentido de pertenencia a su comunidad, y a través de las
TIC, pueden acceder a recursos que presentan diversas manifestaciones culturales de Pasto,
como tradiciones, festividades y costumbres.

En ese sentido, la secuencia didactica se concentrd en actividades con énfasis en las TIC,
considerado desde un enfoque de innovacién como una tendencia para poder cerrar brechas
educativas porque la gamificacion como tendencia educativa hace que el aprendizaje sea mas
atractivo y divertido. Pueden sentirse mas motivados a participar, lo que es crucial para aquellos
que enfrentan desinterés o desmotivacion, al crear un ambiente de aprendizaje mas inclusivo,
motivador y personalizado, se puede ayudar a todos los estudiantes a alcanzar su maximo
potencial, independientemente de su contexto socioeconémico.

Lo anterior, teniendo en cuenta el diagnostico del grupo destaca la diversidad cultural
(indigenas, afrodescendientes y mestizos) y la falta de competencias culturales y artisticas, lo
cual limita el desarrollo integral de los estudiantes. Este diagndstico se vincula directamente con
la planeacion didactica al identificar la necesidad de fortalecer estas areas a través de actividades
innovadoras y creativas, utilizando recursos como las TIC. La secuencia didactica debe enfocarse
en desarrollar estas competencias para promover una educacion mas equilibrada que atienda las
necesidades culturales y artisticas de los estudiantes.

Es por ello que, la planeacion didactica tiene en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje
mediante el uso de las TIC como herramientas mediadoras. Al introducir recursos digitales
interactivos, se facilita la adaptabilidad de las actividades a diferentes estilos de aprendizaje, lo

que permite que cada nifio pueda interactuar con el contenido de manera mas personalizada y
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efectiva, respetando los ritmos individuales de aprendizaje y proporcionando un enfoque
constructivista que prioriza el conocimiento previo y la autonomia del estudiante.

Para iniciar la secuencia, y estableciendo el primer objetivo especifico como horizonte de
reconocimiento de los intereses de los estudiantes, se buscé reconocer su acercamiento al
esquema variable del estudio. De tal manera que, a través de la primera actividad, se dibuja la
identidad cultural de Pasto en Paint consiste en que los estudiantes representen graficamente,
utilizando la herramienta Paint, sus conocimientos sobre las tradiciones, gastronomia y
festividades de la cultura de Pasto, fomentando la valoracion y el entendimiento de su identidad
cultural. La planeacion incluyo actividades que fomenten la creatividad y la identidad cultural,
tomando en cuenta los intereses de los nifios en relacion con su entorno cultural. Ademas, el uso
de TIC se considero clave para motivar a los estudiantes y hacer el aprendizaje mas dindmico y
significativo, adaptandose a su contexto tecnologico y cultural.

En ese sentido, las actividades disefiadas responden a las necesidades de aprendizaje
porque abordan directamente las competencias culturales y artisticas, que fueron identificadas
como areas de mejora en el diagndstico. Ademas, el uso de las TIC facilita un enfoque innovador
y atractivo para los estudiantes, lo que permite que estas competencias se fortalezcan de manera
efectiva y ludica. El disefio de las actividades también fomenta la participacion activa y la
autonomia de los estudiantes en su proceso de aprendizaje, la secuencia didactica, en las
actividades que concentran la movilizacion y medicion de los cambios en el aspecto ontoldgico
relacionado con la identidad cultural tendran mayor incidencia en la vida de nifios y nifias /
estudiantes, pues responde a sus intereses 0 motivaciones reales por el aprendizaje.

Finalmente, vale la pena resaltar que el ejercicio de disefio de la secuencia didactica que

soporta este estudio, permite al investigador fortalecer reflexiones para el ejercicio pedagogico
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vinculantes con Si, continuar trabajando desde la secuencia didactica es fundamental porque
permite una planificacion estructurada y coherente que atiende de manera sistematica las
necesidades educativas del grupo. La secuencia didéctica proporciona un marco que facilita el
desarrollo progresivo de competencias clave, como las culturales y artisticas en este caso, y
asegura que el aprendizaje sea gradual, consistente y significativo. Ademas, el uso de las TIC y
la adaptacion de las actividades a los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes son
elementos que seguirdn siendo Utiles en futuras intervenciones educativas. y como intelectual
transformativo En este proceso de planeacién de la secuencia didactica, uno de los principales
logros ha sido el disefio de actividades que responden a las necesidades especificas del grupo,
enfocadas en fortalecer las competencias culturales y artisticas, identificadas como areas de
mejora. La incorporacion de las TIC ha permitido crear un entorno de aprendizaje dinamico y
motivador para los estudiantes, facilitando la adaptacion a los diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje. Ademas, he logrado vincular los saberes previos de los nifios con nuevas
experiencias educativas, fomentando un aprendizaje mas significativo. El enfoque en la identidad
cultural y el desarrollo de la creatividad también ha sido un avance importante, contribuyendo a

su formacion integral.
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Implementacion

En la primera sesion se implementd la primera actividad con el fin de identificar las
caracteristicas de la identidad cultural que conocen los estudiantes, mejorando la comprension y
apreciacion del tema. Es asi como se tuvo en cuenta el conocimiento previo de cada estudiante,
visualizando como el proceso del dibujo en Paint y lo relatado por cada estudiante acerca de lo
que ya conocen sobre su identidad cultural, promoviendo una reflexion activa sobre sus
experiencias con las festividades, musica y danza, gastronomia y tradiciones de Pasto para tener
en cuenta este proceso en las proximas sesiones realizadas.

Por lo tanto, las estrategias de evaluacion planteadas en la planeacion son, “la
participacion activa de los nifios en la discusion y su capacidad para compartir sus experiencias y
conocimientos previos”, “la creatividad y la capacidad de los nifios para expresar los
conocimientos”, “el dibujo realizado en Paint observando su creatividad”, y “la capacidad de los
nifios para comunicar sus ideas y el grado de comprension del tema y de los elementos que
componen la identidad cultural en Pasto”, al utilizar diferentes tipos de evaluacién permite captar
diferentes habilidades y estilos de aprendizaje, esto asegura que todos los estudiantes puedan
demostrar su comprension y progreso de manera efectiva, asi mismo al evaluar no solo el
conocimiento académico, sino también habilidades, permite una vision mas integral del
aprendizaje y prepara a los estudiantes para situaciones de la vida diaria.

De igual manera, la estrategia de evaluacion esta alineada con lo planeado para asegurar

que los objetivos de aprendizaje se cumplan efectivamente, es por ello que se puede decir que

fue acorde y se tuvieron en cuenta los siguientes elementos.
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La evaluacion se centro en lo que realmente se queria lograr (conocimientos, habilidades,
actitudes) y mide esos aspectos, teniendo en cuenta que el factor principal era plasmar aspectos
de la identidad cultural como concepto ontolégico por medio de la herramienta Paint.

Se tuvo en cuenta la participacién del estudiante en torno al dibujo realizado, teniendo
una conversacion y plasmando el proceso de aprendizaje.

Al realizar la actividad damos cuenta que es importante la reflexion contante y critica, en
donde respondemos a preguntas como, ¢fue la evaluacion efectiva? y ¢;cumplié con su proposito?
respondiendo a cada una de ellas con conceptos y criterios positivos, puesto que cumplié con lo
que se habia planteado.

La actividad responde a los aprendizajes por que combina el dibujo digital en Paint como
medio de expresion creativa permitiendo que los estudiantes representen sus conocimientos
previos sobre la identidad cultural de Pasto y se reconozcan como parte de su comunidad esta
implementacion promovio la interaccion entre pares enriqueciendo el conocimiento colectivo.

La estrategia de evaluacion mediante observacion directa permitio identificar el logro de
la competencia en ciencias sociales, ofreciendo una visidn clara de como los nifios participaron
activamente en la discusion sobre la identidad cultural. Se destacé su capacidad para compartir
experiencias y conocimientos previos sobre tradiciones, gastronomia, festividades, musica y
vestimenta tipica, lo que reflejo su comprension y apreciacion del entorno cultural. También se
facilito la identificacion de habilidades comunicativas y pensamiento critico respecto a su
identidad cultural.

Las acciones realizadas promovieron el aprendizaje esperado, brindando a los estudiantes
un espacio creativo para expresar su identidad cultural y reconocer su pertenencia a Pasto. A

través de dialogos y reflexiones colectivas, los estudiantes valoraron y apreciaron la cultura



30

pastusa, fortaleciendo su identidad y sentido de comunidad, y sintiéndose orgullosos de sus
tradiciones y costumbres.

La actividad dos se desarroll6 en tres sesiones con el fin de alcanzar el segundo objetivo
y para asegurar que la propuesta tenga en cuenta las necesidades educativas de los estudiantes y
logre el aprendizaje esperado, se implementaron varias estrategias:

Se seleccionaron herramientas multimedia que capten la atencién de los nifios, como,
paginas web con animaciones en 2D y presentaciones interactivas.

Se disefiaron actividades que involucren la creacion de cuentos con audios de los
estudiantes, permitiendo que los nifios expresen su identidad cultural de manera activa y creativa.

En donde la organizacion y planificacion permitieron una implementacion exitosa de la
sesion, donde los estudiantes no solo aprendieron sobre su identidad cultural a través del arte y la
narracion, sino que también desarrollaron habilidades tecnoldgicas y de comunicacion.

Se proporcionaron aplicaciones y programas de animacion 2D que son intuitivos y
amigables para los nifios. Esto facilito el proceso de creacion de dibujos y su posterior
animacion, permitiendo a los estudiantes experimentar con su creatividad sin frustraciones
técnicas.

Se organizaron diferentes estaciones en el aula: una para dibujar, otra para digitalizar los
dibujos, y una mas para la grabacion de audios. Esto permitio a los estudiantes moverse y
trabajar en varias etapas de la actividad de manera fluida.

Asi mismo el tiempo establecido en la planeacion se disefié cuidadosamente para atender
las necesidades educativas de los estudiantes, asegurando que tuvieran suficiente oportunidad

para aprender, crear y colaborar.



31

La estrategia de evaluacion fue integral y adaptativa, centrada en el proceso, la
observacién continua, la retroalimentacion constructivista, y la autoevaluacion, lo que permitio a
cada nifio expresar su aprendizaje de manera significativa y recibir el apoyo necesario. Se enfoco
en explorar la identidad cultural a través de la creacion artistica y la narracion, valorando tanto el
proceso creativo como la expresion cultural.

Esta implementacidn facilito la identificacion y comprensién de elementos claves de la
cultura de Pasto mediante herramientas visuales y narrativas, promoviendo un aprendizaje
significativo y contextualizado. Al combinar la creacién de dibujos con animaciones 2D, los
estudiantes desarrollaron su creatividad y participaron activamente en la creacion de un cuento
interactivo, presentado a través de un video beam, lo que fortalecio su expresion oral y
comprension de la identidad cultural. La evaluacion también permitio identificar logros en
competencias como habilidades TIC y comunicativas, con la participacion activa de los
estudiantes en actividades interactivas que evidenciaron su comprension cultural.

Se realiz6 en dos sesiones con el proposito de Identificar y valorar los elementos propios
de la identidad cultural de Pasto como lo es la gastronomia, musica y baile, y obtener nuevos
conocimientos al usar plataformas digitales para publicar y compartir Podcast promoviendo el
uso de las TIC, con el objetivo de reconocer la apropiacion cultural mediado por las TIC en los
nifios de 7 a 8 afios del grado segundo de la escuela Julian Bucheli de la ciudad de Pasto. Es asi
como, lo propuesto para esta sesidn tuvo en cuenta las necesidades educativas de los
participantes de varias maneras.

Al iniciar la actividad recordando lo que se habia realizado anteriormente sobre la
identidad cultural, se partio de los conocimientos que los estudiantes construyeron durante esos

dias, lo que facilita la comprension y les permite relacionar nuevas ideas con lo que ya conocen.
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La actividad de crear un guion no solo promueve el entendimiento del tema, sino que
también desarrolla habilidades importantes como la escritura, la organizacion de ideas y la
planificacion, que son esenciales en su formacion académica.

Al grabar un podcast en grupos, se fomenta la colaboracién y el aprendizaje entre pares.
Esto permite a los estudiantes compartir sus ideas, apoyarse mutuamente y aprender a trabajar en
conjunto, habilidades sociales clave.

La actividad de grabar un podcast introduce a los estudiantes a herramientas digitales,
fomentando el desarrollo de competencias tecnoldgicas que son cada vez mas relevantes en la
educacion y en la vida diaria.

La estrategia de evaluacion propuesta tambien se ajusto a las necesidades educativas,
comenzando con la revision y retroalimentacion durante la creacion del guion y la grabacion, lo
que permitio identificar areas de mejora en tiempo real. La evaluacion formativa facilité el
desarrollo continuo de los estudiantes. Ademas, la evaluacion entre pares promovio el
aprendizaje colaborativo, fortaleciendo las habilidades sociales y de comunicacion. Finalmente,
al incorporar elementos creativos como la grabacidn del podcast, se increment6 la motivacion y
el compromiso de los estudiantes, al darles la oportunidad de expresarse de manera Unica y
atractiva.

Es por eso que la estrategia de evaluacion puede considerarse acorde con lo planeado de
varias maneras:

La evaluacion se disefio para medir no solo el conocimiento adquirido durante el proceso
sobre la identidad cultural, sino también las habilidades de escritura y colaboracién en grupo, en

el que refleja una alineacidn clara con los objetivos educativos establecidos.
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La estrategia evalu6 tanto el guion (proceso) como el podcast final (producto), se muestra
un enfoque integral que reconoce la importancia del desarrollo de habilidades a lo largo de la
actividad, lo que es coherente con la planificacion inicial.

La evaluacion incluyd la observacion del trabajo en grupo y las interacciones durante la
actividad, mostrando una evaluacién integral que se ajusta a lo que se esperaba en la planeacion.

La posibilidad de ofrecer y recibir retroalimentacion durante el proceso de creacion del
guion y la grabacion del podcast refuerza la idea de que la evaluacion debe ser un proceso de
aprendizaje, no solo un juicio final.

Por otro lado, la implementacion responde a los aprendizajes esperados permitiendo a los
estudiantes identificar y valorar los elementos claves de la identidad cultural de Pasto a través de
actividades sobre la cultura de Pasto fomentado asi el reconocimiento de los elementos.

Es por ello que, la estrategia de evaluacion permite identificar el logro de las competencia
al incluir criterios especificos como en la explicacion de los elementos culturales de Pasto la
expresion oral y el trabajo en equipo los cuales reflejan la comprensién y la apropiacion de la
identidad cultural de Pasto también la creacion del guion y la elaboracion del podcast fomento la
participacion activa y colaborativa, el uso de la rabrica permitio valorar aspectos esenciales
como la competencia en ciencias sociales la expresion oral y la cooperacion permitiendo asi
verificar que los estudiantes no solo adquirieron conocimientos sino que también desarrollaron
habilidades comunicativas y sociales.

Las acciones realizadas durante la intervencion promueven el aprendizaje esperado
integrando la exploracion cultural y el uso significativo de las TIC, fomentando el conocimiento
y la expresion creativa. La creacidn de guiones y la produccion de podcast permitieron a los

nifios apropiarse del conocimiento al comunicarlo de manera activa, colaborativa y divertida.
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También la publicacion de los podcasts en la plataforma digital incentivo la familiarizacion con
herramientas tecnolégicas promoviendo competencias digitales y motivando a la reflexion
compartida con la comunidad educativa y familias, fortaleciendo el sentido de pertenecia cultural
de Pasto.

Por altimo, los recursos didacticos se alinearon con lo planteado, lo que permitié a los
estudiantes interactuar de manera efectiva con el contenido y expresar sus conocimientos sobre
la identidad cultural de Pasto. Durante la grabacién y el intercambio de podcast en la plataforma
digital los nifios compartieron sus voces, logrando ser escuchados por la comunidad educativa y

las familias de cada uno de ellos.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

Los resultados de la implementacion de la secuencia didactica centrada en la identidad
cultural de Pasto fueron bastante positivos, tanto en términos de aprendizaje como en la
participacion activa de los estudiantes, en donde se desarrollé un aprendizaje significativo.

Como lo menciona Paulo Freire (1999), como se citd en Estupifian y Agudelo (2008) la
identidad es un proceso de construccion en el que los seres humanos, dentro de contextos
sociales, culturales y practicos, se cuentan a si mismos como tanto objetos como sujetos de sus
propias creaciones. Por lo tanto, es Util entender lo humano como un proyecto, un proceso en
constante desarrollo. En este proceso, tanto la herencia natural como las experiencias adquiridas
son componentes esenciales para la formacion de identidades.

Los estudiantes identificaron y expresaron sus conocimientos previos sobre la cultura de
su ciudad. Esto les permitio conectar sus experiencias personales con el contenido, generando un
ambiente participativo y reflexivo.

Al investigar y compartir sobre las tradiciones de Pasto, los estudiantes desarrollaron una
comprension mas profunda de su identidad cultural.

Esta actividad fomentd el uso de tecnologias digitales, desarrollando habilidades técnicas
y de trabajo en equipo. La animacion de sus dibujos permitié a los estudiantes expresar sus ideas
de manera innovadora y divertida, aumentando su interés por aprender.

La elaboracion del guion y el podcast ayudaron a consolidar el aprendizaje, permitiendo a
los estudiantes sintetizar la informacion y compartirla de manera efectiva. También mejoro sus
habilidades de comunicacién y les dio confianza para expresarse ante un publico.

Para mejorar la practica pedagdgica, se podria profundizar mas en aspectos de la

identidad cultural de Pasto, como la historia de las festividades, el proceso artesanal de las
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carrozas y atuendos, y la influencia de la gastronomia. Ademas, seria Util capacitar previamente a
los estudiantes en herramientas digitales como la animacion.

El contexto de la institucion fue adecuado, con recursos como el aula de informatica y el
aula de audiovisuales, y los estudiantes mostraron buena disposicion. Sin embargo, se podria
enriquecer la experiencia con actividades como visitas a lugares culturales, entrevistas con
lideres comunitarios o talleres con artistas locales.

Es asi como varios aspectos de la intervencion pueden haber influido en los resultados de
aprendizaje de los participantes:

Al centrarse en la identidad cultural de Pasto, el contenido se volvié significativo para los
estudiantes. Esto genero interés y motivacion, factores clave para un aprendizaje efectivo.

La combinacion de actividades (anélisis, creacion artistica, uso de TIC) permitié atender
diferentes estilos de aprendizaje. Esta variedad ayudé a que cada estudiante encontrara un
enfoque que se ajustara a sus preferencias.

Péerez (2019) afirma que, las TIC son fundamentales en el &mbito educativo y tienen un
impacto positivo en el rendimiento de los estudiantes. En cuanto al rol del docente, estas
herramientas permiten crear experiencias enriquecedoras que involucran al estudiante en el
proceso de aprendizaje. Asi, el docente no solo actia como un asesor, sino que se convierte en un
compariero que promueve el dialogo critico y constructivo.

Fomentar un ambiente en el que los estudiantes pudieran participar activamente en su
propio aprendizaje (a través de trabajos en equipo, presentaciones y proyectos) contribuyo a una
mayor retencién de informacidn y habilidades.

Incluir tiempo para la reflexion sobre lo aprendido ayudd a los estudiantes a consolidar su

conocimiento y a hacer conexiones entre el contenido y sus propias experiencias.
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Durante las actividades, se identificaron fortalezas y dificultades. En la actividad 1, hubo
diferencias en los conocimientos previos sobre la identidad cultural de Pasto entre los
estudiantes. En la actividad 2, los nifios mostraron creatividad al expresar su cultura mediante
dibujos y voces, pero hubo dificultades técnicas con las herramientas de animacion. Se
recomienda ofrecer capacitacion previa y realizar actividades mas simples para aumentar la
confianza. En la actividad 3, la creacion de podcasts favorecié el desarrollo de habilidades de
comunicacion y trabajo en equipo, aunque se sugiere grabarlos en un entorno sin ruidos.

Cada sesion fue disefiada para ampliar los conocimientos previos de los nifios e integrar
herramientas tecnologicas que promovieran su creatividad y expresion. La planeacion didactica
incluyo el uso de las TIC, enfoque en la experiencia previa, trabajo colaborativo, y refuerzo de la
identidad cultural. Este enfoque no solo transmitié conocimientos, sino que también desarrollo
habilidades y valores, conectando a los estudiantes con su cultura local. La planeacion
estructurada permitio guiar la ensefianza de manera progresiva y ajustada a las necesidades de los
estudiantes. Esto favorecio su participacion activa, creando un ambiente colaborativo y

permitiendo al docente ajustar las estrategias en funcion de los resultados obtenidos.
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Conclusiones

La planeacion propuesta es adecuada para los nifios de grado segundo ya que se enfoco
en fomentar el conocimiento y la apreciacion por la identidad cultural empleando herramientas
interactivas y creativas como el dibujo, la animacion y el podcast, estas actividades permitieron a
los estudiantes expresar sus saberes previos y adquiridos de forma activa, conectando sus
experiencias con la cultura pastusa. Falto incluir un espacio para que las familias participaran,
para enriquecer el aprendizaje y el sentido de pertenencia cultural.

Logramos los propositos planteados, los estudiantes participaron de manera activa en
todas las actividades demostrando una comprension profunda de la identidad cultural de Pasto, al
representar sus conocimientos previos por medio del dibujo y después compartir sus obras los
estudiantes reconocieron que era lo que a los pastusos los hacian diferentes al resto del mundo,
fortaleciendo el sentido de pertenencia y enriqueciendo el conocimiento. La narrativa del cuento
y la animacion 2D permitio que reflexionaran sobre la gastronomia musica y baile tradicional de
Pasto.

Una de las principales dificultades en la implementacion de esta propuesta fue la falta de
familiaridad de algunos estudiantes con las herramientas tecnolégicas como con sketch
metademolab lo cual genero demoras en el desarrollo de las actividades y cierta frustracion entre
los estudiantes menos familiarizados con las TIC. Para superar este reto realizamos
demostraciones breves y claras destacando el uso basico de cada herramienta y brindamos apoyo
personalizado aquellos estudiantes que necesitaban mas ayuda. Ademas, se promovié el trabajo
colaborativo de modo que los estudiantes méas habiles en tecnologia pudieran ayudar a sus

comparieros, lo que facilito el aprendizaje y se cre6 un ambiente de cooperacion.
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El diplomado permitio reflexionar sobre la necesidad de adaptar en las practicas
pedagogicas estrategias reflexivas y orientadas a atender la diversidad del aula. Esto lleva a un
cambio hacia métodos que incluyen el aprendizaje cooperativo, la gamificacion, y el uso de
proyectos interdisciplinares, con el fin de fomentar una comprensién mas profunda de los temas
tratados, como la identidad cultural, promoviendo que los estudiantes cuestionen, investiguen y
se conviertan en agentes activos en la construccion de su conocimiento cultural.

Nuestra propuesta pedagogica busca que los estudiantes no solo aprendan sobre su
cultura, sino que se conviertan en portavoces y defensores de su patrimonio cultural. A futuro,
esperamos que este enfoque logre una mayor conexion de los nifios con sus raices y que este
conocimiento se transmita a las futuras generaciones. Asi mismo, que las TIC no sean vistas
como una herramienta aislada, sino como parte integral del proceso educativo.

Los estudiantes valoran y adquieren nuevos conocimientos acerca de sus tradiciones y el
patrimonio local, lo que se refleja en su actitud y en la manera en que se expresan sobre su
identidad cultural. Esto también se puede observar en su mayor disposicién a compartir sus
conocimientos con los demas por medio de los dibujos, el podcast y el cuento, siendo una

evidencia tangible del éxito de esta propuesta.
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