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Resumen
La presente investigacion se enfoco en analizar como las experiencias significativas utilizando
material concreto para potenciar la relacion grafia-cantidad en las nifias y los nifios de segundo
grado. En un contexto donde la educacion efectiva demanda enfoques innovadores, se explora
cdémo la integracidn de actividades con material concreto desde las experiencias significativas en
la ensefianza de la grafia y su relacion con la cantidad y como logra contribuir al fortalecimiento
de las habilidades cognitivas y ldgicas en los estudiantes. EI proyecto se objetd principalmente
en fortalecer la relacion entre la grafia numérica y su correspondiente cantidad en los estudiantes
de segundo grado, utilizando materiales concretos como herramienta pedagdgica. Durante el
cuarto periodo del 2024, se implementaron actividades didacticas que integren el uso de objetos
manipulables para facilitar el aprendizaje de conceptos matematicos basicos como la
identificacion, escritura y comparacién de nimeros. La propuesta se baso en la premisa de que el
uso de material concreto en el proceso de ensefianza-aprendizaje permitié a los nifios visualizar,
experimentar y comprender de manera mas directa y significativa la relacion entre la simbologia
numérica y su representacion cuantitativa. A través de ejercicios practicos, los estudiantes
lograron asociar los nimeros con cantidades especificas de manera ladica y manipulativa, lo cual
fortalecid su comprension de los nimeros y su capacidad para resolver problemas matematicos
simples. Este enfoque logro mejorar el rendimiento en matematicas, disminuir posibles
dificultades en la conceptualizacion de los numeros y promover una participacion activa y
entusiasta de los nifios en el proceso de aprendizaje. Se evalud el impacto de estas actividades en
el desarrollo cognitivo y académico de los estudiantes mediante observaciones y pruebas de
conocimiento antes y después de la intervencién.

Palabras Clave: Grafia, Cantidad, Aprendizaje, Experiencia y Relacion.



Abstract
The present research focused on analyzing how meaningful experiences using concrete material
to enhance the relationship between graphology and quantity in second grade girls and boys. In a
context where effective education demands innovative approaches, it is explored how the
integration of activities with concrete material from meaningful experiences in the teaching of
graphology and its relationship with quantity and how it manages to contribute to the
strengthening of cognitive and logical skills in students. The project was mainly aimed at
strengthening the relationship between numerical graphology and its corresponding quantity in
second grade students, using concrete materials as a pedagogical tool. During the fourth period
of 2024, didactic activities were implemented that integrate the use of manipulable objects to
facilitate the learning of basic mathematical concepts such as the identification, writing and
comparison of numbers. The proposal was based on the premise that the use of concrete material
in the teaching-learning process allowed children to visualize, experience and understand in a
more direct and meaningful way the relationship between numerical symbols and their
guantitative representation. Through practical exercises, students were able to associate numbers
with specific quantities in a playful and manipulative way, which strengthened their
understanding of numbers and their ability to solve simple mathematical problems. This
approach improved mathematics performance, reduced possible difficulties in conceptualizing
numbers, and promoted active and enthusiastic participation of children in the learning process.
The impact of these activities on students' cognitive and academic development was evaluated
through observations and knowledge tests before and after the intervention.

Keywords: Graphing, Quantity, Learning, Experience, Relationship.
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Introduccion

El desarrollo del pensamiento l6gico matematico no solo constituye un eje fundamental
en el proceso educativo de nifios, sino que también es crucial para su desarrollo cognitivo y
habilidades de resolucién de problemas. La presente investigacion tiene como objetivo explorar
y analizar la importancia de generar experiencias significativas utilizando material concreto para
potenciar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias del grado
segundo del Centro Educativo San Miguel Arcangel. En un mundo cada vez mas tecnoldgico, es
fundamental que los estudiantes adquieran habilidades matematicas solidas desde una edad
temprana. El uso de material concreto proporciona a los nifios una base sélida para comprender
conceptos abstractos y desarrollar habilidades del pensamiento 16gico matematico.

A través de esta investigacion, se pretende demostrar como el uso de material concreto en
el aula puede generar experiencias significativas que promuevan el aprendizaje activo y el
desarrollo de habilidades matematicas. Se analizaran diferentes estrategias y recursos didacticos
que permitan a los estudiantes interactuar de manera préactica y manipulativa con los conceptos
matematicos, fortaleciendo asi su comprension y aplicacion. Se espera que los resultados de este
estudio puedan ser utilizados como base para la implementacion de metodologias y recursos
didacticos que promuevan el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios del
grado segundo del Centro Educativo San Miguel Arcangel. De esta manera, se busca contribuir

al mejoramiento de la calidad educativa y al desarrollo integral de los nifios y de las nifias.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

En el &mbito educativo contemporaneo, el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes del grado segundo de educacién primaria presenta desafios
sustanciales que requieren una atencion particular. Autores como Piaget (1964) y Vygotsky
(1978) han destacado la importancia de comprender las etapas de desarrollo cognitivo y la
influencia del entorno social en la adquisicion de conocimientos matematicos durante la infancia.
Segun sus teorias, los nifios de esta edad se encuentran en una etapa concreta de desarrollo
cognitivo, en la que la manipulacidn fisica de objetos y la interaccion directa con el entorno
desempefian un papel crucial en la construccion de significados y la comprension de conceptos
abstractos.

Por lo anteriormente, en el grado segundo de primaria, los nifios estan en un momento
importante de su desarrollo cognitivo que influye directamente en como comprenden los
conceptos matematicos como numeros, cantidad y las relaciones entre ellos. Segun la teoria del
desarrollo cognitivo de Piaget, a esta edad, muchos nifios estan comenzando a transitar desde el
pensamiento preoperacional hacia el pensamiento operacional concreto. Esto implica que estan
empezando a desarrollar habilidades para pensar de manera mas ldgica y estructurada, aunque su
pensamiento sigue siendo predominantemente concreto y centrado en lo tangible. No obstante, la
habilidad para realizar abstracciones matematicas mas complejas, como entender la relacion
entre nimeros o conceptualizar nimeros mas alla de los digitos visibles, puede ser todavia un
desafio para muchos. La variabilidad en el ritmo de desarrollo cognitivo entre los nifios de esta
edad es considerable, y mientras algunos pueden navegar con facilidad estas nuevas habilidades
cognitivas, otros pueden encontrar serias dificultades, lo que afecta directamente su capacidad

para comprender conceptos matematicos fundamentales. Esta disparidad puede generar brechas



significativas en el aprendizaje, las cuales, si no se abordan adecuadamente, pueden ampliarse a
medida que los estudiantes avanzan en su educacién. Por lo tanto, es esencial que los educadores
reconozcan estas diferencias de desarrollo y adapten sus métodos de ensefianza para satisfacer
las necesidades individuales de cada estudiante, ofreciendo asi una base sélida en matematicas
que sera crucial para su futuro académico.

Esta problematica se agrava por la tendencia tradicional de ensefiar las matematicas de
manera abstracta y descontextualizada, centrada en algoritmos y procedimientos memorizados,
lo que no necesariamente fomenta una comprension profunda y significativa de los conceptos
matematicos. Por ejemplo, los estudiantes pueden aprender a contar siguiendo reglas abstractas,
pero a menudo tienen dificultades para aplicar esta habilidad en situaciones reales, como calcular
el total de una compra en una tienda. Esta falta de conexidn con situaciones de la vida real limita
la capacidad de los estudiantes para aplicar conceptos matematicos de manera autbnoma y para
transferir lo aprendido a nuevos contextos.

Esto se hace evidente la necesidad de explorar enfoques pedagogicos alternativos que
puedan facilitar una comprension mas profunda y significativa de las nociones matematicas en
los estudiantes del segundo grado. En este sentido, el uso de material concreto se presenta como
una estrategia prometedora para enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas. Al proporcionar a los estudiantes la oportunidad de interactuar directamente con
los conceptos matematicos a través de manipulativos y recursos tangibles, el material concreto
puede ayudar a superar las limitaciones de la ensefianza tradicional y facilitar una comprension

mas intuitiva y duradera de los conceptos.



Pregunta de Investigacion
¢ Como fortalecer la relacion de la grafia con la cantidad en el area de matematicas en los
nifios del grado segundo del Centro Educativo San Miguel Arcangel School a traves del uso del

material concreto durante el cuarto periodo del 2024?
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Objetivos
Objetivo General

Generar experiencias significativas mediadas por uso de material concreto para potenciar
la relacion de la grafia con la cantidad en el area de matematicas en los nifios del grado segundo
del Centro Educativo San Miguel Arcangel School durante el 4 periodo del 2024.

Objetivos especificos

Explorar el acercamiento de los nifios de grado segundo con el uso de material concreto
en el &rea de matematicas.

Disefiar e implementar experiencias significativas que impliquen el uso de material
concreto para promover la relacion de la grafia con la cantidad en el &rea de matematicas en las
nifias y los nifios del segundo grado.

Evaluar los cambios generados en los nifios de grado segundo con relacién la

identificacion de la grafia con la cantidad a partir de la interaccion con el material concreto.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

Segun Piaget (1973), propuso que la teoria del pensamiento 16gico matematico se
desarrolla a través de etapas definidas de los nifios. En cada etapa, desde la infancia hasta la
adolescencia, los nifios adquieren habilidades matematicas y I6gicas mas complejas, que existe
una estrecha relacion entre la vida y el pensamiento, argumentando que el conocimiento
prolonga la vida misma al asimilar tanto aspectos biolégicos como psicolégicos. Esta
continuidad se basa en la accion, un mecanismo mediante el cual el organismo interactda con su
entorno, lo asimila y actla sobre él, transformandolo. Desde esta perspectiva, el desarrollo del
pensamiento I6gico-matematico se ve como una extension de la asimilacién bioldgica, la accion
del individuo sobre su entorno desempefia un papel fundamental en la construccion de su
comprension del mundo. Los nifios aprenden conceptos basicos como la cantidad y la forma,
mientras que, en etapas posteriores, como la adolescencia, son capaces de manejar conceptos
abstractos y resolver problemas matematicos mas complicados.

Por lo tanto, Montessori (2021), explica que, para ella, las matematicas eran vistas como
la comprension de formas, patrones y relaciones espaciales presentes en el entorno del nifio. Esta
comprension temprana de conceptos matematicos es facilitada a través de materiales Montessori
multisensoriales y manipulativos, que estimulan diversas areas del cerebro del nifio mientras
interactlia con ellos. Asi, Montessori enfatiza la importancia de proporcionar experiencias
matematicas significativas y tangibles para preparar a los nifios para un mayor desarrollo
educativo, utilizando materiales como el material Montessori, los nifios pueden experimentar con
los conceptos de cantidad, secuencia y operaciones matematicas de una manera tangible y

significativa.
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Por otra parte, ambos parrafos destacan una suma importancia en la teoria del
pensamiento I6gico-matematico en la presente investigacion mencionada, donde Piaget enfatiza
el desarrollo gradual de habilidades matematicas y logicas a través de etapas definidas, asi como
la estrecha relacion entre la vida y el pensamiento, donde el conocimiento se asimila tanto
biolégica como psicoldgicamente. Por otro lado, Montessori resalta la importancia de
proporcionar experiencias matematicas significativas desde etapas tempranas mediante el uso de
materiales manipulativos, que permiten a los nifios explorar conceptos matematicos de manera
tangible y significativa. Ambas perspectivas subrayan la necesidad de experiencias matematicas
significativas para el desarrollo integral de los nifios, respaldando asi la importancia de la
investigacion sobre el uso de material concreto en la educacién matematica.

Desde la perspectiva, Piaget (1977), explica que la Teoria de las Experiencias
Significativas se ve como un proceso histdrico en el que el individuo evoluciona su comprension
del mundo. A través de la epistemologia, examina como el conocimiento humano cambia con el
tiempo. Este desarrollo se entiende como una serie de etapas y subetapas en las que los esquemas
mentales se organizan y combinan para formar estructuras mas complejas. Argumenta que el
desarrollo intelectual implica la creacion de mecanismos reguladores que garantizan un
equilibrio flexible y estable capaz de adaptarse a diversas situaciones. La equilibrarian, vista
como un proceso de ajuste y compensacion de desequilibrios, es considerada un impulsor crucial
del desarrollo cognitivo y, por ende, de la construccidn de experiencias significativas en el
aprendizaje.

De tal manera, Vygotsky (1977), la teoria de las experiencias significativas en el
aprendizaje sugiere que el desarrollo humano no esta determinado Unicamente por factores

genéticos o de nacimiento, sino por un proceso de evolucién cultural que implica la transicion
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del antropoide al ser humano y del nifio al adulto, lo cual se favorece mediante la actividad
conjunta. En el &mbito educativo, destaca que la educacion es una parte intrinseca del desarrollo
humano en el contexto historico-cultural. Hace hincapié en que el aprendizaje ocurre a través de
interacciones sociales y culturales, resaltando la importancia de considerar al estudiante como un
ser social que se forma y participa en diversas interacciones sociales durante su vida escolar y
mas alla. Por lo tanto, las experiencias educativas significativas estan vinculadas a la
participacion del estudiante en su entorno social y cultural, lo que contribuye a su desarrollo
cognitivo y personal.

Ademas, la teoria de las Experiencias Significativas propuesta por Piaget y Vygotsky
resaltan una gran relevancia en el presente estudio del desarrollo cognitivo del individuo y su
relacion con las experiencias significativas en el aprendizaje. Ya que enfoca su perspectiva en el
proceso historico del desarrollo humano, destacando como el conocimiento evoluciona a lo largo
del tiempo a través de etapas y subetapas, y como el equilibrio mental es crucial para este
desarrollo. Por otro lado, resalta la influencia del entorno cultural en el desarrollo humano,
enfatizando que el aprendizaje ocurre principalmente a través de interacciones sociales y
culturales. Ambos tedricos coinciden en que las experiencias significativas, enriquecidas por el
entorno social y cultural, al centrarse en experiencias significativas con material concreto, se
alinea con estas teorias al reconocer la importancia de proporcionar experiencias educativas
relevantes que fomenten el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en un contexto social y
culturalmente enriquecido.

Segun Gelman y Gallisted (2023), redacta que la Teoria del conteo aborda el desarrollo
del concepto de numero y la destreza para contar en nifios, planteando que el conteo va mas alla

de la simple enumeracidn de objetos. Implica entender la cardinalidad, donde el ultimo nimero
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en la secuencia indica la cantidad total de objetos, la correspondencia uno a uno, que consiste en
asignar un nimero a cada objeto sin omitir ni repetir ninguno, y la abstraccion, que permite
aplicar las reglas de conteo a diferentes conjuntos de objetos. Ademas, esta teoria postula que el
conteo se basa en un mecanismo innato que facilita a los nifios comprender y aplicar estas reglas,
y que su dominio del conteo se desarrolla gradualmente con la experiencia y el conocimiento
matematico. Se reconoce al conteo como una herramienta crucial en el desarrollo cognitivo
infantil, capacitandonos para resolver problemas matematicos de manera progresiva, y se
considera que el preescolar es el momento ideal para adquirir esta habilidad. La comprension del
conteo se vincula estrechamente con la capacidad de asimilar conceptos matematicos, ya que
implica un proceso secuencial que facilita el razonamiento numérico en los nifios.

La Teoria del conteo de Gelman y Gallistel es fundamental en el presente estudio actual,
ya que va mas alla de la simple enumeracion de objetos, abordando aspectos como la
cardinalidad y la correspondencia uno a uno. Se postula que el conteo se basa en un mecanismo
innato que se desarrolla gradualmente con la experiencia y el conocimiento matematico, siendo
esencial en el desarrollo cognitivo infantil. Su comprension se relaciona estrechamente con la
asimilacion de conceptos matematicos y facilita el razonamiento numérico en los nifios. Esta
importancia se refleja en la investigacion que busca fortalecer el pensamiento l6gico matematico
en los nifios mediante experiencias con material concreto.

El material concreto, también denominado material didactico, hace referencia a un
conjunto de herramientas y recursos que se utilizan para apoyar y enriquecer el proceso
educativo. Segun Villalta (2011), estos materiales son elementos fisicos que ayudan a mejorar la

ensefianza, facilitando y haciendo méas dindmico el aprendizaje de los estudiantes. Este concepto
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también implica que los docentes deben disefiar o adaptar los materiales de acuerdo con las
necesidades especificas de sus estudiantes.

Por su parte, Cedefio et al. (2004) describen el material didactico como un recurso que
favorece el desarrollo integral del estudiante, abarcando aspectos emocionales, fisicos e
intelectuales, y estimulando su creatividad. La Unesco, citada por Torres (2016), define el
material concreto como instrumentos tangibles, ya sean impresos, orales o visuales, que ayudan a
alcanzar las metas educativas y a lograr las competencias necesarias para el aprendizaje. De
acuerdo con Lima (2011), muchos autores coinciden en que estos materiales son objetos
manipulables que los estudiantes pueden utilizar con sus manos, lo cual facilita el proceso de
construccién de nuevos aprendizajes a través de la experiencia directa. Este enfoque resalta la
importancia de usar materiales didacticos no solo para transmitir conocimiento de manera mas
clara, sino también para involucrar al estudiante activamente en su propio proceso de
aprendizaje.

Ramos (2016) sefiala que, segun el Ministerio de Educacion de Per (Minedu), el
material concreto es aquel que se puede manipular y que facilita tanto el trabajo individual como
en grupo, brindando oportunidades para que los estudiantes interactlen de manera critica y
creativa. De esta manera, el material concreto promueve actividades motivadoras y significativas
con fines didacticos. Por su parte, Torres (2016) define este material como un recurso educativo
que apoya a los docentes en la consecucidn de aprendizajes significativos, especialmente para
aquellos que buscan mejorar el proceso pedagdgico. Dichos materiales pueden ser estructurados
0 no, impresos o no, y su funcidn principal es estimular el aprendizaje a través de los sentidos,

favoreciendo la construccion de saberes en distintas areas del conocimiento (Vargas, 2017).
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El material concreto se considera esencial para el aprendizaje, ya que fomenta una clase
mas dindmica y activa. Segun Icaza (2019), estos materiales suelen ser creados por los docentes
0 los estudiantes antes de su uso, lo que permite que los estudiantes participen activamente en su
propio proceso de aprendizaje. Sin embargo, Macarena (citada en Icaza, 2019) advierte que su
implementacién inicial puede generar desorden, por lo que es necesario planificar
cuidadosamente qué se ensefiara, como se hara y qué materiales se necesitaran para asegurar que
el aprendizaje sea significativo.

En linea con esta idea, Ruiz (2010, como se citdé en Miranda et al., 2018) describe tres
fases clave en el disefio y elaboracion de materiales didacticos: la fase de preproduccién, donde
se evallan los datos y la tematica de clase; la fase de produccidn, en la que se definen los
objetivos, contenidos y recursos necesarios para integrar el material en la leccion; y la fase de
posproduccion, que incluye la validacién del material para comprobar si cumple con su proposito
educativo. Esto subraya la importancia de una planificacion y atencion adecuada por parte del
docente para que el material didactico sea efectivo y til.

Estos materiales se han visto transformados y enriquecidos por los avances tecnolégicos,
lo que ha abierto nuevas posibilidades para el aprendizaje. Es importante recordar que los
recursos educativos incluyen tanto los materiales como los recursos humanos, y ambos son
fundamentales para el éxito pedagdgico. El uso del material concreto, ademas de ser una
herramienta para el aprendizaje, tiene diversas ventajas. Entre ellas se destacan la promocion del
trabajo colaborativo, la estimulacién de la observacién y la experimentacion, el fomento de la

reflexion critica y la investigacion (Saldarriaga, 2011).
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Marco de Referencia de la Planeacion Didéctica

La planeacidn didactica es una herramienta clave en el proceso educativo, ya que permite
al docente estructurar, organizar y coordinar las acciones necesarias para facilitar el aprendizaje
de los estudiantes. Este proceso de planificacion no solo tiene como objetivo garantizar que se
cubran los contenidos establecidos en el curriculo, sino también promover el desarrollo integral
de los estudiantes, considerando sus necesidades, intereses y ritmos de aprendizaje. A
continuacion, se presenta un marco de referencia para la planeacién didactica, basado en los
principios pedagogicos, las caracteristicas del contexto educativo y las competencias que deben
desarrollarse en los estudiantes.

Principios Pedagogicos de la Planeacion Didéactica

La planeacidn didactica se sustenta en diversos principios pedagdgicos que guian la
practica docente y aseguran un aprendizaje significativo y de calidad. EI enfoque centrado en el
estudiante debe tener como eje central al estudiante, reconociendo sus necesidades, intereses,
antecedentes y capacidades. El docente debe crear experiencias de aprendizaje que sean
relevantes y motivadoras para los estudiantes, fomentando su participacién activa y su
compromiso con el aprendizaje significativo que debe promover actividades que permitan a los
estudiantes conectar los nuevos conocimientos con lo que ya saben, generando una comprension
profunda y duradera de los contenidos.

La diversidad y equidad esta conformada por estudiantes con diferentes caracteristicas y
ritmos de aprendizaje. La planeacion didactica debe ser flexible, permitiendo la inclusion de
estrategias diferenciadas que garanticen que todos los estudiantes puedan aprender de manera
equitativa. El aprendizaje activo y colaborativo debe incluir actividades que fomenten la

participacion activa, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo y la reflexién critica. Esto
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permite que los estudiantes construyan su conocimiento de manera mas autonoma y colaborativa,
llegando asi a la evaluacion que debe ser un proceso continuo que permita al docente monitorear

el progreso de los estudiantes, identificar dificultades y ajustar la ensefianza. La planeacion debe

integrar espacios para la evaluacion y retroalimentacion constante.

Componentes Clave en la Planeacion Didéactica

Una planeacién didactica efectiva debe contemplar una serie de componentes clave que
aseguren el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y el desarrollo de competencias. Estos
componentes incluyen los objetivos de aprendizaje que son las metas que se esperan alcanzar al
final de la unidad o sesion de clase. Deben ser claros, medibles, alcanzables y estar alineados con
los estandares curriculares. Los objetivos deben especificar tanto los contenidos a ensefiar como
las habilidades y competencias que se esperan desarrollar en los estudiantes. Los contenidos son
los conocimientos, conceptos, habilidades y actitudes que los estudiantes deben aprender. La
seleccidn de contenidos debe ser coherente con los objetivos de aprendizaje, el nivel de
desarrollo de los estudiantes y el contexto educativo.

La metodologia describe las estrategias, enfoques y recursos didacticos que se utilizaran
para facilitar el aprendizaje. Debe estar orientada a crear un ambiente de aprendizaje activo,
participativo y flexible. Algunas estrategias pueden incluir lecciones magistrales, debates,
proyectos, aprendizaje basado en problemas, juegos didacticos, entre otras. Las actividades de
aprendizaje son el ndcleo de la planeacion didactica, ya que permiten a los estudiantes
interactuar con el contenido y poner en préctica lo aprendido. Estas actividades deben ser
variadas, inclusivas y disefiadas para fomentar la participacién activa, la colaboracion y el

pensamiento critico.
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La evaluacidn es un proceso continuo que permite medir el progreso de los estudiantes y
valorar la efectividad de la ensefianza. La evaluacién debe ser tanto formativa como sumativa y
debe contemplar diversos instrumentos (examenes, tareas, proyectos, autoevaluaciones,
observacién, etc.). Ademas, debe proporcionar retroalimentacion constructiva que guie a los
estudiantes en su proceso de aprendizaje. Los recursos didacticos son fundamentales para
facilitar el aprendizaje. Esto incluye libros de texto, material audiovisual, herramientas
tecnoldgicas, laboratorios, recursos en linea, entre otros. Los recursos deben estar alineados con
los objetivos de aprendizaje y facilitar el acceso de todos los estudiantes a los contenidos.

Contexto Educativo y Adaptacion de la Planeacién

El contexto en el que se lleva a cabo el proceso educativo influye directamente en la
planeacion didactica. Esto incluye aspectos como: El docente debe conocer las caracteristicas del
grupo (edad, conocimientos previos, intereses, habilidades) para adaptar la planeacion a las
necesidades particulares de cada estudiante. El contexto fisico y social de la escuela, los recursos
disponibles, las caracteristicas del aula y las condiciones socioecondmicas de los estudiantes son
factores que deben ser considerados en la planeacién. A veces, los docentes deben ajustar sus
estrategias debido a limitaciones de tiempo, espacio o tecnologia. La planeacion debe alinearse
con los planes de estudio oficiales y los objetivos educativos establecidos por las instituciones o
los sistemas educativos nacionales. Estos marcos normativos guian los contenidos, las
competencias a desarrollar y los métodos de evaluacion.

Importancia de la Reflexion Docente

La planeacién didactica no debe ser vista como un proceso rigido o estatico, sino como
una herramienta flexible que se adapta a las circunstancias y a las necesidades de los estudiantes.

Es importante que los docentes reflexionen constantemente sobre su practica pedagogica y



20

ajusten sus planes segun los resultados obtenidos, las dificultades encontradas y los logros
alcanzados. La autoevaluacion docente y la retroalimentacion de los estudiantes juegan un papel
clave en la mejora continua de la ensefianza.

La planeacidn didactica debe estar orientada al desarrollo de competencias que
trascienden la simple adquisicion de conocimientos. Algunas de las competencias clave incluyen:
Desarrollo de habilidades de pensamiento critico, resolucion de problemas, andlisis y sintesis de
informacidn, el fomento de la empatia, trabajo en equipo, comunicacion efectiva y habilidades de
liderazgo y la aplicacion de conocimientos en contextos reales, desarrollo de habilidades técnicas
y profesionales.

El marco de referencia de la planeacion didactica establece un enfoque integral y
reflexivo que permite a los docentes estructurar de manera coherente y efectiva su practica
pedagdgica. A través de la planificacién adecuada, los docentes pueden crear experiencias de
aprendizaje significativas, inclusivas y adaptadas a las necesidades de sus estudiantes,
promoviendo el desarrollo de competencias clave para su vida académica, profesional y personal.
La planeacién didactica, al ser un proceso flexible y dinamico, debe ser vista como un medio

para alcanzar los objetivos de aprendizaje y mejorar la calidad educativa de manera constante.
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Planeacion Didéactica

Secuencia 1: Grafia y Cantidad en Accidn

Fomentar el uso de material concreto para comprender conceptos matematicos.
Desarrollar habilidades de conteo, clasificacion y resolucién de problemas. Promover la
colaboracion y el aprendizaje a través de la manipulacion. En esta secuencia se utilizara fichas,
material concreto tal como bloques, cuentas y botones, hojas de trabajo y colores y marcadores.
Esta secuencia didactica promueve un aprendizaje activo y significativo, conectando la grafia
con la cantidad a través de la manipulacion de material concreto. Se inicia presentando el
material concreto a los estudiantes, explicandole la relacion entre el nimero y la cantidad,
mostrando ejemplos de como se grafian los nUmeros en una pizarra. Se dividen los estudiantes en
grupos pequefios y se asigna al grupo un conjunto de material concreto, explicandoles que
cuentes los bloques y los coloquen en filas, asociando cada grupo con el nimero
correspondiente. Se hace entrega de hojas de trabajo a los estudiantes con espacios en blanco
para grafiar nimeros y asi evaluar la comprension a través de preguntas orales y observaciones.

Secuencia 2""Matematicas Concretas: Explorando con Materiales"

Fomentar el uso de material concreto para comprender conceptos matematicos.
Desarrollar habilidades de conteo, clasificacion y resolucién de problemas. Promover la
colaboracion y el aprendizaje a través de la manipulacion. En esta secuencia se utilizard bloques
de construccidn, cuentas o botones y tarjetas de nimeros. Crear un ambiente de aprendizaje
activo, donde los estudiantes puedan explorar y comprender conceptos matematicos a través de
la manipulacion de materiales concretos. Se presenta a los estudiantes los materiales concretos,

explicando la importancia de su uso para aprender las matematicas. Se realiza una breve
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discusion sobre lo que los estudiantes opinan al respecto del material concreto, se les permite
manipular los objetos y que los clasifiquen por color, forma o tamafia.

Se invita a los estudiantes a contar cuantos objetos tienen en cada categoria y a signar un
numero a cada estudiante y pedirle a cada uno que tome esa cantidad de bloques o cuentas y los
agrupe. Luego, los estudiantes deben grafiar el nimero en una hoja de trabajo y dibujar la
representacion de su grupo de objetos. Una vez esta introduccion a la actividad se organiza un
juego en el que los estudiantes deban formar grupos y resolver operaciones matematicas (suma o
resta) utilizando los objetos. Ejemplo: "Forma un grupo de 4 cuentas y luego quita 1. ;Cuantas
cuentas quedan?”. Una vez terminado el juego, se organiza una ronda y se comenta con los
estudiantes sobre la actividad y se recopilan opiniones para creacién y mejora de la siguiente
sesion didactica.

Secuencia 3:"'De la Grafia a la Cantidad: Evaluando Cambios™

Evaluar el progreso de los estudiantes en la identificacion de nameros y su grafia.
Fomentar la conexidn entre la grafia de los nimeros y la cantidad correspondiente mediante el
uso de material concreto. Promover la reflexion sobre el aprendizaje a través de la interaccion
con el material. Los materiales utilizados para esta secuencia son fichas de numeros, bloques,
cuentas o botones y hojas de trabajo.

Evaluar de manera efectiva los cambios en la identificacion de la grafia con la cantidad,
promoviendo la interaccién y el aprendizaje significativo a través del uso de material concreto.
Se inicia presentando la secuencia didactica y los objetivos de la actividad, recordando a los
estudiantes la relacion entre la grafia de los nimeros y las cantidades que representan, realizando
una breve revision de la grafia de los nimeros del 1 al 10, se pregunta a los estudiantes como se

sienten al grafiar los nimeros y si recuerdan como usar el material concreto en actividades
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anteriores. Se proporciona a los estudiantes hojas de trabajo donde deban grafiar nimeros del 1
al 10 y dibujar la cantidad correspondiente utilizando material concreto.

Se hace una breve comparacion de los resultados con la evaluacién inicial para identificar
cambios y mejoras. Se reune a los estudiantes para discutir lo que aprendieron y como les ayudd
el material concreto. Y se les pregunta sobre las dificultades que encontraron y qué estrategias

les ayudaron a mejorar.
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Enfoque Didéactico

La implementacion de secuencias didacticas en el aula es pertinente por varias razones
que estan directamente relacionadas con la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las
secuencias didacticas proporcionan un marco estructurado que guia a los estudiantes a través de
un proceso de aprendizaje coherente y progresivo. Esto ayuda a los estudiantes a comprender
mejor los objetivos y las expectativas de la clase.

Al disefiar actividades variadas y dinamicas, las secuencias didacticas fomentan la
participacion de los estudiantes lo que contribuye al aprendizaje mas significativos. las
secuencias didacticas pueden incluir diferentes metodologias y recursos lo que permite atender a
los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes, ayudando a cada uno a encontrar la mejor
manera de asimilar la informacion. Estas secuencias didacticas permiten realizar evaluaciones
formativas a lo largo del proceso lo que facilita la retroalimentacion constante y la identificacion
de areas que necesitan refuerzos, al incluir actividades practicas y relevantes, las secuencias
didacticas pueden aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes con su propio
aprendizaje.

Estas secuencias ayudan a conectar diferentes contenidos y temas, lo que facilita la
comprension de conceptos complejos y su aplicacion en contextos reales. Las secuencias
didacticas son una herramienta valiosa que enriguece el proceso al hacerlo mas estructurado,
inclusivo y dindmico. La implementacion de la didactica en el contexto escolar se sustenta en
diversos referentes tedricos y practicos que han influido en la educacion a lo largo del tiempo.
Asi mismo esta implementacion se ve fundamentada por algunos referentes que le dan base, tal
como Jean Piaget y Lev Vygotsky con la teoria de constructivismo que enfatiza un proceso

activo donde los estudiantes construyen su propio conocimiento a través de experiencias previas.
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Basados en esta teoria se disefian las actividades para una secuencia didactica que
responden a las caracteristicas de desarrollo y aprendizaje de los estudiantes, implica considerar
diversos factores que influyen en su proceso educativo.

En estas secuencias prevalece el uso del material concreto en el aula y como tiene un
impacto significativo en el aprendizaje de los estudiantes. Facilitar la comprension a través de la
representacion visual, permite a los estudiantes visualizar conceptos abstractos, lo que facilita su
comprension. La estimulacién de los sentidos y el aprendizaje multisensorial, los materiales
concretos involucran los diferentes sentidos (vista, tacto, oido) lo que refuerza la retencion de la
informacién. Manipular objetos puede ayudar a los estudiantes a recordar lo mejor aprendido, la
exploracion activa que permite experimentar y explorar los materiales lo que promueve un
aprendizaje mas activo. El material concreto no se enriquece el proceso de ensefianza-
aprendizaje, si no que también hace el aprendizaje sea mas accesible, relevante y motivador para
los estudiantes. Al integrar estos recursos en la practica educativa se favorece un entorno de
aprendizaje mas efectivo y dinamico.

Crear secuencias didacticas que incorpora el uso del material concreto puede tener un
impacto muy positivo en el proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Al manipular
materiales los estudiantes desarrollan habilidades motoras finas y coordinacion esencial para su
desarrollo integral, asi como la resolucion de problemas. La inclusion de materiales concretos
hace que el aula sea un lugar mas atractivo y estimulante, lo que logra despertar la curiosidad de
los estudiantes y fomentar la creatividad en sus enfoques de aprendizaje. Cuando se enfatiza y se
guia una secuencia didactica hacia un tema especifico y con las herramientas necesarias para
llegar al resultado esperado con su implementacion, se deben abordar los saberes previos de los

estudiantes, ya que es fundamental en el proceso educativo por varias razones que impactan
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directamente en la efectividad del aprendizaje. Al reconocer lo que los estudiantes ya saben, los
docentes pueden establecer conexiones entre los conocimientos previos y el nuevo contenido, lo
que facilita la comprension y asimilacion de la informacion. Los saberes previos actian como un
marco de referencia que ayuda a los estudiantes a organizar y estructurar la nueva informacion,
lo que mejora la retencion.

Una secuencia didactica proporciona diversas herramientas y beneficios que ayudan a un
docente en su practica diaria, la secuencia didactica permite a docente organizar y planificar de
manera estructurada las actividades, objetivos y contenidos que se abordaran. Esto facilita el
seguimiento del proceso educativo, al disefiar actividades variadas el docente puede atender a
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje adaptando la ensefianza a las necesidades especificas de
los estudiantes. La secuencia didactica puede ser ajustada segun las respuestas y el progreso de
los estudiantes permitiendo que el docente realice cambios en tiempo real. Al planificar y
ejecutar secuencias didacticas, el docente puede reflexionar sobre su préactica, identificando que
estrategias funcionan mejor y cuales necesitan ajustes. Un disefio bien estructurado contribuye a
un ambiente de aprendizaje mas colaborativo y positivo, lo que facilita la gestion de del aula. La
planificacién de estas secuencias permite al docente explorar nuevas metodologias y recursos
enriqueciendo su practica docente y promoviendo su desarrollo profesional.

El proceso de planeacion de una secuencia didactica puede conllevar a serie de logros
significativos que impactan positivamente tanto en el docente como en los estudiantes.
Establecer objetivos claros y alcanzables que guien el proceso de ensefianza lo que permite a los
estudiantes entender que se espera de ellos y hacia donde se dirigen. Lograr una secuenciacion
coherente de los contenidos que facilite la comprension progresiva; conectando diferentes areas

del conocimiento fomentando un aprendizaje interdisciplinario que enriquezca la experiencia
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educativa. Disefiar actividades variadas y dinamicas que atienden a deferentes estilos de
aprendizaje promoviendo la participacion de los estudiantes, incorporando recursos y materiales
que hagan el aprendizaje mas significativo. Lograr que los estudiantes se involucren activamente
en su propio aprendizaje, promoviendo la exploracion, la investigacién y el trabajo en equipo.
Facilitar el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas mediante
practicas desafiantes. A su vez implementar evaluaciones formativas que permite al docente
evaluar el avance de los estudiantes y ajustar la ensefianza segun sea necesario.

Proporcionar a los estudiantes retroalimentaciones oportunas y Utiles que les ayude a
identificar sus fortalezas y areas a mejorar. Reflexionar sobre el proceso de ensefianza y los
resultados obtenidos, identificando que funciona bien y que aspectos requieren ajustes,
estableciendo un compromiso de mejora continua en la practica docente, aprendiendo de la
experiencia y buscando nuevas estrategias lo que fomenta en el aula y un ambiente donde los
estudiantes se sientan seguros, valorados y motivados para participar y aprender, construyendo
relaciones positivas entre estudiantes y docentes, promoviendo el respeto y la colaboracion.

Observar un proceso significativo en el aprendizaje de los estudiantes con una mayor
comprension y aplicacion de los conceptos ensefiados, ayudando a los estudiantes a desarrollar
competencias esenciales que les seran Gtiles en su vida académica y personal. Estos logros
reflejan el impacto positivo que puede tener una planificacion didactica efectiva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje beneficiando tanto a los docentes como a los estudiantes. Al final el
objetivo es crear un entorno de aprendizaje enriquecedor y significativo que fomente el

desarrollo integral de los estudiantes.
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Implementacion

En el proceso de aprendizaje de las matematicas, especialmente en las primeras etapas de
la educacion, uno de los desafios mas importantes es lograr que los estudiantes establezcan una
relacion significativa entre los simbolos matematicos (grafia) y las cantidades que representan.
Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan dificultades al tratar de comprender como un numero
escrito en un papel se relaciona con una cantidad concreta o con una cantidad de objetos reales.

Las secuencias didacticas son una metodologia de ensefianza que organiza el aprendizaje
en una serie de pasos o etapas, de modo que los estudiantes puedan ir desarrollando
competencias de manera gradual y progresiva. Estas secuencias permiten que los docentes
estructuren el proceso de aprendizaje de manera logica, guiando a los estudiantes desde lo mas
simple hasta lo mas complejo, asegurando que cada concepto se asocie adecuadamente con las
representaciones concretas que faciliten su comprensién. En el caso de la relacion entre la grafia
y la cantidad, las secuencias didacticas pueden integrarse de manera efectiva para introducir y
reforzar el uso del material concreto. Al organizar actividades en secuencias bien planificadas,
los estudiantes tienen la oportunidad de experimentar y trabajar con las cantidades de manera
tangible antes de pasar a las representaciones simbélicas mas abstractas.

El aprendizaje activo y significativo de los que estudiantes no solo reciben informacion
de manera pasiva, sino que interactian activamente con el contenido a través de la manipulacion
de objetos, lo que mejora la comprension. Al pasar gradualmente del material concreto a la
grafia, los estudiantes desarrollan una comprension mas profunda de los conceptos matematicos,
integrando la teoria con la practica. Motivando, creando confianza con estas actividades
manipulativas y visuales aumentan la motivacion de los estudiantes y reducen la ansiedad

matematica, ya que el material concreto ofrece una forma tangible y accesible de abordar los
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problemas. Las secuencias didacticas permiten adaptar las actividades a diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, asegurando que todos los estudiantes puedan beneficiarse.

El uso de secuencias didacticas para reforzar el uso del material concreto es una
estrategia pedagogica fundamental para mejorar la relacion entre la grafia y la cantidad en el
aprendizaje de las matematicas. Al proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje
progresiva, en la que las cantidades se representan primero de forma tangible y luego de manera
simbolica, se facilita una comprensién mas profunda y duradera de los conceptos matematicos.
Esta metodologia no solo favorece el desarrollo cognitivo de los estudiantes, sino que también
fomenta su motivacion y confianza en las matematicas, aspectos esenciales para su éxito
académico a largo plazo.

El uso de material concreto en la resolucién de problemas matematicos es una estrategia
fundamental en la ensefianza de las matematicas, especialmente en las primeras etapas del
aprendizaje. Los materiales concretos permiten que los estudiantes visualicen, manipulen y
experimenten con conceptos matematicos, lo que facilita su comprension y les ayuda a hacer
conexiones entre la teoria y la practica. Las matematicas incluyen muchos conceptos abstractos
que pueden ser dificiles de entender solo con el uso de simbolos y nimeros. EI material concreto
permite representar estos conceptos de manera tangible y visual.

Al usar materiales como bloques, fichas o tarjetas numeéricas, los estudiantes pueden
realizar operaciones matematicas (como sumas, restas, multiplicaciones y divisiones) de manera
mas concreta. Estas representaciones visuales y manipulativas ayudan a los estudiantes a ver
cémo se distribuyen los nimeros en las operaciones, lo que facilita la comprension de conceptos
como la descomposicidn de nimeros o el agrupamiento de unidades. Los materiales concretos

permiten a los estudiantes experimentar con estrategias de resolucion de problemas, probando
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diferentes enfoques y observando los resultados de manera inmediata. El acto de manipular
objetos tangibles facilita que los estudiantes internalicen mejor los conceptos matematicos, ya
que la experiencia de aprender "haciendo” refuerza el conocimiento. Al poder ver y tocar el
material, los estudiantes no solo comprenden los resultados de una operacion, sino que también
entienden el proceso detras de ella. Esto contribuye a una comprension mas profunda y duradera.

La implementacidn de esta secuencia didactica disefiada para mejorar la resolucion de
problemas matematicos a través del uso del material concreto puede generar una serie de
resultados esperados que benefician tanto el aprendizaje de los estudiantes como el desarrollo de
sus habilidades matematicas y cognitivas. Los estudiantes desarrollaran mejores habilidades para
identificar, abordar y resolver problemas matematicos mediante el uso de estrategias practicas y
manipulativas. Al trabajar con material concreto, los estudiantes pueden experimentar, probar
diferentes soluciones y comprender como funcionan las estrategias en la resolucion de
problemas. Los estudiantes fortaleceran su capacidad para pensar de manera critica y logica al
interactuar con los materiales concretos. Esto los ayudara a tomar decisiones informadas, realizar
deducciones y establecer conexiones entre diferentes areas de las matematicas. EI uso de material
concreto en la resolucion de problemas matematicos es una estrategia educativa poderosa porque
ayuda a los estudiantes a visualizar, comprender y manipular conceptos abstractos de manera
mas accesible. Al involucrar a los estudiantes activamente en el proceso de aprendizaje, estos
materiales facilitan una comprension mas profunda y duradera de los conceptos matematicos,
desarrollando habilidades esenciales de resolucion de problemas que los acomparfiaran a lo largo
de su educacion.

Los estudiantes manejan una interpretacion e interés por la actividad que resalta e inspira.

La actividad es muy significativa ya que los estudiantes estan aprendiendo a través de la
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experiencia. Estas actividades llevan a que los estudiantes se interesen mas en la adquisicion
diaria de sus conocimientos, retienen el aprendizaje. La interpretacion e interés de los estudiantes
no surge de manera espontanea, sino que es el resultado de un proceso en el cual los docentes
juegan un papel crucial, creando ambientes de aprendizaje que favorezcan la curiosidad y la
participaciéon. Cuando los estudiantes se sienten que lo que estan aprendiendo tiene relevancia
para su vida cotidiana y esta relacionado con sus intereses, se genera un aprendizaje profundo y
significativo. Esta secuencia esta fundamentada y es caracteristica del constructivismo, que fue
popularizado por psicologos como Jean Piaget y Lev Vygotsky. El constructivismo propone que
los estudiantes construyen su conocimiento a través de la interaccién activa con su entorno. En
lugar de ser receptores pasivos de informacion, los nifios se convierten en actores de su propio
aprendizaje, lo que hace que el proceso sea mucho mas dindmico y efectivo. El uso del material
concreto en las clases de matematicas es una estrategia pedagdgica poderosa para fomentar el
interés y comprension profunda de los estudiantes. A través de herramientas fisicas y
manipulativas, los alumnos pueden experimentar y visualizar conceptos matematicos abstractos
de una manera tangible.

La monotonia hace que diariamente los nifios pierdan el interés por aprender, las clases se
vuelven aburridas y no se quieran estar mas en la misma. Trabajar diariamente por el
mejoramiento y dinamismo de las actividades hace que la educacion no se vuelva una obligacion
y que los estudiantes sean generadores de su propio aprendizaje y el de los demas. El aprendizaje
mediante la accidn tiene un impacto positivo en la memoria. Al manipular objetos y trabajar
fisicamente con los conceptos, los estudiantes no solo ven o escuchan el contenido, sino que
también lo tocan, lo mueven y lo experimentan. Esta clase de actividades no solo son

significativas para los nifios sino también para el docente en formacidon, generar un interés en una
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actividad con los nifios es algo que en esta era tan avanzada donde los nifios estan en la era de las
tecnologias, y atraer su atencion es todo un reto; pero se consiguio, se logré captar la atencién de
los estudiantes, haciendo un trabajo excelente, donde se cont6 con toda su participacion.

Esta clase de experiencias son muy significativas no solo para los estudiantes sino
también para los docentes en formacidn, ya que el proceso de innovacion es todo un reto, ya que
los avances en la educacion son enormes, los estudiantes dia a dia quieren explorar mas, quieren
conocer y avanzan, para los docentes en formacion es un reto lograr captar su atencion, lograr
que se interesen por todo lo que quiere dar a conocer, se deben volver innovadores a la hora de
transmitir el aprendizaje ya que los estudiantes aprenden a través de la innovacion, las estrategias
gue van de la mano de las diferentes herramientas.

El proceso de innovar con el uso del material concreto es un reto, pero un proceso muy
gratificante no solo para la docente encargada, para el docente en formacién y para loa
estudiante. Es un proceso en el cual todos aprenden, se interesan todos y poco a poco se logra
realizar el objetivo de la secuencia esto gracias a que el proceso de ensefianza y aprendizaje a
avanzado tanto durante los Gltimos tiempos que es un reto lograr que nuestros estudiantes capten
todo la informacion de manera facil y lo mas importante que logren retenerla en este caso
podriamos decir que se logrd que los estudiantes capten esa informacion ya que aprenden a

través de la experiencia, del juego o del reconocimiento.



33

Reflexion y Analisis de la Practica Pedagogica

La implementacidn de una secuencia didactica para fortalecer la relacion entre la grafia y
la cantidad en el area de matematicas con nifios de segundo grado puede generar una serie de
resultados positivos en su aprendizaje. Mejora en el reconocimiento de nimeros y su
representacion gréafica, los estudiantes logran una mayor capacidad para identificar y asociar
correctamente los nimeros con su representacion escrita, lo cual es fundamental para la
comprension de conceptos numéricos basicos. Al vincular la grafia con la cantidad, los nifios
desarrollan una mayor conciencia numérica y el fortalecimiento de la comprension de conceptos
matematicos basicos de la secuencia didactica permite que los nifios comprendan mejor la
relacion entre el nimero escrito y su cantidad correspondiente, facilitando su capacidad para
contar, ordenar y comparar nimeros de manera mas efectiva.

El desarrollo de habilidades motrices y cognitivas, al trabajar con actividades que
involucran tanto la escritura de los nimeros como la manipulacion de objetos (por ejemplo,
fichas o bloques), los estudiantes ejercitan habilidades motrices finas y cognitivas, lo cual
favorece su desarrollo integral, lo cual incrementa la participacion activa y el interés. La
implementacidn de actividades dindmicas y ludicas, dentro de la secuencia didactica, genera un
ambiente mas participativo y motivador para los estudiantes, promoviendo una actitud positiva
hacia el aprendizaje de las matematicas.

Lograr una mayor retencion de conceptos al utilizar la grafia y la cantidad en actividades
practicas y visuales, los estudiantes tienen mas oportunidades para asociar el contenido
aprendido con experiencias concretas, lo que contribuye a una mejor retencién de los conceptos
matematicos. El desarrollo de competencias de resolucién de problemas en la que los nifios

mejoran su capacidad para resolver problemas matematicos basicos al establecer una relacion
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mas clara y directa entre el nUmero escrito y las cantidades reales, facilitando su aplicacién en
situaciones cotidianas y la reduccion de errores comunes en la practica constante con la grafia y
la cantidad lo que ayuda a los estudiantes a reducir errores al escribir y leer numeros, y fortalece
su confianza en el uso de los nimeros dentro de contextos matematicos.

La experiencia de un docente al implementar una secuencia didactica puede ser bastante
enriquecedora, pero también presenta retos y aprendizajes. EI docente comienza con una
reflexion profunda sobre los objetivos de aprendizaje que desea lograr. Aqui se consideran las
necesidades de los estudiantes, los contenidos a ensefiar y las estrategias mas adecuadas para
facilitar el aprendizaje, dependiendo de los recursos disponibles, el docente tendra que decidir
entre usar tecnologia, materiales impresos, actividades practicas o recursos visuales. La
planificacién incluye como distribuir el tiempo, qué tipo de actividades realizar en cada sesion y
qué métodos seran mas efectivos.

Durante la implementacion, el docente puede encontrar que no todos los estudiantes
aprenden al mismo ritmo o tienen los mismos intereses. Aqui surge la necesidad de ser flexible y
ajustar la secuencia didactica segun las respuestas del alumnado, ya sea modificando las
actividades o proporcionando apoyo adicional a quienes lo necesiten, es posible que algunas
actividades no funcionen como se esperaba, 0 que surjan situaciones inesperadas. La capacidad
de adaptarse a estas circunstancias y replantear la secuencia es crucial. La implementacion de
una secuencia didactica también involucra mantener la dinamica del aula, gestionando la
participacion de los estudiantes, estimulando el trabajo en equipo, el respeto y la disciplina. El
docente debe estar atento a los niveles de atencion e involucramiento de los estudiantes. Durante
la ejecucion de las actividades, el docente va observando el desempefio de los estudiantes,

recogiendo informacion sobre su comprension y ajustando las actividades en funcién de esta



35

retroalimentacion. Después de cada clase o actividad, el docente reflexiona sobre el desarrollo de
la secuencia. ¢Se lograron los objetivos? ¢ Qué funciond bien y qué podria mejorarse? Esta
autoevaluacion permite un proceso de mejora continua y obtener retroalimentacion de los
estudiantes es fundamental para saber qué aspectos de la secuencia les resultaron mas
significativos, qué metodologias prefieren, o en qué puntos tuvieron dificultades.

Al final de la secuencia didactica, el docente evalua si los objetivos planteados fueron
alcanzados. Esto se realiza a través de diferentes métodos de evaluacion (pruebas, proyectos,
actividades practicas, etc.), y se considera tanto el producto final como el proceso de aprendizaje.
El docente utiliza la informacion recogida durante la implementacién (evaluacion formativa,
observaciones de aula, retroalimentacion de los estudiantes) para realizar ajustes y mejoras en
futuras secuencias didacticas. Aungue implementar una secuencia didactica puede ser un proceso
desafiante, al ver el progreso de los estudiantes y como logran adquirir nuevos conocimientos o
habilidades, el docente experimenta una sensacién de satisfaccion y éxito. Cada experiencia de
implementacidn contribuye al crecimiento profesional del docente, pues lo enfrenta a nuevos
desafios y lo obliga a reflexionar sobre sus propias practicas pedagogicas, generando un ciclo de
aprendizaje continuo.

La experiencia para el docente al implementar una secuencia didactica es un proceso
dinamico que incluye la planificacion, ejecucion, adaptacion, evaluacion y reflexion. Cada fase
ofrece tanto retos como oportunidades de crecimiento, tanto para el docente como para los
estudiantes. A medida que el docente reflexiona sobre su practica y se adapta a las necesidades
del grupo, desarrolla habilidades pedagdgicas mas robustas y mejora sus capacidades de

ensefianza.
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Conclusiones

El uso de material concreto, como bloques, abacos, tarjetas con nimeros, entre otros,
permitio que los estudiantes comprendieran de manera mas efectiva la relacion entre la grafia
numérica y la cantidad representada. La manipulacion de estos materiales ayudo a los nifios a
visualizar de manera tangible el concepto abstracto de los numeros, lo que favorecié su
aprendizaje. La utilizacion de recursos manipulativos hizo que los nifios se sintieran mas
motivados y comprometidos con el aprendizaje de las matematicas. Las actividades ludicas y
practicas con materiales concretos generaron un ambiente de aprendizaje mas interactivo y
atractivo, lo que incrementd la participacién y el entusiasmo en las clases.

La flexibilidad del material concreto permitié que se adaptaran las actividades a las
necesidades individuales de los estudiantes. Aquellos con mayor dificultad pudieron avanzar a su
propio ritmo, mientras que los mas avanzados tuvieron la oportunidad de profundizar en los
contenidos. Esto favorecid la inclusion de todos los estudiantes, respetando sus diferentes ritmos
de aprendizaje. Las actividades practicas y repetitivas con material concreto contribuyeron a una
mejor retencion de conceptos, ya que los estudiantes no solo escuchaban o leian sobre las
relaciones grafia-cantidad, sino que las experimentaban de manera directa. Esto permitio una
mayor consolidacion de los conocimientos adquiridos.

Aunque se observo un avance significativo durante el periodo de implementacion del
proyecto, se evidenci6 que para consolidar completamente la relacion grafia-cantidad y asegurar
la transferencia del aprendizaje a situaciones mas abstractas, es fundamental dar continuidad al
uso del material concreto. Los estudiantes necesitardn méas tiempo y actividades de seguimiento
para afianzar el vinculo entre la grafia y la cantidad. El enfoque de ensefianza basado en la

manipulacion de materiales concretos también generd un ambiente mas dinamico y positivo en el
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aula. La interaccion entre los estudiantes y su involucramiento en actividades grupales ayudaron
a fortalecer las relaciones interpersonales y el trabajo en equipo, creando un clima mas
cooperativo y de aprendizaje mutuo.

El uso del material concreto en el fortalecimiento de la relacion grafia-cantidad en los
nifios de segundo grado en el Centro Educativo San Miguel Arcangel School demostrd ser una
estrategia eficaz para mejorar la comprension de conceptos matematicos fundamentales. No solo
permitio a los estudiantes consolidar sus conocimientos, sino que también fomentd su interés,
participacion activa y desarrollo de habilidades cognitivas y motoras. Sin embargo, para asegurar
que los logros sean sostenibles y duraderos, se debe mantener el uso de estos recursos de manera

continua y complementaria con otras metodologias que favorezcan la comprension matematica.
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