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Resumen
Este proyecto de investigacion-creacion explora fragmentos y elementos estructurales de tres
obras del compositor colombiano Luis Antonio Calvo mediante la integracion de sonidos de
vasijas de barro de Raquira y técnicas de produccién musical contemporaneas, como el sampling
y los loops, enmarcado en la estética sonora del movimiento house, donde se busca conectar la
tradicion musical y artesanal colombiana con un contexto moderno y global.
El proceso creativo incluyo etapas de preproduccion, produccion y postproduccion. Durante la
primera, se investigaron referentes artisticos, se emplearon categorias analiticas para organizar
los sonidos y se capturaron muestras sonoras de vasijas de barro y de instrumentos tradicionales
colombianos. En las segundas etapas, se utilizaron herramientas del DAW Ableton Live para
manejar los samples, elaborar matices sonoros y construir una composicion que integra los
elementos ritmicos y melddicos de las obras seleccionadas.
Las conclusiones destacan el potencial del house como foco para reinterpretar el legado cultural
y plasmarlo hacia audiencias futuras. Este proyecto describe la introduccion a la experimentacion
sonora planteada y abre posibilidades para futuras investigaciones y producciones mas integrales
que continuen articulando elementos tradicionales en la misica moderna.

Palabras clave: house, sampling, legado, barro, produccion.



Abstract
This research-creation project explores the reinterpretation of three works by Colombian
composer Luis Antonio Calvo through the integration of sounds from Raquira clay vessels and
contemporary music production techniques, such as sampling and loops. Framed within the sonic
aesthetics of the house movement, the project seeks to connect Colombian musical and artisanal
traditions with a modern and global context.
The creative process included the stages of preproduction, production, and postproduction.
During preproduction, artistic references were studied, analytical categories were used to
organize the sounds, and audio samples of clay vessels and traditional Colombian instruments
were captured. In the production stage, tools from the DAW Ableton Live were employed to
manipulate the samples, design unique sonic textures, and construct a composition that integrates
the rhythmic and melodic elements of the selected works.
The results highlight house music's potential as a platform for reinterpreting cultural heritage and
projecting it to future audiences. This project outlines an introduction to the proposed sonic
exploration, opening possibilities for further research and more comprehensive productions that
continue to reinterpret traditional elements in modern music.

Keywords: house, sampling, heritage, clay, production.
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Introduccion

En el amplio campo de la produccion musical, se abordan multiples aspectos que van
desde la industria de la musica, la grabacién en vivo, el posicionamiento de una obra en el
mercado, hasta la captura, produccion, postproduccion y mezcla de sonido. Este ecosistema
incluye un complejo conjunto de decisiones influenciadas por variables econdmicas, estéticas y
artisticas. Sin embargo, también existe un &mbito paralelo y profundamente creativo: el de la
exploracion sonora. Este espacio se dedica a la busqueda de sonidos Unicos y auténticos que
trasciendan lo convencional, abriendo puertas hacia territorios inexplorados (Juan de Dios y
Gonzélez, 2020).

El eje tematico planteado en este proyecto de investigacion-creacion se centra en la
"sintesis y sampling", a traves del desarrollo de un producto sonoro que utiliza técnicas
contemporaneas como el sampleo y los loops, con un enfoque en la transformacion del sonido.
Este proceso, involucrado en el movimiento house, proporciona un contexto ideal para articular
sonidos tradicionales al tiempo que se crean atmosferas modernas e inmersivas.

El proyecto explora la tradicion musical de la region andina colombiana, eligiendo ritmos
emblematicos como la danza, el pasillo y el bambuco, donde los sonidos ancestrales adquieren
una nueva vida gracias al uso de instrumentos de barro. Este material no solo enriquece la paleta
sonora con texturas y resonancias Unicas, sino que también rinde homenaje a la artesania local de
Raquira, un municipio reconocido por su legado ceramico. Las vasijas de barro empleados en
este proyecto simbolizan la conexion entre la tierra, la historia y las generaciones de artesanos
que han dado forma a este patrimonio cultural.

Por otra parte, el hilo conductor melédico de esta creacion se encuentra en las obras del

compositor colombiano Luis Antonio Calvo, cuya sensibilidad musical y legado han sido
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fundamentales para la masica andina. Mediante el uso de técnicas como el sampling, el proyecto
busca incorporar fragmentos y elementos estructurales de tres de sus obras mas iconicas:
Malvaloca, EI Republicano y Entusiasmo. Estas piezas, que reflejan la riqueza melddica y
emocional de Calvo, se combinan con los ritmos repetitivos y envolventes tipicos del house,
creando una experiencia sonora que une lo tradicional con lo actual.

El movimiento house, con su capacidad para integrar diversas influencias, es clave en
este proyecto. Segun Brewster y Broughton (2006), el house no solo se define por sus patrones
repetitivos y su energia ritmica, sino también por su habilidad para integrar elementos culturales
y transformarlos en un lenguaje musical global. Este enfoque permite que los sonidos
tradicionales de la region andina, fusionados con técnicas modernas de produccion musical,
cobren vida bajo una nueva luz, proyectando el legado de Calvo y la tradicion de Raquira hacia

un contexto universal.
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Planteamiento tematico

La musica, como expresion cultural, ha sido a lo largo de las épocas como un puente
entre lo tradicional y lo moderno, permitiendo que las identidades locales dialoguen con
contextos globales. Este proyecto busca explorar esa conexién a través de la incorporacion de
fragmentos y elementos estructurales de las obras del compositor colombiano Luis Antonio
Calvo, utilizando técnicas contemporaneas como el sampling y los loops, enmarcadas en el
movimiento house. Este género musical, nacido en Chicago en los afios 80, ha demostrado ser un
vehiculo para la intervencion cultural, integrando influencias de diversos estilos y contextos, tal
como sefiala Brewster y Broughton (2006), quienes destacan su capacidad de fusionar lo pasado
y lo presente en una experiencia sonora inmersiva.

Luis Antonio Calvo, un referente musical clave de la region andina colombiana, capturo
en las obras seleccionadas la esencia de ritmos como el bambuco, el pasillo y la danza. Su obra,
profundamente arraigada en mencionada region, evoca un sentido de pertenencia y memoria
colectiva. En este contexto, el movimiento house permite manipular y estructurar estos sonidos a
través de técnicas como los loops, que repiten y transforman patrones melddicos, y el sampling,
que extrae fragmentos sonoros para moldear una estética, dando lugar a una idea moderna de este
legado cultural.

Raquira, reconocida como la “capital de la ceramica” en Colombia, ofrece una conexion
simbdlica y sonora Unica para este proyecto. Sus vasijas de barro, moldeadas por artesanos a
través de generaciones, no solo representan una tradicién, sino que también contienen un
potencial acUstico especial. Estas texturas sonoras se incorporan como samples, permitiendo que

el barro se transforme en un elemento protagonista en la producciéon musical. Al integrarlo con
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los ritmos house, este proyecto busca fusionar lo tradicional con lo actual, estableciendo un
dialogo que trascienda limites estilisticos.

El movimiento house, caracterizado por sus ritmos repetitivos y atmosferas envolventes,
proporciona un marco estético y técnico ideal para esta investigacion. Segun Brewster y
Broughton (2006), el house no solo es un género musical, sino una plataforma para la innovacién
y la inclusion de sonidos diversos. Al combinar las obras de Calvo con los elementos sonoros del
barro con los loops y las técnicas electrnicas modernas, este proyecto se posiciona como una
invitacion a continuar explorando coémo la musica electrénica puede revitalizar y dar lugar
estético sonoro al patrimonio cultural colombiano.

Finalmente, la pregunta que guia esta investigacion es:

¢Cudles técnicas de sampleo y loops se pueden incorporar en tres obras de Luis Antonio
Calvo y sonidos no convencionales capturados de vasijas de barro, y enmarcandose en la estética
musical del house?

Este cuestionamiento orienta la intencion del proyecto: explorar el legado musical y
artesanal colombiano mediante la integracion de técnicas de produccion, utilizando el
movimiento house como plataforma para conectar una identidad cultural local con las
expresiones globales. El resultado es una propuesta que busca conservar la esencia de lo

tradicional mientras se proyecta hacia un futuro creativo e inclusivo.
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Objetivos

Objetivo general

Explorar técnicas de sampleo y loops mediante elementos estructurales de tres obras de
Luis Antonio Calvo y sonidos no convencionales capturados de vasijas de barro, enmarcandose
en la estética masical del house, con el fin de crear una obra musical propia que articule tradicion
y contemporaneidad.
Objetivos especificos

Investigar referentes musicales del house, con énfasis en las técnicas de produccion
utilizadas por artistas como Daft Punk, para comprender la aplicacion de técnicas de sampling y
loops e integrar los sonidos capturados en una composicion original.

Capturar sonidos a partir de vasijas de barro mediante técnicas de microfonia y sampleo,
explorando su potencial para integrarlos en un &mbito musical contemporaneo.

Producir una obra musical que combine elementos del house con aspectos tradicionales
colombianos, incorporando tres obras de Luis Antonio Calvo como Malvaloca, Entusiasmo y El

Republicano, buscando una interaccion estética entre ambos géneros.
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Justificacion

La variedad de objetos de barro, las composiciones de Calvo y las técnicas modernas de
produccion musical como el sampling y el uso de loops, permiten un dialogo fluido entre lo
tradicional y el uso de las herramientas digitales para la transformacion del sonido. Este proyecto
se convierte asi en un testimonio de como la musica, la artesania y la tecnologia pueden
integrarse permitiendo asi una adaptacion cultural.

La eleccién de trabajar con objetos de barro y la incorporacion de las composiciones de
Luis Antonio Calvo no solo buscan explorar la misica en esta regién sino variar un concepto,
encontrar otra percepcion a través de la sintesis del sonido, la tradicion y la innovacion,
transformando el barro de Raquira en un medio para contar otra historia sonora que resuene con
la autenticidad de la region andina colombiana y adaptandola al espiritu dinamico del house.

A partir de los loops de obras de Calvo, se desarrollaran composiciones musicales
originales que exploren la union entre la musica tradicional y la estética repetitiva y envolvente
caracteristica del house. La eleccion de trabajar con elementos cotidianos como la arcilla, un
elemento comin en la mayoria de los hogares colombianos, abre la puerta a una caracteristica de
identidad Unica. A través de la sintesis del sonido y sampling, esta eleccion busca dar forma a
una propuesta que va mas alla, indagando creativamente en las oportunidades que ofrece un
recurso tan comdn como la arcilla.

Cabe destacar que el Maestro Luis Antonio Calvo ha dejado un legado importante en la
musica colombiana, con un promedio de mas de 50 obras compuestas como intermezzos,
pasillos, valses, tangos, himnos, danzas y nocturnos. Una de las razones de motivacion de la
investigadora principal de este producto creativo es la participacién como intérprete en la

Estudiantina Colombia y procesos de formacion en la Academia Luis A Calvo en la ciudad de
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Bogot4, donde ha despertado una profunda fascinacion por las obras del maestro Calvo, asi como
el analisis de estas y las sonoridades que se establecen en los formatos instrumentales empleados
como el tiple, la bandola y la guitarra, establece un puente entre la tradicién y las posibilidades
que el house ofrece para explorar y dar un lugar a este legado.

La UNAD, como espacio de aprendizaje y fomento de la diversidad cultural, encuentra en
este proyecto una manifestacién de su compromiso con la promocion y preservacion de las
expresiones artisticas colombianas. La combinacién de elementos tradicionales con la
innovacion y exploracion sonora refleja los valores de la universidad en cuanto a la apertura a
nuevas formas de expresion y la valorizacion de las raices culturales.

Para los estudiantes y egresados de la UNAD, este proyecto se convierte en una ventana
hacia una educacion que va mas alla de las aulas convencionales. La integracion de elementos
tradicionales y contemporaneos no sélo amplia sus horizontes musicales, sino que también les
brinda la oportunidad de explorar la conexidn entre la creatividad y la herencia cultural,
ofreciendo a los estudiantes una experiencia que va mas alla de lo meramente académico.
Asimismo, participar en la creacion de musica a través de objetos de barro no solo impulsa
habilidades técnicas, sino que también fomenta el orgullo y la identidad cultural. La conexion
entre la tradicion musical, representada por las composiciones de Luis Antonio Calvo, el house y
la materializacion sonora a través de objetos de barro, establece una sinergia Unica que enriquece

los programas académicos de la UNAD.
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Marco tedrico

Este apartado presenta los conceptos fundamentales, referentes historicos y técnicos que
sustentan el desarrollo del proyecto, uniendo las raices del movimiento musical house, la técnica
del sampling, las obras de Luis Antonio Calvo y el uso de vasijas de barro de Raquira como
elementos sonoros innovadores. La investigacion destaca como estas piezas convergen para dar
forma a una propuesta artistica que explora elementos estructurales tradicionales y la proyecta a
nuevas generaciones.

Introduccién al uso de samples en la musica.

El sampling, definido como la reutilizacion de fragmentos sonoros preexistentes en
nuevas composiciones, es una técnica central en la masica contemporanea. Mark Katz (2010)
argumenta que la tecnologia ha transformado el panorama musical, permitiendo reinterpretar
sonidos y dotarlos de nuevos significados. Este proceso, que comenzé en los afios 70 con el hip-
hop, encontro en la musica electrénica un espacio fertil para su expansion.

En este proyecto, el sampling se aplica a elementos no convencionales como las vasijas
de barro, cuya resonancia, textura y timbre aportan cualidades Unicas a la composicion. Ademas,
los instrumentos tradicionales colombianos: guitarra, tiple y bandola; y las obras de Luis Antonio
Calvo sirven como base para una exploracion que combina lo tradicional con lo actual.

Daft Punk y el uso de samples como referencia.

Daft Punk, icono de la musica electrénica, ha revolucionado el uso del sampling al
transformar fragmentos de canciones de funk, disco y rock en piezas innovadoras. En albumes
como Discovery (2001), el ddo francés demuestra como los samples pueden fusionar elementos

retro con tecnologias modernas, creando un puente entre pasado y presente. Segin Kembrew
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McLeod (2005), su trabajo no solo recontextualiza sonidos, sino que eleva la nostalgia al &mbito
de lo innovador.

Este proyecto toma inspiracion de la metodologia de Daft Punk para la incorporacién de
elementos estructurales de obras tradicionales como Entusiasmo, El Republicano y Malvaloca,
de Luis Antonio Calvo. Asi, se busca un paralelismo: utilizar los sonidos tradicionales
colombianos y los materiales de barro para establecer un dialogo entre la musica histérica y las
técnicas electronicas actuales, integrando tradicion e innovacion.

Frankie Knuckles

Conocido como el "padre del house”, fue una figura central en la creacion y desarrollo de
este género musical. En los afios 80, en Chicago, comenz6 a mezclar musica disco con elementos
electronicos en la famosa discoteca Warehouse, lo que llevé a la creacion del sonido Unico que
se conoce hoy como house. Su estilo, profundamente influenciado por el soul y la musica disco,
le dio un toque emocional a la mdsica que conectaba a las personas de una manera Unica. A
través de sus mezclas y producciones, Frankie Knuckles no solo ayudé a definir el house, sino
que también cred un legado que sigue vivo en la actualidad.

Masters at Work.

Es un dio que con el paso del tiempo, ha logrado evolucionar y transformar el house.
Desde los 90s, su capacidad para fusionar géneros como la salsa, el jazz y la musica latina con el
house ha sido fundamental en la creacion de un sonido unico, conocido como “Latin house". Esta
habilidad para mezclar ritmos y tradiciones musicales les ha permitido no solo redefinir el house,
sino también atraer la atencién de productores de diferentes géneros, ampliando el impacto de su
mausica. Su aloum Nuyorican Soul (1997) es un claro ejemplo de como lograron darle una nueva

dimension al house, integrando influencias diversas sin perder la esencia del género,
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convirtiéndose en una de las propuestas mas innovadoras y emocionantes dentro de la musica
electronica.
El movimiento musical house como base conceptual.

El house, surgido en Chicago durante los afios 80, representa la interseccién de la musica
disco, el uso de tecnologia y una cultura de inclusidn. Este género se caracteriza por su estructura
repetitiva, su capacidad de generar atmdsferas hipnéticas y su habilidad para incorporar
elementos de otros estilos. Segun Brewster y Broughton (2006), el house es un género
"modular”, que se enriquece al integrar influencias diversas, incluyendo ritmos y sonidos que
evocan herencias culturales.

En el contexto de este proyecto, el house ofrece una plataforma para explorar la textura y
el ritmo derivados de las vasijas de barro y las obras de Calvo. La repetitividad inherente al
género se amplifica con loops de barro y sonidos tradicionales, creando una experiencia
inmersiva que conecta con la esencia de la musica andina.

Estructura ritmica del house y su protagonismo en el proyecto.

Compas. El house se caracteriza por emplear un compas de 4/4 con un enfoque constante
en el "four-on-the-floor", donde el bombo marca cada pulso del compas.

Groove percusivo. Complemento de hi-hats, snares y elementos ritmicos sincopados que
enriquecen la textura sonora y generan dinamismo a la obra.

El ritmo constante serd la base para articular los sonidos tradicionales de las vasijas de
barro, integrandolos como percusion organica dentro del groove del house. Los elementos
estructurales de las obras de Luis Antonio Calvo se convertiran en material de sampleo,

adaptandolos para articular con las repeticiones y progresiones del house. Los loops extraidos de
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las melodias de Calvo y los sonidos de las vasijas de barro estableceran patrones que permitan
mantener la coherencia ritmica mientras progresan las capas sonoras.

Las piezas de house suelen tener una estructura predecible que incluye introduccion,
desarrollo y "breakdowns", donde los elementos se descomponen para luego aparecer con mayor
intensidad. Desde este punto, se guiara la estructura de esta produccién, integrando pausas
estratégicas para destacar los elementos tradicionales y prepararlos para la interaccion con el beat
del house.

Vasijas de barro: caracteristicas sonoras y simbologia.

El barro, material emblematico de Raquira, no solo es un simbolo de identidad cultural,
sino también un recurso acustico. Al moldear vasijas, los artesanos crean objetos con
propiedades resonantes nicas que al ser utilizados como instrumentos, generan timbres y
texturas inusuales. En este proyecto, las vasijas son grabadas y manipuladas digitalmente para
integrarse como samples, permitiendo una exploracion sonora que evoca la tradicion artesanal.

Como sefiala Paul Hegarty (2007), el uso de materiales no convencionales en la musica
contemporanea expande las fronteras creativas, cuestionando las limitaciones de los instrumentos
tradicionales. Las vasijas de barro se convierten aqui en un vehiculo artistico que conecta el
sonido directamente con la identidad cultural de Raquira, moldeando no solo objetos, sino
también nuevas narrativas sonoras.

Luis Antonio Calvo y la musica tradicional colombiana.

Luis Antonio Calvo es un pilar de la masica tradicional colombiana. Las obras

seleccionadas capturan la esencia de ritmos como el pasillo, el bambuco y la danza, géneros que

forman parte del ADN cultural de Colombia. Este proyecto selecciona tres de sus composiciones
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mas emblematicas: Entusiasmo, El Republicano y Malvaloca; como base para un ejercicio de
exploracion sonora.

Las piezas son deconstruidas y adaptadas mediante el uso de samples, loops y texturas
electrénicas. Esto no solo rinde homenaje al legado de Calvo, sino que al igual que el trabajo de
Daft Punk, transforma las obras en un lenguaje contemporaneo que dialoga con audiencias
modernas. Particularmente, estos dos artistas lograron captar y transmitir la esencia de un sonido
que aunque profundamente arraigado en las influencias culturales y musicales de sus contextos,
se proyectd con una modernidad que trascendio su tiempo. Estudio501 (2024) relata brevemente
la vida de Luis Antonio Calvo.

La tecnologia como mediadora en la creacion musical.

La manipulacion digital de sonidos permite una flexibilidad creativa que amplia las
posibilidades compositivas. Katz (2010) sostiene que las herramientas tecnoldgicas no solo
facilitan la creacién musical, sino que también desafian las nociones de autenticidad y
originalidad, al permitir que elementos preexistentes adquieran nuevos significados.

En este proyecto, la tecnologia actia como puente entre el pasado y el presente. Los
sonidos capturados de las vasijas de barro son tratados mediante técnicas digitales para generar
matices sonoros ricos y dindmicos. Esto complementa los fragmentos de instrumentos
tradicionales y las estructuras ritmicas propias del house, culminando en piezas musicales que
fusionan lo ancestral con lo moderno.

Tradicién, tecnologia y house.
El proyecto establece un dialogo entre tradicion y modernidad, utilizando el house como

marco estructural para incorporar elementos culturales colombianos. El uso de vasijas de barro y
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obras de Calvo como fuentes sonoras, junto con la técnica del sampling, refleja un enfoque

innovador que resalta la riqueza de la musica tradicional en un contexto global contemporaneo.
Asi, este proyecto se posiciona como un ejemplo de cémo la tecnologia, la tradicion y la

creatividad pueden entretejerse en una pieza musical que integra tanto el pasado como el futuro

de un concepto dentro de la musica colombiana.
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Metodologia

La metodologia de este proyecto se enmarca en un foco de investigacidén-creacion, que
combina la exploracion artistica con la produccion técnica y creativa, permitiendo el desarrollo
de un producto musical propio. A continuacién, se muestran las etapas clave que estructuran el
proceso.

Modelo investigativo.

El modelo investigativo trabajado es el de investigacidn-creacion que permite abordar
problemas estéticos, técnicos y culturales, integrando anélisis conceptual y experimentacion
practica. Esta propuesta busca contribuir tanto al ambito académico como al cultural. La
produccién musical resultante tiene como objetivo ser accesible al publico general, combinando
tradicion y modernidad mediante un foco creativo.

Proceso creativo y de creacion.

Se partio de un analisis de dos bases fundamentales: el movimiento house y el legado de
Luis Antonio Calvo. En el primero se estudiaron sus raices, evolucion, caracteristicas sonoras, y
referentes clave como Daft Punk, explorando como estos artistas integran samples y texturas
electronicas en sus composiciones. En el segundo se investigaron sus obras: El Republicano,
Entusiasmo y Malvaloca, identificando elementos ritmicos, melddicos y armoénicos distintivos
que sirvieran de base para la adaptacion sonora.

Paralelamente, se exploraron antecedentes en el uso de instrumentos de barro en
contextos sonoros experimentales y tradicionales, destacando su potencial para fusionarse con
estéticas contemporaneas.

Metodologia de analisis. Para estructurar el analisis de los materiales, se establecieron las

siguientes categorias analiticas: la sonoridad, que refiere a la comparacion de los timbres y
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caracteristicas acusticas de las vasijas de barro con instrumentos convencionales; la
transformacion digital, que evalUa el impacto de los procesos de edicidn y efectos aplicados en
Ableton Live sobre los sonidos grabados; y la estructura musical, donde se realiza la
identificacion de patrones melddicos y ritmicos en las obras de Calvo y su adaptacion a formatos
del house.

Preproduccion. Seleccion de materiales como la recoleccion de vasijas de barro de
Raquira y andlisis de sus propiedades acusticas mediante grabaciones preliminares.

Grabacion de instrumentos tradicionales: Captura de guitarra, tiple y bandola
interpretando fragmentos de las obras seleccionadas de Calvo, asegurando un registro claro y
expresivo.

Disefio de la paleta sonora. Creacion inicial de samples y loops a partir de las
grabaciones, organizados segun categorias como percusion, texturas y melodias.

Produccion. grabacion y procesamiento de la captura definitiva de los sonidos e
instrumentos en estudio, utilizando micréfonos de alta sensibilidad. Los samples fueron
procesados digitalmente en Ableton Live mediante técnicas como modulacién, reverb,
ecualizacion y compresion para resaltar sus caracteristicas sonoras.

Composicién y arreglo. Integracion de los samples y loops con elementos electronicos
propios del house, como beats sincopados y lineas de bajo adaptadas desde la guitarra. Cada obra
de Calvo fue explorada partiendo de su esencia original, pero incorporando estructuras
modernas.

Postproduccidn. se realiza la mezcla como ajuste de niveles, paneo y efectos para
equilibrar los elementos organicos y electrénicos en las piezas para la optimizacion final del

sonido y garantizar calidad en diversos dispositivos de reproduccion.
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Proceso creativo
Preproduccion

La etapa de preproduccion en este proyecto de investigacién-creacion se centrd en
establecer los fundamentos conceptuales, técnicos y estratégicos necesarios para explorar y
desarrollar la conexion entre la tradicion musical de la region andina colombiana como el
bambuco, pasillo y danza; los sonidos no convencionales y el movimiento house. Este proceso
abarcd tanto la seleccion de referentes sonoros y culturales como la planificacion de las técnicas
y herramientas a emplear.

Se definid el eje tematico del proyecto, basado en el sampling y sintesis del sonido,
mediante la exploracion de tres obras del compositor Luis Antonio Calvo: Malvaloca, El
Republicano y Entusiasmo. Estas composiciones fueron seleccionadas por su riqueza melddica-
armoénica y su capacidad de evocacion, representando un punto de partida ideal para explorar el
tratamiento entre lo tradicional y lo contemporaneo. EI movimiento house, con su enfoque
repetitivo, el sampling y la creacion de atmdsferas, se determind como el marco estético para
esta integracion y estructuracion de sonidos. Para ilustrar el proceso de creacion de la obra, se ha
documentado en video el desarrollo de la produccion musical. En Proceso creativo - Proyecto
Arcilla Sonora (Noguera, 2025), se puede apreciar la composicidn e integracion de elementos
estructurales de la masica de Luis Antonio Calvo con la estética del house. Este material
complementa la construccion sonora del proyecto.

Catalogacion de referentes

En esta fase, se realizd un analisis de referentes artisticos que han utilizado el sampling

como herramienta creativa. Entre ellos, se destacd el trabajo del dio francés Daft Punk, icono del

house y la masica electronica contemporanea, reconocidos por su capacidad de integrar sonidos
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innovadores y texturas melédicas en producciones alucinantes. Su enfoque vanguardista en el
uso de samples y su habilidad para recrear obras clésicas, inspiraron el foco creativo de este
proyecto. Ademas, se investigaron practicas de produccion relacionadas con el empleo de objetos
cotidianos como fuentes sonoras, lo que fortalecio la eleccion de las vasijas de barro como
elementos clave en la composicion.
Planeacion técnica y seleccion de recursos

Se determinaron las herramientas y equipos a utilizar durante el proceso creativo,
haciendo uso del DAW Ableton Live como medio principal para la edicion, manejo y mezcla de
los sonidos, y adicionalmente Protools para detalles en los samples de las vasijas. También se
usaron técnicas de microfoneo para capturar las caracteristicas de las vasijas de barro, como su
resonancia y textura. Entre los microfonos seleccionados estuvieron aquellos adecuados para
captar frecuencias bajas y detalles en las texturas.
Recoleccion de material sonoro

Se realiz6 un trabajo de campo donde se seleccionaron vasijas de barro que ofrecieran
diferentes tonalidades y resonancias. Estas fueron grabadas utilizando diversas técnicas de
microfoneo, con el objetivo de capturar una gama amplia de sonidos: desde percusiones
profundas hasta timbres mas agudos y melddicos. Paralelamente, se grabaron fragmentos de
guitarra, tiple y bandola para preservar la esencia melddica y armonica de las obras de Calvo.
Disefio de categorias analiticas

Para dar estructura a los sonidos recopilados, se definieron categorias analiticas que
facilitaron su clasificacion y uso en el proyecto. Estas categorias incluyeron caracteristicas
timbricas, determinando identificacion de texturas, resonancias y tonos especificos de los

sonidos; la funcionalidad musical, que determiné su rol en la composicidén, como percusiones,
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elementos melddicos o generadores de atmdsferas; y la relacién con el movimiento house,
analizando su adaptabilidad a patrones repetitivos, loops y manipulacion digital.
Produccion

En esta etapa del proceso creativo, se ejecutaron las ideas planteadas en la preproduccion,
integrando los elementos conceptuales, técnicos y estéticos hacia la elaboracién del producto
sonoro. A continuacion, se muestran las vasijas de barro:
Figura 1

Vasijas de barro

N/

Grabacion de sonidos base

Instrumentos de barro: se capturaron los sonidos producidos por vasijas de barro
provenientes de Raquira, explorando su capacidad timbrica y resonancias naturales, para esto, se
usaron técnicas de microfonia y se emplearon micréfonos de condensador como: AKG P170,
Rode M5, micréfono de cinta R1 MK2, Neumann TLM 102; para evaluar la captura de los

sonidos emitidos por el Chorote, instrumento predilecto por su cuerpo y riqueza sonora.



Tabla 1.

Técnicas de microfoneo chorote
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Técnica de Descripcion Micréfonos
microfoneo
Par espaciado Se usan dos micr6fonos colocados a una distancia de 20  Rode M5
AB cm entre si. Alli se resaltan las caracteristicas resonantes
y tridimensionales del chorote al integrarlo con el
entorno.
Par espaciado  Se utiliza la misma caracteristica del espaciado A-B, - Rode M5
sumando un microfono en el centro superior de los
con 3 P - AKG P170
otros, permitiendo la captura tanto los elementos
micréfonos : .
cercanos como las reverberaciones en el ambiente.
X-Y a90° Esta técnica consiste en ubicar dos microfonos en un Rode M5
angulo de 90° con sus cépsulas cercanas, pero sin
tocarse. Se enfatiza el detalle sonoro directo del chorote.
ORTF Combina dos micréfonos a 110° y separados por 17 cm, Rode M5
simulando la percepcion auditiva humana. Esto
representa un estéreo natural y espacioso, perfecta para
resaltar los matices tonales del chorote.
NOS a 90° Utiliza dos microfonos a 90° y separados por 30 cm. Rode M5
Ofreciendo un sonido estéreo mas abierto y con mayor
énfasis en capturar las resonancias y dinamicas del
chorote.
Blumlein Dos microfonos bidireccionales en un angulo de 90°, - Golden Age
formando un patrdn estéreo que capta tanto el sonido
P que cap R1 MK2
directo como el reflejo sonoro. Se obtiene un resultado
- Neumann

realista y envolvente del chorote.

TLM 102




Figura 2

Chorote: grabacion par espaciado A-B

Figura 3

Chorote: grabacion par espaciado a tres micréfonos
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Figura 4

Chorote: grabacion X-Y a 90°

Figura 5

Chorote: grabacion ORTF

Figura 6.

Chorote: grabacion NOS 90°

| —
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Figura 7

Chorote: grabacion Blumlein

Las anteriores técnicas utilizadas en la grabacion del chorote, fueron pensadas
inicialmente como un ejercicio exploratorio para capturar las caracteristicas sonoras de este
objeto desde diversas perspectivas. Esto permitié analizar la resonancia, las texturas y los
matices que el chorote podia ofrecer, sin embargo, tras ese analisis de los resultados se concluyo
que estas técnicas eran excesivas para el objetivo especifico del proyecto, dado que el interés
principal radica en capturar un pequefio fragmento de audio de golpes en el chorote, y una
grabacién en mono resultaba suficiente para lograr las necesidades técnicas y artisticas del
producto. En este caso, la riqueza y profundidad que ofrecen las técnicas estéreo no son
meramente esenciales, ya que esos fragmentos de sonido no requieren una apreciacion espacial
compleja para su posterior procesamiento y uso en samples.

Tipos de golpes: Se registraron golpes con diferentes intensidades, raspados y técnicas de
friccidén para ampliar el rango de texturas y dinamicas disponibles. El video destaca la

integracion de metal y madera en grabaciones tradicionales (Noguera, 2024).
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Instrumentos tradicionales: Se grabaron fragmentos de guitarra, tiple y bandola basados
en las obras seleccionadas de Luis Antonio Calvo: Malvaloca, El Republicano y Entusiasmo.
Ejemplo video donde refleja la grabacion de un fragmento de Entusiasmo interpretado en la
bandola (Noguera, 2024).

Figuras8y 9

Grabacion tiple

Seleccion de obras: Las piezas grabadas incluyeron pasajes de Malvaloca, El Republicano
y Entusiasmo, manteniendo su esencia melddica, pero permitiendo su posterior manipulacion.

Ver Figura 10.
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Figura 10.

Fragmentos de las obras: “Entusiasmo, Malvaloca y El Republicano™
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Edicion y Limpieza de Sonido

Se realizd un proceso de limpieza de las grabaciones de los golpes de las vasijas
utilizando herramientas como iZotope RX y Spectral De-noise para eliminar ruidos no deseados,
como clics y reverberaciones excesivas.

Figura 11y 12

iZotope RX y Spectral De-Noise

al noise em  Curve Threshold  Reduction

Los sonidos se recortaron y normalizaron usando el DAW Pro Tools para garantizar un
nivel 6ptimo en el proceso de produccion. Se observa el empleo de Fade Out al finalizar cada
fragmento, en las figuras 13 y 14.

Figuras 13y 14

Ajuste sonidos de golpes en vasijas de barro.

M

V.
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Creacion de Samples

Los fragmentos de sonidos se seleccionaron segun su funcionalidad: percusiones,
elementos melddicos y de texturas. A través del plugin de Pro Tools: Structure Free, se
modifican estos sonidos seleccionados para lograr mencionada funcionalidad a través del uso de
parches, pitch, uso de envolventes ADSR (Attack, Decay, Sustain y Release) determinando las
principales caracteristicas del sonido.
Figuras 15y 16

Structure Free

[\ man RIS ar
| Version 1.5.4,18640

Patch: Matera 3 I iRN EDIT 2 4

FILTER FILTER ENVELOPE

Tre N

© ©) ©

Cutoff Reso Env
| 0% |
Attack Hold Decay Sustain Release

AMPLIFIER AMP ENVELOPE

(&)

Vel Sens

Attack Hold Decay Sustain Release

ol ool
WL L

\

Procesamiento digital: Se emplearon Unicamente presets incorporados por la herramienta
DAW Ableton Live 11 Suite para ajustar tonalidades, modificar envolventes y aplicar técnicas
como pitch shifting, time stretching, slice y el uso de principales instrumentos virtuales como el

simpler.
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Figura 17.

Ajuste Sample Malvaloca: Slice en Ableton

0 o malvaloca ¥
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Figura 18.

Slice y Ecualizacion strings EQ 1

Sample | Controls # B @ b StringsEQ1
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(

111 Hz
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M Fitter — v Frequency Res Fadeln  FadeOut Transp  Vol<Vel Volume
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Figura 19.

Uso de Drum Rack: sonido matera
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Figura 20

Uso de A Bit Warmer para aumentar o disminuir la saturacion del sonido.
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Figura 21
Uso del Simpler en Shot de fragmento de grabacion del Tiple.]
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Disefio de Loops

Se disefiaron patrones ritmicos y melddicos a partir de los samples, explorando las
posibilidades de repeticion y variacion haciendo uso de la herramienta Push de Ableton.

Se crearon grooves inspirados en el house, utilizando sonidos virtuales como elementos

clave en las percusiones, fusionandolos con texturas electronicas para transformar su caracter.



Figura 22

Push Ableton

Figura 23.

Patrones ritmicos chorote y matera
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Figura 24.

Variacion ritmica instrumento Impulse-808
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Produccion y postproduccion musical

Estructuracion del tema: se definid la estructura de la pieza musical en secciones
asegurando una narrativa sonora coherente dentro del movimiento del house, donde se
incorporan samples del tiple, bandola y guitarra de las tres obras, combinando los sonidos
procesados de barro e instrumentos tradicionales con sintetizadores y beats electronicos
caracteristicos del house. Se empled la automatizacion de efectos y se equilibraron los niveles de

las diferentes pistas, asegurando claridad y separacion entre los elementos.
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Estructura general en vista de sesion de Ableton Live [Software]
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Figura 27.

Vista seccién Mezclador

SAMPLES

Resultado de la Produccion

El resultado de esta etapa es una pieza musical que combina sonidos tradicionales y
contemporaneos, explorando e incorporando elementos estructurales de las obras de Luis
Antonio Calvo a través de una estética sonora especial, basada en los principios del movimiento
house. Aunque este proyecto se presenta como una introduccion al objetivo final, establece una

base solida para futuras exploraciones y desarrollos creativos.
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Conclusiones

Este proyecto de investigacion-creacion permitié mostrar como la integracion de
elementos tradicionales, como las vasijas de barro y las composiciones de Luis Antonio Calvo,
con técnicas contemporaneas de produccion musical, puede generar una nueva propuesta sonora.
Este punto refuerza la importancia de valorar el patrimonio musical local desde una perspectiva
innovadora y global.

La estética y metodologia del movimiento house demostraron ser un punto importante
para explorar sonidos tradicionales y proyectarlos en un contexto actual. Los ritmos, sonidos
repetitivos y envolventes, el uso de loops y el sampling facilitaron la integracion de los timbres y
resonancias unicos del barro, mostrando como un género contemporaneo puede actuar como
impulsor de nuevas expresiones culturales.

A traves de las etapas de preproduccion, produccion y postproduccion, se agruparon
habilidades técnicas y metodoldgicas que dieron vida al proceso creativo. La captura y manejo
de sonidos no convencionales como las vasijas de barro, junto con la aplicacion de herramientas
del DAW Ableton Live, evidenciaron la importancia de combinar tecnologias modernas con
practicas artisticas tradicionales para mostrar un producto sonoro creativo.

Este proyecto abre un espacio para reflexionar sobre el papel de la musica como
herramienta de conexion entre generaciones y culturas. La exploracion de elementos
tradicionales a través de géneros actuales no solo mantiene un legado cultural, sino que también

lo transforma, haciéndolo accesible y relevante para nuevas audiencias.
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