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Resumen

La propuesta de investigacion planteada busca el fortalecimiento de las competencias
matematicas en los estudiantes del grado 4° de educacion bésica primaria de la institucion
educativa parroquial del municipio de San José de Fragua-Caqueta, a través del juego, asi como
también la utilizacion de objetos del medio, fichas, y herramientas TIC para el aprendizaje de las
tablas de multiplicar y solucion de problemas matematicos de acuerdo a situaciones de la
cotidianidad. Esta investigacion evidencia estrategias innovadoras con las que se desarrollan las
actividades, las cuales a su vez motivan y permiten la participacion asertiva de los estudiantes
generando un aprendizaje significativo y que contribuye con el mejoramiento de las
competencias matematicas y ciudadanas de cada uno de los estudiantes dando solucién a las
dificultades que presentan los mismos.

Palabras claves: Juego, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),

aprendizaje, significativo, competencias, multiplicar, estudiante.



Abstract

The proposed research aims to strengthen the mathematical competencies of 4th-grade primary
school students at the Parochial Educational Institution in the municipality of San José de
Fragua, Caquetd, through the use of games, as well as the use of environmental objects,
flashcards, and ICT tools for learning multiplication tables and solving mathematical problems
based on everyday situations. This research demonstrates innovative strategies for developing
activities that, in turn, motivate and encourage assertive student participation, leading to
meaningful learning that contributes to the improvement of each student's mathematical and
civic competencies, thereby addressing the difficulties they encounter.

Keywords: Game, Information and Communication Technologies (ICT), learning,

meaningful, skills, multiply, student.
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Introduccion

La presente investigacion esta enfocada en la busqueda y disefio de actividades, las cuales
seran aplicadas en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes del grado 4° de
primaria de la Institucién Educativa Parroquial del municipio de San José del Fragua, actividades
que se desarrollan a través del juego y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(TIC) contribuyendo de manera directa en el desarrollo de competencias matematicas, con las
que se pretende fortalecer y mejorar el desempefio y los resultados en las pruebas internas y
externas, posicionando en niveles de excelencia académica a la institucion tanto a nivel local
como nacional.

El arte de investigar no solo enriquece el conocimiento del docente, sino que también le
permite identificar de manera precisa las dificultades que enfrentan los estudiantes en su proceso
de aprendizaje. Esta habilidad es crucial para aplicar de manera efectiva correctivos pedagdgicos
que estén alineados con las necesidades especificas de cada estudiante. A través de la
investigacion, el docente puede disefiar estrategias pedagogicas personalizadas que no solo
aborden las areas de dificultad, sino que también potencien el aprendizaje significativo. De esta
manera, partiendo del conocimiento previo de los estudiantes, el docente tiene la oportunidad de
reaplicar el conocimiento cientifico de manera que este sea accesible y relevante para los
alumnos.

Todo el desarrollo de este trabajo sigue los lineamientos de la investigacion cualitativa ya
que permite dar respuesta a la problematica que se presenta en este grado y en muchos otros de la
institucidn, ademas se tiene en cuenta el ambiente natural de los participantes; en este caso los

estudiantes, en el marco del contexto y situaciones de su cotidianidad.



Desde el punto de vista investigativo, es necesario referir que en la Institucion Educativa
Parroquial es la primera vez que se realiza este tipo de ejercicios en procura de aplicar las
estrategias y actividades desarrolladas a lo largo de esta investigacion, esperando de este modo la
participacion activa de todos los involucrados como se ha planeado para el logro de los objetivos
propuestos.

En conclusidn, esta investigacion busca mejorar las competencias matematicas para el
fortalecimiento del desempefio en las pruebas internas y externas, a su vez permite a los docentes
explorar y hallar respuesta a diversos interrogantes y situaciones que surgen en el aula y que
merecen ser estudiadas en aras de generar cambios en los procesos, las estrategias, contribuir con
el conocimiento cientifico y el perfeccionamiento de la calidad de la educacion, asi como
también de las competencias laborales como futuro educador, rompiendo el paradigma dentro de

la sociedad actual.



Diagnostico de la Propuesta Pedagogica

La investigacion se lleva a cabo en la I.E. Parroquial del municipio de San José de Fragua
Caqueta poblacion urbana, en su gran mayoria mestizos y unos pocos afrodescendientes. La
poblacidn participe es del grado cuarto (4°) de béasica primaria, integrado por 24 estudiantes entre
los 9y 12 afios de edad, en promedio de estrato 1.

En cuanto al grupo o nucleo familiar el 40% vive con la madre, hermanos y abuelos, el
35% vive con ambos padres y hermanos, el 15% vive solo con abuelos y un 10% con tios y
abuelos, lo que evidencia que en su mayoria crecen y desarrollan sus habilidades dentro del
entorno familiar (mama, abuelos, entre otros).

En relacion con el sustento, el 40% de las familias lo obtienen del comercio, manifiestan
poseer negocios, pero, la mayoria de ellos ejercen el comercio informal o de reventa, con una
escasa y limitada inversion cuya produccion es baja y por ende la utilidad minima; el 30%
derivan el sustento del trabajo en las fincas, algunos como duefios y otros como jornaleros o
mayordomos; el porcentaje restante devenga ingresos como empleados, circunstancias que se
reflejan igualmente en el resto de la poblacion de la institucién. Asi las cosas, en relacion con el
30% de las familias, que cuentan con un salario mensual fijo, la mayoria no alcanzan el salario
minimo legal, su ingreso es mas bajo.

El ambiente y el entorno en el que han vivido la mayoria de los educandos y sus familias
ha sido influenciado por el conflicto armado, la violencia que de ahi se deriva, de la mano con el
uso y aprovechamiento de los cultivos ilicitos como ha ocurrido en muchos lugares de nuestro
pais, acentuado en las zonas donde la educacion y la proyeccion es precaria.

En cuanto al aspecto pedagogico se puede evidenciar que al 90% de los estudiantes les

gusta las matematicas, manifiestan que les cautivan los nimeros, las operaciones, el hecho de



poder medir, ademas indican que las clases son buenas, faciles y divertidas; el 10% al que no les
gusta, argumentan que su desagrado es porque les parece dificil y no entienden. Estos
indicadores permiten el desarrollo en debida forma del proyecto de investigacién, generando una
mayor aceptacion.

Del mismo modo, se puede observar que, en el aspecto cognitivo, donde presentan mayor
dificultad, es en la resolucion de problemas y la aplicacién de las operaciones matematicas, ya
que al colocarle un problema sencillo no encuentran los elementos que tienen a la mano para
hallar la respuesta y darle solucion al mismo.

Aclarando que el aprendizaje de los estudiantes no es igual para todos, debido a diversos
factores como, las dificultades econdmicas y familiares que presentan en su nucleo, como; la
poca de escolaridad de los padres, la falta de herramientas y dotacion del material necesario para
el desarrollo de las actividades académicas, al igual que la escaza atencién de algunos
estudiantes a los procesos educativos y explicaciones, falencias y vacios que traen desde afios

escolares anteriores, acentuados con la pandemia del Covid-19.
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Pregunta de Investigacion

¢ Es posible mejorar las competencias matematicas de los estudiantes del grado 4 de
primaria a través del juego y el uso de las TIC?

Actualmente la educacion se debe desarrollar por competencias segun los estandares y
lineamientos del ministerio de educacion, pero este criterio solo se queda plasmado en el papel, a
la hora de aplicarlo o de implementarlo en el entorno escolar, no se cumple. Basicamente, los
procesos que actualmente se llevan a cabo en las instituciones educativas no estan adecuados a
las exigencias y estandares de competencias y demas referentes de calidad de la educacion, de
modo, que se hace necesario crear un curriculo por competencias principalmente para el area de
matematicas con un mejor enfoque.

La tendencia que ha seguido la educacion en el Gltimo siglo ha sido el otorgarle cada vez
mayor protagonismo al estudiante en su proceso de formacion; para el caso de Colombia, en las
Gltimas dos décadas se han presentado cambios sustanciales para la evaluacion de los contenidos
en los disefios curriculares de acuerdo con los marcos legales, en el afio 1994 con la Ley 115, se
introdujo el concepto de logro; dos afios mas tarde la resolucion 2343 propuso los indicadores de
logro; luego, los lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion (MEN)
(2018) con ello abriendo el camino hacia la ensefianza basada en competencias (Floriano y
Otros, p.2).

Al evaluar los documentos oficiales, se encontrd que en los lineamientos curriculares del
MEN se hace referencia a las competencias como procesos generales, en cierta forma, haciendo
una transicion a lo propuesto en los estandares basicos de competencias matematicas. Los

estandares, establecen competencias matematicas para todos los niveles del sistema educativo,
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cuyas caracteristicas fundamentales son la contextualizacion de los problemas matematicos y la
coherencia horizontal y vertical para los contenidos a desarrollar.

En sintesis, el MEN en cuanto al disefio de pruebas censales como las Saber de los grados
3° y 5° también introduce el concepto de evaluacion por competencias, lo que conlleva a plantear
un nuevo interrogante ¢los documentos institucionales ajustan sus curriculos a este nuevo
modelo de evaluacion? Aunque se encuentran planteado en los componentes del curriculo en la
practica diaria se tienen falencias principalmente en los procesos de ensefianza y valuacion
(Floriano y otros, p.2).

En Colombia como en gran parte de Latinoamérica, los modelos pedagdgicos
predominantes en la educacion oficial en un momento historico obedecen tanto a las realidades
socioecondémicas como al contexto politico de ese tiempo, pero muchas veces son
implementados por medio de lineamientos y directrices ministeriales, que de un gobierno a otro
cambian sus prioridades tanto como sus enfoques, en consecuencia, se presenta una muy baja
apropiacion de estos modelos. Otra razon es que muchos docentes en ejercicio fueron formados
en el modelo tradicional en su bachillerato y en sus estudios de pregrado, aungue los
lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional MEN de la época se inclinaran por otro
totalmente diferente, en la practica fueron formados en una disonancia entre lo que se deberia
hacer y lo que realmente se hace en el saldn de clases (Ariza y Rojas, 2021, p.26).

De acuerdo con Floriano, et al (s.f) muchos profesores sienten que no disponen de
suficientes herramientas para fomentar competencias en el aula. Segln este estudio, en Espafia,
el marco curricular establece las pautas para el desarrollo de las competencias matematicas, pero
corresponde a los centros escolares concretar ese curriculo mediante la planificacion de unidades

didacticas que promuevan dichas competencias. Entonces, a pesar de la diferencia entre los
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paises, se comparten retos similares en la implementacion efectiva de competencias educativas
debido a la falta de herramientas adecuadas y la influencia de factores externos como las
directrices cambiantes y la formacion previa de los docentes.

Por lo tanto, en el desarrollo de esta investigacion lo que se busca plantear es un proceso
de ensefianza, aprendizaje y evaluacion por competencias en el area de matematicas con lo que
se contribuiria a mejorar todos estos criterios, en procura de fortalecer las competencias y
aptitudes de los estudiantes del grado 4° de la Institucion Educativa Parroquial de San Jose del

Fragua Caqueta.
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Dialogo entre la Teoria y la Propuesta Pedagdgica

La propuesta de investigacion planteada busca el mejoramientos de competencias
matematicas en los estudiantes del grado 4° de educacion bésica primaria de la Institucion
Educativa Parroquial del municipio de San José de Fragua-Caqueta, con la utilizacion del juego
para el aprendizaje de las tablas de multiplicar, debido a que los alumnos presentan dificultades
en la resolucion de problemas con la utilizacion de las operaciones, principalmente en la
multiplicacién y divisidon, como también en otras competencias basicas, por la falta de
comprension y memorizacion de las tablas de multiplicar. La delimitacion de estas situaciones
surge del analisis de las pruebas externas “evaluar para avanzar”, las internas, de la observacion
y analisis de las actividades que implican operaciones basicas y procesos educativos propuestos
por la docente encargada del aula.

Revisando la aplicacidn de varios proyectos y algunos solo en fase tedrica, es dable
afirmar que esta investigacion puede contribuir a la solucion de los problemas que se presentan
en esta institucién y como se expone Pérez (2003), la investigacidn que se realiza en torno a la
practica pedagdgica supone una relacion de dialogo con el saber existente y con expertos de la
investigacion y con las indagaciones en educacion las cuales permiten confrontar, inquirir,
averiguar y explorar pero, no con una relaciéon de dependencia.

Esta propuesta es bastante innovadora, partiendo de la postura académica de Perez (2003)
en donde se hace mencidon en que todos los proyectos o investigaciones deben fundarse desde la
innovacion y constituirse como medio generar cambios en los procesos de ensefianza y
aprendizaje dentro del aula o entorno escolar, sin embargo, estos se sugieren ser desarrollados

por el docente después de reflexionar sobre su practica en compafiia de los estudiantes, tanto asi
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gue se convierta en una motivacion y se despierte en los estudiantes el interés por las
matematicas, lo que se traduciria en perder el temor que le tienen a las matematicas.

En consecuencia, otros autores relevantes del area argumentan que el juego y el uso de
los medios audiovisuales son estrategias que ademas de innovar con relacion a los métodos
tradicionales para la ensefianza de las diversas asignaturas también permiten llamar la atencion
de los estudiantes, llevandolos al aprendizaje de las operaciones de matematicas de una manera
significativa y dindmica rompiendo con el miedo aprenderla y aplicarla (Cardona, 2016). En este
sentido, un aprendizaje significativo se da cuando el estudiante aprende para la vida, en busqueda
de que ese aprendizaje le sirva en su desempefio como ser humano, siempre en armonia con una
mejor convivencia (Mufioz, 2011).

Asi mismo, esta propuesta investigativa tiene en cuenta las caracteristicas de la
investigacion sobre la practica, destacando el caracter politico de la misma como un compromiso
claro hacia el cambio, influenciado por la interpretacion politica e ideoldgica de las personas
involucradas, sin dejar de reconocer la complejidad de los factores que determinan la
transformacion de la realidad, la creacién de significado, y el desarrollo de soluciones. Segun
Pérez (2003) la investigacion sobre la practica debe contar con un contexto claro, en el cual se
pueda proponer una transformacion de los modelos, comunicaciones y de los rituales escolares,
gue son necesarios como objetos de reflexion critica.

Ademas, la investigacion sobre la practica permite un analisis de los objetos y
mediaciones utilizados en el proceso de ensefianza y aprendizaje como son los libros, las
secuencias didacticas entre otras herramientas, todos estos elementos dados en esta propuesta de

investigacion, como docente debo ser critico tanto de los procesos que realizo, como los procesos
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de los estudiantes, para poder mejorar o proponer alternativas que puedan fortalecer mi ejercicio
profesional cada dia.

La investigacion sobre la practica debe generar procesos investigativos que permitan
innovar en el proceso de ensefianza y aprendizaje como esta planteado en el texto no es posible
innovar sin investigar, tal como dice Freire “no hay ensefianza sin investigacion, ni investigacion
sin ensefianza” (1996, p. 32); es decir que, todos los procesos investigativos deben generar
procesos de ensefianza tanto en el educador y como en los implicados en este proceso.

En conclusién la investigacion sobre la propia practica debe permitir una reflexion que
conduzca a plantearse un proyecto investigativo donde se involucre a los implicados en la
situacién surgida, la cual permita generar cambios sostenidos en la cultura escolar teniendo en
cuenta otras investigaciones ya sean dentro o fuera del aula es decir producto del accionar del
docente u otras entidades o profesionales que no estan involucradas en el que hacer pedagdgico
pero las realizan para generar conocimientos aplicables por los que si estamos implicados en el
proceso educativos como somos los futuros licenciados en las diversas areas obligatorias y
fundamentales de la educacion basica, media y técnica para innovar en los procesos de

ensefianza y aprendizaje logrando que sea significativo y motivador para los educandos.
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Marco de Referencia de la Planeacion Didactica

Una educacién por competencia debe llevar a integrar el conocimiento con el uso de las
TIC, la forma como el individuo aprende y aplica en su diario vivir es determinante y sirve de
base y prepara al estudiante para las exigencias de la academia en las distintas etapas que se
desarrolle. Aunque en el plano de la practica resulta dificil aplicar la educacion por
competencias, debido a la estructura y disefio de los curriculos escolares, esto en el marco de
todas asignaturas, no solo en la matematica, no obstante, debemos buscar las herramientas para
estructurar el curriculo fundamentandose en las verdaderas necesidades de los estudiantes, de la
mano con la didactica y el uso de la TIC con el propésito de generar cambios en los procesos de
ensefianza y aprendizaje y contribuir con las exigencias y avances del mundo actual.

Al elaborar la propuesta del aprendizaje de las tablas de multiplicar a través de juegos o
actividades ludicas como actividad pedagdgica, me permite contribuir en la ensefianza y en la
adquisicion de conocimiento por competencias, debido a que se logra una formacion
significativa de los estudiantes, fortaleciendo sus habilidades y aptitudes no solo para procesos
matematicos, sino en muchas situaciones de la vida cotidiana, incluso en el &mbito laboral, en
interés de proporcionar soluciones a problemas del dia a dia.

A su vez, el desarrollo las actividades propuestas permite el fortalecimiento de principios
y valores, como: la perseverancia, resiliencia, el trabajo en equipo, la capacidad de
autoevaluarse, de coevaluar y heteroevaluar; estas técnicas que hacen parte de los componentes
de la evaluacién por competencias. Siendo relevante mencionar que la educacién por
competencias en la educacion, sino un medio, pero no una panacea para solucionar los problemas
de la educacién, dando de manera sucinta un diagndéstico de la educacion (Medina y Tobén,

2010). Sin embargo, es necesario ejecutar acciones con el fin de cambiar el paradigma de la
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educacion actual y con ello poder contribuir al perfeccionamiento de los procesos de
ensefianza/aprendizaje de los estudiantes y de los docentes, logrando que los alumnos se
apropien del conocimiento, sean mas activos y participativos en las clases pasando, de una clase
magistral a una por proyecto con lo que preparamos a el estudiante para los distintos escenarios
que le proporcione la vida.

Por otro lado, el proceso de ensefianza de las tablas de multiplicar a través del juego parte
del conocimiento del estudiante, de la misma forma que se construye conocimiento a partir de
conceptos cientificos y este se debe aplicar para desarrollar las actividades de aprendizaje y
aplicar lo aprendido a la solucion de problemas matematicos, tanto a nivel académico como de la
vida diaria y su entorno. Durante el desarrollo del proyecto se planean actividades ya sea,
individuales, en pareja, en equipos, con unas reglas establecidas previamente con las que se
pueden verificar las fortalezas, debilidades y los avances en el aprendizaje de los estudiantes,
teniendo en cuentas las capacidades y habilidades individuales como también la flexibilidad para
el logro de los objetivos propuestos cuando se trabaja en equipo.

Siguiendo estos argumentos y partiendo de la perspectiva de la metacognicion en la
educacion, es relevante indicar que esta pretende la comprension y regulacion de los procesos
que realizan los docentes durante la ensefianza, de la mano con el aprendizaje en aras de formar y
fortalecer determinadas habilidades en los estudiantes, de modo que el objetivo de esta practica
es desarrollar competencias en la resolucion de problemas matematicos (una de las mayores
dificultades de los estudiantes), con el desarrollo del proyecto de aula se contribuye a la solucidn
de los mismos, fortaleciendo las capacidades y destrezas de mis alumnos, preparandolos para un

buen desenvolvimiento de acuerdo a los avances y competencias necesarias en el del mundo, y a
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su vez mis habilidades y métodos de ensefianza como futura docente en procura de contar con las
exigencias de la actualidad en ambito de la formacion .

Por ultimo, y no menos importante esta propuesta surge de la reflexion personal, y de la
practica anterior, lo que me permitié mejorar los procesos de planeacion, ejecucion y aprendizaje
en el aula, ligado a las habilidades y capacidades como futuro profesional y docente del area de
matematicas en una institucién publica o privada favoreciendo el logro y afianzamiento de
competencias laborales.

En consecuencia, aunque el enfoque actual de la educacion es por competencias, a la hora
de materializar y desarrollar los curriculos que establecen los lineamientos, no se han aplicado en
debida forma, ni tampoco se ha llevado a cabo de manera correcta los procesos evaluativos.
Aclarando que, esta forma de educacion es acorde y cada vez mas la implementan diversos
paises, no obstante, los docentes no contamos con las herramientas idéneas para aplicar estos
curriculos, aspecto que se precisa abordar con caracter urgente, con esto mejoramos la calidad de
la educacion y se logra que el aprendizaje sea realmente significativo, cambiando el paradigma
actual de la ensefianza, pasando de una clase magistral a una por proyectos, afianzando a que los
estudiantes se apropien del conocimiento, que las clases sean mas activas, participativas, y
dindmicas, claro estd implementando y articulando las TIC, las cuales son un recurso valioso en
la educacion que han mejorado y dinamizado los procesos; basicamente todo gira en torno a la
tecnologia, realidad que no podemos cambiar sino fortalecer en la educacion y aprovechar las
herramientas que nos proporciona.

Planeacion Didé&ctica
Para el desarrollo del proyecto se estructura una secuencia didactica que tiene 3

actividades, en las que en el momento de inicio se tiene en cuenta los conocimientos previos de
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los estudiantes, luego se aplican las actividades ludicas a traves de juegos, se exponen diversos
objetos manipulables, lo que permite por ultimo la estructuracion y formacion del conocimiento
cientifico, aplicando diversas estrategias y finalmente se evaltan los procesos en forma de
autoevaluacion y reflexion personal.

En este sentido, se proporcionara a continuacion las actividades realizadas durante la
investigacion junto con la respectiva descripcion y desarrollo vivenciado.
Actividades

Jugando y aprendiendo las tablas de multiplicar en la asignatura de Matematicas.
Actividad Numero 1

Saberes previos sobre las secuencias numéricas y las tablas a realizar.

1. Reconociendo mis saberes (Prueba diagndstica del tema).

2. Tablas de multiplicar del 2 al 5.

Aprendizajes Esperados

v Sabe el proceso de construccion de las tablas de multiplicar del 2 al 5.
v Soluciona problemas matematicos y del entorno con su aplicabilidad.
Explicacion

Juego de saltos en grupos de 7 parejas, para formar 4 grupos del total del aula, donde
cada pareja de cada grupo debe realizar 12 saltos con valores diferentes, la del primer grupo cada
salto vale 2, el segundo grupo 3y el tercer grupo 4 y el cuarto grupo 5.

Actividad Numero 2
Se Juega con figuras geométricas de diferentes formas y cantidad de lados (poligonos).
1. Repasando mis saberes para afianzar mi aprendizaje.

2. Tablas de multiplicar del 6 al 10.
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Aprendizajes Esperados

v Sabe el proceso de construccion de las tablas del 6 al 9.
v Plantea y soluciona problemas matematicos y del entorno con su aplicabilidad.
Explicacion

Se muestran figuras se plantea el problema se resuelve a medida que se muestran o
elaboran figuras. Luego se realizan las operaciones adecuadas para dar respuesta al problema. De
esta manera, cada problema planteado corresponde a la construccién de cada una de las tablas.
Actividad Numero 3

1. Repasando mis saberes para afianzar mis aprendizajes.

2. Tablas de multiplicar del 10 al 12
Aprendizajes Esperados

v Sabe el proceso de construccion de las tablas del 1 al 12.

v Plantea y soluciona problemas matematicos y del entorno con su aplicabilidad.

Competencia (s)

1. Planteamiento y Resolucion de problemas.
2. Razonar, representar y comunicar situaciones matematicas.
Explicacion

Juego de saltos con obstaculos y con lazo fuera del aula, en 4 grupos de 7 parejas cada
salto equivale al nimero de la tabla que estamos realizando, es decir el primer salto equivale a 10
cada pareja debe realizarlo 12 veces. En la segunda ronda saltos con lazos donde cada pareja
debe realizar 12 saltos con el lazo de norte a sur y luego de oriente a occidente, pasar por encima

y al lado del cono donde vamos sumando cada valor del salto en cada salto hasta completar los
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12 saltos. Y asi sucesivamente hasta realizar las cuatro secuencias para la estructuracion de las 4
tablas.
Momento de Desarrollo de la Actividad
l. Se gestiona el conocimiento y se empieza con la elaboracion de las secuencias

producto del juego, a través de la utilizacion de conos y lazos en los que se realizan escaleras,
movimientos en zig zag en diversas direcciones y fichas con figuras geométricas. Se muestra la
figura se plantea el problema se resuelve a medida que se muestran o elaboran las tablas.

. Luego se realizan las operaciones adecuadas para dar respuesta al problema, cada
problema planteado corresponde a la construccién de cada una de las tablas.

. Finalmente se proyectan videos sobre las tablas de multiplicar y tematica a
desarrollar donde se aplican multiplicaciones o el uso de las tablas con el fin de mejorar y
profundizar los conocimientos.

V. Todas las actividades se realizan en grupo y sus procesos evaluativos son
individuales.

Momento de Cierre

En esta etapa de materializacion de las actividades pedagdgicas se realizan varias actividades

como:
1. Socializacion
2. Exposicién de sus actividades desarrolladas
3. Resumen y preguntas sobre lo visto durante el desarrollo de la tematica.
4. Construccion de conceptos a traves de fichas y videos

5. Autoevaluacion sobre lo aprendido y reflexidn personal.
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Estrategia Pedagogica

l. Realizacion de sumas en cada salto que se realiza en los juegos para luego
aplicarlos contestando los interrogantes planteados.

. Representar grafica y matematicamente la situacion del juego en el cuaderno
utilizando colores para cada grupo.
Recursos Didacticos

Talento humano, cono, pantalla, Lapicero o lapiz; colores. Internet, Figuras en cartulina,
computador, fichas. Cancha, hoja; tablero, marcador.
Enfoque Didactico

Las actividades disefiadas para los aprendizajes esperados de acuerdo a mi propuesta de
proyecto de aula permiten mejorar las competencias matematicas ya que a través del juego se
pueden generar aprendizajes significativos y, ademas, fundamentan otros aspectos y valores del
ser humano como lo es el trabajo en equipo, el respeto, la colaboracién para el logro de los
objetivos y metas necesarias para vivir y convivir dentro de una sociedad.

Con la practica del juego se estimulan diversas habilidades y destrezas de los educandos
que posibilitan el aprendizaje y la adquisicion del conocimiento y en la nifiez ain mejor,
importantes investigaciones destacan que el juego dinamico es una parte fundamental en la vida
de los nifios, ya que juega un papel crucial en su desarrollo fisico y en el fomento de su bienestar
cognitivo, social y emocional (Ginsburg, 2007), por tanto resulta imprescindible para garantizar
un correcto desarrollo y formacion en la primera etapa de la vida (Garcia y Llul, 2009).

De acuerdo a las condiciones sociales y las capacidades que tienen los estudiantes de la
Institucién Educativa Parroquial y en correlacion a sus caracteristicas lo planeado en esta unidad

didactica contribuye a que los estudiantes aprendan y desarrollen competencias, ya que se tuvo
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en cuenta el enfoque pedagogico, la misién y la vision la cual busca crear seres integrales,
capaces de vivir y convivir con los demas dotados de valores éticos, sociales, laborales y
personales que contribuyan adecuadamente en la solucion de problemas de su entorno.

En la planeacion de la unidad didactica se tiene actividades grupales e individuales, por
su parte, las actividades grupales permiten la colaboracién, la ayuda y la empatia entre los
participantes donde cada uno con su aporte permite lograr el aprendizaje esperado y los
demuestra de forma individual de acuerdo a su comprension, desempefio y facilidad de
aplicarlos. Por otro lado, esta es una forma flexible de impartir y generar conocimiento tanto para
el estudiante como para el docente porque a través del desarrollo paso a paso de cada una de las
actividades puede ir evaluando el progreso de cada uno de los estudiantes y reflexionar sobre lo
aplicado pudiendo ver las fortalezas y debilidades para que este aprendizaje sea significativo.

Asi pues, la metodologia y el desarrollo de la unidad didactica siempre parte de los
conocimientos previos de los estudiantes ya que cada uno de ellos tienen ideas, solo necesitan el
conocimiento cientifico para moldearlas y aplicarlas, en aras de obtener el fortalecimiento del
aprendizaje logrando una conceptualizacién adecuada y con mayores fundamentos para lograr
aplicarlo en el entorno (Solis, 2019). Desde mi apreciaciéon, todo lo planeado con relacion a las
actividades de la unidad didactica son muy transversales para el desarrollo y puesta en escena de
diversas habilidades y competencias de los nifios en cuanto al area de las matematicas.

Si bien tener experiencias de primera mano es importante, especialmente para los nifios
mas pequefios, todos los estudiantes necesitan desarrollar las habilidades que se usan en los
procesos de construccion del saber, que rescatan la indagacion como la resolucién de problemas
tales como preguntar, predecir, observar, interpretar, comunicar y reflexionar. Es asi como estas

secuencias didacticas de matematicas colocan las competencias comunicativas como un
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componente trasversal necesario para la construccion y perfeccionamiento de las competencias
matematicas “[...] De esta manera, las secuencias dan a los estudiantes la oportunidad de
expresarse en sus propias palabras, de escribir sus propias opiniones, hipétesis y conclusiones, a
través de un proceso colaborativo y libre que les aumente la confianza en si mismos y su
autonomia como aprendices” (MEN, 2013, p. 09).

Las secuencias didacticas deben ser base del desarrollo del conocimiento y la generacién
de otros, ya que a través de ella se forma una cadena, donde cada tema que se da depende el otro,
pudiendo tener continuidad de procesos de forma Idgica y coherente con objetivos y propositos
claros, planeacién acorde, verificacion de procesos, evaluacion, produccion textual, reflexion
personal en la construccidn del conocimiento para un aprendizaje significativo. Asi la
investigacion, todas las actividades expuestas proporcionan informacion que ayuda a evaluar el
rendimiento de los estudiantes, sus habilidades y las areas en las que requieren asistencia. Por lo
tanto, se sugiere que, ademas de considerar el dominio conceptual y las producciones de los
estudiantes durante la evaluacion, también se tomen en cuenta aspectos como las actitudes, las
habilidades y las evidencias observables a lo largo del proceso, como las representaciones
gréaficas, el registro de datos, la participacion y el trabajo colaborativo, entre otros.

Como lo plantea el MEN (2013) a lo largo de esta investigacion las secuencias didacticas
evidencian y fortalecen muchos aspectos en los estudiantes y en los educadores, permitiendo que
se proponga la ejecucion de mi secuencia didactica, con el fin de desarrollar el proyecto,
visualizar y proponer una forma diferente de impartir conocimiento que pueda ser considerada
como ejemplo para otras tematicas y areas del conocimiento ya que, a partir del juego se puede
aprender muchos otros temas, ensefiar procesos, practicar valores, conocer los ritmos de

aprendizajes de los estudiantes, el progreso con cada actividad y evaluar lo hecho de forma
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individual, grupal y personal pudiendo reconocer fortalezas y debilidades como también lo
significativo que pueden ser.

En conclusién, las actividades didacticas deben considerarse las bases para la generacion
de conocimientos de forma logica, coherente y secuencial con las que se produzcan otros,
teniendo en cuenta que, en los procesos de ensefianzas se debe partir del conocimiento del
educando para luego generar uno nuevo producto cientifico acomodandolo con lo el que se tiene.
Asi pues, el juego permite el desarrollo de habilidades que propician la interaccion con las que
ya se tenian y desenvuelve la aplicacion de competencias para la vida, de igual modo, genera un
conocimiento significativo porque, permite la movilidad de muchas estructuras mentales, el
trabajo en equipo, la colaboracion y aplicacion de reglas para el logro de los objetivos.
Finalmente, a través de las actividades ludicas se puede observar el progreso y avances en los
procesos de ensefianza y aprendizajes como su evaluacion.

Implementacién

Para la ejecucion durante la investigacion en la fase de implementacion realicé las
actividades 1 y 2 en 6 secciones, de las cuales pude aplicar la prueba diagnostica, las actividades
ludicas y la construccién de las tablas de multiplicar del 1 al 5 con actividades préacticas que
contienen problemas sencillos donde aplica la multiplicacion. En este orden de ideas, las
actividades propuestas en esta unidad se disefiaron debido a que los estudiantes no se saben las
tablas y en la solucion de los problemas donde se aplica la multiplicacion los resultados no son
los esperados. Las actividades ludicas permiten un aprendizaje significativo y ademas se
muestran mas activos y participes del proceso educativo los estudiantes.

Durante este proceso se aplicé una prueba diagndstica con 5 problemas de la cotidianidad

donde para su solucion se hace uso de las tablas de multiplicar, en ella se puede verificar los
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conocimientos que tienen y como solucionan los problemas, como también las dificultades que
presentan para poder aplicar las estrategias que contribuyan en la solucion del problema
planteado.

Al realizar serie en pareja y en grupo de 3 estudiantes dando saltos, empezando de 2 en 2
hasta llegar a 9, esta es una forma flexible de aprendizaje porque permite que cada estudiante lo
realice teniendo en cuenta sus capacidades cognitivas y su propio ritmo, para las actividades
practicas se elaboran guias donde los estudiantes aplican lo que se hizo, jugando, dando saltos
con el fin de construir las tablas de 2 hasta la del 9, estas se desarrollan de forma individual
teniendo en cuenta lo que cada estudiante a aprendido, con este proceso se busca comprobar los
aprendizajes adquiridos como también las falencia, ademas verificar si lo aplicado fue adecuado
para el logro de los objetivos propuestos.

Para la realizacion de las actividades utilicé conos distribuidos en el aula de manera que
se pudieran realizar saltos en diversas direcciones con valores del 2 al 9 y se complementa con
las guias impresas las cuales se explican a través del uso del computador y pantalla para una
mejor comprension de los estudiantes. El espacio fue cambiado por seguridad y menor riesgo
para los estudiantes.

La aplicacion de las actividades me llevo a considerar que estos materiales fueron
adecuados para la edad de los estudiantes y sus intereses de aprendizajes porque en el desarrollo
del juego ellos se dispusieron, lo disfrutaron, participaron activamente y se noto el aprendizaje al
realizar las guias y ademas contribuyen con las tematicas que estan desarrollando los docentes en
el aula. Por su parte, el tiempo empleado para la realizacion de las actividades, aunque fue muy
corto para todo lo planeado, se pudo aplicar, y sacar las respectivas conclusiones, verificar

aprendizajes, comprobar el logro de los objetivos y las expectativas planteadas.
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Las estrategias de evaluacion que utilice fue la observacion en el desarrollo de las
secuencias, la participacion de cada estudiante en cada serie, como también la prueba escrita la
cual es la construccion de cada tabla que hacen los estudiantes de forma individual y las
respuestas a los problemas, todo este proceso me dan las evidencias para emitir un concepto
sobre el desarrollo del proyecto y el logro de lo propuesto, al mismo tiempo es una experiencia
enriquecedora porque al comprobar las teorias planteadas se fortalece y motiva la practica como
futuro licenciado de matematicas.

En conclusidn, las actividades ejecutadas, las estrategias y la evaluacion permitieron la
aplicacién y desarrollo del proyecto en busqueda de verificar el aprendizaje adquirido por los
estudiantes, comprobar teorias expuestas por varios autores, fortalecer procesos cognitivos y
confirmar las expectativas que se plantearon como resultado del proyecto para contribuir con la

solucion del problema propuesto.
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Reflexion y Analisis de la Practica Pedagdgica

En la implementacion de las actividades 1 y 2 de la secuencia didactica planeada y
disefiadas para el desarrollo del proyecto fueron muy benéficas porque, logré los resultados
esperados, los cuales se plantearon en los objetivos; principalmente el aprendizaje significativo
de las tablas de multiplicar para fortalecer las competencias matematicas y su aplicacion en la
resolucion de problemas de la cotidianidad como también, contribuir con un mejor desempefio en
las tematicas que estan llevando a cabo en el periodo académico del grado cuarto (4°).

Es necesario mencionar que, en el futuro donde se planee este tipo de actividades, es
importante mejorar la descripcion de las actividades, y asi logar una mejor comprension de parte
de los estudiantes, haciendo mas efectivo su desarrollo; no obstante, a pesar de esta falencia, se
pudieron alcanzar los objetivos de manera significativa, mas del 95% de los estudiantes
participaron activamente logrando aprendizajes demostrativos que luego aplicaron de manera
asertiva en las tematicas del curso como es el caso de la multiplicacion de fraccionarios,
decimales, conversion de unidades de volumen, entre otros.

Una sugerencia o aspecto relevante a contemplar para aplicacion de estas actividades es
escoger un grupo mas pequefio, manejar mejor los tiempos, como también diversificar los
materiales a utilizar, aunque los que utilicé fueron adecuados de acuerdo a las caracteristicas del
lugar, las habilidades de los estudiantes y las herramientas que se tienen a la mano.

En todo el proceso de aplicacién de las actividades pude observar mucho entusiasmo y
motivacion de los estudiantes, disfrutaron de cada una de ellas, lo que induce a un cambio de su
apreciacion hacia las matematicas, estas estrategias ludicas y las guias aplicadas hacen cambiar
y dinamizar las clases y la ensefianza de las matematicas basada solo en el tablero y cuaderno a

una mas participativa y divertida, ademas mediada por las TICS esto es favorable para un mejor
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desempefio en las competencias de resolucion de problemas de la cotidianidad con el uso de las
tablas de multiplicar finalidad de este proyecto.

En el desarrollo de las actividades de esta investigacion lo més relevante para que el
aprendizaje fuera significativo, fue el juego, a través del cual se formaron series y luego las
tablas y en sus repeticiones de cada grupo lograba causar ese impacto positivo en los estudiantes
haciéndolos los protagonistas hecho que favorecié la comprension de las tematicas y los
ejercicios de las guias constructoras del saber hacer con las que se puede verificar lo ensefianza y
aprendizaje de cada uno de los estudiantes.

Todo el proceso de planeacion de las actividades para la ejecucion del proyecto es
necesario para un buen desempefio en el aula demostrando un manejo y dominio de lo que se
ensefa. Los docentes o en cualquier profesion para realizar las funciones asignadas debe basarse
en una planeacién porque esta facilita la realizacion y el cumplimiento de objetivos dandole una
ruta de lo que va a hacer en un determinado tiempo. Si esto no se realiza es improvisacion, esta
no es una forma adecuada para impartir los conocimientos los docentes en el aula y por lo tanto
no va a generar aprendizajes significativos.

Como futuro docente de matematicas me parece adecuado planear secuencias didacticas
utilizando diversas estrategias, materiales y mediados por herramientas como las TIC hace clases
mas inspiradoras y motivan mas a la participacion activa de los educandos en el aula siendo ellos
protagonistas y constructores de sus conocimientos siempre partiendo de los conocimientos
previos para luego generar uno nuevo el cual permita el fortalecimiento de las competencias
aplicables a la vida diaria.

En suma, en la aplicacion de las actividades 1 y 2 primero pude lograr los objetivos

propuestos a pesar de no realizarse todo lo planeado, ya que las actividades fueron adecuadas de
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a acuerdo a las caracteristicas del lugar porque permite la participacion activa de los estudiantes
y la apropiacion del conocimiento.

Con las actividades ludicas pude observar el disfrute y la emocion positiva de los
educandos porque se cambia de las clases de tablero y cuaderno a aprender mientras se juega
como también resolver problemas producto del juego fue algo muy creativo y enriquecedor para
mi experiencia como futura docente. Todo este trabajo fue posible gracias a la planeacion como
método de planificacion y definicion de opciones frente al trabajo a realizar, esto da la ruta a
seguir, como también genera confianza en el desempefio dentro del aula y puede contribuir con

mejores procesos de ensefianza pudiendo ser mas significativos.
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Conclusiones

La propuesta de investigacion ha consistido en el disefio y aplicacion de una prueba
diagnostica, asi como en la implementacion de diversas actividades evaluadas por competencias.
Este enfoque ha permitido identificar con mayor precision tanto las dificultades como los
avances de los estudiantes en relacion con sus competencias matematicas, particularmente en
areas clave como la resolucion de problemas y la comunicacion. La implementacion de estas
herramientas evaluativas ha proporcionado una vision integral del desempefio académico de los
educandos, facilitando un analisis detallado de las areas en las que se requiere intervencion y
aquellas en las que se han logrado progresos significativos. Este proceso de diagndstico y
evaluacion no solo ha revelado las competencias actuales de los estudiantes, sino que también ha
permitido ajustar las estrategias pedagogicas para atender de manera mas efectiva las
necesidades individuales y colectivas en el aula.

El disefio y la aplicacién de una unidad didactica enfocada en la resolucion de problemas
y otras competencias matematicas han demostrado ser efectivas para mejorar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Al desarrollar y aplicar actividades basadas en situaciones del entorno y
de la cotidianidad de los estudiantes, se ha facilitado una conexién mas profunda entre los
conceptos matematicos y su aplicacion practica. Este enfoque contextualizado ha permitido que
los estudiantes no solo adquieran conocimientos tedricos, sino que también desarrollen
habilidades préacticas que pueden transferir a situaciones reales. La unidad didactica ha
promovido un aprendizaje mas significativo al situar los conceptos matematicos en un contexto
relevante para los estudiantes, contribuyendo asi a un mejor entendimiento y una mayor

retencion del contenido.
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La adecuacion de las actividades, estrategias y metodologia aplicada al contexto y a las
edades de los estudiantes ha sido un factor crucial en el éxito del proyecto. La participacion
activa de los estudiantes, su alegria y el disfrute mientras aprendian han sido indicativos de una
metodologia que ha sabido captar su interés y motivacion. La capacidad de los estudiantes para
apropiarse del proceso educativo y desempefiar un papel protagénico en su propio aprendizaje es
un testimonio de la efectividad de las estrategias implementadas. La metodologia aplicada ha
fomentado un ambiente de aprendizaje positivo y colaborativo, en el que los estudiantes se han
sentido motivados para involucrarse plenamente en las actividades y en el proceso educativo en
general.

La implementacion de las actividades 1 y 2 ha alcanzado aproximadamente un 80% de
los objetivos propuestos, evidenciado por los avances en la solucion y estructuracion de las
tablas de multiplicar, asi como en la resolucion de problemas y la participacion activa en las
actividades ludicas. Este grado de éxito refleja la eficacia de las actividades en promover un
aprendizaje efectivo y en involucrar a los estudiantes en el proceso educativo. La capacidad para
lograr estos objetivos, a pesar de los desafios encontrados, demuestra la solidez de la propuesta y
su capacidad para generar resultados positivos en el desarrollo de competencias matematicas en
los estudiantes.

El desarrollo del proyecto ha demostrado que el uso del juego como herramienta
pedagdgica puede mejorar significativamente las competencias en la resolucion de problemas y
el aprendizaje significativo de las tablas de multiplicar. El juego ha sido un medio efectivo para
despertar el interés, la motivacion y el entusiasmo de los nifios, fomentando también la
colaboracion, el fortalecimiento de valores y el sequimiento de reglas. Estos elementos son

esenciales para la convivencia en sociedad y para el desarrollo de habilidades sociales y
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académicas. La integracion del juego en el proceso educativo ha facilitado un entorno de
aprendizaje dinamico y participativo, en el que los estudiantes han podido aprender de manera
activa y significativa.

Las principales dificultades encontradas durante el desarrollo del proyecto incluyeron
ajustes necesarios en las actividades y el material propuesto, la disposicion variable de algunos
estudiantes y la cantidad de estudiantes en relacion con el tiempo disponible. Estos factores han
limitado las proyecciones originales del proyecto, pero se han implementado estrategias
alternativas para superar estos desafios y completar el proceso de manera efectiva. La
flexibilidad y adaptabilidad en la ejecucion del proyecto han sido clave para abordar estos
problemas y asegurar la continuidad del proceso educativo.

A pesar de los desafios, el proyecto ha logrado ajustarse a las circunstancias cambiantes,
incluyendo variaciones en el espacio, el tiempo para la aplicacion y la rapidez en la
implementacion segun el cronograma del curso. Estos ajustes han permitido que la planificacién
inicial se adapte a las necesidades reales del contexto, garantizando la finalizacion exitosa de las
actividades. La capacidad para realizar estos ajustes demuestra la robustez de la planificacion y
la capacidad para manejar imprevistos de manera efectiva.

La propuesta de investigacion tiene el potencial de ser aplicada en otras areas del
conocimiento y en diferentes contextos tematicos y materiales. Esta capacidad para adaptarse y
transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje resalta su valor como herramienta para el
fortalecimiento del ejercicio docente. La propuesta ofrece un modelo de cambio que puede ser
beneficioso tanto para futuros como para actuales docentes, alineandose con las exigencias y

desafios de la educacion contemporanea. La implementacién de estrategias innovadoras y
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contextualmente relevantes puede contribuir a la mejora continua de los procesos educativos y al
desarrollo de competencias clave en los estudiantes.

Las actividades ludicas, asi como las evidencias de participacion en las mismas, como
fotos y videos, han sido fundamentales para evaluar el impacto del proyecto. La documentacion
del desarrollo de las guias por parte de los estudiantes y la exposicion de las actividades del
curso han proporcionado una vision clara de la efectividad de la propuesta. Estos elementos han
sido esenciales para evidenciar el éxito de la implementacion y para reflejar el compromiso y la

participacion activa de los estudiantes en el proceso educativo.
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