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Resumen
Este informe expone los hallazgos obtenidos a través de una investigacion formativa orientada al
fortalecimiento de la préctica pedagdgica y el andlisis educativo. El estudio fue realizado en la
sede G de la Escuela Rural Plan de Alvarez, con estudiantes de segundo grado, y tuvo como
proposito central mejorar el aprendizaje de las operaciones basicas y la solucion de problemas
matematicos mediante la incorporacion de estrategias ludicas. Se empled una metodologia
cualitativa de tipo experimental, considerando el impacto de las actividades ludicas sobre
aspectos como la actitud, percepcion y comportamiento de los estudiantes frente a las
matematicas. Los resultados evidenciaron efectos positivos en el rendimiento académico, asi
como en el desarrollo del pensamiento légico, la autonomia y una actitud mas favorable hacia la
asignatura.
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Abstract
This report presents the findings of a formative research project aimed at enhancing pedagogical
practices and educational analysis. Conducted at the G campus of the Escuela Rural Plan de
Alvarez with second-grade students, the study's primary objective was to improve the learning of
basic mathematical operations and problem-solving skills through the integration of playful
strategies. Employing a qualitative, experimental methodology, the research examined the
impact of ludic activities on students' attitudes, perceptions, and behaviors towards mathematics.
The results demonstrated positive effects on academic performance, as well as the development
of logical thinking, autonomy, and a more favorable attitude towards the subject. These findings
align with existing literature that underscores the effectiveness of playful strategies in fostering
mathematical understanding and engagement among primary school students.

Keywords: Strategies, playful, mathematics, learning, primary.
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Introduccion

El aprendizaje de las matemaéticas en los primeros grados escolares constituye uno de los
desafios més persistentes dentro del &mbito educativo, especialmente en contextos rurales donde
las condiciones sociales, econdmicas y de infraestructura limitan el acceso a recursos
pedagdgicos innovadores. La ensefianza tradicional, basada principalmente en la repeticion de
procedimientos y la memorizacion de formulas, ha demostrado ser insuficiente para lograr una
comprension significativa de los conceptos matematicos. Esta situacion adquiere mayor
relevancia si se considera el papel fundamental que las competencias matematicas desempefian
en la vida cotidiana y en la formacion del pensamiento légico y critico de los estudiantes. En este
contexto, la presente investigacion se enfoca en explorar nuevas estrategias de ensefianza que
respondan a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes de primaria, destacando la
importancia de fortalecer el aprendizaje matematico mediante metodologias activas, ludicas y
contextualizadas.

En particular, se identificd que en la sede G de la Escuela Rural Plan de Alvarez, ubicada
en el municipio de Santa Helena del Opo6n (Santander), los estudiantes de segundo grado
presentaban notables dificultades para comprender y resolver problemas matematicos
relacionados con las operaciones bésicas. Estas limitaciones no solo afectaban su desempefio
académico, sino también su motivacion, autoconfianza y disposicion hacia la asignatura. Aunque
se han implementado iniciativas pedagogicas orientadas a mejorar el aprendizaje en esta area, la
falta de continuidad en los procesos y la escasez de recursos adecuados han impedido avances
sostenidos. Diversos estudios coinciden en sefialar que el uso de actividades ludicas puede
favorecer el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas, especialmente en escenarios donde los

estudiantes enfrentan condiciones adversas (Ramirez & Gémez, 2020) Por ello, esta



investigacion busca aportar evidencia sobre el impacto real que pueden tener las estrategias
Iudicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en la educacion rural
(Morales, 2018).

La presente investigacion tuvo como objetivo general disefiar e implementar estrategias
Iudicas que contribuyeran a mejorar el aprendizaje de las operaciones bésicas y la resolucién de
problemas en estudiantes de segundo grado de la sede G del Colegio José Antonio Beltrén. El
estudio se desarrollé bajo un enfoque cualitativo, con un disefio cuasi-experimental, e incluyo
cuatro fases: diagnostico, disefio de actividades, implementacion y validacién. Para la
recoleccion de datos se emplearon técnicas como la observacion directa, entrevistas
semiestructuradas, diarios de campo y pruebas diagndsticas. Esta estructura metodoldgica
permitié analizar no solo el rendimiento académico, sino también aspectos actitudinales y
motivacionales en relacion con las matematicas, lo cual enriquecio la comprension del fenémeno
observado y favorecid una intervencion pedagdgica mas ajustada al contexto.

Los resultados evidenciaron avances significativos en el desarrollo del pensamiento
I6gico, la autonomia y la actitud de los estudiantes hacia las matemaéticas. Se observaron mejoras
en la comprensidn de los conceptos, en la participacion durante las actividades y en la seguridad
al enfrentar desafios matematicos. A partir de estos hallazgos, se plantea la necesidad de
replantear las metodologias de ensefianza tradicionales y apostar por practicas mas dinamicas e
inclusivas. Este informe invita al lector a conocer en profundidad como el uso de estrategias
ludicas puede transformar el aprendizaje en contextos rurales, y a reflexionar sobre la
importancia de adaptar la educacion a las realidades locales para garantizar experiencias de

aprendizaje mas significativas, motivadoras y equitativas.



Caracterizacion

La investigacion se desarrollaréa en la Institucion Educativa Colegio José Antonio Beltran,
ubicada en el municipio de Santa Helena del Op6n, Santander. Esta zona se caracteriza por una
economia basada en la ganaderia y la agricultura, destacandose el cultivo de cacao. La institucién
ofrece los niveles de preescolar, basica primaria y secundaria, pero enfrenta limitaciones en
infraestructura, acceso a tecnologia y espacios recreativos. Ademas, la comunidad educativa esta
conformada por familias de bajos recursos, lo que dificulta el acceso a materiales escolares. La
distancia entre las viviendas y la escuela, sumada al mal estado de las vias, afecta la asistencia y
el rendimiento académico, influyendo en el proceso de aprendizaje.

El grupo de estudio esta conformado por cinco estudiantes del grado segundo de
primaria de la sede G Escuela Rural Plan de Alvares, perteneciente a la Institucion Educativa
Colegio José Antonio Beltran. Con edades entre 7 y 8 afios. Provienen de familias con ingresos
limitados, lo que afecta su acceso a materiales educativos y tecnoldgicos. Estas condiciones
impactan su proceso de aprendizaje, reflejandose en un bajo rendimiento en matematicas,
especialmente en la resolucion de problemas y el desarrollo del pensamiento I6gico. Por ello, es
fundamental implementar estrategias que fortalezcan sus habilidades y mejoren su desempefio
académico.

Las dificultades en el area de matematicas no solo afectan el desempefio académico de
los estudiantes, sino que también impactan su autoestima, confianza y motivacion, generando en
algunos casos miedo e inseguridad al enfrentarse a nuevos desafios. A pesar de que se destinan
mas horas académicas a esta asignatura y se trabaja diariamente en su desarrollo, los estudiantes
olvidan con facilidad lo aprendido el dia anterior, evidenciando falta de interés y compromiso en

su proceso de aprendizaje. Ante esta situacion, es fundamental implementar metodologias
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innovadoras que respondan a sus necesidades y caracteristicas, incorporando estrategias ludicas,
recreativas, artisticas y formativas que hagan del aprendizaje una experiencia mas dinamica y
significativa. Asimismo, el uso de herramientas digitales puede favorecer la comprension de los
conceptos matematicos a través de actividades interactivas, fomentando un ambiente motivador
en el que los estudiantes se sientan seguros, confiados y entusiasmados por aprender.

El aprendizaje de los estudiantes de la sede G Escuela Rural Plan de Alvarez se ve
afectado por diversos factores contextuales que limitan sus oportunidades de desarrollo
académico. En el &mbito social y econémico, la mayoria de las familias cuentan con ingresos
limitados, lo que restringe el acceso a materiales educativos, herramientas tecnoldgicas y apoyo
extracurricular. A esto se suma la falta de infraestructura adecuada en la institucion, con recursos
pedagogicos insuficientes y dificultades en el acceso a tecnologia que podrian fortalecer el
proceso de ensefianza. En el entorno comunitario, el dificil acceso a la escuela debido a las largas
distancias y el mal estado de las vias representan un obstaculo constante para la asistencia
regular de los estudiantes. Ademas, las condiciones familiares influyen significativamente, pues
muchos nifios no cuentan con un acompafamiento adecuado en casa para reforzar los
conocimientos adquiridos en la escuela. Todos estos factores generan desmotivacion, dificultades
en la adquisicién de habilidades matematicas y bajo rendimiento académico, lo que hace

necesario el disefio e implementacion de estrategias pedagdgicas adaptadas a su realidad.
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Planteamiento del Problema

En el escenario educativo actual, los estudiantes de segundo grado han mostrado avances
en aspectos como el reconocimiento de patrones y el uso de material concreto, juegos y
tecnologia en el aprendizaje matematico. Estos elementos han despertado su curiosidad y
fomentado habilidades de trabajo colaborativo. No obstante, a pesar de estos logros, aun se
evidencian dificultades importantes en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico,
especialmente en lo que respecta al analisis, la interpretacion y la aplicacion de conceptos en
situaciones de la vida diaria.

Aunque se han implementado estrategias como el uso de materiales didacticos, juegos
interactivos y metodologias participativas, los métodos tradicionales, basados en la repeticién
mecanica y la memorizacion, siguen predominando. Este enfoque no favorece la argumentacion
ni la interpretacién de los contenidos matematicos, lo cual se refleja en la persistencia de
problemas al momento de resolver situaciones que requieren razonamiento logico y
estructuracién de soluciones coherentes.

Frente a esta situacion, surge la necesidad de integrar estrategias especificas que
estimulen el desarrollo del pensamiento Idgico y critico en los nifios de segundo grado. En este
sentido, se plantea que la utilizacién de herramientas tecnoldgicas interactivas y problemas
contextualizados podria facilitar la comprension de conceptos matematicos y fortalecer las
habilidades de razonamiento.

La ensefianza de las matematicas sigue siendo un reto, especialmente en el desarrollo de
competencias l6gico-matematicas. Estas dificultades afectan tanto el rendimiento académico
como la aplicacion del conocimiento en contextos reales. Por ello, se propone implementar

estrategias pedagdgicas innovadoras que fortalezcan el pensamiento l6gico y la autonomia.
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Pregunta de Investigacion
¢Como fortalecer el aprendizaje de las operaciones bésicas para la solucion de problemas
en los estudiantes de segundo grado de la sede G del Colegio José Antonio Beltran a través de

estrategias ludicas durante el segundo periodo académico del 2025?



13

Objetivos

Objetivo General

Disefiar e implementar estrategias Iudicas con el propésito de mejorar el aprendizaje
relacionado con la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes de segundo grado de
la sede G del Colegio José Antonio Beltran, durante el segundo periodo académico del afio 2025.
Objetivos Especificos

Aplicar una evaluacion diagnostica inicial que permita identificar las principales
dificultades que enfrentan los estudiantes de segundo grado en el manejo de operaciones bésicas
y la solucion de problemas contextualizados.

Disefiar actividades pedagdgicas basadas en el juego que estimulen el interés por las
matema@ticas y contribuyan al desarrollo de habilidades en diversos escenarios escolares.

Implementar estrategias didacticas ludicas que impulsen el desarrollo del pensamiento
I6gico y la capacidad para resolver situaciones problematicas cotidianas.

Evaluar la pertinencia y el impacto de las estrategias aplicadas mediante observaciones

sistematicas y el andlisis del progreso en las competencias matematicas de los estudiantes.



14

Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales

La matematica es una ciencia que se ocupa de estudiar las propiedades y relaciones de los
entes abstractos como los nimeros, figuras y estructuras, con base en principios 16gicos
(Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 1998). Su ensefianza debe promover la comprension
significativa, especialmente en la educacion basica, mediante métodos que vayan mas alla de la
repeticién mecanica.

En este nivel, el uso de juegos y material concreto facilita el aprendizaje de operaciones
como la sumay la resta. Estas actividades permiten que el estudiante asimile los conceptos de
forma natural y significativa (Paredes, 2016). Por ello, es necesario adaptar la ensefianza a los
intereses, ritmo y experiencias previas de los nifios.

El juego, como estrategia pedagdgica, incide positivamente en el desarrollo psicomotor,
cognitivo, emocional y social de los estudiantes (Corbalan & Deulofeu, 1996). Asi mismo,
fomenta la exploracion, la creatividad y el razonamiento l6gico.

Referentes Tedricos

Desde la perspectiva constructivista, Piaget propone que el conocimiento se construye
activamente mediante la interaccion con el entorno y la manipulacién de objetos concretos, lo
que es esencial en el aprendizaje de las matematicas (Piaget, 1932). Para este autor, las
operaciones légicas se desarrollan a través de la experiencia, y no solo por la instruccion directa.

Bruner (2018) plantea que el aprendizaje se da mediante la exploracion guiada, y que
debe transitar por tres niveles: el enactivo (accion), el iconico (imégenes) y el simbolico
(lenguaje abstracto). Esta teoria respalda el uso del juego como herramienta para conectar

experiencias previas con nuevos aprendizajes.
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Vygotsky (1933) resalta el rol de la interaccion social en el desarrollo del aprendizaje. Su
concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) establece que los estudiantes avanzan mas
cuando trabajan acompariados, lo cual refuerza la importancia del aprendizaje colaborativo y del
uso de estrategias mediadas, como el juego.

Diversos estudios recientes han evidenciado los beneficios del juego en el aprendizaje de
las matemaéticas, destacando su impacto positivo en el rendimiento académico, la actitud y el
pensamiento I6gico de los estudiantes. Ramirez y Gdmez (2020) demostraron que la
implementacién de estrategias ltdicas mejora significativamente el rendimiento académico y
fortalece el pensamiento I6gico en estudiantes de primaria. Morales (2018) identifico que el
juego permite una conexion emocional con el aprendizaje, lo cual reduce la ansiedad hacia las
matematicas y mejora la actitud de los estudiantes. Por su parte, Paredes (2016) enfatiza que los
juegos permiten un aprendizaje mas activo, adaptado al contexto de los nifios, y fortalecen su
disposicion para resolver problemas. En conjunto, estos hallazgos respaldan el uso del juego
como estrategia pedagdgica transformadora, especialmente Gtil en contextos rurales donde los
recursos son limitados.

Referentes Técnicos

Los referentes técnicos en esta investigacion estan conformados por documentos
normativos, directrices y guias emitidas por entidades gubernamentales y organizaciones
internacionales que orientan la implementacion de estrategias en el contexto educativo. Estos
documentos proporcionan lineamientos operativos que garantizan la pertinencia, viabilidad y
efectividad de la investigacion, asegurando su alineacion con politicas y estandares nacionales e
internacionales.Lineamientos Curriculares de Matematicas (MEN, 1998): Documento que

establece las bases para la ensefianza de las matematicas en educacion basica y media,
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enfatizando el desarrollo del pensamiento numérico, la resolucion de problemas y la aplicacion
de conceptos matematicos en contextos reales.

Los Estandares Béasicos de Competencias en Matematicas (MEN, 2006) definen los
aprendizajes esenciales que los estudiantes deben alcanzar en cada nivel educativo, sirviendo
como guia para la planificacion y evaluacion de la ensefianza. En complemento, los Derechos
Bésicos de Aprendizaje en Matematicas (MEN, 2015) presentan un enfoque estructurado sobre
los aprendizajes clave, promoviendo la equidad y el desarrollo progresivo de las habilidades
matematicas en los estudiantes. En el marco de la educacion inclusiva, el Decreto 1421 de 2017
regula las condiciones para garantizar una educacion de calidad a estudiantes con discapacidad,
estableciendo lineamientos para la implementacion de adaptaciones y estrategias pedagdgicas
acordes a sus necesidades.

Estas politicas se articulan con los Planes de Desarrollo Educativo Local y Regional, los
cuales trazan metas y estrategias para mejorar la educacion en los territorios, considerando
factores como la infraestructura, el acceso a la tecnologia y la formacién docente. En este
sentido, los Programas de Formacion Docente impulsados por las secretarias buscan fortalecer la
ensefianza de las matematicas mediante la capacitacion y la implementacion de metodologias
innovadoras en el aula. A nivel internacional, la UNESCO establece en la Agenda Educacion
2030 — Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS 4) el compromiso con una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje para todos.

Ademas, la Guia de Ensefianza de Matematicas en la Educacion Béasica (UNESCO, 1988)
ofrece recomendaciones practicas para mejorar la ensefianza a traves de enfoques activos y
centrados en el estudiante. Por su parte, el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia

(UNICEF) ha desarrollado lineamientos desde la década de 1980 con el documento Educacion
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Inclusiva y de Calidad para Todos (UNICEF, 1980), orientado a garantizar el acceso, la
permanencia y el éxito escolar de nifios y nifias, especialmente en poblaciones vulnerables.
Finalmente, el Informe sobre la Educacion en América Latina (UNICEF, U. O., 2022) analiza las
principales barreras educativas en la region y propone estrategias para fortalecer la calidad de la
ensefianza, contribuyendo asi a un sistema educativo mas justo y efectivo.

Referentes Legales

El marco legal de esta investigacion se fundamenta en diversas normas y leyes
colombianas que regulan el derecho a la educacion y establecen directrices especificas para la
ensefianza de las matematicas en la educacion basica y media.

Constitucion Politica de Colombia (1991), El articulo 67 de la Constitucion Politica de
Colombia (1991) establece que la educacion es un derecho fundamental y un servicio pablico
con funcion social. Es deber del Estado garantizar el acceso a la educacion basica, promoviendo
la formacion integral de los ciudadanos en valores, conocimientos cientificos y tecnolégicos, y
respeto por los derechos humanos.

Ley 115 de 1994 - Ley General de Educacion, La Ley 115 de 1994 desarrolla los
principios constitucionales sobre educacion y establece los fines esenciales del sistema educativo
colombiano. En particular, el articulo 5 define los objetivos fundamentales de la educacion, entre
los cuales se destacan la formacion integral en los ambitos intelectual, social y afectivo,
desarrollo del pensamiento logico y critico para la solucion de problemas y la incorporacion de
tecnologias en el aprendizaje; Ademas, los articulos 13, 20 y 21 refuerzan la importancia de la
ensefianza de las matematicas como un componente esencial de la educacion bésica,

promoviendo el desarrollo del pensamiento l6gico y analitico.
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Decreto 1860 de 1994, El Decreto 1860 de 1994, en su articulo 4, regula la prestacion del
servicio educativo y garantiza el acceso a la educacion basica sin discriminacion. También
contempla modalidades flexibles para la educacion de poblaciones en condiciones especiales,
permitiendo el uso de estrategias de educacion no presencial.

Lineamientos Curriculares de Matematicas (MEN, 1998), Los Lineamientos Curriculares
de Matematicas establecen que el desarrollo del pensamiento numérico es clave para la
ensefianza de las matematicas. Resaltan la importancia del uso significativo de los nimeros, la
resolucion de problemas y la interconexion con otros sistemas matematicos como la geometria 'y
la estadistica.

Estandares Basicos de Competencias en Matematicas (MEN, s.f.), Los Estandares
Basicos de Competencias en Matematicas proponen que la ensefianza de las matematicas debe
estar centrada en la resolucién de problemas y el desarrollo del pensamiento légico. Se enfatiza
en la construccion de conocimiento matematico a partir de situaciones reales y en la formulacion
de problemas abiertos que fomenten el pensamiento critico.Derechos Bésicos de Aprendizaje
(DBA) en Matemaéticas (MEN, 215), Los Derechos Bésicos de Aprendizaje (DBA) constituyen
una referencia para garantizar que todos los estudiantes alcancen aprendizajes fundamentales en
matematicas. Estos aprendizajes estructurantes permiten que los estudiantes desarrollen
habilidades esenciales para la comprension y aplicacion de conceptos matematicos en distintos
contextos.

Referentes Eticos

Los referentes éticos en la investigacion educativa garantizan la proteccion de los

derechos de los participantes, la integridad de los datos y la transparencia del proceso

investigativo. En el marco de esta investigacion, se consideran los principios éticos
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fundamentales establecidos por organismos nacionales e internacionales, con el fin de asegurar el
respeto, la dignidad y el bienestar de todos los involucrados.

Respeto por la dignidad y los derechos de los participantes, Se reconoce a cada individuo
como un sujeto autbnomo con derechos fundamentales. Esto implica obtener el consentimiento
informado de los participantes o de sus representantes legales en caso de menores de edad o
personas con discapacidad cognitiva. Se garantizara que todos comprendan el propésito, los
alcances y las implicaciones de la investigacion, asegurando su participacion voluntaria.

Confidencialidad y proteccidon de datos, toda la informacion recolectada sera tratada de
manera confidencial y utilizada Unicamente con fines investigativos. Se implementaran
mecanismos para la proteccion de datos personales, siguiendo lo establecido en la Ley 1581 de
2012 de Proteccién de Datos Personales en Colombia, garantizando que la identidad de los
participantes no sea revelada sin su autorizacion.

La investigacion debe generar beneficios para la comunidad educativa, promoviendo
mejoras en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se evitara cualquier dafio fisico, psicoldgico

0 emocional a los participantes, procurando un ambiente seguro y de confianza.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

El presente estudio adopta un enfoque mixto , ya que combina elementos del enfoque
cualitativo. y cuantitativo para obtener una comprension més completa del impacto del uso del
juego en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de primaria.

El enfoque cualitativo permite analizar en profundidad las experiencias, percepciones y
estrategias utilizadas por los docentes y estudiantes en el aula. A través de la observacion y
entrevistas, se busca comprender como el uso del juego influye en el desarrollo del pensamiento
l6gico.

Por otro lado, el enfoque cuantitativo se incorpora para medir los cambios en el
rendimiento de los estudiantes antes y después de la implementacion de estrategias ludicas. Para
ello, se aplicaran pruebas diagndsticas y evaluaciones de desempefio que permitan obtener datos
numeéricos sobre la efectividad de la metodologia utilizada.

En cuanto al tipo de estudio, se adopta un disefio cuasi-experimental , en el que se
comparan los resultados obtenidos en un grupo experimental (que utiliza estrategias ludicas) y un
grupo de control (que sigue el método tradicional). Este disefio permite evaluar la relacién causa-
efecto entre la aplicacion del juego y la mejora en las habilidades de resolucidn de problemas
matematicos.

La combinacion de ambos enfoques permite un andlisis mas integral del fendmeno,
proporcionando no solo una vision interpretativa del proceso de ensefianza-aprendizaje, sino

también evidencia cuantificable sobre su impacto.
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Unidad de Analisis

La unidad de andlisis de esta investigacion esta conformada por los estudiantes del grado
segundo de la Escuela Rural Plan de Alvarez, sede G del Colegio José Antonio Beltran, ubicada
en el municipio de Santa Helena del Opon, provincia Comunera, en el departamento de
Santander. La muestra esta compuesta por cinco estudiantes, dos mujeres y tres hombres,
provenientes de la zona rural, cada uno con diferentes habilidades y caracteristicas.

Técnicas para la Recoleccion de Datos

Para garantizar una adecuada recoleccion de datos alineada con los objetivos del estudio,
se emplearan diversas técnicas en cada una de las fases del proyecto. Estas permitiran analizar el
impacto de las estrategias implementadas en el aprendizaje de la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes de grado segundo.

El proceso de recoleccion de datos se estructuraré en cuatro fases: Diagnostica, Disefio,
Ejecucion y Validacion, donde se desarrollaran actividades especificas para recopilar
informacion clave sobre el desempefio y la evolucion de los estudiantes.

En la fase diagndstica, se busca identificar el nivel de conocimiento de los estudiantes en
la resolucién de problemas de suma y resta. Para ello, se elaborara y aplicara una prueba
diagnostica escrita enfocada en la resolucion de problemas matematicos. Posteriormente, se
realizara la tabulacion y andlisis de los datos obtenidos mediante observacion directa y el anélisis
de respuestas en la prueba diagndstica. Como producto de esta fase, se obtendran los resultados
de la prueba y un registro de observaciones sobre el desempefio inicial de los estudiantes.

Durante la fase de disefio, se desarrollaran actividades pedagogicas llamativas que
fomenten el interés por las matematicas y faciliten su aprendizaje en contextos diversos. Se

llevaré a cabo la presentacion e introduccion del proyecto mediante dindmicas interactivas,
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ademas de la elaboracion de secuencias didacticas detalladas que describan los juegos a utilizar.
También se seleccionaran o disefiaran los juegos que seran implementados en la fase de
ejecucion. En esta fase, la recoleccion de datos se basara en el anélisis documental y el registro
de la planificacion de actividades, asi como en la observacion de la participacion inicial de los
estudiantes. Como resultado, se contara con secuencias didacticas disefiadas y una lista de juegos
seleccionados para su aplicacion.

En la fase de ejecucion, se implementaran estrategias ltdico-pedagdgicas que faciliten el
desarrollo del pensamiento 16gico-matematico. Se aplicaran las secuencias didacticas
previamente disefiadas y se desarrollaran las estrategias a través de juegos matematicos. Para
recopilar informacion sobre el impacto de estas actividades, se utilizaran técnicas como la
observacion participante, los diarios de campo y el registro audiovisual de las sesiones de
trabajo. Los datos obtenidos permitiran describir y analizar la participacion de los estudiantes, asi
como evaluar su desempefio en las actividades ltdicas implementadas.

Finalmente, en la fase de validacién, se evaluara la efectividad de las estrategias
pedagogicas utilizadas en el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico. Para ello, se aplicara
una prueba final de resolucién de problemas que permitird comparar el desempefio de los
estudiantes antes y después de la intervencion. Ademas, se llevaran a cabo entrevistas
semiestructuradas y cuestionarios de percepcion para conocer la valoracion de los estudiantes
sobre las estrategias implementadas. El anélisis de los resultados permitira identificar avances en
la resolucion de problemas y extraer conclusiones sobre el impacto de las actividades en el
aprendizaje de los estudiantes.

Cada fase esta disefiada para recopilar datos de manera estructurada y garantizar que el

proceso de intervencion educativa sea evaluado de manera integral. La combinacion de
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observacion directa, pruebas escritas, registros audiovisuales y entrevistas permitird obtener una
vision clara sobre la efectividad de las estrategias implementadas en el desarrollo de la légica
matematica de los estudiantes.

Categorias para el Andlisis de Datos

Para analizar los datos recolectados en este estudio, se han definido cuatro categorias
principales alineadas con los objetivos de la investigacion. Estas categorias permitiran interpretar
los resultados y extraer conclusiones relevantes sobre el impacto de las estrategias ludico-
pedagogicas en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de grado segundo.

La primera categoria es el nivel de conocimiento matematico previo, que hace referencia
a la comprension y habilidades iniciales de los estudiantes en la resolucion de problemas de
suma y resta. Su andlisis se relaciona con el diagndstico inicial, permitiendo identificar el punto
de partida de los estudiantes y determinar sus dificultades. Para ello, se tendran en cuenta los
resultados de la prueba diagndstica, los errores mas frecuentes y las estrategias utilizadas antes
de la intervencion.

La segunda categoria es el interés y motivacion hacia las matematicas, la cual evalua el
grado de compromiso, entusiasmo y disposicién de los estudiantes para participar en actividades
matematicas ludicas. Esta categoria es fundamental, ya que se asocia con el disefio de estrategias
pedagdgicas que fomenten el gusto por la materia. Se analizaran indicadores como la
participacion activa en las actividades, las expresiones de entusiasmo o frustracion durante el
proceso Y las respuestas obtenidas en entrevistas o diarios reflexivos.

La tercera categoria es el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico, que mide la
evolucion de la capacidad de los estudiantes para razonar y aplicar estrategias adecuadas en la

resolucion de problemas. Su analisis permitira determinar si las estrategias ldico-pedagdgicas



24

han contribuido al fortalecimiento de habilidades matematicas. Para ello, se compararan los
resultados de la prueba diagndstica con los de la evaluacion final, ademas de observar como los
estudiantes resuelven problemas en distintos contextos.

Por ultimo, la cuarta categoria es la eficacia de las estrategias ldico-pedagdgicas, que
busca determinar en qué medida las actividades implementadas favorecieron el aprendizaje
significativo. Esta categoria se relaciona con la validacion de las estrategias utilizadas y permitira
medir su impacto en el desarrollo de la I6gica matematica. Para ello, se compararan los
resultados antes y después de la intervencion, se analizaran las opiniones de los estudiantes sobre
las estrategias y se observara su desempefio durante las actividades ludicas.

El andlisis de estas categorias permitira evaluar integralmente el aprendizaje de los
estudiantes, considerando tanto su desempefio académico como los factores emocionales y
motivacionales que influyen en su desarrollo. A partir de esta informacion, se podran extraer
conclusiones significativas sobre la efectividad de las estrategias implementadas en la ensefianza

de la resolucién de problemas matematicos.
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Resultados

En esta seccidn se presentan de manera clara y detallada los hallazgos obtenidos en la
investigacion, organizados en tres apartados clave en coherencia con los objetivos especificos
dispuestos: el acercamiento inicial de la poblacion a la variable, los resultados derivados de la
experimentacion con la variable, y las variaciones observadas tras su implementacion. Los
hallazgos se presentan a continuacion:

Acercamiento de la Poblacion a la Variable

Durante la fase de exploracidn, se buscdé comprender como los estudiantes del grado
segundo uno de la sede G Escuela Rural Plan de Alvarez se relacionaban inicialmente con la
variable de estudio: el aprendizaje de las operaciones basicas para la resolucion de problemas
matematicos. Para ello, se aplican diversas técnicas exploratorias como observaciones directas,
conversaciones espontaneas y una prueba diagnostica, disefiadas con base en las competencias
que evallan el ICFES: interpretacion, representacién, formulacion, ejecucién, razonamiento y
argumentacion.

Las primeras observaciones en el aula evidenciaron que los estudiantes mostraron su
disposicion para participar en actividades que involucraban material concreto y ladico. Sin
embargo, cuando las tareas requerian analisis abstracto o resolucién de situaciones
problematicas, se notaba inseguridad, dudas frecuentes y una dependencia constante del
acompanamiento docente. Algunos nifios verbalizaban frases como “yo no s€” o “eso esta muy
dificil”, lo cual reflejaba una percepcion o temerosa negativa hacia las matematicas,
especialmente al enfrentarse a problemas que exigian procesos de razonamiento logico.

A traves de la prueba diagndstica, se identifican comportamientos representativos en

cuanto a las habilidades matematicas. Por ejemplo, en preguntas que involucraban la
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competencia de interpretacion y representacion (preguntas 1y 7), los estudiantes lograron un
porcentaje relativamente alto de respuestas correctas, indicando que cuando los enunciados eran
concretos y se basaban en imagenes o situaciones familiares, lograban comprenderlos mejor. No
obstante, en las preguntas relacionadas con razonamiento y argumentacion (preguntas 4 y 5), se
observaron altos niveles de error, lo cual evidencia una dificultad para establecer relaciones,
argumentar soluciones o verificar sus propios procedimientos.

En el desarrollo de las sesiones exploratorias, también se observaron comportamientos
relevantes como la poca autonomia en la ejecucion de ejercicios, el uso escaso de estrategias
personales para resolver problemas, y una tendencia a imitar las respuestas de sus comparieros.
Estos indicios apuntan a una relacion débil con la I6gica matematica y un bajo desarrollo del
pensamiento critico en el area.

En las entrevistas informales, algunos estudiantes expresan que “las matematicas son
dificiles”, “no me gusta hacer muchos nimeros” o “me gusta cuando jugamos con los datos y
fichas”, lo que evidencia la necesidad de incorporar estrategias pedagogicas mas activas y
motivadoras. Estas percepciones iniciales fueron fundamentales para comprender cémo se
aproxima esta poblacién a la variable de estudio y para disefiar intervenciones que respondan a
sus intereses, capacidades y contexto sociocultural.

En sintesis, el analisis preliminar permitid evidenciar que los estudiantes presentan un
nivel bajo en cuanto al desarrollo de habilidades l6gico-matematicas, especialmente en lo que
respeta al razonamiento y resolucién de problemas. Al mismo tiempo, se comprobara que existe
disposicion hacia el aprendizaje cuando las actividades son significativas, contextualizadas y
apoyadas en lo ludico, lo que representa una oportunidad clave para fortalecer su desempefio

académico.
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Experimentacion

Durante la fase de experimentacion, se implementaron una serie de actividades ludicas
disefiadas para fortalecer el aprendizaje de las operaciones bésicas y la resolucién de problemas
matematicos en estudiantes del grado segundo de la sede G Escuela Rural Plan de Alvarez.
Estas actividades fueron elaboradas a partir del andlisis de los resultados obtenidos en la prueba
diagndstica y pensadas desde un enfoque significativo, contextual y adaptado a las caracteristicas
e intereses de los estudiantes. Las estrategias estaban basadas en situaciones de la vida cotidiana,
utilizando recursos accesibles y llamativos que facilitan la apropiacion de los conceptos
matematicos.

Entre los juegos propuestos se incluyen dinamicas como “El mercado matematico”, “El
bingo de operaciones”, “La ruleta de problemas”, y “Corre y suma”, actividades que
promovieron la participacion activa, el trabajo en equipo y la reflexién sobre los procesos de
resolucidn. Estos juegos fueron presentados de forma progresiva, de acuerdo con las
competencias identificadas: interpretacion y representacion, formulacién y ejecucion, y
pensamiento y argumentacion.

Durante las sesiones de intervencion, se observara una transformacion progresiva en la
actitud de los estudiantes frente a las matematicas. Al inicio, algunos mostraron inseguridad,
dudas y una actitud pasiva; Sin embargo, a medida que avanzan las actividades, se evidencia un
aumento en la motivacion, el interés y la confianza. Muchos de los nifios manifiestan en sus
reflexiones que “con los juegos es mas facil aprender”, “me gusta sumar corriendo”, o “ya
entiendo los problemas cuando los hacemos con dibujos”.

Los diarios reflexivos de los docentes acompafantes resaltan que los estudiantes lograron

identificar patrones, usar estrategias propias para resolver los ejercicios y, en algunos casos,
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explicar a sus compafieros los procedimientos seguidos. También se identificé un mejor uso del
lenguaje matematico y mayor disposicion para enfrentarse a nuevos retos. Un ejemplo de ello es
cuando un estudiante expresd: “Antes no sabia como empezar los problemas, pero ahora pienso
en lo que me estan preguntando y busco qué datos necesito”.

En los grupos focales realizados al finalizar el segundo ciclo de actividades, los
estudiantes reconocieron que el uso de juegos les ayudo a “pensar sin miedo” ya “resolver
problemas como en la tienda o en la casa”. Estas percepciones demuestran que la variable —Ilas
estrategias ludicas— gener6 un impacto positivo no solo en el rendimiento académico, sino
también en el desarrollo del pensamiento I8gico, la autonomia y la actitud hacia las matematicas.

En conclusién, los resultados obtenidos en esta fase permiten afirmar que la
implementacién de estrategias lidicas como variable de intervencion incidi6 significativamente
en la mejora del aprendizaje matematico, brindando a los estudiantes experiencias significativas,
motivadoras y adaptadas a su contexto, lo que contribuy6 a movilizar el aspecto ontolégico
relacionado con la seguridad, la l6gica y la comprension del entorno mediante las matematicas.
Identificacion de Variaciones

Después de la implementacién de las estrategias ludicas como variable de intervencién,
se evidenciaron cambios significativos en el aspecto ontoldgico de los estudiantes del grado
segundo de la sede G Escuela Rural Plan de Alvarez, especialmente en lo relacionado con su
actitud, percepcion y comportamiento frente al aprendizaje de las matematicas.

Inicialmente, durante la fase diagnostica y a través de observaciones directas y entrevistas
informales, se identifican sentimientos de inseguridad, frustracion y desinteres por parte de los
estudiantes frente a los ejercicios matematicos. Muchos manifestaban que “las matematicas son

dificiles”, “me da miedo equivocarme” o “no me gusta sumar porque no entiendo”. Este
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panorama reflejaba no solo un bajo rendimiento académico, sino también una baja autoestima y
poca motivacion hacia la asignatura.

Sin embargo, tras la aplicacion de las actividades ludicas, los datos recolectados en los
cuestionarios post-intervencion y las entrevistas finales, revelaron una transformacion positiva en
la mayoria de los estudiantes. Se observara un aumento en la participacion activa, mayor
disposicion para resolver problemas y un cambio en la percepcion del area de mateméticas como
una experiencia agradable y alcanzable. Por ejemplo, en las evaluciones formativas , el 80% de
los estudiantes manifestd que “se sienten mas seguros al resolver operaciones” y que “ahora
entienden mejor los problemas”.

Comparativamente, los niveles de desempefio en las competencias evaluadas también
reflejan avances. Mientras que en la prueba diagndstica la mayoria de estudiantes se ubicaba en
niveles bajos (especialmente en las competencias de formulacién y argumentacion), en la prueba
final se evidenci6 un aumento en el nimero de respuestas correctas, con mejoras significativas
en el razonamiento l6gico y la solucion de problemas cotidianos.

En resumen, la intervencion no solo impact6 en el rendimiento académico, sino que
también promovié un cambio profundo en el aspecto ontoldgico de los estudiantes. Se
fortalecieron la confianza, la motivacién, el gusto por las matematicas y la capacidad para
enfrentar desafios desde una actitud mas positiva y participativa. Estos resultados confirman la
efectividad de las estrategias ludicas como una herramienta pedagogica transformadora, capaz de
movilizar procesos de aprendizaje mas humanos, significativos y acordes con las necesidades del

contexto.
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Anélisis y Discusion

Los resultados obtenidos en la presente investigacion evidencian avances significativos
en el aprendizaje de las operaciones basicas y en la resolucion de problemas matematicos,
gracias a la implementacion de estrategias ludicas en estudiantes de segundo grado de la sede G
Escuela Rural Plan de Alvarez. El analisis se estructura en torno a los objetivos especificos
planteados, abordando el acercamiento inicial a la variable, los efectos observados durante la
fase de experimentacion y las transformaciones registradas en el aspecto ontolégico de los
participantes. Esta discusion permite reflexionar criticamente sobre la eficacia de la propuesta y
su relevancia para el contexto educativo rural, relacionando los hallazgos con las teorias de base
y la practica pedagdgica.

Durante el diagnéstico inicial, se detecta una relacion débil entre los estudiantes y el
aprendizaje de las matematicas, especialmente en lo que respeta al pensamiento y la
argumentacion. La mayoria mostr6 inseguridad, dependencia del docente y escasa autonomia, lo
que concuerda con las expectativas planteadas en la fase de disefio del proyecto. Estos
comportamientos confirmaron la hipétesis de que los estudiantes, debido a limitaciones
contextuales y metodoldgicas, enfrentanban barreras para desarrollar habilidades 16gico-
matematicas. Sorprendid, sin embargo, la disposicion positiva hacia actividades ludicas, lo cual
revelo un potencial importante para el disefio de intervenciones didacticas mas efectivas y
motivadoras.

La implementacion de juegos didacticos tuvo un impacto notable en la forma en que los
estudiantes se apropiaron de los conceptos matematicos. Se observara una mejora progresiva en
el uso del lenguaje matematico, la ejecucion de operaciones basicas y la capacidad para resolver

problemas cotidianos. Estos hallazgos se alinean con los referentes tedricos de Piaget y
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Vigotsky, quienes destacan la importancia del juego en el desarrollo del pensamiento ldgico y la
construccion del conocimiento desde la interaccion social. Asi mismo, el enfoque constructivista
que sustenta el modelo de Escuela Nueva demostro ser relevante, al permitir aprendizajes
significativos a partir de la experiencia directa y contextualizada.

Los cambios en el aspecto ontoldgico de los estudiantes fueron uno de los hallazgos méas
destacados del estudio. Tras la intervencion, se evidencia un aumento en la confianza, la
seguridad y la disposicidn hacia el aprendizaje de las matematicas. Expresiones como “ya
entiendo los problemas” o “me gusta cuando jugamos con los nimeros” dan cuenta de una
transformacion en la percepcion del &rea y en la actitud frente al error y al reto. Estas mejoras
fueron respaldadas por los cuestionarios post-intervencion, en los que un 80% de los estudiantes
manifestaron sentirse mas seguros al enfrentar operaciones matematicas. Ademas, el
acompafiamiento docente permitié visibilizar avances en la autonomia, la cooperacion y la toma
de decisiones dentro del aula.

Los resultados de esta investigacion coinciden con los hallazgos de autores como
Ramirez y Gomez (2020), quienes demostraron que el uso de estrategias ludicas mejora el
rendimiento en matematicas y fortalece el pensamiento Idgico en nifios de primaria. También se
alinean con la investigacion de Morales (2018), quien enfatiza que el juego permite una conexion
emocional con el aprendizaje, reduciendo la ansiedad y promoviendo una actitud positiva. Sin
embargo, a diferencia de estos estudios realizados en contextos urbanos, este trabajo resalta la
importancia del enfoque contextualizado en zonas rurales, donde el acceso a materiales
didacticos y metodologias innovadoras suele ser mas limitado.

Entre las principales limitaciones del estudio se encuentra el tamafio reducido de la

muestra, ya que se trabajé con un solo grupo de estudiantes. Ademas, el tiempo disponible para
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la implementacion de las actividades fue limitado, lo cual restringi6 el seguimiento a largo plazo
de los aprendizajes adquiridos. Otro factor a considerar fue la escasez de recursos didacticos, lo
que exigio al docente una gran creatividad para adaptar los juegos con materiales disponibles en
el entorno. Estas condiciones podrian afectar el alcance y la generalizacion de los resultados, por
lo que se recomienda ampliar el estudio en futuras investigaciones.

Los hallazgos de esta investigacion tienen importantes implicaciones para la practica
educativa, especialmente en contextos rurales. Demuestra que la incorporacion de estrategias
ludicas puede transformar la ensefianza de las matematicas, haciendo que los estudiantes se
sientan mas motivados y capaces. Esto sugiere la necesidad de formar a los docentes en el disefio
de actividades significativas que integren el juego como una herramienta pedagogica efectiva.
Ademas, se resalta el valor de considerar el aspecto ontoldgico en los procesos de ensefianza,
entendiendo que el aprendizaje no solo implica conocimientos, sino también emociones,
actitudes y formas de estar en el mundo.

En conclusién, los resultados del andlisis confirman que las estrategias ltdicas son una
alternativa pedagogica eficaz para fortalecer el aprendizaje de las operaciones béasicas y la
resolucién de problemas matematicos. Se logré un avance tanto en el desempefio académico
como en la actitud y percepcién de los estudiantes frente a las matematicas. A partir de estos
resultados, surgen nuevas preguntas como: ¢Qué impacto tendria una intervencion ludica
prolongada en el rendimiento académico de los estudiantes? ;Coémo integrar a las familias en
este tipo de procesos para reforzar el aprendizaje desde el hogar? Futuros estudios podrian

abordar estas inquietudes y explorar la sostenibilidad de estas estrategias a lo largo del tiempo.
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Conclusiones y Recomendaciones

La utilizacién de estrategias ltdicas en la ensefianza de las matematicas contribuyo
significativamente al cumplimiento de los objetivos propuestos en la investigacion, ya que se
observaron mejoras en el rendimiento académico de los estudiantes y una actitud mas positiva
frente al aprendizaje de las operaciones basicas y la solucion de problemas.

Este estudio abordd el aspecto ontolégico de los estudiantes, generando un cambio
positivo en su percepcion hacia las matematicas. Los participantes demostraron mayor seguridad
y entusiasmo, lo cual se reflejé en una participacién mas activa y autonoma dentro del proceso
educativo.

El uso de estrategias ltdicas como variable principal tuvo un efecto notable en el grupo
estudiado, facilitando la comprensién de nociones matematicas y promoviendo un aprendizaje
mas dinamico y participativo. No obstante, se evidencio la necesidad de ajustar constantemente
las actividades para mantener el interés y lograr un aprendizaje eficaz.

Los hallazgos coinciden con la literatura existente sobre el impacto de las actividades
Iudicas en contextos rurales, donde se destacan como herramientas pedagdgicas efectivas.
Asimismo, se proponen elementos metodoldgicos que podrian ser retomados en investigaciones
futuras con el fin de evaluar la sostenibilidad de estas estrategias en distintos escenarios
educativos.

Por lo tanto, se sugiere continuar implementando estrategias ludicas en la ensefianza de
las matematicas en contextos rurales, adaptando dichas actividades a las particularidades de los

estudiantes para favorecer un aprendizaje mas motivador y significativo.
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