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Resumen

Esta monografia se basa en brindar estrategias mediadas por la tecnologia para los docentes que
deseen mejorar la promocion lectora. Todo esto surgio desde la identificacion de un problema
basado en la disminucion de la lectura en los estudiantes de educacion basica de este siglo, para
ello, se tuvo como objetivo principal realizar una compilacién de experiencias significativas
respecto al uso de estrategias tecnopedagdgicas para promover la lectura en nifios y nifias de

educacion basica en Colombia.

Esta investigacion fue de tipo documental, con un enfoque cualitativo, el alcance que se tuvo en
cuenta fue el descriptivo, donde se catalogo listado de 32 documentos cientificos, de los cuales
se seleccionaron 10, que tuvieron gran impacto en las estrategias. El disefio de esta fue el no
experimental, valorando como poblacidn a los nifios y nifias de primaria. En esta metodologia se
trabajo el (RAE) Resumen analitico especializado, el cual fue la base para una recopilacion

exacta de la informacion que fue valiosa para el desarrollo de este analisis.

Los principales resultados se basan en estrategias tecnopedagdgicas muy précticas y llamativas,
con herramientas que estan al alcance de la educacion y que, a la vez, incorporan recursos
digitales llamativos e innovadores, dando asi cuenta de excelentes resultados en la motivacion y
promocion de la lectura. Por medio de estas también se destaca un buen desarrollo lector, al igual
que el interés, el gusto y la alegria a la hora de enfrentar distintos tipos de textos que antes no se

les daba el mismo interés, este resultado motiva a seguir esta linea tecnopedagdgica.

En conclusion, las experiencias analizadas comunican la transformacion en la ensefianza de la
lectura, brindando experiencias ricas e interactivas que los docentes pueden realizar dentro de las
aulas para promover en los nifios y las nifias el desarrollo lector a través del buen uso de las

tecnologias. Se recomienda que las estrategias descritas en esta monografia se gestionen y lleven



a cabo en las aulas educativas, aprovechando los recursos digitales que esta era ofrece para
promover la literatura infantil independientemente de su categoria y crear el habito lector en los

nifios y las nifias.

Palabras clave: Tecnopedagogia, estrategias tecnopedagogicas, recursos digitales,

promocidn de la lectura, lectura.



Abstract

This monograph is based on providing technology-mediated strategies for teachers who wish to
improve reading promotion. All this arose from the identification of a problem based on the
decrease in reading in basic education students in this century, for which the main objective was
to make a compilation of significant experiences regarding the use of technopedagogical

strategies to promote reading in children of basic education in Colombia.

This research was documentary, with a qualitative approach, the scope that was considered was
descriptive, where a list of 32 scientific documents was cataloged, of which 10 were selected,
which had a great impact on the strategies. The design of this was non-experimental, assessing
primary school children as a population. In this methodology, the Specialized Analytical
Summary (RAE) was used, which was the basis for an exact compilation of the information that

was valuable for the development of this analysis.

The main results are based on very practical and striking techno-pedagogical strategies, with
tools that are within the reach of education and that, at the same time, incorporate striking and
innovative digital resources, thus accounting for excellent results in the motivation and
promotion of reading. Through these, a good reading development is also highlighted, as well as
interest, taste and joy when facing different types of texts that were not previously given the

same interest, this result that motivates to follow this techno-pedagogical line.

In conclusion, the experiences analyzed communicate the transformation in the teaching of
reading, providing rich and interactive experiences that teachers can carry out within the
classroom, to promote children's reading development through the good use of technologies. It is

recommended that the strategies described in this monograph be managed and carried out in



educational classrooms, taking advantage of the digital resources that this era offers to promote

children's literature regardless of its category and create the reading habit in children.

Keywords: Technopedagogy, technopedagogical strategies, digital resources, promotion

of reading, reading.
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Introduccion

La promocion de la lectura es un componente fundamental en el desarrollo lector de los
nifios y las nifias, especialmente en la etapa de educacion bésica primaria, ya que es aqui donde
se tiene un impacto positivo en esta area. Papaila (2012) afirma que la interaccion con la lectura
en los primeros afios de vida hace que se tenga un buen desarrollo infantil. Hoy en dia, no es
dificil conseguir un libro, dado que se cuenta con el avance tecnoldgico, este con su dinamismo
basado en plataformas de aprendizaje, aplicaciones, herramientas tecnoldgicas, la Realidad
Aumentada, entre otras, ha ganado terreno en la educacion por su facil acceso a diversos recursos

que son llamativos y que se integran al componente educativo del siglo XXI.

En Colombia, el acceso a la tecnologia ha crecido notablemente en los Gltimos afios, en
otras palabras, ha surgido una aceleracion en cuanto al uso de redes y de dispositivos
tecnoldgicos. Segun la UNICEF (2017), “La rapida proliferacion de la tecnologia de la
informacion y las comunicaciones (TIC) es una fuerza imparable que afecta practicamente
a todas las esferas de la vida moderna” (p. 8). Considerando este gigantesco avance que ha tenido
no solo Colombia, sino todo el mundo, nace la necesidad de integrar estrategias

tecnopedagdgicas en el aula, para asi, promover la lectura en los nifios y las nifias.

El uso adecuado de las herramientas tecnolégicas en el proceso educativo brinda
oportunidades Unicas para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y desde luego, para
motivar a los nifios y las nifias, es por ello, que se optd por indagar estrategias que aporten a la
motivacion de la lectura, en este caso, se ha tenido en cuenta que las estrategias
tecnopedagdgicas expuestas sean herramientas que los docentes puedan llevar a la practica, para
asi promover la lectura en los estudiantes. La UNICEF (2017) nombra “algunos factores que son

claramente necesarios para que las TIC funcionen de una forma efectiva en la educacion. Uno
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de los factores mas importantes es la existencia de maestros bien capacitados y practicas de
ensefanza apropiadas” (p. 21). Desde este punto de vista, es bueno brindar estrategias como las
expuestas en esta monografia, para que los docentes logren ejecutarlas en las aulas de clase y

llevar la educacion mas alla de lo tradicional.

Este estudio tiene como objetivo compilar experiencias significativas frente al uso de
estrategias tecnopedagdgicas que han demostrado ser efectivas en la promocion de la lectura en
nifios y nifias. A través de una revision minuciosa de literatura cientifica y experiencias practicas,
se busca clasificar las experiencias, describirlas y determinar cuél es el rol docente en la
implementacion de estas estrategias tecnopedagdgicas, para promocionar la lectura en

estudiantes de educacion bésica primaria.

Al final, se espera que esta compilacion de estrategias dé un aporte significativo a los
docentes que trabajan con la poblacion infantil, donde ellos puedan recurrir a las estrategias
tecnopedagdgicas gque este documento brinda y asi, puedan promover en los nifios y las nifias, el
amor hacia los textos literarios. Asi mismo, se esta a la expectativa de que los nifios y las nifias
se motiven a leer y den uso adecuado a la tecnologia, segun la UNICEF (2017) indica que “el
uso de la tecnologia en las escuelas y otros entornos deberian establecerse consultando a los
propios nifios y nifias, para reforzar la probabilidad de que las respeten” (p. 61). Esto muestra
que hay que darles el espacio a los estudiantes para que interactien con las TIC, y asi puedan

recibir orientacion acerca del buen manejo que se les puede dar.

En esta misma linea, se considera que por medio de las estrategias expuestas los nifios y
las nifias adquieran un buen desarrollo lector, dado que este “se considera como un aspecto

importante que permite la formacion de destrezas y competencias en las personas, dentro del



ambito educativo” (Zambrano y Loor, 2022, p. 471). Sumado a esto, el desarrollo lector es

esencial para poder adquirir un buen aprendizaje y asi tener una buena comprension lectora.

13
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Planteamiento del Problema

La lectura es una préactica elemental en el avance escolar y personal de los nifios y las
nifias, que no solo brinda el acceso a la informacidn, sino que también permite que se adquiera
una concreta comprension lectora. La lectura no solo aporta al rendimiento académico del
estudiante, sino que también provoca el crecimiento en la cordialidad, la creatividad, el
pensamiento analitico y el beneficio personal (Chica et al., 2022). Sin embargo, se ha observado
una disminucion de la lectura en los estudiantes de este siglo. Este acontecimiento provoca un
desarrollo de vocabulario limitado, desconexién social y cultural, bajo rendimiento académico,
poco nivel de creatividad, falta de pensamiento critico y rechazo a la lectura en el futuro. Moreno
y Zambrano (2021) indican que la falta de lectura “desencadena unos efectos o consecuencias
como lo es, el bajo rendimiento académico, poca comprension de las teméticas abordadas,
dificultades en las competencias comunicativas, estudiantes con poco pensamiento critico y

niveles bajos en las pruebas estandarizadas™ (119).

Este fendmeno multicausal, invita a la comunidad educativa a explorar e indagar
estrategias basadas en experiencias tecnopedagogicas que sean efectivas y que promuevan la
lectura. Aungue las estrategias tradicionales son buenas, ya no tienen el mismo impacto, porque
son poco atractivas, no se adaptan a las necesidades, transmiten informacion méas no construyen
el conocimiento. Muchas de las estrategias cléasicas, utilizan “métodos tradicionales en los que
algunos se encuentran sumergidos y presentan un claro negativismo frente al uso de las
herramientas tecnologicas” (Pino, 2022, p. 48). A partir de lo anterior, se resalta una era
actualizada, la cual demanda actualizacidn, en este caso, los docentes al momento de intervenir

en el aula de clase.
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No obstante, el Ministerio de Educacion Nacional (2024) en su plan nacional de lectura,
escritura, oralidad y bibliotecas, ha renovado sus préacticas pedagdgicas dando acceso a
materiales de lectura, fortaleciendo asi las actividades culturales que permiten a los menores
favorecer las aptitudes, lo cual hace que se involucren con mayor facilidad en la sociedad actual,
todo esto también contribuye al desarrollo lector, porque a través de esto se espera mejorar los
niveles de lectura en de Colombia, claramente brindando excelentes servicios por parte de las

bibliotecas.

Hay que notar que el avance de la tecnologia y las nuevas plataformas, invitan a los
docentes a adoptar nuevas actualizaciones dentro del contexto educativo, es asi como se debe
pensar en estrategias tecnologicas, ya que estas permiten la creacion de “ambientes de
aprendizaje mediados por las TIC, contribuyen a generar ambientes de colaboracion entre los
estudiantes, generando motivacion e interés por el aprendizaje; asi mismo permite a los docentes
disefar estrategias de diagnostico, seguimiento y verificacion del aprendizaje” (Pino, 2022, p.

29).

Debido al emblematico avance de las tecnologias y al sumergimiento dentro de la vida
cotidiana, se ve la necesidad de conocer un poco acerca de la alfabetizacion digital. George
(2020) menciona que la “alfabetizacion digital es poseer la capacitacion imprescindible para
sobrevivir en la sociedad de la informacion y poder actuar criticamente sobre ella, es decir, ser
participes de la transformacion social, en un sentido mas amplio” (p. 8). Como se observa, esta
se basa en las habilidades que el ser humano desarrolla al envolverse en las diversas tecnologias
y también, en la habilidad que adquiere para poder manejar cualquier herramienta de manera

consciente.
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Cabe mencionar, que la alfabetizacion digital juega una funcion interesante en la
promocion de la lectura, dando acceso ludico y despierto a los recursos digitales, segun Fontalvo
y Ramos (2024) “a partir de la lectura subyace la oportunidad de recrear mundos posibles,
enriguecer su pensamiento, lIéxico, memoria, habilidad para crear nuevos textos, entre otras
habilidades y competencias que estan implicitas en el proceso lector” (p. 93). Resulta l6gico y
necesario mencionar que, hoy en dia, gracias al alcance de la tecnologia, se puede promover la
lectura de una manera didactica, por medio de diversas herramientas, donde se sienten motivados
y atraidos por los textos. Es importante sefialar que no solo el texto digital puede ser un vehiculo
para la promocion de la lectura. El texto fisico también ofrece valiosas oportunidades para
integrar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). Al combinar libros
tradicionales con herramientas digitales, como aplicaciones de realidad aumentada, codigos QR
con contenido interactivo o plataformas en linea para compartir y discutir lecturas, donde se
puede enriquecer la experiencia lectora y adaptarla a las preferencias. De esta manera, se
reconoce el valor perdurable del texto fisico y se amplian las posibilidades de fomentar el amor
por la lectura, por las narraciones y las historias en todas sus formas, es decir, involucrar a los
estudiantes a seleccionar libros de su interés, crear un espacio tranquilo para leer, ayudarlos a

generar conexiones con los textos y asi generar un habito lector.

Ante la inquietud por la disminucion de la lectura en los estudiantes de educacion bésica,
esta monografia tiene como objetivo compilar, indagar y clasificar estrategias tecnopedagdgicas
que fueron eficaces y significativas en la promocién de la lectura. Asi mismo, se encarga de
describir y determinar cuéles fueron los beneficios del uso de recursos tecnolégicos en procesos

de motivacion a la lectura en los nifios y nifias del primer ciclo educativo.
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Por medio de esta, se presentan estrategias y herramientas destacadas que perfeccionan
las habilidades de motivacion, capacidad de analisis, aumento en la comprension de la lectura,
curiosidad, gusto por el aprendizaje, interés por los diversos tipos de lectura, participacion activa,
desarrollo de vocabulario y la fluidez al momento de leer. Es asi, como se dedujo que es
importante atribuir el acceso a diferentes géneros literarios, donde los nifios se animen a explorar
lecturas con enfoques culturales, instructivos, recreativos y educativos, los cuales les permitan la
exploracién, la recreacion, la comprension del mundo que les rodea, el amor hacia los textos

literarios, el pensamiento creativo, la imaginacion, el entretenimiento y el aprendizaje.

Hoy en dia se nota que hay una problematica y es que algunos docentes no estan
capacitados para los avances que ha tenido la ciencia y la tecnologia en la educacién, lo cual
hace que se limite el uso de la tecnologia en el aula. Segun Giraldo (2022):

Los docentes deben hacer frente a la manera en que las tecnologias digitales amplian y

redefinen los espacios de participacion social, al entender que para orientar a sus

estudiantes requieren igualmente obtener una mejor comprensién de coémo operan los

medios mas alla de su dimension instrumental. (p. 4)

A partir de lo anterior, es necesario considerar que no todos los docentes tienen la
capacidad de implementar las tecnologias en el aula, esto debido a la falta de formacién, al
acceso limitado de recursos, desconocimiento de herramientas, diferencias generacionales o la

resistencia al cambio.

En ese orden de ideas, se busca realizar una compilacién de experiencias significativas
frente al uso de estrategias tecnopedagogicas, con el fin de promover la lectura en nifios y nifas,
mostrando una serie de practicas relevantes y de las cuales se puede aprender y replicar en el

aula.
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Por otra parte, el MEN da una un aporte relevante que nos ayuda a repensar sobre la
ensefianza en el aula, brindando asi directrices para fortalecer las habilidades tecnoldgicas,
abordando este tema, algunas orientaciones que brinda el Ministerio de Educacion Nacional
(2013), a los docentes, son por ejemplo, la creacion de actividades educativas mediante el uso de
aplicaciones, contenidos digitales, herramientas tecnoldgicas y recursos, asi mismo, la
estructuracion correcta de herramientas TIC especificas, para facilitar entornos virtuales de
aprendizaje que promuevan la lectura y el desarrollo de habilidades. Lo que se busca dar, es un
aporte significativo a aquellos docentes que deseen superar las barreras estructurales y de esa
manera, impulsen la lectura a través de las herramientas tecnolégicas que son factibles en este

tiempo.

Resaltando lo del Ministerio de Educacion Nacional (2024) en su plan nacional de
lectura, escritura, oralidad y bibliotecas, es necesario que los docentes revisen y contemplen los
materiales de lectura, las bibliotecas y recursos que este ofrece, adquiriendo asi la
responsabilidad que esto demanda, dado que, si se quiere brindar un buen acompafiamiento y

formacion a los estudiantes, debe haber una excelente capacitacion por parte de los maestros.

Por ultimo, este propone diversificacidn de recursos, muchos materiales didacticos
enfatizados en literatura infantil, ademas las bibliotecas virtuales con un sin nimero de lecturas
gue hoy por hoy gracias al internet, son alcanzadas por muchos nifios y nifias. Todo esto
promueve el desarrollo lector en las nuevas generaciones, puesto que todo es accesible, lo cual es
mucho mas facil para algunos docentes donde cuentan con conectividad a internet. Los que
cuentan con estos servicios tienen la posibilidad de enfatizar el gusto por la lectura desde el area

tecnologica.
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Pregunta Problema

¢ Qué tipo de estrategias tecnopedagdgicas aplicadas a procesos de promocion de lectura

en nifios y nifias pueden ser consideradas significativas y de alto impacto pedagdgico?
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Objetivos
Objetivo General
Compilar experiencias significativas frente al uso de estrategias tecnopedagdgicas para la

promocidn de la lectura en nifios y nifias de educacion basica primaria en Colombia.

Objetivos Especificos
Indagar literatura académica indexada, que aborde el uso de estrategias tecnopedagogicas

en la promocion de la lectura en nifios y nifias de Colombia.

Clasificar las experiencias que han sido eficaces en la promocién de la lectura, mediadas

por estrategias tecnopedagdgicas en estudiantes de educacion basica primaria en Colombia.

Describir por qué las estrategias tecnopedagogicas fueron significativas en la promocion

de la lectura en nifios y nifias de educacion basica primaria.

Determinar cudl es el rol docente en la implementacidn de estrategias tecnopedagdgicas,

para promover la lectura en estudiantes de educacién basica primaria.
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Justificacion
La lectura es una habilidad fundamental que impacta significativamente el desarrollo

académico y personal. Sin embargo, en Colombia se ha evidenciado una alarmante disminucion
en los habitos de lectura entre los estudiantes de educacion basica primaria. Esta situacion no
solo limita el desarrollo del vocabulario y la comprension, sino que también afecta la capacidad
de los nifios y las nifias para ser criticos, sumado a esto, para conectar social y culturalmente,
contribuyendo a un bajo rendimiento académico y a una aversion hacia la lectura en el futuro.
Este fendbmeno demanda la atencion de la comunidad educativa para identificar y aplicar

estrategias efectivas que fomenten la lectura en los estudiantes.

Lo anteriormente dicho, da a entender que hay un problema fuerte en Colombia, no
obstante, se han venido generando estrategias desde lo publico, justamente para fortalecer el
proceso lector. EI Ministerio de Educacion Nacional (2024) en su plan nacional de lectura,
escritura, oralidad y bibliotecas, ha impulsado una serie de métodos para fortalecer la lectura,
entre ellos, el fomento de bibliotecas escolares, la capacitacién de docentes como actores en las
practicas de lectura. A través de autores colombianos se espera fortalecer la identidad de las
culturas. Estos autores han implementado proyectos de lectura, donde se involucran los padres
con la comunidad educativa, también se ha realizado la incorporacion de las TIC, para brindar
acceso a bibliotecas digitales, como, por ejemplo, la biblioteca digital Colombia aprende, donde
tiene al alcance libros digitales, que, de cierta manera, fortalecen la identidad y el desarrollo

lector en los estudiantes.

En este contexto, la presente monografia busca explorar y recopilar experiencias
significativas de estrategias tecnopedagdgicas que han demostrado eficacia en la promocion de la

lectura en la educacion inicial. La incorporacion de recursos tecnologicos en el proceso
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educativo no solo ofrece nuevas oportunidades para motivar a los estudiantes, sino que también
permite el acceso a una amplia variedad de textos digitales que pueden enriquecer su experiencia
lectora. La tecnologia, cuando se utiliza adecuadamente, puede transformar la ensefianza de la
lectura en una experiencia mas interactiva y atractiva, facilitando el desarrollo lector y
habilidades como la comprension, el pensamiento critico, la observacion, la imaginacion y la

creatividad.

No obstante, es importante sefialar que esta incorporacion de la tecnologia no debe
interpretarse como un reemplazo de los métodos tradicionales, especialmente el papel central que
el libro fisico ha jugado histéricamente en la formacion de lectores ha sido maravilloso. Como
bien lo menciona Garcia (2005) "no se trata de replantear parcialmente sus funciones o sus
instrumentos tradicionales, en especial, el papel del libro en este proceso, sino de no
desaprovechar ninguna de las potencialidades positivas que ponen a nuestro alcance tales
medios” (p. 42). En este sentido, el reto radica en equilibrar lo mejor de ambos mundos,
aprovechar las ventajas que las nuevas tecnologias ofrecen, sin descartar los recursos

pedagdgicos tradicionales que siguen siendo valiosos en la ensefianza de la lectura.

Ademas, la tecnologia ofrece oportunidades para personalizar el aprendizaje, adaptando
las estrategias pedagogicas a las necesidades individuales de los estudiantes, lo que puede tener
un impacto positivo en su motivacién y en su rendimiento académico. Sin embargo, para lograr
este equilibrio, es fundamental que los docentes estén capacitados y cuenten con los recursos
necesarios para implementar exitosamente estas estrategias tecnopedagdgicas en sus aulas, por
tanto, este estudio tiene como objetivo no solo identificar estrategias efectivas, sino también
proporcionar recursos valiosos para los educadores que deseen superar estas barreras y

aprovechar al maximo las herramientas digitales disponibles. Al hacerlo, se busca contribuir al
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desarrollo de una cultura de lectura mas robusta entre los nifios y nifias, impulsando su capacidad

para explorar, comprender y disfrutar de la literatura.

Por ende, esta monografia se justifica como una herramienta fundamental para investigar,
compilar y difundir précticas que no solo fomentan el amor por la lectura, sino que también
desarrollen habilidades esenciales en los estudiantes, asegurando su preparacion para un mundo

cada vez més complejo y digitalizado.
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Marco Teoérico

De acuerdo con la problemética abordada, los objetivos y la intencionalidad de la
monografia, se tuvieron en cuenta algunas teorias y conceptos que se consideran importantes
dialogarlos para poder tener un panorama mas amplio respecto a las estrategias
tecnopedagdgicas. Asi mismo, estos conceptos son consolidados a partir de diferentes autores
que han abordado estas tematicas que hoy en dia se pueden aplicar en las aulas para promover y

desarrollar el amor por la lectura en los estudiantes.

Segun Palomar et al. (2022) la lectura es una capacidad ilimitada y pieza clave en el area
inicial de educacion, pues esta hace parte de la construccion cultural, lo cual genera identidad y
conocimientos. Leer se considera como una actividad indispensable, porque con la lectura se
cambia el punto de vista de la vida misma, es decir, cuando se sabe interpretar y entender lo que
se lee es gratificante, dado que se obtienen puntos de vista muy amplios, los cuales abren camino

tanto para el desarrollo lector, como para el gusto y promocién de la lectura.

De esta manera, para que se dé la promocién de la lectura, se deben de tener estrategias y
herramientas que permitan obtener buenos resultados. Pernas (2009) menciona que la promocion
busca elevar la lectura a un grado alto de motivacién, donde el lector la vea como ese medio
necesario para vivir en la actualidad y también la tenga como un ejercicio que no se puede pasar
por alto, aclarando que, de la lectura depende el progreso académico del ser humano, es

considerable decir, que esta abre puertas a nuevos conocimientos.

Por otro lado, Naranjo y Salvatierra (2022) resaltan la importancia o ventajas que hoy en
dia los recursos tecnologicos ofrecen a la educacion, ademas aclaran que hay una desventaja y es
que los docentes no se capacitan en herramientas tecnoldgicas, siendo estas en la actualidad las

que cautivan la mente de los nifios y las nifias y con las que se puede obtener un buen desarrollo



lector. Pérez y Cruz (2014) Mencionan que “los docentes deben estar formados para emplear
dichas estrategias de ensefianza y aprendizaje, asi como para evaluarse continuamente en su
aplicacion, de forma que puedan hacer ajustes que permitan garantizar el aprendizaje
significativo de los estudiantes” (p. 5). Es decir que, si un docente se capacita en estrategias

digitales, podra hacer de su ensefianza una educacion atractiva, motivadora y por ende efectiva.

A lo largo del tiempo, la era digital ha cobrado cada vez més relevancia en el pais,
generando un impacto significativo, no solo en el territorio colombiano, sino en toda la
humanidad, gracias a esta, el ser humano ha evolucionado y ahora todo esta al alcance de su
mano, se comunica facilmente, trabaja y estudia desde casa, maneja sus cuentas y hasta su
identificacidon nacional por medio de herramientas digitales, segin George (2008) la era digital
“tiene no solamente como meta cambiar las estructuras conceptuales de los ciudadanos, sino
también las practicas sociales que realizan cotidianamente” (p. 11). Lo anteriormente expuesto,
da a entender que todo ha cambiado y continuard cambiando, sin duda alguna, la era digital
invita a la actualizacion en todo el sentido de la palabra, es decir colocar en marcha la

alfabetizacion digital.

No obstante, Naranjo y Salvatierra (2022) mencionan gque hoy en dia gracias a las
estrategias tecnoldgicas, los nifios y las nifias adquieren nuevos conocimientos, fortalecen su
proceso lector y se motivan a explorar nuevas plataformas y herramientas, que, si les dan un

buen uso, pueden adquirir un aprendizaje dinamico, enriquecedor Yy significativo.

25
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Marco Conceptual
Alfabetismo Digital
Es la manera como el ser humano goza de las tecnologias, es aquella habilidad que
desarrolla una persona para utilizar los recursos tecnoldégicos de manera que le sean beneficiosos.
En la alfabetizacion digital se debe de tener la capacidad de comprender el significado de la
tecnologia y acceder de manera efectiva a la informacion que la misma brinda, de acuerdo con
George (2020):
La alfabetizacion digital puede entenderse como un ejercicio de construccion del analisis,
la comprension y el uso de la informacién a la que podemos acceder como ciudadanos a
través de los medios digitales, y que nos convierte en miembros activos de una sociedad
interconectada, en la que la lectura y escritura digital son el medio para lograr relaciones

laborales, educativas, administrativas, de comunicacion y de colaboracion exitosas (p.
14).

En el alfabetismo digital se utilizan las herramientas tecnoldgicas, siendo estas de gran
utilidad, no obstante, estos recursos son instrumentos basados en tecnologia, que utilizan
aplicaciones, plataformas, paginas, navegadores y programas interactivos, logrando asi la calidad
y excelencia en el proceso de ensefianza, es asi como Gualdrén (2021), sefiala que:

El contacto con herramientas tecnoldgicas hace que los estudiantes empiecen a guardar en

sus mentes, que hay algo mas que tomar un libro y leerlo, que se pueden hacer diferentes

actividades con ellos y que estas representan herramientas que los motivan para cultivar

un camino de lectura (p. 134).

Las herramientas tecnoldgicas son pieza clave en la educacion, puesto que traen consigo;
la motivacion, la participacion, la interactividad y flexibilidad al momento de ensefiar. Algunas

de estas son KAhoot, Mentimeter, Nearpod, Gimki, entre otras. El objetivo de estas herramientas
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tecnologicas es fomentar la participacion, evaluar el conocimiento de los estudiantes de manera
efectiva, trabajar en equipo, de igual manera proporcionan un ambiente atractivo, interactivo y

dindmico durante las clases.

Tecnopedagogia

La tecnopedagogia es una disciplina que surge de la evolucién de la tecnologia educativa,
un campo inicialmente orientado a la mejora de los procesos de ensefianza a través del uso de
medios y herramientas tecnoldgicas. Su origen se remonta a la formacion militar en los afios 40
en Estados Unidos. Arena (2009) da a conocer que:

Este enfoque, que posteriormente serd conocido como Tecnologia Educativa, surgié a

partir de la necesidad de tener que formar y convertir a un gran nimero de ciudadanos en

soldados y oficiales preparados para asumir tareas y acciones en la organizacion y
actividad bélica (p.16).

Esto busc6 maximizar la eficiencia en la ensefianza de soldados mediante el uso de

recursos audiovisuales, la psicologia conductista y métodos de evaluacion estandarizados.

A partir de esta perspectiva dada a la tecnologia educativa, surgen otros enfoques que
amplian la vision sobre el papel de la tecnologia en la ensefianza. La tecnopedagogia, como una
de estas vertientes, no sélo transforma la manera en que se ensefia, sino que también optimiza las
estrategias docentes, incorporando herramientas tecnologicas para mejorar la interaccion y el
aprendizaje en las aulas. Estos enfoques buscan no solo el poder en la transmision de contenidos,
sino también una mayor motivacion y participacion de los estudiantes, favoreciendo un

aprendizaje mas dindmico y personalizado.

Desde otro punto de vista, la tecnopedagogia realza la eficacia del trabajo que realizan los

docentes, aunque tuvo una revolucidn en la ensefianza, esta ha permanecido aferrada a la
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incorporacion de herramientas TIC sofisticadas y didacticas que cautivan y motivan a los
estudiantes en las diferentes areas de estudio. Ballester y Bailey (2002), muestran que la
tecnologia en la educacion maneja propositos:
Algunos de los propositos de la tecnologia educativa a lo largo de estos afios: es
optimizar la educacidn, resolver problemas pedagdgicos, crear una opcién ante el modelo
tradicional, lograr rigor cientifico en el campo educativo, lograr mayor eficiencia en los

sistemas educativos, y mas efectividad en la educacion, alcanzar mayor equidad en la

educacion (p. 5).

Dentro de esta idea, Skinner (1970) menciona que, en el mundo educativo, es
fundamental inculcar la tecnologia, aunque esta provoca un cambio amplio, es prioridad que se
sumerja en las aulas. La tecnopedagogia genera grandes transformaciones en la ensefianza, por
ejemplo, hace que se eleve el conocimiento o se lleve a otro nivel, asi mismo, que el interés por
las clases sea mayor, en otras palabras, la manipulacion de celulares, computadores y
herramientas web, cautivan la mente de los nifios y en cierta manera, por medio de las estrategias

ya sean tecnologicas o pedagogicas, logran alcanzar un alto rendimiento académico.

Estrategias

Se conocen como métodos organizados que utilizan diversos recursos, para asi alcanzar
un propdsito o meta especifica. Segun Porter (2008) determina que “La estrategia es la creacion
de una posicidn Unica y valiosa que involucra un conjunto diferente de actividades” (p. 10).
Como puede ver, las estrategias se encargan de coordinar funciones con el fin de dinamizar un
proceso, con el deseo de mejorar. En otras palabras, las estrategias ayudan a direccionar acciones
y alcanzar buenos resultados, para ello, se debe tener claro lo que quiere lograr, es decir, unos

puntos que guien cada estrategia, por ejemplo, tener objetivos claros a realizar, asi mismo
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analizar el problema o situacion a mejorar. En la actualidad, existen muchos tipos de estrategias

entre ellas las que se mencionan a continuacion:

Estrategias Pedagogicas. Son acciones y técnicas utilizadas por los docentes para
enriquecer la ensefianza. Estas deben adaptarse a los diversos estilos de aprendizaje de los nifios
y las nifias; por ende, deben ser précticas y dar resultados efectivos. Las estrategias pedagdgicas
provocan en los estudiantes un aprendizaje activo, interactivo y motivador frente al desarrollo de
las actividades. Ademas, promueven habilidades criticas, las cuales dan paso a un proceso
educativo mas dindmico, integrador y auténtico. Segun Fontalvo y Ramos (2024) las estrategias
pedagdgicas sirven para “avanzar en las competencias comunicativas principalmente en aquellas
que se desglosan del proceso lector, iniciando por el docente de preescolar y basica primaria, en
busca de motivar y promover el interés por la lectura en los primeros grados” (p. 28).

Asi mismo, desde el punto de vista de Baque y Garcia (2020) las estrategias pedagogicas
son, “la acertada combinacion de procedimientos ejecutados de forma sistematica y premeditada,
para lograr el despliegue de competencias en los estudiantes, entendida como el conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes” (p. 66). Es decir, que estdn muy organizadas para que los

estudiantes puedan llevar a cabo una buena formacion en la etapa educativa.

Estrategias Tecnoldgicas. Los avances actuales denominan a las acciones dinamicas,
creadas y facilitadas por la tecnologia, como estrategias tecnoldgicas, estas utilizan dispositivos y
aplicaciones interactivas con el fin de impulsar la innovacion en distintas areas. Estas estrategias
son métodos y planes disefiados para lograr un objetivo especifico, ademas coordinan y trabajan
para brindar soluciones adecuadas en la educacién de nifios y nifias. Naranjo y Salvatierra (2022)

indican que “las estrategias tecnoldgicas aplicadas a la lectura permiten el desarrollo del
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pensamiento critico de los nifios y las nifias, fortalecen el conocimiento y a su vez, generan

nuevos, facilitan el aprendizaje significativo y la manera de comunicacion” (pp. 11-12).

Desde la mirada de Mora (2023) las estrategias tecnoldgicas no solo se encargan de
facilitar la ensefianza del docente y cubrir las expectativas de los estudiantes, sino que también se
empefian en promover y suministrar ricas experiencias en las aulas educativas, llevando a cabo
un impacto positivo, como, por ejemplo, en la adaptacion de entornos digitales para impulsar el
amor por la lectura, siendo estos beneficiosos para el desarrollo lector de los nifios y las nifias,

por medio del ejercicio constante.

Estrategias de Lectura. Las estrategias de lectura son técnicas o métodos intencionales
que los lectores emplean para mejorar su comprension de los textos, permitiéndoles ajustar y
dirigir activamente su interpretacion. Como sefala Pefia (2000) “en el proceso de lectura se
utilizan estrategias y al ser utilizado deben reunir las condiciones de autodireccion, autocontrol y
flexibilidad” (p. 160). Estas estrategias se vuelven especialmente efectivas cuando se integran
con los conocimientos previos, las experiencias personales y la competencia linguistica del
lector, ya que, como afirma el autor, “la puesta en practica de las estrategias junto con los
conocimientos y experiencias previas y la competencia lingtistica permiten al lector construir el
significado” (Pefia, 2000, p. 160). De esta manera, estrategias como la prediccion, la inferencia,
el resumen, la formulacion de preguntas y la visualizacion, permiten que el lector no solo
decodifique el texto, sino que construya un significado profundo y personalizado a partir de la

interaccion entre el contenido y su contexto propio.

Asi mismo, Gonzaéles (2000) considera que para que exista un buen desarrollo de las
estrategias de lectura, estas deben ser presentadas por el maestro y familiarizadas por los

estudiantes, de tal manera que reconozcan a lo que se van a enfrentar, ademas que se ubiquen en
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ellas y aprendan a utilizarlas para que adquieran un buen desarrollo de la lectura. Cabe recalcar
que con las estrategias de lectura lo mas probable es que se den a luz algunos beneficios, como,
por ejemplo, mayor retencion de lo que se lee, una lectura eficiente, comprension de las ideas,

amor por los textos literarios y un analisis profundo.

Lectura

La lectura puede definirse como un proceso cognitivo, mediante el cual un individuo
descifra, interpreta y da sentido a un mensaje, ya sea a través de simbolos, en un soporte fisico o
inmaterial. En palabras de Salazar y Ponce (1999) leer es "construir por si mismo el sentido de
un mensaje” (p. 3). Asi, la lectura no es simplemente la decodificacion de palabras, sino una
construccion activa de significado en la que el lector es un participante esencial, de igual manera,
la lectura es una actividad dindmica que facilita la construccion de significado a partir de las
distintas formas en que se manifiesta el lenguaje, brindando la oportunidad de generar y

modificar el conocimiento.

En el &mbito educativo, la lectura cumple una funcion pedagogica fundamental. Segun
Palomar et al. (2022):

La lectura es un proceso fundamental, es una estrategia pedagogica para obtener y

comprender informacién, es decir, es un proceso mediante el cual se traducen

determinados simbolos para su entendimiento; es una forma de explorar mundos reales e

imaginarios, otras realidades, otras formas de pensar, de sentir y de sofiar (p. 61).
Esto sugiere que la lectura va mas alla de la simple comprension de textos; es un medio
para expandir la percepcion del lector, conectar con otras realidades y desarrollar habilidades de

pensamiento critico y creativo.
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Sin embargo, en el contexto actual, la lectura y el libro suelen asociarse con obligaciones
escolares mas que con el placer o el crecimiento personal. Salazar y Ponce (1999) destacan que
"un libro no siempre es bien recibido como regalo, pues la lectura y el libro estan asociados a
deberes y evaluaciones, de ninguna manera a la vida misma" (p. 2). Este enfoque limitado ha
contribuido a que la lectura se perciba en muchos casos, como una actividad ajena a la vida

cotidiana.

Procesos de Lectura. Los procesos de lectura son habilidades que se adquieren y que
son claves en la comprension de los textos, ya que estas permiten a los lectores construir un
significado y profundizar en la informacion de diferentes maneras. Cuetos (2010) menciona
cuatro niveles que estan inmersos en el proceso de lectura, el primero es el perceptivo y donde se
identifican las letras que alcanzan a observar los ojos, el segundo es el reconocimiento de las
palabras, donde también se coloca en practica la parte fonologica, el tercero es el sintactico
donde se relacionan palabras al tal punto de conformar relaciones sintacticas y de esa manera
comprender la estructura de las oraciones, el cuarto y ultimo nivel es el semantico, donde se
extrae lo que se entendi6 de lo leido y se integra la informacion de modo que se unifiquen los
conocimientos.

Antes que una persona lea, debe desarrollar los procesos lectores, luego se unen todos y

se da paso a la lectura.

Dentro de la lectura se encuentran distintos niveles, como los que se presentan a

continuacion:

Lectura Literal. El nivel literal es el mas elemental dentro de los procesos de lectura, ya
que en esta etapa el lector se enfoca en reconocer y recordar la informacidn expresa presentada

en el texto. De acuerdo con Pérez (2003) este nivel implica tres aspectos fundamentales: en
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primer lugar, la capacidad de identificar o transcribir elementos del texto, como sujetos, eventos
u objetos, ademas de interpretar de manera directa el significado de palabras, frases, gestos o
simbolos. En segundo lugar, la parafrasis, que consiste en expresar una idea con diferentes
palabras sin modificar su significado original. Por Gltimo, la coherencia y cohesién local, que
permite comprender la relacion entre las partes de una oracién o un parrafo, asegurando su

conexion logica y estructural.

Lectura Inferencial. En el nivel inferencial, el lector va més allé de la informacion
explicita del texto y establece conclusiones o significados implicitos. Segun Pérez (2003):

En este modo de lectura se explora la posibilidad de realizar inferencias, entendidas como

la capacidad de obtener informacion o establecer conclusiones que no estan dichas de

manera explicita en el texto, al establecer diferentes tipos de relaciones entre los

significados de palabras, oraciones o parrafos (p. 41).

Pérez (2003) indica que en este proceso inferencial hay tres aspectos claves, que
proporcionan una razén profunda y critica del texto, estos son la articulacion textual y la 1dgica,
la secuencia temética y la armonia del texto y por Gltimo, la activacion de los saberes previos que

dan paso a la construccion de conclusiones légicas.

Lectura Critico — Intertextual. El nivel critico-intertextual de lectura representa el
proceso mas avanzado y analitico, en el cual el lector no solo comprende el texto, sino que toma
una postura personal frente a él. Segun Pérez (2003):

Este tipo de lectura explora la posibilidad del lector de tomar distancia del contenido del
texto y asumir una posicion al respecto. Supone, por tanto, la elaboracion de un punto de
vista. Para realizar una lectura critica es necesario identificar las intenciones de los textos,

los autores o las voces presentes en estos (p. 42).
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En estos niveles de lectura se exploran tres aspectos que se consideran como basicos,
segun Pérez (2003) estas dimensiones se basan en el propdsito y en la estructura de los textos,
comprendiendo la intencidn del mensaje junto con la categorizacion textual, del mismo modo,
tienen en cuenta el entorno y la intertextualidad, los cuales analizan el contexto y lo vinculan con
textos, también esta la adopcion de postura, que es la que facilita al lector tener una perspectiva

clara de lo leido.

Mediacion y Mediador

El rol del docente en la promocion de la lectura es fundamental, ya que es quien guia'y
acompanfia a los estudiantes a lo largo de su proceso lector, no solo desde la ensefianza formal de
la lectura, sino también en la creacién de un ambiente estimulante que fomente el gusto por los
libros y el habito lector. Segun Garcia (2005):

En el apoyo de estos entornos de la lectura, a lo largo de la practica escolar de la lectura,

estamos implicados todos los docentes, sea cual sea el nivel educativo donde realicemos

nuestras tareas. Desde el jardin de infantes hasta el aula universitaria donde impartimos
las ensefianzas de un postgrado (p. 42).

Es importante que los docentes reconozcan que la ensefianza de la lectura no debe
promoverse Unicamente a los primeros afios de escolarizacion, sino que debe extenderse a lo
largo de toda la vida académica del estudiante. Esto implica que los docentes deben ser
conscientes de que la promocion de la lectura es un proceso continuo, que requiere de una
reflexion constante sobre las metodologias y enfoques utilizados en cada etapa educativa.
Ademas, el rol del docente no debe limitarse al uso tradicional del libro. Como sefiala Garcia
(2005) "los docentes actuales deben trazar el empleo de otros recursos que estan surgiendo con
fuerza extraordinaria, como la metodologia e-learning o las plataformas webquest” (p. 42). La

integracion de tecnologias y herramientas digitales en el proceso de ensefianza de la lectura
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permite que los estudiantes se involucren con los procesos lectores de manera dindmica y
accesible, especialmente en un contexto donde los medios digitales juegan un papel cada vez

mas relevante.

Promocion. La promocién es el proceso mediante el cual se impulsa y difunde una idea,
producto, actividad o servicio con el fin de motivar a un grupo de personas a involucrarse 0
tomar una accion, el proposito de la promocién es incentivar comportamientos, actitudes o
decisiones favorables hacia lo que se desea promover. En el ambito educativo, la promocion
tiene un papel crucial y es fomentar actitudes y practicas beneficiosas como la lectura o el
aprendizaje en general, de tal manera que los lectores tengan aceptacién por lo leen y aprenden.
La promocion en este caso de la lectura busca brindar interés, prioridad, acceso a contenidos de
calidad, incorporando desde luego las herramientas y medios tecnologicos, pues lo que busca
hacer la promocion es no “desaprovechar ninguna de las positivas potencialidades que ponen a
nuestro alcance tales medios” (Garcia, 2005, p. 42). Tras lo anterior, la promocion también se

encarga de brindar una satisfaccion personal, cautivando la mente y los gustos de las personas.

Promocidn de la Lectura. Se considera como esa accion que se encarga de influir en los
comportamientos de una persona, a través de estrategias que han sido disefiadas con el fin de
incentivar a la lectura, en otras palabras, la promocidn organiza y fomenta el habito de leer,
despierta ese gusto y apetito por los textos literarios, independientemente de su categoria. En
relacion con la promocion en este caso de la lectura, Pernas (2009), sefiala que esta es:

Una accion o conjunto de acciones dirigidas a acercar a un individuo o grupo a la lectura,

elevandola a un nivel superior de uso, de tal modo que sea asumida como una

herramienta indispensable en el ejercicio pleno de la condicion vital y civil. (p. 264).
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En efecto, la promocion de la lectura es muy fundamental en la educacion ya que “si
existe una continuidad y complementariedad en los actos significativos de lectura y las acciones
de promocidn, los nifios y las nifias creceran en un entorno favorable a la lectura y podran crecer
como lectores” (Pernas, 2009, p. 261). Lo anteriormente mencionado, da a entender la necesidad
de promover la lectura en las distintas aulas educativas, con el fin de que los nifios y nifias

adquieran habitos lectores, los cuales les permitan ser competentes frente a esta era digital.

Asi mismo, la promocion de la lectura es tenida en cuenta como “una actividad de
acercamiento afectivo e intelectual con los libros busca que el amor por los libros ocupe un lugar
en la vida, el cual no pretende ser exclusivo y darles fin a otras ocupaciones agradables” (Aya,
2019, p. 26). Con lo anterior, se deduce que la promocion de la lectura pone en marcha acciones
concretas con objetivos especificos para lograr asi, que los lectores amen y adopten la lectura

como algo de su diario vivir.

Seguido con De Cardenas Cristia y Cabrera (2008) promover la lectura demanda una
exigencia clara y sistematizada, para asi asegurar o respaldar los resultados previstos, es decir,
que la promocidn de la lectura trae consigo aspectos fundamentales, los cuales los docentes
deben tener en cuenta, como por ejemplo la estructuracién de las técnicas de promocion y la
flexibilidad de las mismas. Esto se debe de tener presente para que los estudiantes se sientan

motivados y se alcancen resultados de gran impacto.

Como se da la Promocion. La promocién se da y se desarrolla en funcién de las
caracteristicas y necesidades del publico objetivo. La promocién debe de centrarse en diferentes
aspectos, como en dar a conocer los beneficios, caracteristicas y detalles de la actividad o
producto que se quiere promover. En el caso de la promocién de la lectura, puede incluir

estrategias, habitos, inclusive informacion sobre la importancia de la lectura y los efectos
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positivos en el desarrollo cognitivo y emocional. Asi mismo, esta se puede dar mediante técnicas
las cuales ayudan a despertar la curiosidad y el deseo por los textos literarios. En la educacion, la
promocion puede incluir eventos literarios, como concursos de lectura, encuentros con autores o

la creacion de clubes de lectura, todo esto hace que la lectura sea llamativa y relevante.
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Metodologia

Este apartado expone los aspectos metodolégicos que sustentan el actual estudio; a
continuacién, se detallan el tipo de investigacion, el enfoque, el alcance, el disefio, la poblacion
de estudio y un diagrama que adelanta las fases que se consideraron en la ruta metodoldgica del

estudio de analisis.
Figura 1

Metodologia de la Investigacion

Enfoque @ Alcance

Cualitative (e) @ -'.*"-:_ Descriptivo

Metodologia
dela
investigacién

000 Poblacién

1
W Educacion

basica primaria

Disefio

No experimental

Fuente. Autoria Propia

Para el desarrollo de esta investigacion documental se tuvo en cuenta el enfoque
cualitativo, Bejarano (2016) lo define como aquel que “se centra en comprender y profundizar
los fendmenos, utilizandolos desde el punto de vista de los participantes en su ambiente y en
relacion con los aspectos que los rodean” (p. 3). De la Roche et al. (2021) describen algunas

caracteristicas que consolidan este enfoque; por ejemplo, dan a conocer que esta es estimulante,
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interactta con los objetos de estudio, es integral, es ajustable y progresista, a ello también se les
suman algunas ventajas y desventajas, las ventajas es que da un analisis detallado de los
individuos, permite establecer una conexidn igualitaria, proporciona una representacion y estudio
profundo. Las desventajas se basan en que es dificil comparar la informacidn ya que no presenta

cifras medibles y no es posible hacer una extensién de los descubrimientos.

Posteriormente al enfoque cualitativo se le sumo el estudio de alcance descriptivo, donde
se observa y define las particularidades de la investigacion, Rusu (2011) indica que el estudio
descriptivo, “Tiene como objetivo especificar caracteristicas, propiedades, rasgos del fenémeno
analizado. Sirve para analizar como es y como se manifiesta un fenémeno y sus componentes.
Describe hechos, situaciones, eventos etc” (p. 13). Esto da evidencia de que este alcance abarca
informacion esencial para dar solidez a la investigacion que se esté realizando o se desee

desarrollar.

Teniendo en cuenta la dimension de este estudio, se utilizo el disefio no experimental, el
cual se entiende como una “investigacion que se realiza sin manipular deliberadamente variables.
Es decir, se trata de estudios en los que no se hace variar en forma intencional las variables
independientes para ver su efecto sobre otras variables” (Hernandez et al., 2014, p. 152). Es decir
que este disefio se encarga de prestar atencion a tematicas o situaciones, tal como ocurren en el
contexto, en otras palabras, las estrategias son tenidas en cuenta tal como se desarrollaron en los
escenarios educativos, con el fin de examinarlas y dar otros puntos de vista que pueden ser de

gran impacto.

Asi mismo, es importante recalcar que la investigacién documental, segiin Tancara
(1993) da a entender que esta se compone por “una serie de métodos y técnicas de busqueda,

procesamiento y almacenamiento de la informacion contenida en los documentos, en primera
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instancia, y la presentacion sistematica, coherente y suficientemente argumentada de nueva
informacion en un documento cientifico, en segunda instancia” (p. 94). Algunas caracteristicas
que la definen apuntan a que esta brinda una buena contextualizacion de los temas, permite
realizar un analisis comparativo, es una disciplina aplicada y puede presentar limitaciones pese a
la eficacia de los documentos detallados. Esta investigacion se hace partiendo de “un proceso de
afinamiento, tanto del tema como del problema y su respuesta explicativa, mediante una
seleccion y busqueda de la informacion pertinente en documentos” (Tancara, 1993, p. 91). Esto
quiere decir, que todo se hace partiendo de un riguroso procedimiento a fin de encontrar los
documentos oportunos. Del mismo modo, Tancara (1993) también habla y dice que esta
investigacion permite la localizacién, el estudio del origen y el método para obtener la

informacion que brindan los documentos a fin de obtener la formulacién de nuevas ideas.

Por otro lado, esta Garcia (1993) el cual da una clara explicacion del analisis documental
que hay en una investigacion, este sefiala algunas caracteristicas que la destacan, por ejemplo, se
apoya en algunos pasos los cuales comprenden registros de los archivos bibliograficos y la
investigacion documental donde se realiza la caracterizacion de los argumentos de manera no
formal. Si bien es cierto, esta se lleva a cabo utilizando la l6gica y los factores del contexto que

influyen en el efecto de la exposicion argumentativa.

Del mismo modo, se tomd en consideracion la poblacion de educacion basica primaria,
ya que es en esta etapa donde los nifios y las nifias desarrollan todo lo relacionado a sus
habilidades incluyendo el desarrollo lector, por ende, es una buena edad para que aprendan a
utilizar las tecnologias de una manera adecuada y asi obtener un buen avance en la lectura. La
UNICEF (2017) sefiala que la tecnologia ha demostrado buenos avances en cuanto a la destreza

de la lectura de los nifios y las nifias, en vista de que los docentes también se han ido
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comprometiendo con la ensefianza y estan dando refuerzos firmes respecto al uso adecuado de
las tecnologias en las aulas de

clase.

Para todos los documentos indagados, se tomo en consideracion que fueran desarrollados
en el contexto colombiano, ya que lo planteado es trabajar en este contexto, ademas se manejé un
muestreo deliberado, lo cual permitié seleccionar algunos elementos o estrategias de los articulos
y darlos a conocer en tablas como muestra. No obstante, en el desarrollo de la técnica de
investigacion, el instrumento que fue base para la recoleccion de datos se apoya en una matriz de
compilacion y busqueda bibliografica con filas y columnas donde se ubico informacién y

evidencias relevantes de la investigacion.

Por ultimo, en el analisis de datos se tuvo en cuenta el (RAE), Resumen analitico
especializado, donde se recolect6 la informacion especifica, como por ejemplo, el titulo del
documento, el autor, la fecha, el afio, si era articulo o libro, la relacién que tiene con las
categorias de analisis, la referencia y el enlace del mismo, todo esto se realiz6 con el fin de
indagar, clasificar y describir los datos recopilados, para de esta manera obtener conclusiones
claras frente a las estrategias tecnopedagdgicas que promueven la lectura y asi dar conclusiones

atiles de la investigacion.

A continuacion, se muestra un diagrama que da a conocer las tres fases de la ruta

metodoldgica que se han valorado en el analisis documental.



Figura 2

Ruta Metodoldgica

Fase 1.
Compilacion y
biisqueda
bibliografica
Fase 2.
Clasificacién y analisis
Fase 3. de las experiencias

significativas mediadas
por estrategias
tecnopedagogicas

Discusion

Nota. Esta imagen presenta la ruta metodoldgica en sus tres fases.
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Desarrollo Documental

Para el desarrollo de este momento, se tuvo en cuenta una organizacién, con un manejo
adecuado de documentacion cientifica, la cual busca promocionar la lectura de los nifios y nifias
de Colombia, por medio de estrategias tecnopedagogicas. Todo se realizé por fases, las cuales

fueron puntos claves en el desarrollo de esta investigacion a continuacion, se describen:

Fase 1: Compilacion y Busqueda Bibliografica

La fase numero 1 consistio en la indagacion y busqueda minuciosa de treinta y dos
documentos en diferentes buscadores académicos, como: LA Referencia, Dialnet, Scielo,
Redalyc, entre otros, en los cuales se encuentran diversos articulos de repositorios con
contenidos valiosos. Para ello, se tuvo en cuenta que fueran inmersos en el contexto de
Colombia, que la poblacién a quien iban dirigidos fueran nifios y nifias de educacién basica
primaria, que el contenido y las estrategias de estos articulos se basaran en el contexto de
educacion basica primaria, asi mismo se designé que el motor de busqueda fuera entre el afio
(2019 al 2024), de igual manera, que las estrategias que estos articulos brindan, se basaran en la

promocion en la lectura, pero con la ayuda de herramientas tecnoldgicas o medios digitales.

En consiguiente, para sistematizar la busqueda bibliografica de estos articulos, se utiliz6
una matriz de sistematizacion en el programa de Microsoft Excel, que contempla 10 filas y 32
columnas que llevan la descripcién de los articulos, estos fueron la fecha de bdsqueda, motor de
busqueda, nombre del autor o autores, titulo, afio de publicacion, si era un libro o articulo, como
se relaciona con las categorias que estabamos indagando, qué nos sirve de este recurso, las

referencias o citas y el enlace del documento.



Tabla 1

Ejemplo de la Matriz de Compilacion y Busqueda Bibliogréfica
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Fecha de

busqueda

Motor de

busqueda

Autor

Titulo

Afo
Libroo

articulo

10/01/2024

Google académico

Nury Andrea Infante
Garcia y Maria Ismanda

Lopez Naranjo.

Implementacion
didactica de las TIC para
el fortalecimiento de la

lectura y la escritura

2020

Articulo

Se relaciona Tecnopedagogia

con las

categorias

29/09/2024

BASE

Lyna Paola Corredor
Romero y Martha Lucia

Gbémez Calvache

Estrategia didactica
apoyada en recursos
web 2.0 para fomentar
el interés por la lectura
en los estudiantes de
grado segundo de la
institucion educativa
Enrique Pardo Parra -
sede la Moya

2019

Articulo

Se relaciona con
estrategias didacticas

las cuales permiten que

26/09/2024

LA Referencia

Maria Isabel Pino Ruiz

Estrategias para aumentar la
motivacion lectora en los
nifios del grado preescolar
en la I.E. Manuel Antonio

Sanclemente

2022

Articulo

Se relaciona con la categoria
de motivacion hacia la

lectura por medio de las TIC
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Qué de este
recurso me

sirve

El articulo detalla la
implementacion de una
estrategia didactica
mediada por TIC en el
grado primero de un
colegio en Bogota,
enfocandose en el uso de
diversas herramientas
tecnoldgicas para
fortalecer las habilidades
de lectura y escritura. Las
TIC utilizadas incluyen
procesadores de texto
como Word y My Story
Book, cuentos
electronicos, juegos
educativos de la
coleccion Pipo, y
programas de lenguaje
interactivos. También se
emplearon entornos
multimedia para la
creacion de cuentos
digitales y fisicos, y se
fomenta el uso de
vocabulario digital a
través de actividades

interactivas.

los estudiantes tengan
interés por la lectura
De este recurso me
sirven las actividades
realizadas por la
docente, utilizando los
recursos web 2.0, ya
que son lecturas que se
realizan por medio de
paginas y aplicaciones
de internet, las cuales
son llamativas,
practicas y que motivan
a los nifios a leer y a
tener un buen desarrollo

lector.

De este recurso me sirven
las estrategias didacticas
articuladas con el uso de las
TIC en la ensefianza, para
mejorar la motivacién hacia
la lectura en los nifios y las
nifas, una de esas
estrategias se basa en la
herramienta tecnoldgica
Genial-ly la cual mejora la
motivacién hacia la lectura
en los estudiantes. Ademas,
este articulo nos brinda
diversas clases de
animacion a la lectura, las
cuales es bueno tenerlas en
cuenta, para lograr que el
nifio o la nifia se motive a

leer.
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Referencia  Infante Garcia, N.A., Corredor Romero, Ly  Pino-Ruiz, M. (2022).
Lopez Naranjo, M.1. Gomez Calvache, M. Estrategias Para Aumentar
(2020). Implementacién  (2019). Estrategia la Motivacién Lectora en
didactica de las TIC para  didactica apoyada en los Nifios del Grado

el fortalecimiento de la recursos web 2.0 para Preescolar en la I.E.

lectura y la escritura. fomentar el interés por ~ Manuel Antonio
Repositorio la lectura en los Sanclemente. [Tesis de
UDISTRITAL estudiantes de segundo  grado, Universidad de
https://repository.udistrit  grado de la Institucion ~ Santander]. Archivo digital.
al.edu.co/items/c50e34e7  Educativa Enrique https://repositorio.udes.edu.
-9f74-4b81-aef8- Pardo Parra-sede La co/handle/001/8317
5149d8e14f20 Moya. Universidad

Cooperativa de
Colombia, Posgrado,
Maestria en Informatica
Aplicada a la
Educacién, Bogota.
Disponible en:
https://hdl.handle.net/20
.500.12494/14625

Enlace https://repository.udistrit  https://hdl.handle.net/20 https://repositorio.udes.edu.
al.edu.co/items/c50e34e7 .500.12494/14625 co/handle/001/8334
-9f74-4b81-aef8-
5149d8e14f20

Nota. Esta tabla muestra los puntos que se consideraron en la descripcién de los articulos.


https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625
https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625
https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8317
https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8317
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://repository.udistrital.edu.co/items/c50e34e7-9f74-4b81-aef8-5149d8e14f20
https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625
https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625
https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8334
https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8334
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Fase 2: Clasificacion y Analisis de las Experiencias Significativas Mediadas por Estrategias
Tecnopedagdgicas.

En esta fase se realiza una clasificacion detallada de algunas estrategias tecnopedagdgicas
encontradas. En esta clasificacion se tiene en cuenta el nombre del articulo o libro, los autores, la
referencia, la poblacién a la que va dirigida, se hace la exposicion de la estrategia, los recursos
digitales utilizados y que fueron de apoyo para llevar a cabo la accion, algunos beneficios de la
misma, las competencias y habilidades que alcanzé la poblacién a la que fue dirigida la
estrategia, asi mismo, se tiene en cuenta el rol docente junto con algunas recomendaciones y

conclusiones.

Este procedimiento se realizé a través del (RAE) Resumen analitico especializado, el cual
es una técnica organizada que permite la ilustracion escrita de informacion sencilla y clara, de tal
manera que es entendible y donde se puede dar una apreciacion analitica, este instrumento
sintetiza, analiza y da un orden a la informacion que se hace en una investigacion como esta, el
objetivo de este resumen analitico es brindar una comprension rapida y organizada del contenido,

enfatizando lo mas relevante de la informacion recogida.

Tabla 2

(RAE) Resumen Analitico Especializado

Descripcidn de la bibliografia Nombre:
Autores:

Referencia:
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Poblacion:

¢ Cudl fue la estrategia?
Recursos digitales utilizados
Beneficios

Competencias que se alcanzaron

¢ Cual fue el rol del docente en la estrategia?

Recomendaciones o conclusiones

Nota. Esta tabla se utiliz6 como insumo para la clasificacion y andlisis de las experiencias

tecnopedagdgicas.

Tabla 3

Primera Estrategia Tecnopedagdgica

Descripcién de la Nombre: Estrategias para aumentar la motivacion lectora en los
bibliografia nifios del grado preescolar en la I.E. Manuel Antonio
Sanclemente.
Autores: Maria Isabel Pino Ruiz
Referencia: Pino-Ruiz, M. (2022). Estrategias Para Aumentar
la Motivacion Lectora en los Nifios del Grado Preescolar en la
I.E. Manuel Antonio Sanclemente. [Tesis de grado, Universidad
de Santander]. Archivo digital.
https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8317

Poblacién: 11 estudiantes entre 4 y 6 afos del grado preescolar

¢ Cual fue la estrategia? La estrategia se basé en el uso de la herramienta Genially, la
cual es una plataforma que ofrece facilidad de acceso, esta se
presta para distintas funcionalidades, por ejemplo, sirve para la

elaboracion de contenido en linea; como presentaciones, juegos,



https://repositorio.udes.edu.co/handle/001/8317
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contenidos educativos y lo mejor de todo es que promueve la
interactividad.

La estrategia que se describe se desarrollé en 6 dias, de dos
horas cada dia, consté con diferentes actividades divertidas y
faciles de desarrollar, a partir del desarrollo de la conciencia
fonoldgica.

En la herramienta principal encontramos cuentos narrados y en
laminas, crucigrama, sopa de letras y rompecabezas.

El primer dia se dio inicio con una ronda de las vocales, se
ingreso por la herramienta Genially, donde observaron y
escucharon atentamente un video, seguidamente se trabajo en
una lamina las vocales, para identificarlas muy bien,
posteriormente se hace la entrega de las vocales plasmadas para
que sean decoradas con plastilina, para evaluar el proceso se
ingresa de nuevo a la herramienta Genially y asi seguir con la
actividad posterior que se trata de una sopa de letras, la cual
encontramos también en la herramienta Genially, en donde los
nifios con la ayuda de la docente identifican las vocales.

El segundo dia se da inicio con el fortalecimiento de las vocales
aprendidas escuchando otra ronda interactiva de aprendizaje
dentro de la herramienta tecnoldgica Genially, aqui los nifios
deben terminar de identificarlas, seguido de esta actividad se
presento un divertido cuento que encontraremos en nuestra
herramienta digital Ilamada el &rbol del colegio, atentos al
cuento, los nifios deberan reforzar sus aprendizajes por medio de
unas preguntas acerca del cuento:

a) ¢Qué te llamo mas la atencion?

b) ¢Personajes del cuento?

c) ¢Qué ocurrid? ;A quién le ocurrio?

e) ¢Qué pasé primero?
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¢ Qué pas6 después?, una vez terminado el didlogo de saberes se
ingresa al link dentro de la misma herramienta para desarrollar
un rompecabezas de imagenes del cuento escuchado.

Terminada la actividad los estudiantes dieron rienda suelta a su
creatividad dibujando y coloreando lo que mas les gusté del
cuento.

El tercer dia se inicia con un cuento muy hermoso en el cual
trabajamos el respeto, el titulo del cuento es, EL LEON Y EL
RATON, se ingresa a Genially para, por medios interactivos,
poder acercarnos y encontrarnos con un cuento, para esto se usa
un computador, una vez terminado se hace un conversatorio de
saberes para afianzar el conocimiento.

Posteriormente se desarrolla un rompecabezas de la imagen del
cuento, para esto se us6 Genially esto como recurso tecnoldgico,
lo cual fomenta la creatividad, imaginacion y la atencién, se usa
el computador y uno a uno lo hace en orden, mientras los
compafieritos observan y esperan su turno, para terminar se
escucha una ronda que se encuentra en la herramienta Genially
para imitar los personajes que aparecen en la ronda EL BAILE
DEL COCODRILO, los estudiantes imitan los personajes de
manera divertida y espontanea.

En cuarto dia se trabajo con un Audio cuento muy bonito
Ilamado EL CONCIERTO DE ROBERTO, el cual se encuentra
en el recurso tecnoldgico Genially y escuchan atentos desde la
comodidad de sus sillas, en esta actividad ellos interacttian con
los instrumentos y con sus sonidos y crearan una orquesta con
los recursos que se encuentren en el aula, posterior a la actividad
se seguira con la realizacion de un crucigrama muy divertido
que se encuentra en la herramienta digital creada, con mi apoyo

deberan poner las letras faltantes.
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Recursos digitales
utilizados

Beneficios

El quinto dia se trabaj6 con un audio cuento Ilamado EL
MOLINERO, EL NINO Y EL ASNO, posterior al escuchar
atentos los nifios y las nifias respondieron a un crucigrama que
se encontrara en la misma herramienta digital disefiada para
mejorar la motivacion hacia la lectura, con mi apoyo dieron
solucion a las preguntas y completan el recurso educativo,
finalmente se hace un dialogo de saberes.

El sexto y ltimo dia se continué con un audio cuento para
finalizar estos dias de formacion EL TOPO TITO, se invita a los
nifios y nifias a relajarse y a estar atentos escuchando las
creativas aventuras del topo, posterior se resuelve un
crucigrama, esta vez lo hacen solos, a este punto manejan la

herramienta tecnologica solos.

Enlace donde esté la estrategia:
https://view.genially.com/6071eb86200fc60d2d9f2f5e/presentat

ion-iniciando-la-lectura-preescolar

Computador, videos, medios audiovisuales, presentaciones,
rompecabezas en puzzlesjunior, Genially, crucigramas y sopas
de letras en educaplay.

e Motivacion hacia la lectura.

e Interés en los estudiantes.

e Estimulacion de la creatividad.

e Avance segun los ritmos de aprendizaje.

e Desarrollan incipientes estrategias de investigacion.

e Despiertan la curiosidad.

e Desarrollan una creciente autonomia.

e Motivacion en el aprendizaje significativo y adquisicion

de desarrollo autbnomo.



https://view.genially.com/6071eb86200fc60d2d9f2f5e/presentation-iniciando-la-lectura-preescolar
https://view.genially.com/6071eb86200fc60d2d9f2f5e/presentation-iniciando-la-lectura-preescolar
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Competencias que se

alcanzaron

¢ Cual fue el rol del docente

en la estrategia?

Recomendaciones o

conclusiones

e Curiosidad por comprender el mundo tecnolégico a
traves de la observacion y la exploracion.

e Motivacion hacia la lectura de forma positiva.

e Aumento en la comprension de la lectura, de acuerdo
con lo escuchado.

e Entusiasmo a la hora de enfrentarse con distintos tipos
de textos.

e Motivacion en el aprendizaje significativo y adquisicion
de desarrollo autonomo.

e Curiosidad al relacionarse con los recursos digitales.

El rol de la docente fue ser disefiadora de un contenido
atractivo, creativo y dinamico. Se tomd el tiempo estudiar,
seleccionar las lecturas atractivas y ver los temas a tratar cada
dia, ademas facilité el aprendizaje de los estudiantes, los orientd
en el uso adecuado de las TIC, les explico, los guio, les
respondid las dudas frente a las actividades, los motivo, los
desafio a leer e igualmente los acompario a realizar la estrategia
y también detallo los resultados de la misma.

Los estudiantes necesitan docentes que interactlien con unas
estrategias modernas, dando uso a herramientas digitales que
brindan apoyo en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

El uso adecuado de la tecnologia podria ser de gran ayuda no
solo en el area de lenguaje como recurso para motivar la lectura,
sino también podria ser tomada en cuenta en todas las areas de
aprendizaje para lograr unos buenos resultados académicos.

Se recomienda que este tipo de estrategia se implemente en
otros grupos e instituciones, ya que da cuenta del desarrollo de
habilidades muy buenas para los estudiantes, a fin de promover
el gusto por la lectura.
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Nota. Esta tabla presenta una estrategia para aumentar la motivacion lectora, basada en la
herramienta Genially y otros recursos digitales.

Tabla 4

Segunda Estrategia Tecnopedagogica

Descripcion de la bibliografia Nombre: El libro album, el juego y las TIC como
herramientas para la motivacion a la lectura en el
preescolar de la I.E.R.D. La Fuente
Autores: Sandra Paola Gualdron Ramirez
Referencia: Gualdron-Ramirez, S. (2021). El Libro
Album, el Juego y las TIC Como Herramientas Para la
Motivacion a la Lectura en el Preescolar de la 1.LE.R.D.

la Fuente. Universidad de Santander.

Poblacion: 13 nifios y nifas del grado preescolar

¢Cual fue la estrategia? Para esta estrategia se tuvo a bien realizarla en la
plataforma de maguaré, la cual es una pagina digital
del ministerio de cultura de Colombia, que ofrece
distintos contenidos para los nifios y las nifias, con el
fin de que ellos indaguen y se alimenten de contenidos
como juegos, lecturas, masica, arte, entre otros
materiales educativos y a la vez llamativos.
Esta estrategia tuvo como nombre “Visitando a

Chigiiiro” se realiz6 por medio de pasos:

Paso 1: se hara una presentacion del autor de los libros
“Chigiiiro”,
Paso 2: ingresaremos a la plataforma de

https://maguare.gov.co/?s=chiguiro&submit=Buscar



https://maguare.gov.co/?s=chiguiro&submit=Buscar
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Recursos digitales utilizados

Beneficios

Competencias que se alcanzaron

alli se escoge una historia de Chiguiro y se escuchara.

Paso 3: en casa cada estudiante disefiara su propio

Chiguiro (titere) y creara una historia corta... (podran

ingresar a la pagina y ver todas las historias que

hablan de este bello personaje para hacer una similar).

Paso 4: deberan entregar un video corto, en el que

muestren su historia.

Paso 5: toma de notas de campo.

Computador y la plataforma de maguaré.

Expresion de ideas, intereses y emociones a
través de sus propias grafias y formas
semejantes a las letras convencionales en
formatos con diferentes intenciones
comunicativas.

Establecimiento de relaciones e interpretacion
de iméagenes, letras, objetos, personajes que
encuentra en distintos tipos de textos.
Identificacion en el proceso de ejecucion de la
actividad, herramientas que aportan a su
motivacion, para acceder a la lectura.

Desarrollo de la actividad por cuenta propia,
solo siguiendo el instructivo de lo que debian
entregar después de hacer el paso a paso.
Curiosidad por participar de la estrategia.
Lograron crear en sus personajes algunas
funciones, roles, que permitieron que el
desarrollo de la situacion se pudiese dar de
manera clara.

Establecieron relaciones entre los personajes,
encontrados en el libro album de Chiguiro.
Lograron en sus creaciones expresarse
libremente, es decir, no condicionaron sus
productos solo a lo que vieron en las historias
por internet, sino, que lograron aplicarle a cada
producto sus ideas con relacion a aquello
querian que sus personajes hicieran.
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¢ Cual fue el rol del docente en la
estrategia?

Recomendaciones o conclusiones

El rol docente se basé en indagar y seleccionar este
tipo de contenido educativo, ya que es una pagina que
los tiene disponible. Estructurando una estrategia
tecnopedagogica muy sencilla, pero muy llamativa a la
vez. Este docente actu6 como mediador, integrando la
tecnologia en el aula, promoviendo la creatividad de
los nifios y las nifias y guiando los 5 pasos trabajados
de la misma, facilitando y promoviendo el aprendizaje
de la lectura.

El uso de las TIC motiva al desarrollo de actividades
educativas, permitiendo fortalecer la adquisicion de
conocimiento.

Desde el punto de vista metodoldgico, es
recomendable fortalecer el proyecto abordando las
dimensiones del desarrollo de preescolar, como
capitulos anexos o como un subproyecto, en el que se
pueda proponer la transversalidad del uso de las TIC
en el trabajo educativo con los preescolares.

Desde el punto de vista académico es posible
proyectar esta propuesta a la primaria, y por qué no al
bachillerato, con estrategias didacticas acorde a sus
edades, posibilitando la participacién de cada
estudiante e incentivando el interés por acceder a la
lectura.

Nota. Esta tabla presenta una estrategia para la motivacion a la lectura en el grado preescolar,

utilizando la plataforma de maguare.

Tabla s

Tercera Estrategia Tecnopedagdgica

Descripcion de la bibliografia

Nombre: La gamificacion mediada por las TIC como
estrategia didactica para fortalecer la motivacion
intrinseca en el proceso de la lectura de los estudiantes

de aula multigrado de basica primaria de la Institucion
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Poblacion:

¢ Cual fue la estrategia?

educativa Juan de Jesus Acevedo sede Guayabal del
municipio de Chinavita, Boyaca

Autores: July A. Castafieda, Maritza L. Ruiz y Sandra
P. Vargas

Referencia: Ruiz Mufioz, M. L., Castafieda, J. A., y
Vargas Fonseca, S. P. (2022). La gamificacion
mediada por las TIC como estrategia didactica para
fortalecer la motivacion intrinseca en el proceso de la
lectura de los estudiantes de aula multigrado de basica
primaria de la Institucion educativa Juan de Jesus
Acevedo sede Guayabal del municipio de Chinavita,

Boyaca.

Estudiantes de basica primaria, grado primero a
quinto.

En esta estrategia se utiliza la plataforma Wix, esta es
una herramienta conocida donde se pueden realizar
blogs y sitios web, esta dispone de plantillas que se
pueden personalizar, ademas se pueden anexar
motores de busqueda y elaborar paginas dinamicas y
atractivas. En este caso se utilizo para la creacion de
un sitio web educativo con materiales que promueven

la lectura en los nifios.

La estrategia se realiza por sesiones, cada sesion de 1
hora:

Sesion 1:

Inicio: reconocimiento de la plataforma y presentacion
“El maravilloso mundo de la lectura”

Desarrollo: a modo de ejercicio de motivacion los

estudiantes realizaran misiones.
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Mision 1: observan el video “La magia de la lectura”
identifican los personajes.

El docente realiza un sondeo de los presaberes en
lectura a través de actividades gamificadas on line.
Mision 2: se plantea el juego pacman de palabras, en
la cual el estudiante ejercita su vocabulario.

Misidn 3: se realiza el juego memorice con el cual se
busca una imagen y la palabra que le corresponde.
Cierre: Los estudiantes retroalimentan lo aprendido
recordando vocabulario aprendido a través de juegos

interactivos.

Sesion 2:

Inicio: se motiva al estudiante a continuar con la
segunda parte del taller, para dar apertura a éste se
realiza la mision 4: se motiva al estudiante a jugar a
relacionar palabras con imagenes mejorando cada vez
su habilidad y la puntuacion.

Desarrollo: se motiva a los estudiantes a realizar la

lectura del comic “La lectura deja una ensefianza” con

este ejercicio se promueve la motivacién de la lectura
con personajes reales que cuentan hechos de la vida
cotidiana, realizando dramatizaciones y expresiones
faciales.

Cierre: los estudiantes motivados por potenciar sus
aprendizajes retroalimentan lo aprendido a través de

retos: jugando a adivinar y ordenar palabras.

Sesion 3:
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Inicio: a manera de ejercicio y diversion, segun lo
visto en la clase anterior, contintan desarrollando los
retos como actividades motivadoras.

Reto 3: el estudiante escucha la palabra y elige la
imagen.

Reto 4: Mediante el juego el ahorcado monstruoso, los
estudiantes intentan descubrir la palabra ideal evitando
ser atrapados por el personaje.

Desarrollo: la docente invita a los estudiantes a
realizar el reto 5: a través del video “que le gusta hacer
a Roberto” acumulando puntos a través de jugar con la
respuesta correcta.

Reto 6: Observar el video “el pastorcito mentiroso”
reflexionando acerca de la fabula, los personajes y su
moraleja.

Cierre: los estudiantes motivados por potenciar sus
aprendizajes retroalimentan lo aprendido
desarrollando el reto 7 en el cual encuentran una sopa

de letras relacionada con la informacion observada.

Sesion 4:

Inicio: se realiza realimentacion del tema anterior
enfocandonos en los resultados de haber desarrollado
el objeto virtual de Aprendizaje con recursos creativos
e interesantes, recordando la actividad que mas nos
gusto.

Desarrollo: A modo de evaluacion los estudiantes a
través del reto 8: juegan con la herramienta Educaplay
y pone a prueba sus conocimientos con el juego
Froggy jumps logrando pasar la meta acertando en las

respuestas, mientras suma puntos.
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Recursos digitales utilizados

Beneficios

Competencias que se alcanzaron

Cierre: El reto 9, motiva al estudiante a recordar el

vocabulario trabajado a través de la ruleta de palabras.

Enlace de la estrategia:

https://marlilianal708.wixsite.com/confabulados-con-

la

Video beam, tablet, computador, YouTube,

Educaplay, pixton, Wix.

Favorecimiento de las habilidades de
aprendizaje en la comprension lectora
mediante la gamificacion.

Desarrollo de la motivacion intrinseca en aula.
Mejoramiento en las competencias lectoras y
minimizar las dificultades que se presentan
durante la implementacion de actividades
pedagdgicas.

Interés en las historias de contextos
imaginarios y reales, reflexionar, comprender y
comentar sus opiniones.

Motivacion por parte de los estudiantes en el
manejo de recursos interactivos y divertidos a
través de las TIC.

Potenciamiento del aprendizaje de la lectura en

los estudiantes.

Gusto por la lectura y el aprendizaje.
Elevado interés por la lectura con fines
educativos.

Reduccion en el uso del celular durante los

tiempos de clase.



https://marliliana1708.wixsite.com/confabulados-con-la
https://marliliana1708.wixsite.com/confabulados-con-la
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¢ Cual fue el rol del docente en la

estrategia?

Recomendaciones o conclusiones

e Alta motivacion en su proceso de aprendizaje
utilizando mas actividades con contenido
digital como videojuegos, videos, entre otros.

e Mayor apropiacion tanto del conocimiento

como de la estrategia didactica.

El rol de la docente en esta estrategia fue ser
investigadora, buscando una herramienta practica 'y
atil al momento de promover la lectura, de igual
manera se inspird y fue creativa a la hora de elaborar
este sitio, el cual es llamativo y facil de navegar. Tuvo
dinamismo al momento de incorporar libros,
dinamicas y juegos, promoviendo asi la participacion
por parte de los estudiantes en las diferentes lecturas.
Ademas, se encargo de guiar, adaptar, acompafiar y
realizar un sondeo de los presaberes de las lecturas
expuestas, por medio de cada una de las actividades
gamificadas on line.

El proceso de la lectura para algunos estudiantes se
torna complejo, aln mas si siempre se aplican
lecciones de tipo tradicional, en este caso, el objetivo
dos estuvo enfocado en disefiar una estrategia
didactica que aportara a los intereses de cada uno de
los estudiantes de acuerdo a las particularidades que
fueron caracterizadas en el objetivo anterior, una
propuesta que estuviera al alcance de los estudiantes,
dado que los medios tecnolégicos son de su
predileccion, es una manera atractiva, innovadora de
Ilamar su atencidn, encuentre por si mismo la

motivacion para descubrir y aprender.
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Los estudiantes finalmente fueron los artifices de sus
conocimientos, de manera intrinseca evaluaron sus
capacidades a través de los retos y misiones que
ejecutaron con la gamificacion mediada por las TIC,
siendo este resultado también importante para las
docentes que los acompafiaron, evidenciado valiosos
aportes y especialmente el potenciamiento de
habilidades lectoras, de compresion, de atencion, de
participacion, de cooperacion y apropiacion del
conocimiento.

La institucion educativa y docentes plantearon dentro
de sus planes de aula la aplicacién del RED propuesto
con el fin de contribuir con el fortalecimiento de la
motivacion en todos los estudiantes de la institucion
educativa. Para el fortalecimiento de la motivacion
hacia la lectura en los estudiantes es indispensable que
desde los nucleos familiares se establezcan rutinas de
lectura en familia, de manera que el proceso lector se

convierta en un hecho cotidiano, entretenido y ameno.

Nota. Esta tabla evidencia una estrategia en la herramienta Wix, para fortalecer la motivacion
intrinseca en el proceso de lectura.

Tabla 6

Cuarta Estrategia Tecnopedagogica

Descripcion de la Nombre: Estrategia didactica apoyada en recursos web 2.0 para
bibliografia fomentar el interés por la lectura en los estudiantes de grado
segundo de la institucion educativa Enrique Pardo Parra-sede la
Moya
Autores: Lyna Paola Corredor Romero y Martha Lucia Gomez

Calvache
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Poblacion:

¢Cual fue la estrategia?

Referencia: Corredor Romero, L y Gomez Calvache, M. (2019).
Estrategia didactica apoyada en recursos web 2.0 para fomentar el
interés por la lectura en los estudiantes de grado segundo de la
Institucion Educativa Enrique Pardo Parra-sede La Moya.
Universidad Cooperativa de Colombia, Posgrado, Maestria en
Informética Aplicada a la Educacion, Bogota.
https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625

20 estudiantes del grado segundo de primaria

Esta estrategia tuvo en cuenta un recurso de la web 2.0 el cual es
Genially, una herramienta que brinda interactividad, maneja disefios
atractivos que se pueden editar y dar forma a lo que se desea
realizar. Esta pagina produce un aprendizaje activo y es muy

practico para los enfoques que se trabajan en el ambito educativo.

Esta estrategia consta de inicio, desarrollo y cierre, como se

describe a continuacion:

Inicio: para esta actividad la docente dialoga con los estudiantes y
se observa un video educativo e interactivo; con el propoésito de que
nifios y nifias continten leyendo desde sus casas, asi como en el
colegio. Esto, debido a que el leer trae muchos beneficios en las
diferentes areas de aprendizaje y en diversas situaciones que se les
presenten a través de los contextos socio-culturales en los que se

desarrollen.

Desarrollo: luego, se brindara a los estudiantes el enlace donde
podran acceder a cinco lecturas infantiles con una serie de
actividades que deben ser resueltas por ellos.

Cada estudiante debe seleccionar como minimo tres de estas cinco

lecturas y desarrollar sus respectivas preguntas.



https://hdl.handle.net/20.500.12494/14625
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Recursos digitales
utilizados

Beneficios

Competencias que se

alcanzaron

¢ Cual fue el rol del
docente en la

estrategia?

Cierre: se finaliza la sesion con la creacion de un pequefio cuento, a
través de una serie de iméagenes que pueden los estudiantes
seleccionar en la galeria de los computadores para luego insertarlas
y relacionarlas con texto en Microsoft Word, dejando volar la
imaginacion. EI documento no debe superar las dos hojas y sera

socializado con los deméas comparieros.

Enlace de la estrategia:
https://view.genially.com/5d1e8dcb31969f0fa8dd2082/presentation-

diversion-lectora

Genially, computador o tablet, recursos web, videos, Microsoft
Word.
e Fomentar la motivacion y el interés por las actividades de
lectura, planteadas dentro del aula de clases.
e Favorecer los procesos de aprendizaje.
e Adquisicion de vocabulario.

e Fortalecimiento de competencias lectoras y escritoras.

e Gusto por la lectura.

e Argumentacion de las lecturas.

e Interés personal de los estudiantes por leer.

e Mejor ortografia y adquisicion de vocabulario.

e Aumento en la atencidn, concentracion, motivacion e interés
no solo por el desarrollo de actividades y comprension de
tematicas; si no también por la lectura y sus competencias

lectoras.

El rol de la docente se baso en estudiar rigurosamente, indagar y
disefiar el contenido educativo en la plataforma escogida, fue
creadora de esa experiencia que promueve no solo la lectura, sino la

creatividad y la imaginacion. Ensefio, dirigio y acompafio el proceso



https://view.genially.com/5d1e8dcb31969f0fa8dd2082/presentation-diversion-lectora
https://view.genially.com/5d1e8dcb31969f0fa8dd2082/presentation-diversion-lectora
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Recomendaciones o

conclusiones

de forma permanentemente. Propuso cuentos muy significativos y
juegos que midieron el nivel de aprendizaje adquirido. El rol
docente también la llevd a esforzarse para que los nifios y las nifias
alcanzaran unas buenas competencias en el desarrollo lector.
Integrar las TIC a los procesos de ensefianza aprendizaje es una
tarea que se debe realizar de acuerdo a las necesidades del contexto
y procurando no saturar todas las practicas con el uso de
herramientas, se recomienda entonces, hacer un diagnéstico para
identificar aquellas problematicas educativas en las cuales es

necesario hacer uso de recursos que puedan aportar a la solucion.

Una estrategia didactica apoyada en recursos web mejora de manera
significativa el interés de los estudiantes de segundo grado, esto
después de haber contrastado el antes y después de aplicar la
estrategia en el desarrollo de actividades de lectura. Los resultados
arrojaron cambios significativos en la motivacion, participacion en

las actividades y compromiso con el desarrollo de las mismas.

Es posible generar cambios positivos cuando se incorporan las TIC
a los procesos de ensefianza aprendizaje; sin embargo, se debe ser
cuidadoso de que las mismas no se conviertan en un distractor para
los estudiantes. Esto, se consigue si el docente es consciente del
proposito de cada una de las herramientas e incentiva desde la
praxis un uso adecuado y programado hacia un objetivo que ha sido
planeado con anticipacién.

Los recursos web 2.0 como apoyo de las estrategias didacticas de
aprendizaje, brindan la posibilidad de hacer a los estudiantes
participes en la construccion de su propio conocimiento y al mismo
tiempo compartirlo con los demas compafieros. Esto, permite hacer

un verdadero proceso de ensefianza aprendizaje desde la utilizacion
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de herramientas tecnoldgicas, que acerca los contenidos
pedagdgicos de forma simple, sencilla y llamativa.

Nota. Esta tabla presenta una estrategia apoyada en un recurso de la web 2.0 para fomentar el
interés por la lectura en los estudiantes de segundo grado.

Tabla 7

Quinta Estrategia Tecnopedagdgica

Descripcion de

la bibliografia

Poblacion:
¢ Cual fue la

estrategia?

Nombre: Leer y escribir: una gran aventura para nifios mediada por las TIC
Autores: Diana Patricia Jaramillo Renddn, Gina Constanza Cardona Bulla,
Sandra Liliana Tamayo Toro, Sor Lucelly Mena Renteria

Referencia: Cardona-Bulla, G. C., Jaramillo-Rendén, D. P., Mena-Renteria,
S. L., & Tamayo-Toro, S. L. (2021). Leer y escribir: Una gran aventura para
nifios mediada por las TIC.

Nifios y nifias de 8 y 9 afios de edad

Esta estrategia se realiza por medio de distintas aplicaciones, sin embargo,
se da inicio realizando encuentros sincronicos por zoom, esta es una
herramienta versatil con la cual se puede tener una comunicacion en tiempo
real. Ademas, se tiene en cuenta la plataforma de Jamboard que permite
tener una colaboracion en linea, con la facilidad de interaccidon e integracion
de personas desde distintos lugares. También se tiene en cuenta Youtube,
este canal ofrece cuentos, canciones, y toda clase de videos que se deseen
ver.

Dentro de esta estrategia se utiliza la herramienta Padlet, esta se maneja en
linea y permite la elaboracion colaborativa de murales, es facil de usar, se
puede personalizar, es muy buena para recolectar informacion o lluvia de
ideas y maneja sus criterios de privacidad, de igual manera esta la
herramienta de Prezi que brinda la manera didactica de realizar
presentaciones y disefios muy practicos al momento de utilizarlos para
ensefar. También se utiliza el aula PT, este es un espacio con variedad de

contenido educativo, llamativo y que permite promover areas como el
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desarrollo lector, al igual se maneja la plataforma de Educandy, esta con su
metodologia en linea se encarga de brindar una variedad de juegos y
actividades que llaman la atencion de los nifios y que los motivan al trabajo
colaborativo, pero también independiente. Al igual en esta estrategia se ha
valorado la plataforma llamada Wordwall, ésta sirve para que los docentes
creen actividades y juegos educativos, asimismo maneja un dinamismo
superior y es versatil, por ultimo, esta estrategia maneja la plataforma de
Kahoot, la cual se desempefia por ser ludica, divertida y con un contenido

atractivo.

Esta estrategia se realiza por momentos:

Primer momento: indagacion, diagndstico y exploracion de saberes previos.

Encuentro sincrénico N°1: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincrénico por la plataforma Zoom y mediante la herramienta
Jamboard, se plantean las siguientes preguntas para determinar saberes
previos.

- ¢Qué es un cuento?

- ¢ Qué cuentos conoces?

- ¢ Qué caracteristicas conoces del cuento?

- ¢Por qué son importantes los cuentos?

- ¢Qué haces antes de leer un cuento?

- ¢ Cuéles son tus cuentos preferidos?

Posteriormente, proyeccién del siguiente audio cuento: ¢ Ddnde esta el
amor? https://www.youtube.com/watch?v=PCBMJzSxrDg&t=3s

con el proposito de realizar preguntas inferenciales a los estudiantes, que
permitan determinar su capacidad de respuesta desde lo imaginativo y la
capacidad de analizar més allé de lo literal.

Estas preguntas también seran abordadas desde la herramienta Jamboard,
con el proposito de ir socializando simultaneamente las respuestas de todos

los participantes.



https://www.youtube.com/watch?v=PCBMJzSxrDg&t=3s
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- ¢ Qué consideras que nos quiere mostrar el cuento?

- ¢A qué se refiere la imagen que nos dice que el amor esta en el cabello?

- ¢ QUué interpretas por el amor esta en la panza?

- ¢ A que crees que se refiere que por los oidos se enamora?

- Para ti, ;Ddnde esta el amor?

- Se deja un compromiso para el proximo encuentro, que escriban en la
herramienta Padlet (se les envia el enlace), una reflexion que haya dejado el
cuento acerca de la importancia de valorar las demostraciones de amor de
las personas que nos rodean. Se especifica que deben procurar realizar un

escrito amplio, coherente y claro.

Encuentro sincronico N°2: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincronico por la plataforma Zoom, para compartir las
experiencias escritas en el Padlet por los estudiantes en el compromiso
anterior, se leen algunas y se permite que los comparfieros comenten,
califiquen, opinen y se genere una verdadera oportunidad de

retroalimentacion.

El docente debe ir realizando un analisis acerca de la capacidad de expresion
escrita de los estudiantes, realizar comparaciones con la expresion oral
anteriormente abordada, determinar el repertorio oral y escrito de los chicos

y la cohesion y coherencia al momento de expresar sus ideas.

Segundo momento: conceptualizacion

Encuentro Sincronico N°3: Tiempo estimado 50 minutos.
Encuentro sincronico por la plataforma Zoom, proyeccion del cuento:
“Adivina cuanto te quiero”

https://www.youtube.com/watch?v=SeiwE6WFnnQ&t=40s

Antes de brindar el concepto se les realiza las siguientes indagaciones a los

estudiantes



https://www.youtube.com/watch?v=SeiwE6WFnnQ&t=40s
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- ¢En qué lugar ocurre la historia?

- ¢ Quiénes participan en esta historia?

- ¢Coémo inicia el cuento?

- ¢Como harias mas interesante la historia?

- ¢Como termind el cuento?

Explicacion del concepto del cuento mediante una presentacion en Prezi,
analizando la estructura (inicio, nudo y desenlace) y los elementos
principales del cuento (Tiempo, espacio, tema, personajes).
https://prezi.com/view/vXU6gghKDkdxovn9YSQn/

Encuentro Sincronico N°4: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincrénico por la plataforma Zoom.

Organizacion de frases con sentido mediante la herramienta Aula PT, para
hacer andlisis de la importancia de la coherencia y la cohesion al momento
de escribir.

https://www.aulapt.org/2020/05/11/ordena-las-palabras-para-formar-frases-

con-sentido/

Socializacion de reglas ortograficas necesarias para una adecuada escritura,
mediante videos explicativos y mediante imagenes de referencia en el mural
de Padlet para que los estudiantes accedan a estos “tips” cada que tengan
dudas. Enlaces de los videos explicativos:
https://youtu.be/pD-6BAjqVzs?si=VDI5ZtW773bietYh
https://youtu.be/z2_g0ATHI0Q?si=iDOmdo769wtZzNII
https://youtu.be/N83fyhrdoms?si=Pp-k9NVZoxTk6tmX
https://youtu.be/dDwOIfjb2cM?si=vVAUICRGSsIO6F ux

Tercer momento: aplicacion del conocimiento
Encuentro Sincrénico N°5: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincronico mediante la plataforma Zoom.



https://prezi.com/view/vXU6gghKDkdxovn9YSQn/
https://www.aulapt.org/2020/05/11/ordena-las-palabras-para-formar-frases-con-sentido/
https://www.aulapt.org/2020/05/11/ordena-las-palabras-para-formar-frases-con-sentido/
https://youtu.be/pD-6BAjqVzs?si=VDl5ZtW773bietYh
https://youtu.be/z2_g0ATHIoQ?si=iD0mdo769wtZzNll
https://youtu.be/N83fyhrdoms?si=Pp-k9NVZoxTk6tmX
https://youtu.be/dDw0Ifjb2cM?si=vVAUICRGsi06F_ux
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El docente ingresa al encuentro con la boca vendada para determinar
reacciones de los participantes, solo realiza gestos indicando que no puede
hablar.

Informar mediante el chat que ingresen al Jamboard donde el docente les
presenta mediante notas adhesivas la siguiente pregunta palabra a palabra:
¢Se imaginan como seria la vida si hablar fuera costoso?

Posterior a ello se proyecta el cuento “La gran fabrica de las palabras”
https://www.youtube.com/watch?v=rG0BafdXdGQ

Conversatorio respecto a la movilizacion que genera en ellos la historia
Nuevamente en la herramienta Jamboard, cada estudiante pensara si por un
dia solo tuvieran una palabra para pronunciar cuél seria, y la escribe en las
notas adhesivas.

Dialogo de cierre analizando el mensaje principal de la hermosa historia,
pensando cémo seria una vida sin palabras y la forma como constantemente
restamos valor a palabras importantes y valiosas, usando con frecuencia
aquellas que carecen de belleza y profundidad.

Se asigna compromiso para el préximo encuentro, realizar una caja creativa
llamada “El tesoro de mis palabras” donde guardaran 10 palabras que para
ellos sean significativas y valiosas. Enviar foto al docente de su trabajo para

la realizacion de la actividad del pr6ximo encuentro

Encuentro Sincronico N°6: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincrénico por la plataforma Zoom.

Proyeccién de un video donde se recopilen los trabajos realizados por los
estudiantes con la actividad “El tesoro de mis palabras”, para que se puedan
observar los valiosos trabajos de los comparieros. Se sugieren los siguientes
editores de video, pero esta a libertad del docente, utilizar la herramienta
que considere méas adecuada para tal fin. (Movie Maker, InShot, Filmora).
Se eligen las 6 palabras con mas repitencia y se elabora un cuento grupal

mediante la herramienta Jamboard en la opcion cuadro de texto.



https://www.youtube.com/watch?v=rG0BafdXdGQ
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El estudiante seleccionado le da titulo al cuento, luego se continta con el
inicio y entre todos participan de la construccion de la historia, procurando
que guarde una adecuada légica y que estén incluidas las palabras elegidas

anteriormente.

Encuentro Sincrénico N°7: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincronico por la plataforma Zoom.

Realizacion de un juego interactivo (sopa de letras) en la herramienta
Educandy, donde los estudiantes deben buscar algunas palabras
mencionadas en el cuento “La gran fabrica de las palabras”
https://www.educandy.com/site/htmli5/bin/main.php?activity=wordsearch&q
uizid=589008

Actividad “Ordena la historia” para promover el analisis y la interpretacion
textual, por medio de la secuencia logica de enunciados, mediante la

herramienta interactiva Wordwall. Los estudiantes encontraran enunciados
de la historia en desorden, deben leer y analizar cada parrafo y encontrar el

orden correcto. https://wordwall.net/es/resource/13203542

Cuarto momento: cierre y retroalimentacion

La evaluacion, aunque es un proceso constante y acompafa cada una de las
fases del proyecto, es un insumo que permite realizar un andlisis final.
Implica dos dimensiones: en primera instancia debe orientarse hacia los
aprendizajes, los conocimientos adquiridos, las destrezas que se han
desplegado y los nuevos aprendizajes. En segundo plano, debe realizarse

una mirada sobre el proyecto, sus avances, dinamica y logros.

Encuentro Sincronico N°8: Tiempo estimado 50 minutos.

Encuentro sincronico por la plataforma Zoom.



https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=wordsearch&quizid=589008
https://www.educandy.com/site/html5/bin/main.php?activity=wordsearch&quizid=589008
https://wordwall.net/es/resource/13203542
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Competencias
que se

alcanzaron

¢ Cual fue el rol
del docente en
la estrategia?

iEvaluacion de aprendizajes especificos mediante un juego de Kahoot!, con
algunos conceptos abordados durante la intervencion!
https://create.kahoot.it/share/el-cuento/763f4989-6da0-4624-8d7f-

9ff302cd3c94 Pin del juego 5252252

Computadores, celular, google classroom, jamboard, padlet, prezi,
plataforma zoom, aula pt, educandy, wordwall, kahoot y audio cuentos.

e Promover el habito y el amor por la lectura, de manera que se
propicien iniciativas para la creacién de textos a través de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en los nifios entre
los 8 y 9 afios de edad.

e Utilizar las TIC (tecnologias de la informacion y la comunicacion),
como herramientas motivadoras para los procesos de lecto-escritura
en los nifos.

e Motivar los procesos de lectura y escritura en los nifios y nifias de 8
y 9 afos de edad, a través de actividades recreativas e intelectuales,

utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Fortalecimiento de la logica y sentido de un texto.

e Participacion activa mediante el andlisis, la interpretacion y la
produccion textual, a partir de un contexto semantico significativo.

e Motivacion para leer y escribir de una forma interactiva y dinamica.

e Afianzamiento de habilidades comunicativas.

e Gusto por la lectura.

El rol de la docente en esta estrategia fue ser una facilitadora al proporcionar
distintas plataformas, sin duda alguna mantuvo principios pedagogicos
solidos y centrados en las necesidades de los alumnos, pues comprendid el
contexto, se propuso objetivos claros, mantuvo un enfoque centrado,
analizando, creando materiales con un enfoque directo a la educacién de

nifos y nifias de 8 y 9 afios de edad, asi mismo guid el proceso, lo



https://create.kahoot.it/share/el-cuento/763f4989-6da0-4624-8d7f-9ff302cd3c94%20Pin%20del%20juego%205252252
https://create.kahoot.it/share/el-cuento/763f4989-6da0-4624-8d7f-9ff302cd3c94%20Pin%20del%20juego%205252252
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Recomendacion
eso

conclusiones

acompand, estuvo presta para las dudas e inquietudes surgidas y evalué el
proceso de la estrategia.

Para aprovechar al maximo las diversas plataformas en los entornos
educativos, es necesario establecer propositos claros, la estructuracion de la
estrategia tiene que definir el objetivo que se desee alcanzar en cada
herramienta digital, asi mismo cada fase 0 momento que se realice debe ser
cautivadora y que promocione en si, lo que se desea alcanzar, como en este
caso, la lectura.

Es evidente que las tecnologias de la informacién y la comunicacion son
bien recibidas y apreciadas por los estudiantes. Su uso no s6lo motiva, sino
que también forma parte de su entorno cotidiano. Por ello, incorporarlas
como una herramienta didactica y dinamizadora en ellas, resulta una
decision acertada.

Esta estrategia, sostenida por momentos y contextualizada por encuentros,
se recomienda ser implementada en otras escuelas, pues su eje y
herramientas tecnoldgicas permitieron el desarrollo del interés, posibilidades
de aprendizaje y de integracion de saberes en cuanto a la lectura, lo cual
hace que los nifios y las nifias, conozcan que en medio de tantas
herramientas tecnoldgicas hay muchas con las cuales se puede tener un

conocimiento significativo.

Nota. Esta tabla presenta una estrategia apoyada en diversas herramientas tecnoldgicas, logrando
asi el desarrollo del interés por la lectura.

Tabla 8

Sexta Estrategia Tecnopedagogica

Descripcion de

la bibliografia

Nombre:
Fortalecimiento de las Competencias Lectoras y Escritoras a Traveés de la
Herramienta de Gamificacion Kahoot en Estudiantes de Bésica Primaria.
Autores:

Alba Mercedes Parra Gomez y Luz Amparo Serna Tabares
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Poblacion:

¢ Cual fue la

estrategia?

Referencia:

Parra, Gomez A.M., Y Serna Tabares, L.A. (2021). Fortalecimiento de las
Competencias Lectoras y Escritoras a Través de la Herramienta de
Gamificacion Kahoot en Estudiantes de Basica Primaria. Universidad de
Santander.

26 estudiantes entre 8 y 11 afios, del grado tercero de primaria de la
Institucion Educativa Henry Marin Granada del municipio de Circasia,
Quindio.

Primero que todo se realiz6 una prueba diagnostica en el area de lengua
castellana donde quedo evidenciado que los estudiantes del grado tercero de
primaria presentaban algunas dificultades en cuanto a la comprension lectora,
es por eso que se crearon unas fases para lograr superar esta dificultad, las

cuales fueron:

Fase 1: Se identifico cuél era el nivel de dificultad que presentaban los
estudiantes en el proceso de comprension lectora, esto mediante un
cuestionario donde los estudiantes desarrollaron 5 ejercicios relacionados con

la comprension lectora.

Fase 2: En esta fase se disefi0 una estrategia didactica apoyada en la
herramienta Ilamada Kahoot para lograr fortalecer el proceso de comprension

lectora en los estudiantes.

Kahoot es una plataforma en linea que transforma el aprendizaje en una
experiencia interactiva y divertida. Ofrece una amplia biblioteca de
cuestionarios sobre diversos temas, adaptados a diferentes edades y niveles
educativos. Ademas, docentes y estudiantes pueden crear sus propios juegos
personalizados para reforzar los conocimientos adquiridos en clase. Los
participantes se conectan desde sus dispositivos méviles y responden
preguntas en tiempo real, compitiendo de forma amigable para alcanzar la

cima del marcador.)
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La estrategia se disefid para ser aplicada en 6 sesiones las cuales consistian
en el mismo orden de actividades, jse daba inicio con la lectura la cual cada
vez tenia una mayor dificultad, luego se realizaba un cuestionario que debia
ser respondido en un tiempo limitado en la herramienta de kahoot Teniendo
en cuenta la lectura que se realizaba ya que era distinta en cada sesion, por

consiguiente, las preguntas en kahoot También eran distintas.

Links de las lecturas:

Lectura literal:

e Juan el distraido: https://ciudadseva.com/texto/juan-el-

distraido/#google vignette

e Video El edificio que habia que romper:
https://www.youtube.com/watch?v=n0ZJ7BgHVdY

Lectura inferencial:

e Laprincesay el guisante:

https://web.seducoahuila.gob.mx/biblioweb/upload/Andersen LaPrin

cesayelGuisante.pdf

e Video El ave Fénix: https://www.youtube.com/watch?v=-

X0tOvqUheM

Lectura Interpretativa:

e Video: ¢Los video juegos son malos para la salud?
https://www.youtube.com/watch?v=jO3CdXk5XGY

e Laimportancia de la television (adaptacion) La television es un
sistema que permite a las personas recibir sonidos e imagenes en
movimiento y eso es posible gracias a las ondas. En la actualidad se
puede afirmar que en la mayoria de los hogares hay, como minimo,

un televisor. Con el paso de los afios el televisor se ha convertido en



https://ciudadseva.com/texto/juan-el-distraido/#google_vignette
https://ciudadseva.com/texto/juan-el-distraido/#google_vignette
https://www.youtube.com/watch?v=n0ZJ7BgHVdY
https://web.seducoahuila.gob.mx/biblioweb/upload/Andersen_LaPrincesayelGuisante.pdf
https://web.seducoahuila.gob.mx/biblioweb/upload/Andersen_LaPrincesayelGuisante.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=-X0tOvqUheM
https://www.youtube.com/watch?v=-X0tOvqUheM
https://www.youtube.com/watch?v=jO3CdXk5XGY
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algo fundamental para toda la familia. La television puede darnos
muchas cosas, pero nos quita tiempo para pensar. Hay que decir que
la television puede verse como algo positivo, porque entre otras
cosas, te permite estar informado en todo momento a traves de las
noticias informativas. También te permite aprender sobre temas que
desconocias, gracias a muchos programas que presentan sobre
naturaleza, el cuidado del medio ambiente y de los animales. En
resumen, cuando nos referimos a la television vemos como hay
argumentos a favor de la television y en contra. Pero lo mas
importante, con respecto a la television es que cada uno debe ser
capaz de hacer de ella un uso responsable.

A continuacion, los links para el ingreso de las actividades en Kahoot:

Lectura literal:

https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=c0f0a855-8110-4c6f-a52f-
42384fcl1f2d5

Lectura inferencial:

https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=57102878-3865-4e4d-a836-
11bf9042f94a

Lectura critica:

https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=54f6c6f3-6¢c97-4964-8fa8-
dd27add59e63

Fase 3: En esta fase se aplico la estrategia disefiada en la fase anterior. Y se
realizé un andlisis e interpretacion de datos en cada una de las sesiones,

mediante diarios de campo.



https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=c0f0a855-8110-4c6f-a52f-42384fc1f2d5
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=c0f0a855-8110-4c6f-a52f-42384fc1f2d5
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=57102878-3865-4e4d-a836-11bf9042f94a
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=57102878-3865-4e4d-a836-11bf9042f94a
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=54f6c6f3-6c97-4964-8fa8-dd27add59e63
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=54f6c6f3-6c97-4964-8fa8-dd27add59e63
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Beneficios

Fase 4: En la dltima fase se evalud la estrategia didactica que se implement6

mediante un post test. El cual consistia en dar respuesta a unas preguntas

abiertas. Los resultados del post-test revelan que los estudiantes

experimentaron dificultades principalmente en la comprension lectora

inferencial y critica. Si bien reconocen la importancia de leer rapido y con

comprensién, muchos tuvieron problemas para analizar a fondo las preguntas

y coordinar el uso de dos dispositivos tecnolégicos al mismo tiempo. La

lectura literal, aunque representd un desafio, no fue el principal obstaculo.

Herramienta Kahoot, Internet, video beam, computador y televisor.

La gamificacién inherente a Kahoot convierte el aprendizaje en un
juego, aumentando significativamente la motivacion de los
estudiantes y generando un ambiente de aprendizaje mas agradable.
La practica constante a través de cuestionarios disefiados
especificamente para cada texto leido permite a los estudiantes
mejorar sus habilidades de comprension lectora en los diferentes
niveles (literal, inferencial y critico).

La necesidad de responder preguntas en un tiempo limitado estimula
el pensamiento rapido y la capacidad de analisis. Ademas, la
competencia amistosa fomenta el espiritu critico y la resolucion de
problemas.

La practica regular de la lectura en voz alta contribuye a aumentar la
velocidad y la precision en la lectura.

El uso de dispositivos moviles y la plataforma Kahoot familiariza a
los estudiantes con las herramientas tecnoldgicas y promueve el

desarrollo de habilidades digitales.
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e El fortalecimiento en los niveles de lectura (literal, comprensiva y

Competencias -
critica).

ue se . )
q e Habilidad en la escritura.

alcanzaron .
e Fortalecimiento de la lectura en voz alta.
e Motivacion por la lectura.
e Mejoramiento en el pensamiento critico.

e Fortalecimiento de la redaccion de textos.

¢ Cudl fue el El rol del docente en esta estrategia educativa fue el de orientador, guiando el
rol del docente proceso de ensefianza-aprendizaje y asegurando que el uso de la herramienta
enla Kahoot se alineara con los objetivos pedagdgicos. En este contexto, el
estrategia? docente no solo facilitd el acceso a la plataforma y explico su
funcionamiento, sino que también disefi0 las actividades, selecciond los
textos adecuados para cada nivel de comprension lectora (literal, inferencial
y critica) y superviso la participacion de los estudiantes en cada sesion.
Ademas, su papel fue clave en la retroalimentacion, analizando los resultados
obtenidos en Kahoot para identificar dificultades en la comprension lectora y
ajustar la estrategia segun las necesidades del grupo. A través del
seguimiento en diarios de campo y la evaluacién con el post-test, el docente
pudo evaluar el impacto de la gamificacion en el aprendizaje de los
estudiantes y adaptar futuras actividades para potenciar su desarrollo.
Este enfoque resalta la importancia del docente como mediador del
aprendizaje, quien no solo introduce herramientas tecnolégicas, sino que
también estructura un ambiente didactico significativo que fomente la
motivacion, el pensamiento critico y la mejora de habilidades lectoras y
escritoras en los estudiantes.
Recomendacio La implementacidn de Kahoot en el aula ha demostrado ser una estrategia
nes o didactica efectiva para mejorar la comprension lectora y fomentar el
conclusiones  aprendizaje activo en estudiantes de primaria. Los resultados obtenidos en
esta investigacion respaldan la idea de que la gamificacion y la tecnologia

pueden ser herramientas poderosas para motivar a los estudiantes y mejorar
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su rendimiento académico. Sin embargo, es importante destacar que Kahoot
no es una soluciéon mégica. Para obtener los mejores resultados, es necesario
integrarla en un plan de ensefianza mas amplio y complementarlo con otras
estrategias pedagdgicas. También, es fundamental considerar las
caracteristicas individuales de cada grupo de estudiantes y adaptar la

herramienta a sus necesidades especificas.

Nota. Esta tabla presenta una estrategia con la herramienta de Gamificacién Kahoot para

fortalecer la lectura y escritura en nifios de primaria.

Tabla9

Séptima Estrategia Tecnopedagogica

Descripcion  Nombre: Implementacion de la plataforma “CHAMILO” para el mejoramiento
de la de la comprension lectora en estudiantes de educacion basica primaria
bibliografia
Autores: Cecilia Maria Viloria Villadiego, Laura Angélica Morales Benavides
Y Rosmery Cuesta Pifieros

Referencia: Viloria Villadiego, C.M., Morales Benavides, L.A,. Y Cuesta
Pifieros, R. (2020) Implementacion de la plataforma “CHAMILO” para el
mejoramiento de la comprension lectora en estudiantes de educacion basica
primaria

Poblacion: 12 estudiantes de grado quinto, compuesta por 6 nifias y 6 nifios, entre 10y 12
afios de la Institucion Educativa Francisco José de Caldas, ubicada en la zona
urbana del municipio de Corozal.

¢Cudl fue la  Para la implementacion de la propuesta se tuvieron en cuenta 4 fases.

estrategia?  Fase de Diagnostico: Para definir la estrategia fue necesario primero que todo
realizar una prueba diagnostica la cual constd de 12 preguntas sobre la lectura
propuesta, en este caso de dos textos. Asi como también de una encuesta

sociodemografica para verificar de este modo la factibilidad de la investigacion.
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Fase de Disefio: Para dar continuidad con la investigacion se disefiaron las
estrategias de comprension lectora a través de Chamilo, una plataforma que
facilita la creacion de aulas virtuales y la implementacion de cursos E-learning.
Para ello se tuvo en cuenta Elaboracion de ejercicios de lectura comprensiva,
alineados con la estructura de las pruebas Saber, para medir la capacidad de los
estudiantes de comprender textos a nivel literal, inferencial y critico-

intertextual. Las actividades disefiadas son las siguientes:

La primera estrategia llamada “comprender la informacion te dara la solucion"
busco que los estudiantes comprendieran las caracteristicas del texto
informativo y sus tipos: texto cientifico, afiche, carta y noticia. Esto promovi6
el andlisis, la interpretacion y el fortalecimiento de la lectura critica y
comunicativa.

Para ello se utilizo la plataforma Chamilo para realizar actividades interactivas
que promovieron la comprensién del texto informativo. Se inicié con la
visualizacion de un video en el foro sobre la interaccion entre un gato y
delfines, reflexionando en un foro sobre las emociones y el significado de la
amistad. En la estructuracidn, leyeron un texto titulado “;De qué animales se
hacen amigos los delfines? ”, respondiendo preguntas en el foro sobre sus
observaciones y curiosidades. En la practica, usaron la herramienta de ejercicios
para responder preguntas sobre el tema central, subtemas y conceptos clave del
texto. Finalmente, en la etapa de transferencia y valoracion, los estudiantes
compartieron actitudes positivas para la convivencia mediante la herramienta de
documentos y realizaron una investigacion sobre los delfines en la herramienta

de busqueda, resumiéndolo en un parrafo.

En la segunda estrategia, titulada "tu realidad explicaras y tu nivel de lecturas
aumentaras", se utilizé la plataforma Chamilo para trabajar sobre textos
explicativos e instructivos. La sesion inicié en el foro, donde los estudiantes

compartieron sus experiencias relacionadas con la cocina y reflexionaron sobre
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la estructura y funcion de las recetas. Luego, en la herramienta Documentos,
leyeron la receta “Salchichon de chocolate” y discutieron su estructura e

informacién clave en el foro.

En la herramienta Lecciones, se conceptualizé que los textos explicativos, como
las recetas, aportan conocimientos que facilitan la accién o el aprendizaje,
mientras que los textos instructivos detallan pasos para realizar un
procedimiento. Durante la préctica, los estudiantes respondieron preguntas en la
herramienta Ejercicios sobre el contenido de la receta, ordenaron los pasos de
su preparacion y reflexionaron sobre aspectos clave como la higiene y la

importancia de seguir instrucciones.

Finalmente, en la etapa de transferencia, se les solicitd investigar recetas
tradicionales colombianas mediante la herramienta Basqueda, incluyendo
videos para enriquecer la experiencia, fomentando asi la aplicacion del

conocimiento adquirido en un contexto practico y cultural.

En la tercera estrategia, titulada "la fiesta de la narracion: un mundo de
emocion”, se utilizé la plataforma Chamilo para explorar los textos narrativos y
sus caracteristicas. Durante la exploracion, los estudiantes leyeron el titulo del
texto "El origen de los Waspien™, observaron imagenes relacionadas y
discutieron en el foro sobre sus expectativas y observaciones del relato,
finalizando con un debate sobre aspectos interesantes y su relacion con el mito
biblico.

En la estructuracion, accedieron a la herramienta documentos para completar un
crucigrama basado en el contenido del texto y, mediante la herramienta
Lecciones, se conceptualizaron generos narrativos como la fabula, el cuento, el
mito, la leyenda y la anécdota, asi como elementos clave como inicio, nudo y

desenlace.
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En la practica, los estudiantes respondieron preguntas en la herramienta
ejercicios, evaluando los niveles literal, inferencial y critico intertextual del
relato, identificando elementos narrativos, magicos y culturales. Finalmente, en
la etapa de transferencia, reflexionaron sobre la sabiduria y religiosidad en los
mitos y crearon textos sobre el respeto a la naturaleza, subiéndose a la
herramienta documentos. También buscaron videos de relatos populares de su

region en la herramienta Busqueda, fomentando el aprendizaje cultural.

En la cuarta Estrategia, titulada "argumentando ando y mi comprension
mejorando”, se trabajo en el reconocimiento de la intencion comunicativa de los

textos argumentativos mediante actividades en la plataforma Chamilo.

Durante la exploracidn, los estudiantes visualizaron un video sobre el texto
argumentativo a través de la herramienta enlace y, en el foro, reflexionaron
sobre qué es argumentar, el objetivo de la argumentacion, su estructura, y

compartieron ejemplos practicos.

En la estructuracién, se ley6 un texto sobre "Harry Potter y la piedra filosofal"
y se respondieron preguntas en formato de seleccion multiple, analizando la
intencion del autor y los argumentos presentados. Posteriormente, los
estudiantes grabaron un audio explicando las razones del autor para apoyar su

opinion.

En la practica, se utilizaron las herramientas de ejercicios para responder
preguntas de comprension global, uniendo partes del texto con sus contenidos,
marcando elementos clave de un comentario literario, y completando
enunciados con palabras adecuadas. Ademas, se trabajaron conceptos clave en
la herramienta Lecciones, explicando la definicion y funcion del texto

argumentativo y sus diferencias con la exposicion.

Finalmente, en la etapa de transferencia y valoracion, los estudiantes

escribieron en la herramienta notas sobre libros que han leido, expresando sus
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opiniones y justificandolas. También investigaron sobre textos argumentativos
en la herramienta Busqueda y resumieron sus hallazgos en un parrafo cargado

en la herramienta Documentos.

En la quinta y Gltima estrategia, titulada "el salpicon lector te aumenta la
emocion”, se enfocd en mejorar las habilidades de escritura y comprension de
textos a traves de la gramatica, ortografia y sintaxis. Los estudiantes
comenzaron visualizando un video sobre la importancia de la ortografia y luego

participaron en un foro reflexivo, discutiendo su relevancia en la vida escolar.

Posteriormente, en la herramienta Lecciones, se presentan conceptos clave
sobre gramatica, ortografia y sintaxis. Los estudiantes aprendieron sobre las
reglas que rigen el uso correcto de las palabras, la organizacién de oraciones y

la importancia de la puntuacion.

En la seccion de practica, se realizaron ejercicios interactivos donde los
estudiantes completaron frases, corrigieron errores ortograficos y usaron
adecuadamente palabras homofonas, ademas de practicar la colocacién de

signos de puntuacion.

Finalmente, como actividad de Transferencia y valoracion, los estudiantes
escribieron una breve historia sobre lo que mas les gusta, aplicando lo
aprendido sobre ortografia y gramatica, y compartieron su trabajo en la

herramienta Notas.

Unidades en chamilo:
https://campus.chamilo.org/main/course home/course home.php?cDir=ENTR
ENEMOSNUESTROMUNDOLECTOR

Fase de Implementacion: Implementacion de Chamilo como plataforma de
aprendizaje para desarrollar la comprension lectora a través de estrategias

activas como la activacion de conocimientos previos, anticipacion, prediccion,



https://campus.chamilo.org/main/course_home/course_home.php?cDir=ENTRENEMOSNUESTROMUNDOLECTOR
https://campus.chamilo.org/main/course_home/course_home.php?cDir=ENTRENEMOSNUESTROMUNDOLECTOR
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observacion, monitoreo, inferencias y parafrasis, con el objetivo de mejorar la

fluidez, velocidad y comprension lectora de los estudiantes.

Fase de evaluacién: Con el objetivo de medir el progreso en la comprension
lectora en esta etapa, se disefidé una prueba basada en la Guia Saber del MEN,
que incluy6 dos textos y diez preguntas enfocadas en medir los niveles literal,
inferencial y critico de comprension.

Plataforma Chamilo, conexion a internet, computadores o tablets.

e Fortalece habilidades en niveles literal, inferencial y critico.

e Refuerza gramaética, ortografia y sintaxis para una escritura mas clara y
precisa.

e Familiariza a los estudiantes con plataformas virtuales como Chamilo y
herramientas digitales.

e Promueve motivacion y participacién mediante actividades dinamicas.

e Incentiva la creacidn de textos originales y estructurados.

Las estrategias implementadas permitieron que los estudiantes desarrollaran
competencias clave como la comprensidn lectora, el pensamiento critico y la
habilidad linguistica, dominando la gramatica, ortografia y sintaxis para
expresarse con claridad. También fortalecieron la creatividad escrita mediante
la produccion de textos originales y el analisis critico de diversos géneros
textuales. A través del uso de la plataforma Chamilo, adquirieron habilidades
digitales y fomentaron la autonomia en el aprendizaje al investigar y aplicar
conocimientos de forma independiente.

El rol del docente en la estrategia fue fundamental como guia y facilitador del
aprendizaje. Actuo disefiando actividades interactivas y significativas en la
plataforma Chamilo, promoviendo el uso adecuado de herramientas digitales y
la integracion de recursos audiovisuales para activar conocimientos previos.

Superviso y acompario a los estudiantes en cada fase, fomentando la
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participacion activa, brindando retroalimentacion constante en foros y
ejercicios, y aclarando conceptos clave.
Recomenda La implementacién de la plataforma Chamilo demostro ser una herramienta
ciones 0 efectiva para mejorar la comprension lectora en estudiantes de quinto grado,
conclusione alcanzando logros significativos en los niveles literal, inferencial y critico. La
S orientacion pedagogica del docente fue crucial, actuando como guia en un
proceso dinamico e inclusivo que promueve el aprendizaje significativo.
Ademas, la incorporacién de TIC impact6 positivamente no solo en el
fortalecimiento de las competencias lectoras, sino también en la apertura a
nuevas posibilidades tecnoldgicas en un contexto con acceso limitado a estas
herramientas. Se destaca la importancia de integrar innovaciones tecnoldgicas
en las actividades escolares para enriquecer la educacion integral, fortaleciendo
tanto la gestion académica institucional como la colaboracion entre docentes,

familias y estudiantes.

Nota. Esta tabla presenta la plataforma Chamilo, como una estrategia efectiva en el

fortalecimiento de la lectura en nifios de primaria.

Tabla 10

Octava Estrategia Tecnopedagdgica

Descripcion de  Nombre: Implementacion Didactica de las TIC para el fortalecimiento de la

la bibliografia  lecturay la escritura
Autores: Nury Andrea Infante Garcia Y Maria Ismanda Lépez Naranjo.
Referencia: Infante Garcia, N.A., Lopez Naranjo, M.l. (2020).
Implementacion didactica de las TIC para el fortalecimiento de la lectura y
la escritura. Repositorio UDISTRITAL

Poblacion: 35 estudiantes, 16 nifias y 19 nifios entre los 6 y 7 afios del grado primero de
la sede B del colegio INEM Francisco de Paula Santander.

¢Cudl fue la La estrategia se llevé a cabo en tres momentos:

estrategia? Primer Momento: Caracterizacion e identificacion de saberes previos
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En esta etapa, se realizaron diagndsticos para conocer el contexto, las
necesidades y los intereses de los estudiantes. Se analizaron los resultados
de las Pruebas Saber 2017, se aplicé la prueba EGRA para evaluar el estado
inicial de la lectoescritura y se realizaron encuestas a padres y estudiantes
sobre el uso de TIC. Ademas, mediante un conversatorio, se identifico el
tema central de interés: "El animal favorito”, que guiaria el desarrollo de la
estrategia.

Segundo Momento: Implementacion del método global

En este momento, se trabajaron las fases de comprension, imitacion y
elaboracion del método global, con el proyecto "Mi animal favorito” como
eje transversal. Se utilizaron estrategias como la creacion de carteles,
ejercicios de escritura basica en Microsoft Word, y el trabajo cooperativo
mediante monitores que apoyaban a sus comparieros. También se motivé a
los estudiantes con videos e imagenes relacionadas con animales y se
fortalecid la asociacion entre palabras, imagenes y significado.

Tercer Momento: Fortalecimiento de la lectura y escritura a través de la
multimodalidad

La etapa final se centrd en el uso de herramientas multimodales para integrar
lectura, escritura, imagen, sonido y color. Plataformas como My Story
Book, Maguaré, y Mundo Primaria facilitaron la produccion de textos y la
comprension lectora en formatos digitales. Ademas, se realiz6 una visita a
una granja para conectar los aprendizajes con experiencias practicas, y se
incluyd a los padres en una socializacion de los resultados, donde los

estudiantes presentaron sus cuentos, carteles y conocimientos adquiridos.

Actividades:

1. Motivacion Maguaré: “dulce maria y el cangrejo”

https://maguared.gov.co/destacadocuentosinteractivos/



https://maguared.gov.co/destacadocuentosinteractivos/
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Trabajo: Escribir un pequefio parrafo en el cuaderno sobre aquello

que mas les llam¢ la atencién.

Motivacion: juego de adivinanzas de animales con la pagina “mundo

primaria” https://www.mundoprimaria.com/adivinanzas-

infantilescortas/adivinanzas-de-animales

Trabajo: Crear una adivinanza del animal favorito

Motivacion cancion de la granja https://youtu.be/linzrwkgn50

Trabajo explorar el entorno de bosque de actividades

https://www.educa.jcyl.es/ed-

cacyl/cm/gallery/recursos%20infinity/escritorio infantil /castellano/

escritorio.html

Motivacion cuento en “mundo primaria”

https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-

cortos/cuentosinteractivos-ninos

Trabajo los estudiantes practican lectura en forma individual y

grupal. guia infantil.com https://www.guiainfantil.com/1229/cuento-

sobre-la-solidaridad-hacefrio.html

Motivacién Conversatorio con los estudiantes sobre las actividades
realizadas en semana de receso y las paginas consultadas y

trabajadas.

Trabajo tipos de texto “red de bibliotecas”

https://reddebibliotecas.org.co/salalectura/colecci%C3%B3n-leer-es-

micuento

http://online.anyflip.com/asci/zkfw/mobile/index.html#p=4



https://www.mundoprimaria.com/adivinanzas-infantilescortas/adivinanzas-de-animales
https://www.mundoprimaria.com/adivinanzas-infantilescortas/adivinanzas-de-animales
https://youtu.be/linzrwkgn5o
https://www.educa.jcyl.es/ed-cacyl/cm/gallery/recursos%20infinity/escritorio_infantil_/castellano/escritorio.html
https://www.educa.jcyl.es/ed-cacyl/cm/gallery/recursos%20infinity/escritorio_infantil_/castellano/escritorio.html
https://www.educa.jcyl.es/ed-cacyl/cm/gallery/recursos%20infinity/escritorio_infantil_/castellano/escritorio.html
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/cuentosinteractivos-ninos
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/cuentosinteractivos-ninos
https://www.guiainfantil.com/1229/cuento-sobre-la-solidaridad-hacefrio.html
https://www.guiainfantil.com/1229/cuento-sobre-la-solidaridad-hacefrio.html
https://reddebibliotecas.org.co/salalectura/colecci%C3%B3n-leer-es-micuento
https://reddebibliotecas.org.co/salalectura/colecci%C3%B3n-leer-es-micuento
http://online.anyflip.com/asci/zkfw/mobile/index.html#p=4
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6. Motivacion conversatorio con los estudiantes sobre las actividades
realizadas en semana de receso y las paginas consultadas y

trabajadas.

Trabajo tipos de texto “red de bibliotecas”
https://reddebibliotecas.org.co/salalectura/colecci%c3%b3n-leer-es-

micuento http://online.anyflip.com/asci/zkfw/mobile/index.html#p=4

Computadores, conexion a internet y plataformas My Story Book, Manguareé

y mundo primaria.

La estrategia favorece el aprendizaje significativo y motivador, mejorando la
lectura y escritura de los estudiantes. El uso de herramientas tecnolégicas
fortalecié su creatividad, autonomia y habilidades en la produccion escrita.
La estrategia implementada favorecio el desarrollo de competencias clave en
los estudiantes, como la mejora de sus habilidades de lectura y escritura,
especialmente en la produccion escrita y la coherencia textual. Ademas,
potenciaron su creatividad e imaginacion al integrar herramientas digitales,
lo que también promovio la autonomia y el manejo independiente de
tecnologias. Se destacd el fomento del trabajo cooperativo, donde los
estudiantes colaboraron en la creacion de textos y el uso de plataformas
digitales,

El docente actu6 como mediador y guia, facilitando el uso de herramientas
tecnoldgicas y promoviendo la autonomia de los estudiantes. Fomento el
trabajo cooperativo y mantuvo la motivacién, organizando la estrategia para
cumplir los objetivos pedagogicos.

La investigacion concluy6 que la lectura y escritura deben trabajarse de
manera conjunta para lograr un aprendizaje significativo, utilizando
estrategias didacticas que favorezcan la motivacion y el gusto por aprender.
El uso de herramientas multimodales y el método global resultaron efectivos

al potenciar la creatividad, autonomia y colaboracion entre los estudiantes.



http://online.anyflip.com/asci/zkfw/mobile/index.html#p=4
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Se destaco la importancia de involucrar a los padres en el proceso educativo,
tanto para apoyar el aprendizaje como para fomentar la alfabetizacion
digital. Finalmente, se recomendd divulgar los resultados al personal
docente, seguir desarrollando propuestas pedagogicas adaptadas a un mundo
globalizado y realizar diagndsticos periddicos para evaluar la efectividad de

los métodos empleados.

Nota. En esta tabla se puede evidenciar que en plataformas como My Story Book, Manguaré y

mundo primaria, se pueden crear un sinfin de actividades encaminadas al fortaleciendo de la

lectura.

Tabla 11

Novena Estrategia Tecnopedagogica

Descripcion de  Nombre: Estrategias Pedagogicas Mediadas por Tic para la Ensefianza

la bibliografia

Poblacion:

¢Cual fue la

estrategia?

Didactica del Pensamiento Critico en Bésica Primaria

Autores: Tania Inés Cavadia Ramos Y Eliecer Fernando Hernandez Diaz
Referencia:

Cavadia Ramos, T.1., Y Hernandez Diaz, E.F. (2021). Estrategias
Pedagogicas Mediadas por TIC Para la Ensefianza Didéactica del Pensamiento

Critico en Bésica Primaria. Universidad de Santander.

25 estudiantes entre los 6 y 12 afios de grado tercero y quinto, de basica
primaria de la Institucion Educativa Los Gomez Margen lzquierda, en la
vereda Los Gomez del municipio de Santa Cruz de Lorica.

La implementacion de la estrategia se Ilevo a cabo en una serie de
actividades que se describen a continuacion:

Actividad 1 la comunicacion y sus elementos: Durante una semana, los
estudiantes exploraron el concepto de comunicacion y sus elementos a través

de una serie de actividades estructuradas. Primero, leyeron un texto
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proporcionado en un documento adjunto, a partir del cual respondieron

preguntas para comprobar su comprension.

Los contenidos y ejercicios estuvieron disponibles en la plataforma Céapsulas
Educativas, especificamente en el area de lenguaje para el grado tercero. La
guia incluyd explicaciones sobre la comunicacion, sus tipos y elementos,

junto con actividades disefiadas para fortalecer el aprendizaje.

Ademas, el docente complementd la ensefianza enviando videos y
recomendaciones a través de WhatsApp, facilitando asi una experiencia de
aprendizaje mas interactiva. Finalmente, los estudiantes registraron en su

cuaderno los conceptos clave extraidos del material de estudio.

Material de apoyo, enlaces: A continuacion, se relaciona algunos enlaces y
material de consulta sobre la tematica trabajada:

- https://webdeldocente.com/comunicacion-cuarto-grado/la-comunicacion-y-

suselementos /

- https://actividadeseducativas.net/que-es-la-comunicacion-para-cuarto

- https://www.youtube.com/watch?v=JIfPh-1T0jQ

- https://www.youtube.com/watch?v=LIz6h1W71nk

Actividad 2 sindnimos y antonimos: La actividad se basé en el uso de
herramientas digitales como Educaplay, Mundo Primaria, ReadUp y Edmodo
para reforzar el conocimiento sobre sindbnimos y anténimos. Los estudiantes
leyeron un texto introductorio y respondieron preguntas para comprobar su
comprension. Luego, realizaron ejercicios interactivos en linea, completaron
actividades impresas y participaron en un juego de lectura en la aplicacion

ReadUp, donde desbloquearon niveles y ganaron recompensas.



https://webdeldocente.com/comunicacion-cuarto-grado/la-comunicacion-y-%20suselementos%20/
https://webdeldocente.com/comunicacion-cuarto-grado/la-comunicacion-y-%20suselementos%20/
https://actividadeseducativas.net/que-es-la-comunicacion-para-cuarto
https://www.youtube.com/watch?v=JIfPh-1TojQ
https://www.youtube.com/watch?v=Llz6hIW71nk

90

Ademas, el docente proporciondé videos explicativos a través de WhatsApp y
guid a los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Finalmente, se evalud el

conocimiento adquirido mediante un cuestionario en la plataforma Edmodo.
Enlaces

- https://www.mundoprimaria.com/recursos-lengua/sinonimos

- https://www.youtube.com/watch?v=148U XakrNpA

- https://www.youtube.com/watch?v=4RLSIwllvx4

- https://www.youtube.com/watch?v= GEBgRK1XMc

Actividad 3 Los Anténimos: Se implementd una estrategia tecno-pedagdgica
combinando lectura guiada, actividades interactivas y produccion creativa.
Los estudiantes leyeron un texto impreso de Mundo Primaria y respondieron
preguntas para reforzar la comprension. Luego, realizaron ejercicios digitales
en Educaplay, donde practicaron la relacion entre sinbnimos y anténimos

mediante juegos de asociacion y frases incompletas.

Ademas, se incentivo la lectura en la aplicacion Lecturas Cortas, donde los
estudiantes enviaron evidencia de sus avances mediante capturas de pantalla.
Finalmente, aplicaron lo aprendido al disefiar un afiche informativo,
permitiéndoles expresar visualmente su conocimiento. La evaluacion se

realizd a través de un cuestionario elaborado por el docente.

Enlaces

- https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-imprimir/ejercicios-

lengua#fichas3

- https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-

imprimir/ejercicioslengua/vocabulario-30



https://www.mundoprimaria.com/recursos-lengua/sinonimos
https://www.youtube.com/watch?v=148UXakrNpA
https://www.youtube.com/watch?v=4RLSIwlIvx4
https://www.youtube.com/watch?v=_GEBgRK1XMc
https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-imprimir/ejercicios-lengua#fichas3
https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-imprimir/ejercicios-lengua#fichas3
https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-imprimir/ejercicioslengua/vocabulario-3o
https://www.mundoprimaria.com/fichas-para-imprimir/ejercicioslengua/vocabulario-3o
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Actividad 4 lectura e interpretacion de textos: Se utilizd una estrategia que
combino la lectura guiada, el uso de plataformas interactivas y la evaluacion
formativa para desarrollar la comprension lectora. Los estudiantes exploraron
distintos tipos de textos a través de la aplicacion Gcompris, donde leyeron
sobre "El ciclo del agua" y "Descubre animales de la granja"”. Posteriormente,

respondieron preguntas para evaluar su comprension.

Ademas, complementaron la actividad con lecturas en la app Lecturas
Cortas, enviando capturas de pantalla de su desempefio al docente. También
se promovio la lectura autonoma al permitirles elegir un texto de su interés.
El aprendizaje se reforzd con videos explicativos enviados por WhatsApp, y
la evaluacién final se realizé mediante un cuestionario disefiado por el

docente.

Enlaces:
- https://www.youtube.com/watch?v=0QDCohXW&6blg
- https://www.youtube.com/watch?v=76dw3ZRFGNQ

- https://www.youtube.com/watch?v=05aibKRLz00

Enlace de aplicaciones:
Lecturas cortas comprensivas:

https://play.qgoogle.com/store/apps/details?id=com.appybuilder.rom site97.L

ecturaComprensiva

ReadUp:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pupgam.edu.glifing

Gcompris: https://play.google.com/store/apps/details?id=net.gcompris.full



https://www.youtube.com/watch?v=QDCohXW6blg
https://www.youtube.com/watch?v=76dw3ZRFGNQ
https://www.youtube.com/watch?v=O5aibKRLz0o
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appybuilder.rom_site97.LecturaComprensiva
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appybuilder.rom_site97.LecturaComprensiva
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pupgam.edu.glifing
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.gcompris.full
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Educaplay, mundo primaria, lecturas cortas compresivas, test de lectura,
capsulas educativas, Edmodo, gcompris y ReadUp,

La estrategia utilizada fomenta el desarrollo de la comprension lectora a
través de herramientas digitales e interactivas, lo que permite a los
estudiantes aprender de manera dindmica y autonoma. El uso de plataformas
como Gecompris y Lecturas Cortas facilita la adquisicién de conocimientos
mediante actividades ludicas y motivadoras, mientras que la integracién de
videos y materiales complementarios refuerza la comprension. Ademas, la
posibilidad de elegir un texto de interés impulsa el gusto por la lectura, y la
evaluacién formativa mediante cuestionarios permite monitorear el progreso
y fortalecer el aprendizaje de manera personalizada.

Mejora en los niveles de comprension lectora, la estructura de la
comunicacion y el manejo de la buena ortografia; asi mismo, la importancia
de tener una buena fluidez verbal y una buena ortografia al momento de la
escritura. Estan en condiciones de aplicar los niveles literales, inferencial y
critico al momento de realizar el analisis de un texto o de desarrollar un
cuestionario del respectivo texto. Tienen las competencias para usar las TIC
como una forma de acercarse mas al aprendizaje de manera divertida,
responsable y autbnoma.

El rol del docente en la estrategia fue facilitador y guia del aprendizaje,
proporcionando a los estudiantes recursos digitales e impresos para
desarrollar sus habilidades de comprensién lectora. Actué como mediador en
el proceso de ensefianza, organizando y compartiendo materiales en
plataformas como Gcompris, Educaplay, Lecturas Cortas y Edmodo, ademas
de reforzar el aprendizaje con videos explicativos a través de WhatsApp.

La implementacion de estrategias tecnopedagdgicas para la promocion de la
lectura en primaria ha demostrado ser efectiva al integrar plataformas
digitales, materiales impresos y recursos audiovisuales. Estas herramientas

no solo facilitan el acceso a la informacion, sino que también hacen que el
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proceso de aprendizaje sea mas dinamico e interactivo, fomentando la

autonomia y el interés por la lectura en los estudiantes.

Nota. Esta tabla muestra que la integracion de distintas plataformas como Educaplay, mundo

primaria, lecturas cortas compresivas, test de lectura, capsulas educativas, gcompris, Read Up,

pueden ser una estrategia innovadora a la hora de incentivar a la lectura.

Tabla 12

Décima Estrategia Tecnopedagdgica

Descripcion
de la
bibliografia

Poblacion:

¢ Cual fue la

estrategia?

Nombre: Proyecto de aula Me Recreo y Aprendo con las TIC para fortalecer

la lectura y escritura en los nifios de segundo de primaria

Autores: Margarita Pupo Jiménez Y Yajaira Esther Toledo Duran

Referencia:

Pupo Jiménez, My Toledo Durén, Y.E. (2021). Proyecto de aula Me Recreo
y Aprendo con las TIC para fortalecer la lectura y escritura en los nifios de

segundo de primaria. Universidad de Cartagena.

23 estudiantes, de los cuales 10 son nifios y 13 son nifias del grado segundo
de la Institucion Educativa Departamental José de la Luz Martinez sede
Bermejal.

Primero que todo se emplearon dos técnicas de estudio: la encuesta y la
observacion. La encuesta se disefid mediante un cuestionario con preguntas
destinadas a evaluar la motivacion de los estudiantes en el fortalecimiento de
la lectura y escritura. Por otro lado, la observacion se llevo a cabo durante la
implementacion de las actividades, utilizando un formato de clases para
registrar el progreso de los alumnos en cada sesion, con el propoésito de
analizar el dominio de la comprension lectora, tomando como referencia la
prueba de caracterizacion del nivel de fluidez y comprension, lo que permitid

identificar avances y dificultades en el proceso.
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Se aplic6 una encuesta para recopilar informacion directamente de los
estudiantes participantes. Para ello, se disefid un cuestionario en Google
Formularios, el cual fue enviado por correo electrénico y WhatsApp para ser
respondido con el apoyo de un adulto. El cuestionario incluy6 ocho preguntas
cerradas, distribuidas en tres areas: cuatro sobre el proyecto de aula y el uso
del RED, dos sobre la experiencia de lectura en el libro digital y dos
enfocadas en la escritura, con el propoésito de identificar posibles dificultades

al redactar sus propios cuentos

Después de identificar los problemas que presentaban estos estudiantes se
prosiguid con la creacion de una estrategia. La estrategia se llevo a cabo a
través de un proyecto que se dio en seis encuentros, desarrollados en un
periodo de cuatro semanas, con sesiones de dos a tres horas. Cada sesion
incluyo un objetivo, recursos educativos digitales, momentos de
ambientacion, desarrollo de contenidos y una guia de valoracion para evaluar

los logros de los estudiantes.

La estrategia central fue un E-book disefiado con la herramienta E-Book
Creator, cuyo objetivo fue innovar en el aula y fortalecer la lectura y escritura
mediante un recurso interactivo, flexible y motivador. Titulado “Leyendo y
escribiendo con las TIC”, este libro digital consta de 29 paginas que incluyen
la presentacion del proyecto, actividades de lectura y escritura, temas de
refuerzo, integracion con el portal interactivo Colombia Aprende y
referencias bibliograficas. A través de este recurso, los estudiantes
participaron de manera espontanea y dindmica, favoreciendo un aprendizaje

significativo.

https://read.bookcreator.com/OAzqJ-
BljuHgOE5VPJqMVvI3Lwpjd2/SIw9erD3RNuhVMInO6WaFQ

Sesidn 1: los estudiantes exploraron el libro electrénico, con el objetivo de
familiarizarse con su estructura y actividades. Este digital integra textos,



https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
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videos y elementos interactivos que facilitan la lectura y la comprension de

los temas presentados.

Durante el desarrollo de la actividad, los estudiantes leyeron el cuento "El
Arbolito Milagroso”, para luego aplicar lo aprendido a través de un ejercicio
de comprensién lectora. En esta etapa, pusieron a prueba sus habilidades de
analisis e interpretacion del texto, asi como su capacidad para expresar ideas

de manera escrita.

https://read.bookcreator.com/OAzqJ-
BliuHgOE5VPJgMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ

Sesidn 2: La segunda sesion, con una duracion de dos horas, estuvo enfocada
en reforzar los conceptos del cuento a través de la comprension e
interpretacion textual. La actividad comenzd con la presentacion de un cuento
de audio, permitiendo a los estudiantes elegir entre escucharlo o leerlo.
Posteriormente, uno de ellos leyo en voz alta "La princesita y la alverja” de
Hans Christian Andersen, fomentando la préactica de lectura expresiva
mediante la entonacion de didlogos. Luego, realizé una actividad de
comprensién textual, en la que debian analizar dos situaciones y seleccionar
la respuesta correcta. Para evaluar el desempefio, se valoro la fluidez, diccién

y velocidad en la lectura, asi como la correcta entonacion.

https://mariadelsolperalta.blog/la-princesa-y-la-arveja/

Sesion 3: La tercera sesion, con una duracion de tres horas, tuvo como
objetivo identificar las partes de la narracion a partir de los conocimientos
previos de los estudiantes. La actividad comenzd con la lectura del cuento
"Picardia Ratona", el cual estaba compuesto por tres parrafos desordenados.
Los estudiantes debian reorganizar la narracion segun su estructura ldgica:

inicio, nudo y desenlace, utilizando un enlace en el libro digital.



https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
https://mariadelsolperalta.blog/la-princesa-y-la-arveja/
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Como segunda actividad, se les pidi6 reconstruir el cuento con sus propias
palabras, escribiendo tres oraciones que respetaran la secuencia narrativa.
Para evaluar el desempefio, se valord la fluidez, diccion, velocidad y
entonacion en la lectura, asi como la correcta organizacion y redaccion de la

historia.

https://read.bookcreator.com/OAzqJ-
BliuHgOE5VPJgMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ

Sesion 4: La cuarta sesion, con una duracion de dos horas, estuvo enfocada en
identificar la fabula como un texto narrativo. La actividad comenzé con la
activacion de conocimientos previos sobre las partes de la narracion. Luego,
el docente realiz6 una lectura en voz alta aplicando la entonacion y

pronunciacion adecuadas para modelar la interpretacion del texto.

Posteriormente, un estudiante leyo la fabula "La liebre y la tortuga™ de Victor
Eduardo Caro. Para reforzar la comprension, se desarrollé una actividad en la
que los estudiantes debian completar frases seleccionando la palabra correcta.
La evaluacion se centro en la capacidad de los estudiantes para entonar

adecuadamente segun la situacién comunicativa.

https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/Contenid
osAprender/G 2/L/L

Sesion 5: La quinta sesion, con una duracion de dos horas, tuvo como
objetivo que los estudiantes identificaran la estructura de un cuento para
mejorar su comprension de las narraciones. La actividad comenz6 con la
observacion de un video en el que se explicaban las partes fundamentales de

un cuento.

Luego, el docente reforz6 este conocimiento mediante la proyeccion de la

animacioén "El pez lloron" de Gloria Fuertes y una exposicion interactiva



https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
https://read.bookcreator.com/OAzqJ-BljuHgOE5VPJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/L/L_
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/L/L_
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Recursos
digitales
utilizados

Beneficios

sobre los elementos narrativos. Finalmente, los estudiantes aplicaron lo
aprendido trabajando con material fisico, donde debian reconocer y organizar
las partes de una historia. La evaluacion se centrd en la correcta identificacion

de la estructura del cuento a partir de la lectura del texto narrativo.

https://read.bookcreator.com/OAzqJBljuHgOESV -
PJgMvI3Lwpjd2/SIw9erD3RNuhVMInO6WaFQ/03-
meVnxITcK0eKwCz20iTw

Sesidn 6: La sexta sesion, con una duracion de tres horas, tuvo como objetivo
que los estudiantes construyeran sus propios cuentos a partir de lo aprendido
en las sesiones anteriores. La actividad comenzo con una introduccion del
docente, quien orient0 a los estudiantes para trabajar de manera colaborativa
en grupos de tres.

Durante el desarrollo, los grupos crearon un cuento corto utilizando un
formato que guiaba la estructura narrativa, el cual estaba disponible en las
actividades imprimibles del portal Colombia Aprende. Al finalizar, cada
grupo debia narrar su cuento, poniendo en practica los elementos y partes de
la narracion trabajadas previamente. La evaluacion se centra en la capacidad

de los estudiantes para escribir y narrar el cuento de manera adecuada.

https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/Contenid
osAprender/G 2/L/L

Libro electrénico "Leyendo y escribiendo con las TIC", tabletas y

computadoras, portal de contenidos Colombia Aprende.

e El uso del E-book y los recursos interactivos permitieron que los
estudiantes se involucraran activamente en el proceso de aprendizaje,

facilitando la comprension y motivacion.



https://read.bookcreator.com/OAzqJBljuHgOE5V-PJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ/03-meVnxlTcK0eKwCz2oiTw
https://read.bookcreator.com/OAzqJBljuHgOE5V-PJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ/03-meVnxlTcK0eKwCz2oiTw
https://read.bookcreator.com/OAzqJBljuHgOE5V-PJqMvI3Lwpjd2/SJw9erD3RNuhVMInO6WaFQ/03-meVnxlTcK0eKwCz2oiTw
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/L/L
https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/G_2/L/L

98

Competencias
que se

alcanzaron

¢ Cual fue el
rol del
docente en la
estrategia?

Recomendaci
ones o

conclusiones

e Los estudiantes tuvieron la oportunidad de utilizar tabletas y
computadoras, lo que les permitio desarrollar habilidades digitales y
familiarizarse con herramientas tecnoldgicas educativas.

e Los recursos como los videos, imagenes interactivas y el E-book
ofrecieron diferentes modalidades de aprendizaje (lectura, escucha,
visualizacion), adaptandose a las necesidades y estilos de aprendizaje
de los estudiantes.

A través de las actividades y recursos digitales utilizados, los estudiantes
desarrollaron diversas competencias y habilidades. Mejoraron su
comprension lectora al analizar textos narrativos e identificar sus partes clave.
También fortalecieron su expresion escrita, aprendiendo a organizar y
redactar cuentos con coherencia. La actividad colaborativa promovio su
creatividad y capacidad para narrar historias de forma original.

El rol del docente en la estrategia fue el de orientador, facilitador y
motivador. Guio a los estudiantes en el uso de los recursos digitales, ayudo en
la interpretacion de los textos y promovid el trabajo colaborativo. También
brind6 apoyo y retroalimentacion en las actividades de redaccion y narracion,
fomentando la motivacion por la lectura y escritura.

Se observé que la integracion de recursos digitales como el libro electronico
y actividades interactivas resultd ser altamente beneficioso para el
fortalecimiento de la lectura y la escritura en los estudiantes. La estrategia
permitio que los estudiantes accedieran a diversos tipos de textos y
desarrollaran habilidades de lectura comprensiva y redaccion de forma
dindmica y motivadora. La utilizacion de las TIC estimul6 el interés por
aprender, promoviendo un ambiente de aprendizaje activo y participativo.

El uso de recursos como tabletas, computadoras y plataformas digitales
facilito el acceso a contenidos interactivos, lo que contribuyé a que los
estudiantes pudieran avanzar a su propio ritmo, adaptando el aprendizaje a
sus necesidades individuales. Ademas, la actividad colaborativa para crear

cuentos y la participacion en actividades ludicas ayudo a mejorar la
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motivacion y el desempefio de los estudiantes, mostrando un avance

significativo en comparacion con la evaluacion inicial.

Nota. Esta tabla muestra como la integracion de un libro electronico en la cotidianidad de las
clases puede resultar efectivo a la hora de promover el habito lector, en nifios y nifias.

Fase 3: Discusion

En esta fase se realiza un andlisis detallado, con interpretacion y reflexiones criticas de lo
que se ha alcanzado con esta investigacion documental; es decir, que es donde se toman en
consideracion los resultados obtenidos. En esta discusion “se explica el impacto de la prueba
piloto y de como los instrumentos validados fueron efectivos para la interpretacion de resultados,
aplicados a las unidades de analisis en el marco de la investigacion” (Aceituno et al, 2021, p.7).
En esta se detalla lo que se encontr6 y se dan consideraciones para aplicar las estrategias

tecnopedagdgicas en las aulas educativas.

En los dltimos afios, la ampliacion de la tecnologia ha sido impactante, es por ello que se
abordd esta monografia con un proposito claro, el cual es compilar experiencias significativas
frente al uso de estrategias tecnopedagogicas para la promocion de la lectura en nifios y nifias de
educacion basica primaria, logrando asi, encontrar experiencias tecnopedagogicas aplicadas a

procesos de promocion de la lectura, por cierto, muy significativas y de alto impacto pedagdgico.

Las experiencias halladas promueven la lectura desde estrategias tecnopedagdgicas; es
decir, no es algo tradicional ni comun, sino que se enfatizan en herramientas digitales que
cautivan la atencion de los nifios y las nifias, Skinner (1970) dice que, gracias a la tecnologia en
las aulas de clase, es mucho mas facil alcanzar las metas y propdsitos que se plantean, puesto que

la tecnologia es un arma poderosa la cual hace que el estudiante vea més alla de lo tradicional y
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lo rutinario; en otros términos, el mundo digital permite que los estudiantes conozcan otros

formas con los cuales puede aprender.

Notablemente, en las experiencias halladas se encuentran herramientas que llaman mucho
la atencién del publico objetivo, algunas de ellas se caracterizan por ser interactivas y por su
compromiso con el avance formativo de los nifios y las nifias, en las experiencias se descubren
rondas, sopas de letras, rompecabezas, audiocuentos, crucigramas, entre otras actividades
relacionadas con lecturas. En la plataforma Genially, hay mucho por descubrir, pues su utilidad
destaca actividades relevantes, tras interactuar con el material de esta plataforma, se deduce que
es una herramienta con un auge impactante y de facil acceso, pues a través de cada punto se
desarrolla la conciencia fonoldgica y se adquiere un concepto distinto de la lectura mediada por

lo digital, logrando asi el desarrollo de un interés hacia los textos literarios.

Figura 3
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Nota. Adaptado de wakelet.com, de Geniallne lekcje - Wakelet, 2025, (https://genially.com/es/).

Al visualizar y detallar las demas herramientas se encuentra la de maguaré, la cual es un
portal que ofrece el Ministerio de Cultura de Colombia, donde los nifios y las nifias se divierten
explorando los diversos recursos, pues hay historias con dibujos, cuentos presentados y escritos,
que permiten la asimilacion de escenas que promueven la lectura y concentracion, esta
plataforma maneja un amplio contenido, que es llamativo y ayuda a que los nifios y las nifias

aprendan de forma didactica.

Figura 4

Maguareé Plataforma Educativa
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Nota. Adaptado de Maguaré, del Ministerio de cultura de colombia, 2025, maguaré.

(https://maguared.gov.co/).

Resulta I6gico decir que las herramientas tecnoldgicas como estrategia pedagdgica son un

elemento que sirve para la promocién de la lectura, puesto que da un toque de innovacién en la


https://genially.com/es/
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educacion, mejorando la capacidad de decodificacion, fluidez, conciencia fonémicay la
comprension lectora, Camargo et al. (2018), indican que para las necesidades educativas
actuales, como por ejemplo el poco interés o placer por la lectura, existen herramientas

eficaces que se alejan de lo tradicional, creando un espacio para la tecno pedagdgica en el aula,
permitiendo asi que los estudiantes se conviertan en participantes activos del aprendizaje.
Cuando los docentes comienzan a implementar las tecnologias de manera bidireccional y
priorizan el uso de las TIC, es decir, cuando tanto docentes como estudiantes, pueden utilizar las
TIC, hay una transformacion y a la vez, se abren diversas posibilidades para que los nifios y las
nifias aprendan lo que se les ha dificultado. En otras palabras, los docentes deben ser estrategas y

buscar alternativas como las tecnologias, para poder llevar a cabo los propdsitos de la educacion.

Sin embargo, como menciona Mirete (2010):

El problema de la utilizacién de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje no
radica en el estudiante, el cual ha nacido en un mundo digitalizado y suelen tener un alto
dominio de las mismas, sino del profesorado, que se siente inseguro en este nuevo
espacio, e incluso en ocasiones prefiere no emplear las tecnologias por el

desconocimiento que tiene de ellas y mostrarse inferior ante sus estudiantes (p.37).

Esto resalta la importancia de la formacién continua y la disposicion de los docentes para

adaptarse a los cambios tecnoldgicos y mejorar el proceso educativo.

En el analisis de una de las estrategias tecno pedagdgicas, se examind un método de
gamificacion mediado por las TIC, el cual fortalecié la motivacién intrinseca en el proceso de la
lectura, a través de sesiones con misiones muy atrayentes, como, por ejemplo, la organizacién de
palabras, cuentos en video, comic, juego del ahorcado del mismo y ruleta de palabras. La
gamificacion es una metodologia que incorpora elementos y dindmicas propias de los juegos en

entornos no ladicos, con el objetivo de mejorar la motivacion, el compromiso y el aprendizaje de
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los participantes, en este caso se aplico en el ambito educativo para incentivar la lectura de
manera divertida e interactiva. Todas estas actividades muchas veces se creen como
insignificantes, porque tal vez no se ve un resultado a la ligera en algunos nifios y nifias, pero lo
importante es que se interesen poco a poco Yy se enamoren de la lectura, a través de estas
estrategias que valen la pena. Un claro ejemplo de gamificacion en el &mbito educativo es
Kahoot, una plataforma digital que permite a los docentes crear cuestionarios interactivos en
forma de juego, donde los estudiantes responden preguntas en tiempo real y acumulan puntos
segun su desempefio. Esta herramienta al igual que las actividades mencionadas, fomenta la

motivacion y el aprendizaje mediante la competencia saludable y el refuerzo positivo.

Figura 5
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Uno de los componentes mas importantes para lograr que los nifios y las nifias amen la
lectura, es la creatividad y las estrategias que el docente utilice para ensefiar, pues si bien es
cierto, hay variedad de recursos para promover e incentivar a los nifios y nifias para que lean,
unas de las estrategias didacticas revisadas nos hablaba de los recursos web 2.0 la cual manejaba
cuentos de la pagina de mundo primaria, la cual brinda cierta atraccion de los cuentos y a la vez
diversion lectora, al ver el resultado de su implementacion es impactante porque los nifios

demostraron el desarrollo del gusto por la lectura, junto con el interés personal por leer.

En este sentido, se comprende que cuando se saben aprovechar las tecnologias que estan
al alcance se logra tener un impacto positivo en la educacion; por ejemplo, los padlet, las
presentaciones y actividades en las diversas herramientas como Prezi y también las aulas
virtuales como el aula PT, son elementos que si se utilizan bien se logra que los nifios y las nifias

liberen ese amor y pasion por la lectura.

Figura 6
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Nota. Adaptado de Aula pt, de Maria Carmen Perez, 2025, Aula pt. (https://www.aulapt.org/).

Como se ha mencionado a lo largo del estudio, fomentar el amor por la lectura es esencial
en la educacion de los nifios y las nifias, ya que influye directamente en su desarrollo cognitivo y
emocional. Entre las herramientas innovadoras, el libro electronico destaca por su capacidad de
ofrecer acceso a una amplia variedad de textos de manera interactiva. Esta modalidad no solo se
adapta a diferentes estilos de aprendizaje, sino que también estimula la motivacion y el interés

por la escritura, permitiendo estudiantes criticos y reflexivos.

La integracion de diversas plataformas digitales emerge como una estrategia poderosa
para promover habilidades lectoras en estudiantes de basica primaria. Herramientas como
Educaplay, Mundo Primaria y recursos como lecturas cortas compresivas y capsulas educativas,
facilitan el desarrollo de actividades interactivas y atractivas. Estas plataformas no solo amplian
el acceso a materiales didacticos, sino que también transforman el proceso de aprendizaje en una
experiencia mas dindmica y significativa. Al ofrecer ejercicios que estimulan la comprensién, la
creatividad y el pensamiento critico, estas herramientas contribuyen a formar lectores activos y

reflexivos.
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Figura7

Educaplay Plataforma en Linea que Potencia el Aprendizaje

educaplay

Crea juegos educativos
en un instante

Generador de juegos interactivos para motivar con tu propio contenido
gamificado

En 30 segundos

Nota. Adaptado de Educaplay, de ADR formacion Soluciones eLearning, 2025, Educaplay.

(https://es.educaplay.com/).



107

Figura 8

Mundo Primaria Portal Educativo Gratuito
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Nota. Adaptado de Mundo primaria, de Grupo Gesfomedia S.L. 2025, Mundo primaria.

(https://www.mundoprimaria.com/)

Ademas, la utilizacion de tecnologias educativas provoca la autonomia en el aprendizaje,
permitiendo a los estudiantes explorar y dominar contenidos a su propio ritmo. Por lo tanto, al
implementar diversas plataformas en el aula, se abre un camino hacia un aprendizaje innovador
que atiende las necesidades de una poblacién estudiantil diversa, favoreciendo el desarrollo

integral de competencias lectoras.

En el andlisis precedente, se destaca la importancia crucial del rol del docente como
mediador y facilitador del aprendizaje. Al acompaiiar y guiar a los estudiantes, el maestro crea
un ambiente seguro y estimulante donde los nifios y las nifias se sienten cémodos para explorar y

expresarse. Esta relacion pedagdgica es fundamental para el éxito de cualquier estrategia
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educativa que aspire a aumentar la motivacion y el interés por la lectura, convirtiéndose en un

pilar que refuerza el aprendizaje significativo.

Teniendo en cuenta las demas herramientas tecnoldgicas, la plataforma Chamilo se
presenta como una herramienta TIC innovadora utilizada en la educacién basica, para mejorar la
comprension lectora en los estudiantes. A través de sus caracteristicas de aula virtual y e-
learning, Chamilo facilita la creacion de actividades interactivas y ejercicios de lectura que se
alinean con las competencias educativas necesarias. Este enfoque permite a los docentes disefiar
estrategias variadas que promueven la activacion de conocimientos previos y la interaccion
constante, vital para el aprendizaje significativo. Ademas, la implementacién de Chamilo
fomenta el desarrollo de habilidades como la lectura comprensiva y la produccion de textos, al

ofrecer recursos que integran ejercicios de gramatica, ortografia y sintaxis.

Figura 9

Chamilo Plataforma Educativa Gratuita Online
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veb, declara aceptar el uso de cookies
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Nota. Adaptado de Chamilo, Chamilo LMS, 2025, (https://campus.chamilo.org/index.php).

Creative Commons BY-NC-SA

Al explorar otras herramientas tecnoldgicas a disposicion en el ambito educativo, se
observa que la gamificacion, en particular a través de plataformas como Kahoot, resulta ser un
recurso atractivo que capta la atencion de los estudiantes. Esta herramienta transforma el
aprendizaje en una dindmica interactiva, donde los estudiantes participan activamente en
cuestionarios relacionados con los textos leidos, fortaleciendo asi su capacidad de comprension
en multiples niveles. A diferencia de métodos més tradicionales, Kahoot fomenta la colaboracion

y el pensamiento critico, al tiempo que estimula un ambiente ameno y participativo.

Al describir las estrategias, se analiza que la ensefianza de la lectura puede ser divertida y
significativa, cuando los docentes adoptan practicas educativas con integracion de las
tecnologias, pues estas se encargan de dinamizar el proceso de motivacion hacia la lecturay a la
vez dar un giro inesperado a las clases tradicionales 0 monétonas. El docente debe ser ese
mediador y facilitador de estrategias tecnopedagdgicas, con el fin de promover la lectura y llevar

la educacion a un nivel més avanzado.

Hoy en dia con el impulso que da la tecnologia, se puede tener en consideracion la red de
bibliotecas publicas, esta desde lo digital manera un espacio llamado, biblioteca digital, donde se
encuentran productos digitales, colecciones y un buscador con la opcidn de buscar infinidad de
libros de todas las categorias, que buscan brindar apoyo a la nifiez, algo que es muy significativo
es la estrategia que ellos manejan desde lo digital, pues su plataforma es practica y muy sencilla
de manejar, al igual la estrategia que esta maneja integra otras bibliotecas digitales, para dar
soporte a su estructura publica. Todo esto se ha realizado con esfuerzo para promover la lectura

desde lo digital, la estrategia mas actual y conocida es la de los Booktrailers, esta es una técnica
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que se encarga de proporcionar textos literarios con musica e imagenes, lo que hace que sea un

recurso llamativo, efectivo y que capte la atencion de quien lo visualiza y escucha.

Figura 10
Booktrailers Estrategia mas Actual

sacen so. -

¢Es efectivo un booktrailer?
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Utilizamos cookies para ofrecerte la mejor experiencia en nuestra web. 2
Puedes aprender mas sobre qué cookies utilizamos o desactivarias en los ajustes. 23

Nota. Adaptado de Book trailers, de Marta Senent, 2025, Aceneditorial.

(https://aceneditorial.es/es-efectivo-un-booktrailer/).
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Conclusiones

Para concluir, se puede decir que las estrategias tecnopedagogicas son enfoques que se
basan en incluir las tecnologias en el &rea 0 procesos pedagdgicos, estas estrategias motivan,
centran y causan un gran impacto en la educacion, fomentando una mayor interaccion,
personalizacion del aprendizaje y acceso a recursos educativos, lo que permite a los estudiantes
desarrollar habilidades digitales y mejorar la promocion de la lectura. La integracién adecuada de
las herramientas tecnopedagdgicas en el aula potencia la motivacion y el rendimiento académico,
pero es esencial que los docentes se capaciten y brinden informacion adecuada, para asi poder

realizar una implementacion eficaz de las estrategias mediadas por las tecnologias.

Algunos de los beneficios que se pueden describir de las estrategias tecnopedagogicas, es
que estas se encargan de brindar una mayor motivacion e interés en las actividades, cautivando
asi la mente y centrandose en los contenidos ofrecidos, de igual manera estimulan la creatividad,
fomentan el aprendizaje haciéndolo activo y participativo, gracias a estas estrategias 1os
estudiantes logran mejorar las competencias lectoras, despiertan la imaginacién frente a
contextos reales o imaginarios, ademas dan acceso a contenidos muy Illamativos, donde los nifios
y las nifias logran enriquecer su aprendizaje, gracias a todos los contenidos actualizados que se

encuentran en estas estrategias mediadas por la tecnologia.

En sintesis, una barrera digital que se logro tener en consideracion en este estudio fue la
baja alfabetizacion digital, esto se debe a que la mayoria de los nifios y las nifias se les presenta
la dificultad de poder utilizar las tecnologias para acceder a recursos que verdaderamente les
aporte conocimientos importantes, hoy en dia lo que hacen los nifios y las nifias es ingresar a
plataformas que no aportan a su crecimiento personal o educativo, provocando un retroceso en la

ensefianza.
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En las diez estrategias el rol del docente se basé en ser mediador, guia, instructor y
acompafiante, tomando la responsabilidad que le pertenece y generando un ambiente 6ptimo
hacia cada estrategia. El docente no solo se encargé de facilitar el aprendizaje de los nifios y las
nifias, sino que también disefié cada estrategia con mucho cuidado y evalu6 los progresos, con el

fin de detallar el avance y poder llegar a una conclusion.

Los recursos digitales utilizados en las estrategias tecnopedagdgicas cumplieron con
expectativas altas, entre ellos se encuentran los medios audiovisuales, los rompecabezas en
puzzlesjunior, crucigramas, sopas de letras en educaplay, plataformas como la chamilo, My
Story Book, Genially, mundo primaria, maguaré, YouTube, pixton, WiXx, los recursos web,
jamboard, padlet, prezi, la plataforma de zoom, el aula pt, educandy, wordwall, kahoot, audio
cuentos, test de lectura, capsulas educativas, gcompris, ReadUp, portal de contenido Colombia
aprende. Estos recursos son una alternativa buenisima para transformar la educacion y lograr
Ilegar a un nivel mayor dentro de la misma. La flexibilidad que brindan estos recursos no solo
promueve un ambiente inclusivo, sino que también permite que cada estudiante avance a su

propio ritmo, mejorando asi su experiencia en cuanto a la promocion lectora.

Es importante sefialar que la promocion de la lectura como un habito no debe limitarse a
un contexto escolar. La aplicacion constante de estas estrategias dentro y fuera del aula permite
que los estudiantes asocien la lectura con experiencias placenteras, potenciando asi la formacion

de lectores frecuentes y entusiastas en el futuro.
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Recomendaciones

Para mejorar la implementacion de estrategias tecnopedagdgicas en la promocién de la
lectura en nifios y nifias de educacidn basica primaria, es fundamental que los docentes reciban
formacidn continua en el uso de tecnologias educativas lo que les permitira sentirse seguros y
utilizar herramientas digitales de manera efectiva en el aula. Se recomienda que las instituciones
educativas integren las TIC en el curriculum de manera sistemaética, planificando actividades que
utilicen recursos digitales para promover la lectura. Es importante realizar evaluaciones
periddicas de las estrategias tecnopedagdgicas implementadas para identificar areas de mejora 'y
adaptar las actividades segun las necesidades y preferencias de los estudiantes, asi mismo, se
debe fomentar la alfabetizacion digital entre los estudiantes ensefiandoles a utilizar las
tecnologias de manera responsable y efectiva, incluyendo el acceso a plataformas educativas y la

creacion de contenidos digitales.

Dada la variedad de estrategias encontradas para la promocion de la lectura en nifios y
nifias de educacion basica, se sugiere que se implementen las estrategias descritas, ya que dan
cuenta de excelentes resultados en el desarrollo lector, estas han demostrado que desde el uso
adecuado de herramientas tecnoldgicas, se pueden generar experiencias que marcan la educacion
de la sociedad, si bien es cierto, la tecnologia transforma los escenarios que por afios han llevado
una misma linea, es decir que los recursos tecnoldgicos abren nuevas oportunidades para ensefar
y aprender, también estas suelen dar un giro a las ensefianzas tradicionales o en otros casos, se

entrelazan para llevar la educacion a otro nivel.

Si bien en esta monografia no se mostro la intervencién directamente de las familias,
seria muy beneficioso incluirlas en futuras investigaciones, ya que su participacion activa podria

fortalecer el proceso educativo, favoreciendo la consolidacion de habitos de lectura en los
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estudiantes, esto resulta 16gico para optimizar el impacto de las estrategias tecnopedagdgicas en
la promocidn de la lectura, se sugiere que se fomente una cultura de colaboracion entre maestros,
estudiantes y sus familias. Es recomendable crear vias de comunicacion y cooperacion entre
estos tres grupos con el objetivo de fortalecer la implementacion de las estrategias tecnoldgicas
en el aula, asegurando un apoyo continuo al proceso educativo de los nifios y las nifias.
Actividades colaborativas, como talleres para padres o proyectos en linea, pueden facilitar la
creacion de espacios donde todos participen activamente en el desarrollo de habitos de lectura,
tanto en el hogar como en la escuela. Involucrar a las familias en la educacion también facilita el
entendimiento y uso adecuado de las herramientas digitales, mejorando asi el aprendizaje y

creando un entorno favorable para el fomento de la lectura en diferentes contextos.

Por otra parte, se recomienda tener en consideracion la metodologia que aqui se ha
utilizado, pues esta con su investigacion documental, permite la recopilacion exacta de
informacion independientemente del tema a investigar, este método facilita la organizacion pues
la seleccion es muy meticulosa y ademas cuando se utilizan fuentes confiables se logra un buen
analisis, asimismo con el enfoque cualitativo se analiza y observa detalladamente los datos, para
asi dar paso a un alcance descriptivo a profundidad, en otras palabras, mirando el trasfondo de la
investigacion y el contexto en la cual se basa. De manera natural, también hay que reconocer el
disefio de la busqueda, como por ejemplo en este caso el no experimental, lo que quiere decir que
no se le realizan manipulaciones a lo indagado, igualmente, algo principal en las investigaciones
es la poblacidn a estudiar pues esta es el eje central para asi determinar los datos y ver

detalladamente las particularidades de la misma.

Por ultimo, para los préximos investigadores de esta universidad o del programa de

Licenciatura en educacion infantil, se les recomienda seguir investigando sobre estrategias
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tecnopedagdgicas que aporten a la educacién infantil, pues una de las satisfacciones como
maestros es aportar a la transformacion y que mejor que haciéndolo desde los conocimientos.
Este tema es muy amplio y mas en esta era digitalizada, donde los nifios y las nifias necesitan
ayuda en el tema de como dar un buen uso a las tecnologias y sin duda alguna, los docentes
desde su rol pueden generar conciencia en el alfabetismo digital, de tal manera que los
estudiantes utilicen los recursos digitales para el desarrollo lector y su crecimiento en las

distintas areas.
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