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Resumen

Se desarrolla una aplicacion web que tendra funciones de front-end como de back-end, con el
objetivo de promover la Fundacién Trapitos con Amor a nivel nacional e internacional. Esto
facilitara la comunicacion, el reconocimiento y la colaboracion. El sistema contard con una base
de datos MySQL para gestionar la informacion de los beneficiarios y las donaciones, y también
habra un plan de mantenimiento que incluiréd actualizaciones de seguridad, optimizacion y la

posibilidad de ampliar las funcionalidades.

Palabras Claves: Aplicativo web, Fundacion Trapitos con Amor, Front-end, Back-end,

Comunicacion digital.



Abstract

A web application is developed that will have both front-end and back-end functions, with the
objective of promoting the Trapitos con Amor Foundation nationally and internationally. This
will facilitate communication, recognition and collaboration. The system will have a MySQL
database to manage beneficiary information and donations, and there will also be a maintenance
plan that will include security updates, optimization and the possibility of expanding

functionalities.

Keywords: Web application, Trapitos con Amor Foundation, Front-end, Back-end,

Digital communication.
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Introduccion

En la actualidad, la tecnologia se ha convertido en una gran aliada para las
organizaciones que buscan crecer, darse a conocer y fortalecer su labor social. La Fundacion
Trapitos con Amor, dedicada a brindar ayuda a quienes mas lo necesitan, quiere contar con una
herramienta digital que le permita conectarse mejor con las personas y mostrar su trabajo. Este
proyecto tiene como proposito crear un aplicativo web que ayude a la fundacion a fortalecer su
presencia en linea y mejorar sus procesos de organizacion. A través de una plataforma con
funciones front-end y back-end, se busca facilitar el acceso a la informacidén, mantener una
comunicacién mas cercana con la comunidad y contar con un espacio moderno, accesible y
funcional. Ademas, se plantea un plan de mantenimiento que permita mejorar continuamente el

sistema, garantizando su seguridad y adaptabilidad en el tiempo.
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Justificacion

La Fundacion Trapitos con Amor necesita una herramienta tecnologica que le permita
avanzar en su mision social. Muchas veces, las organizaciones sin &nimo de lucro enfrentan
dificultades para gestionar su informacidn, comunicarse efectivamente con su entorno o tener
una presencia solida en internet. Por eso, surge la necesidad de crear un aplicativo web que le
ayude a organizar sus procesos internos y a mostrar su labor de una forma mas clara y accesible.
Este proyecto permitira conectarse con mas personas, dar a conocer su trabajo y fortalecer su
identidad digital. Al contar con una plataforma hecha a la medida, se podran mejorar aspectos
como la visibilidad, la experiencia de quienes visitan la pagina y el crecimiento futuro de la
organizacion. También se contempla un plan de mantenimiento para asegurar que la herramienta

funcione correctamente y se adapte a las nuevas necesidades que puedan surgir.
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Planificacion y levantamiento

Planificacion

Definicion del Alcance.

Objetivo del proyecto

Disefar, Desarrollar e implementar un aplicativo web con funciones front-end y back-end
con el proposito de establecer un factor de comunicacion a nivel nacional e internacional, que
permita a los usuarios promover el conocimiento sobre la fundacion trapitos con amor, asi como
fomentar el reconocimiento y la colaboracion. Dentro del back-end se implementard una base de
datos MySQL para gestionar de manera optima la informacion de los beneficiarios de la
fundacion, asi como los montos de donacion. Se entregara un plan de mantenimiento para el
aplicativo web y la base de datos, lo cual incluird actualizaciones de seguridad, Dentro del back-
end se implementara una base de datos MySQL para gestionar de manera dptima la informacion
de los beneficiarios de la fundacion, asi como los montos de donacion. Se entregara un plan de
mantenimiento para el aplicativo web y la base de datos, lo cual incluira actualizaciones de

seguridad, optimizacion de consultas y la posibilidad de agregar nuevas funcionalidades.

Objetivos Especificos

Realizar la planificacion y el levantamiento de requerimientos funcionales y no
funcionales del aplicativo web con respecto a las necesidades de la organizacion.

Disefiar la arquitectura del software teniendo en cuenta el levantamiento de
requerimientos de la fase anterior identificando asi la mejor solucion para la infraestructura TI

existente.



14

Desarrollar el aplicativo web de acuerdo con la arquitectura disefiada a través de
tecnologia front-end y back-end con el fin de optimizar los procesos de gestion de donantes de la
organizacion.

Ejecutar un plan de pruebas a través de la modelo cascada con el fin de identificar errores
y mejorar el rendimiento el aplicativo web.

Proponer un plan de mantenimiento del aplicativo web con el fin de corregir problemas,

supervision de seguridad, rendimiento y experiencia de usuario.

Caracteristicas Principales y Funcionalidad:

Pagina de inicio:

Proposito: Espacio de comunicacion, publicidad e informacion.

Funcionalidades: Esta pestaia permitird una vision integral de las actividades y eventos,
incluyendo un pequefio parrafo sobre que hace la fundacion, abordando un espacio para la
ubicacion y publicidad mediante videos que facilitaran la comprension de su labor. También, se
verd un formulario que permitira recibir comentarios de los usuarios, y se incluiran enlaces a
redes sociales y whatsapp, que permitiran acceder a ellas con solo hacer clic en los iconos
correspondientes. Habra un pequeno espacio donde se mostraran imagenes de los voluntarios

extranjeros participando en diversas actividades de la fundacion.

Las funcionalidades descriptas en el proyecto estan alineadas con los objetivos, a
continuacion, se presenta los diagramas detallados:

Diagrama ER (Entidad-Relacion) para la base de datos
Figura 1

Diagrama ER (Entidad-Relacion)
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Diagrama UML

Diagramas UML descripcion técnica
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Wolunterios_Altrulsta | i (Otra_Entided | Comenlo Comentsrioe Donar
ld: Int =l Irit -l irt =l it =l irt -id: int
=id.user: int =Id_user: int | =iduser: int | =Id_ugar: int =Id_user: int =id_usar: int
-Ligarmiame: varchar -Pale: varchar -Ligarnama_sstudiants: varchar -LigAMAME: VaTEhar -Commanerd: Int -Palg: varchar
=Talafono: varchar =l varchar | =Talsf varchar | =Talsfona: varchar =l : varchar warchar
-Departamento: warchar ~Telefona: varchar =D warchar =D : varchar -Commer: ket -Fecha-Regisiro: date
=Municipio: varchar =Digs_mesas: varchar | =Municipio_gstudiante: verchar | varchar Boclaan

-Dilas_meses: varchar -Motiva: texi

“Motivo: text ~Actvidad: text |
-Acthvidad: et -Fecha_reqistra: date
-Facha_Utimo: data

-Enthdad: varchar
=Contacto_antidad: varchar
-Lisgar_grtidad: varshar
-Direczion_sntidad: varchsr
-Dliss_meges: varehar
-Mativo: text
-Actividad: text
=Feche.registro: date

~Tipo_volunbario: varchar
=Convanio: varchar
-Dizs_magas: varehar
~Muotive: tent
-Actividad: text
-Fecha_registro: date

-Created-ak: datetime

A continuacién, se presenta un diagrama ER que describe las relaciones entre las tablas

de la base de datos.

Id (Clave primaria)

Username

Password

Voluntarios_Altruista

ios_Otra_Entidad

Convenio

Comentarios

| |

Donar

Id (Clave primaria)
id_user (FK)
Username
Telefono
Departamento
Municipio
Dias_meses
Motivo

Actividad
Fecha_Ultimo

Figura 3

Arquitectura monolitica

1d (Clave primaria)
id_user (FK)

Pais

Username
Telefono
Dias_meses
Motivo

Actividad

Fecha_registro

d (Clave primaria)
id_user (FK)
Username_estudiante
Telefono_estudiante
Departamento_estudiante
Municipio_estudiante
Entidad
Contacto_entidad

Lugar_entidad
Direccion_entidad
Dias_meses
Motivo

Actividad

Fecha_registro

1d (Clave primaria)
id_user (FK)
Username
Telefono
Departamento
Municipio
Tipo_voluntario
Convenio
Dias_meses
Motivo
Actividad

Fecha_registro

1d (Clave primaria)
id_user (FK)
Commenterld
Username
Comment
Published

Created-at

1d (Clave primaria)
id_user (FK)
Pais

Username

Fecha-Registro




Ul (HTML) Légica (PHP /)S)

Base de datos

Figura 4

Tablas de la base de datos

Id (Clave primaria)
Pais

Username

Fecha-Registro

Voluntaries_Extranjeros

Id (Clave primaria)
Pais

Username
Telefono
Dias_meses
Motivo

Actividad

Fecha_registro

COMENTARIOS

CONVENIO

Id (Clave primaria)
Commenterld
Username
Comment
Published

Created-at

Voluntarios_Otra_Entidad

Id (Clave primaria)
Username_estudiante
Telefono_estudiante
Departamento_estudiante
Municipio_estudiante
Entidad
Contacto_entidad
Lugar_entidad
Direccion_entidad
Dias_meses

Motivo

Actividad

Fecha_registro

Id (Clave primaria)
Username
Telefono
Departamento
Municipio
Tipo_voluntario
Convenio
Dias_meses
Motivo

Actividad

Fecha_registro

Voluntarios_Altruista

Id (Clave primaria)
Username
Telefono
Departamento
Municipio
Dias_meses
Motivo

Actividad

Fecha_ultimo

Ment desplegable Ayuda
Boton ;Quiénes somos?:

Propésito: Permitira que los usuarios conozcan sobre la fundacion.
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Funcionalidades: Se presentara la vista de la historia, mision, vision, fundadores,
colaboradores y pensamientos de la fundacion. Cada una de estas secciones contara con un menu
desplegable en el lado izquierdo y la informacion correspondiente en el lado derecho, ofreciendo

asi una vision mas completa sobre la fundacion.

Boton Preguntas Frecuentes:

Propésito: Permite conocer las preguntas y obtener informacion sobre alguna inquietud
que se tenga.

Funcionalidades: Cada pregunta contara con un ment desplegable que, al ser
seleccionado, permitira desplegar y visualizar la respuesta correspondiente, facilitando asi una

experiencia interactiva y organizada para acceder a la informacion de manera clara y eficiente.

Boton Testimonios:

Proposito: Permitira que los usuarios confien en la fundacion.

Funcionalidades: Habra pantallazos y videos con mensajes de agradecimiento y carifio
de las personas que han colaborado en la fundacion, ya sea como ayudantes regulares, como
aquellos que han finalizado su trabajo voluntario, o como beneficiarios de los servicios

ofrecidos.

Boton ;Qué hacemos?

Proposito: Permite observar ejemplos concretos de actividades realizadas, proyectos,
casos de éxito y productos o servicios que ofrece la fundacion.

Funcionalidad: Ofrecerd un detalle claro de cada proyecto, con un breve parrafo
explicando lo que sucede en cada uno, acompafiado de fotografias que mostrando las

interacciones y las entregas realizadas ese dia.
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Voluntario

Proposito: Permite que los usuarios voluntarios llenen el formulario de inscripcion.

Funcionalidad: En la seccion se encontrara cuatro formularios disefiados para diferentes
tipos de usuarios. Tres de estos formularios estaran dirigidos a personas residentes en Colombia,
mientras que el cuarto estara destinado a usuarios extranjeros. Cada formulario contendra una
serie de preguntas breves que deben responder. Para completar el proceso, simplemente se deben
llenar todos los campos requeridos y hacer clic en el boton de enviar. Este sistema esta disefiado

para recopilar la informacion necesaria de manera eficiente y organizada.

Donar

Proposito: Permitira recibir los recursos para la fundacion

Funcionalidad: Al ingresar, se presentard un formulario breve que, tras ser completado y
enviado, mostrard un mensaje de agradecimiento. Luego, redirigira al usuario al enlace del banco
para realizar la donacion. En lugar de mostrar los datos de la cuenta, el formulario solicitara la

informacién del donante.

Politicas y privacidad, y Términos y Condiciones

Proposito: Una herramienta esencial tanto para la proteccion legal y privacidad del
propietario del sitio web como para la informacidn y transparencia con los usuarios.

Funcionalidad: Proporcionara informacion clara y accesible sobre como se recopilan,
usan, almacenan y protegen los datos personales de los usuarios, asegurando que el sitio web
cumpla con las leyes y regulaciones aplicables relacionadas con la privacidad y proteccion de
datos, como el GDPR (Reglamento General de Proteccion de Datos) en Europa o la CCPA (Ley
de Privacidad del Consumidor de California) en los Estados Unidos y Colombia. Proporcionara

acceso al documento de términos y condiciones, asegurando que los usuarios comprendan y
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acepten las reglas de uso del sitio, y mantendra a los usuarios informados sobre cualquier cambio

en estos términos.

Base de datos

BD. Aplicativo web:

Propésito: Permitira que la fundacion mejore la organizacion de los datos, seguridad y
privacidad.

Funcionalidad: Se evidenciard un ment desplegable en el que, al hacer clic en alguna de
las palabras que se encuentran alli, se dirigira a la tabla correspondiente, permitiendo también
ajustar y eliminar algiin dato. Ademas, se encontrard al principio una pestafia para usuario y

contrasefla antes de entrar a la base de datos.

Software:
Propésito: Permite ingresar los datos de los beneficiarios de manera ordenada.

Funcionalidad: Contar4 con una pestaia para usuario y contrasefla, de modo que solo las
personas con permiso puedan acceder. Luego, en la siguiente pestafia, se mostraran los diferentes
datos ingresados en la tabla de beneficiarios, junto con botones para actualizar, eliminar, ingresar

y buscar, con el fin de llevar un control y orden en los datos.

Identificacion de Interesados

. Director del proyecto: Edgar Antonio Diaz Bustos
. Desarrollador: Karen Tatiana Hortua Hortua
. Disefiadores: Fundacion trapitos con amor, Karen Tatiana Hortua Hortua e

investigacion.
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. Usuarios Finales: voluntarios, ya sean extranjeros, personas pertenecientes a los
sitios con convenio, o cualquier otra persona.
J Encargada de publicacion: Karen Tatiana Hortua Hortua y Edgar Antonio Diaz

Bustos.

Cronograma

Tabla 1

Cronograma

Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes
Actividad
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Planificaci

ony

levantamie

nto

Las
caracteristi
casy
funcionalid
ad
Plataforma
S para
desarrollar

aplicacione
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.
Especificac
iones de
disefio.
Funcionali
dad de
back-end
Diseiio la
arquitectu
ra del
software
Diagrama
de flujo del
aplicativo
web
Desarrolla
rel
aplicativo
web
Andlisis
Programaci
on

Disefo
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Ejecutar

un plan de
pruebas
Comprende
r los
objetivos.
Determinar
qué nuevas
funcionalid
ades se
desea
testear
Definir la
estrategia
Definir los
criterios
Establecer
los
entornos
requeridos
Planificaci

on




Presupuestos

° Equipo humano: 1,600 horas a 13,195 pesos por hora da un total $21,112,000

. Equipos y Software: 1 computadora de 16gb con procesador Intel i5 tiene un
costo de $1,800,000.
Tabla 2
Equipos y Software
Configuracion: Portatil:

Nombre del dispesitivo
Procesador
RAM instalada

Identificador de dispositivo

Id. del producto
Tipo de sistema

Lépiz y entrada tactil

Levantamiento de Requerimientos Funcionales

Reuniones con la fundacion

Se realizaran llamadas telefonicas y mensajeria para conocer las ideas que tienen, que

impacto positivo les traera esto a la fundacion.

23
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Analisis de Fundaciones Colombianas

Se revisa estos sitios web con el fin de generar buenas ideas y conocimientos para

generar la creacion del aplicativo.

Levantamiento de Requerimientos No Funcionales

Rendimiento
o El sitio debe cargar en menos de 4 segundos.
. Soportar al menos 500 usuarios concurrentes.
Seguridad
. Implementar HTTPS.
o Encriptar datos sensibles (por ejemplo, contrasefias y datos de pago).
Usabilidad
o Disefio adaptable para dispositivos moviles y computador.
o Interfaz intuitiva y facil de navegar.
Estabilidad

Estructura modular que permita afiadir nuevas funcionalidades en el futuro.

Compatibilidad

Soporte para los navegadores web mas populares (Chrome, Firefox, Safari, Edge) y

programas para descargar aplicaciones.

Mantenibilidad

. Cdédigo bien estructurado.
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. Uso de buenas practicas de desarrollo y patrones de disefio.

Documentacion de Requerimientos

Documento de Especificacion de Requerimientos del Software

. Wireframes en Balsamiq de las principales paginas del sitio web.
o Descripcion detallada de cada requerimiento funcional y no funcional.
. Uso del servidor xampp y nobe.js para indicar que esté funcionando bien mi

base de datos.

o Aplicacion de neatbeans para la facilidad de uso de la base de datos.

. Aplicacion sublime text para programacion y disefio del aplicativo.

. Aplicacion node.js para hacer la conexion con la base de datos y la aplicacion
web.

Definicion de contextos y toma de decisiones de disefio

Contextos

Externo

Usuarios: Voluntarios, donantes y visitantes.
Sistemas datos: Base de Datos (MySQL), Sistema de Gestion de Datos (PHP + MySQL
en XAMPP), Pasarelas de pago.

Dispositivos: Navegadores web, dispositivos moviles.

Interno

Front-end: Interfaz de usuario (HTML, CSS, JavaScript).
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Back-end: Servidor web Apache XAMPP, programaciéon PHP, JAVA, Base de datos

MySQL y node.js.

Toma de decisiones de diseiio

Arquitectura Monolitica (PHP y MySQL en XAMPP)

Pros: Simplicidad, menor costo inicial de desarrollo, facil de implementar y desplegar
con XAMPP.

Contras: Menor escalabilidad, dificultad para mantener y actualizar, riesgos de fallo
unico.

Decision: Arquitectura Monolitica. Dada la simplicidad y facilidad de implementacion en
XAMPP, una arquitectura monolitica es adecuada para un proyecto inicial con recursos

limitados.

Base de datos MySQL (utilizando XAMPP)

Pros: Transacciones ACID, soporte robusto para relaciones complejas, ampliamente
soportado en PHP.

Contras: Menor flexibilidad para datos no estructurados.

Decision: MySQL. La eleccion de MySQL se alinea bien con el uso de XAMPP y los

requisitos de integridad y relaciones de datos.

Validaciones ATAM

Escenarios de Validacion

Escalabilidad: Pruebas de carga con herramientas como JMeter para simular 10,000

usuarios simultaneos y verificar el rendimiento.
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Seguridad: Realizar pruebas de penetracion para evaluar las medidas de seguridad
(implementacion de SSL/TLS y autenticacion de dos factores).
Disponibilidad: Realizar pruebas de resistencia para asegurar que el sistema cumple con

el SLA de disponibilidad del 99.9%.

Evaluacion de Riesgos

Escalabilidad de la Arquitectura Monolitica: Riesgo de que la aplicacion no escale

adecuadamente con un gran niimero de usuarios.

Seguridad: Riesgo de vulnerabilidades en la autenticacion y el manejo de datos sensibles.

Mitigacion: Implementar HTTPS, autenticacion de dos factores y realizar auditorias de

seguridad regulares.

Analisis de Trade-offs

Simplicidad vs. Escalabilidad: Elegir una arquitectura monolitica simplifica el
desarrollo inicial, pero puede requerir refactorizacion a una arquitectura mas distribuida a
medida que el sistema crezca.

Robustez de MySQL vs. Flexibilidad de NoSQL: MySQL proporciona robustez y
transacciones ACID, lo cual es crucial para la integridad de los datos en un sistema de comercio

electronico.
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Disefio de la arquitectura del software

Diagrama de flujo del aplicativo web

Descripcion:

En este diagrama podemos observar el funcionamiento del servidor en los formularios y

la visualizacion del aplicativo web.



Figura 5

Diagrama Funcionamiento del servidor

Interaccion del usuario
(Selecciona: Registro de
voluntario, donacion y comentario

¥

El usuario accedeal sitio
wab de |a fundacidn
Trapitos con Amor

Formulario Completado
Usuariollena el formulario correspondiente
{voluntariado, donacion o comentario)

+

| Enviar datos al servidor |

+

Validacion de Datos (Servidor verifica
datos obligatorios y formato correcto)

¢Datos
validos?

Procesamiento de la Sdlicitud
(Guardar datos en la base de datos,
mostrar mensaje de confirmacion)

l

Confirmacion al usuario
{Mensaje de éxita: “Formulario
enviado exitosamente™)

Fin del proceso

Observacion
El usuario observa la aplicacion web

Mostrar Mensaje de error
(Error al enviar el formulario)
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Diagrama de flujo de base de datos
Descripcion:

Evidencia el funcionamiento de la base de datos del aplicativo web y el servidor que se

utiliza.

Figura 6

Funcionamiento de la Base de datos

Autenticacion
Correcta

Menu principal

Dar clic al boton de la
tabla a observar

|

Peticion del
senidor node.is

!

Mostrar datos de la tabla r—_l

|Actual|zar | | Borrar |

¥

—_I Resp ot
Ejecutar
de error

Servidor Mode.js
Procesa Accion

| Respuesta de éxito |

L]

G



Diagrama de flujo de software
Descripcion:

El manejo y uso del software ante los beneficiarios de la fundacion puede

evidenciarse.

Figura 7

Manejo y Uso del Software

|1v.

I 6R o ofl Gl

No (Errar)

iUsuarioy
Contrasefia?

1

Interfaz Principal
Mostrar Tabla de Datosy Formulario

l

Opciones CRUD |
A i l v
Insertar | Actualizar | | Baorrar | | Buscar |
Llenar Modificar Seleccionary
Formulario Formulario Borrar

_.| Actualizar Tabla |<—

4

Botdn Auxiliar
{Reiniciar Tabla}

+
| Tahbla Reiniciada |

Fin del Proceso
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Desarrollar el aplicativo web

Nota: En este punto se establecera una breve descripcion de cada codigo utilizado en las

diferentes pestanas de la aplicacion web, la base de datos y el software.
Analisis

Permitira garantizar un rendimiento éptimo, una funcionalidad dindmica y seguridad
basada en PHP y Node.js, lo cual ayuda a prevenir inyecciones y a mejorar la experiencia del
usuario. Por ello, cada elemento ofrecido fue implementado cuidadosamente y disefiado con el
propésito de dar a conocer la fundacion, asegurando que sea facil y rapida de utilizar.

“La implementacion de codigo como PHP y Node.js en este proyecto fue cuidadosamente
seleccionada para garantizar un rendimiento dptimo, una funcionalidad dinamica y una seguridad
robusta. Cada uno de estos disefios aporta sus propias ventajas, haciendo que la plataforma sea
eficiente, rapida y segura para los usuarios, lo que es esencial para lograr una experiencia de
usuario positiva y fluida. La implementacion de tecnologias como PHP y Node.js en este
proyecto fue cuidadosamente seleccionada para garantizar un rendimiento éptimo, una
funcionalidad dindmica y una seguridad robusta. Cada una de estas tecnologias aporta sus
propias ventajas, haciendo que la plataforma sea eficiente, rapida y segura para los usuarios, lo
que es esencial para lograr una experiencia de usuario positiva y fluida. En términos de
rendimiento, PHP y Node.js ofrecen mecanismos complementarios para manejar grandes
voliimenes de trafico de manera eficiente. PHP es ideal para aplicaciones web de carga rapida, ya
que su estructura de ejecucion permite gestionar solicitudes HTTP de manera eficaz y se integra
facilmente con bases de datos como MySQL, que es clave para la gestion de datos de la
fundacion. La optimizacion del codigo PHP, junto con practicas como la caché de datos y la

minimizacion de consultas repetitivas a la base de datos, asegura que las paginas se carguen de
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manera agil. La seguridad fue una de las principales preocupaciones durante el desarrollo, dado
que el sistema maneja informacion sensible, como datos personales de voluntarios y usuarios.
PHP, junto con Node.js, ofrece un conjunto de herramientas que ayudan a mitigar las
vulnerabilidades mas comunes en aplicaciones web”- Welling, L., & Thompson, L. (2016). PHP

and MySQL Web Development. Addison-Wesley Professional.

Programacion (Cambiar en el cronograma)

Definicion de drivers
Requisitos Funcionales
Menu principal

Explicacion del menu principal de cada pestafia que use la aplicacion

web.
Tabla 3
Menuprincipal
Codigo: Descripcion:
Html: Html: Se incluye un div con la clase

logo, que contiene una imagen. La imagen es
el logo de la fundacién y se carga desde la
carpeta img mediante el archivo Logo.png. El

atributo alt proporciona una descripcion

alternativa en caso de que la imagen no pueda

Javascript: cargarse. El elemento <nav> agrupa el menu




document.getElementById ("™
| location.href

1.

¥

document. getElementById
location.href =

document.getElementB:
location.href =
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de navegacion. <ul> es una lista desordenada
que contiene los enlaces del menu. Cada
elemento de lista <li> contiene un enlace
<a>, el cual, al hacer clic en el boton "Inicio",
lleva a index.html u otra pagina segun el

nombre del botdn.

Javascript: Este codigo permite,
mediante
“document.getElementByld(" myButton'")",
buscar en el codigo HTML un elemento con
el atributo “id=""myButton"". Utilizando
“.onclick’, se asigna una funcién que se
ejecutard cuando se haga clic en ese boton.
La funcion “function () {location.href =
"Voluntario.html";}" define la accion que
redirige a la pagina Voluntario.html
utilizando “location.href", el cual cambia la

URL de la pagina actual.

Style: Permitira llevar a cabo el ajuste
y disefio del ment para que sea visible en el

sitio donde se desea ubicar. Ademas, permitio




transition: transform

border-radius :
transitio
display:
background-

t |

margin-right:

aligm-items:

color: O
iz

1

148,

poc

realizar un ajuste para que, al tocar cada

boton, este se agrande utilizando transform.
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Pagina Principal

En este punto se explicara el desarrollo de la pagina principal de la aplicacion web,

mostrando un pantallazo del codigo.

Portada #1
Tabla 4
portada#l
Codigo: Descripcion:
Html: Html: “La etiqueta <section> es un

class="portada"
iv class="texto"
h1>AYUDANOS A AYUDAR

class="imagen"

contenedor semantico utilizado para
agrupar contenido relacionado. En este
caso, todo lo que esté dentro de esta
seccion probablemente forma parte de una
"portada" o una parte destacada de la
pagina web”- HTML: HyperText Markup
Language" - Referencia de HTML en
MDN.

Style: Permite colocar la imagen y
ajustar su ancho o largo, asi como el texto,
segun las preferencias del cliente.

Javascript: Se muestra const
coloresBandera = [#FFDA44', '#0033A0',

'#CE1126'], lo que permite definir los tres
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colores que se utilizaran de forma
transitoria. La funcion function
cambiarColorY TamanoPrincipal() se
encarga de cambiar el color, el tamafio y la

posicion del elemento <h1>.

Portada #2
Tabla 5
Portada #2
Codigo: Descripcion:
Html: Html: “La etiqueta <section> es un

adal, 5060);

contenedor semantico utilizado para
agrupar contenido relacionado. En este
caso, todo lo que esté dentro de esta
seccion probablemente forma parte de una
"portada" o una parte destacada de la
pagina web”- HTML: HyperText Markup
Language" - Referencia de HTML en
MDN.

Javascript: Primero se utiliza const
para definir las frases que se mostraran. A

continuacion, se implementa la funcion
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encargada de realizar el cambio de texto, y,
por ultimo, se especifica el tiempo durante
el cual se desea que se realice el cambio.
Style: En el estilo se establece para
indicar el color de fondo, el tamarfio de la
fuente, la altura, el ancho y altura de la

ventana donde estara el contenido.

Informacion de actividades

Tabla 6

Informacion de actividades

Codigo: Descripcion:

Html: El contenido principal
del body presenta un carrusel
implementado mediante una division

Html:

<div> que contiene imagenes

" alt="anterior" loading="lazy"

insertadas con <img>. En

JavaScript: Se utiliz6 el evento

DOMContentLoaded, el cual se
JavaScript: _
dispara cuando el documento HTML

ha sido completamente cargado y

procesado por el navegador, pero
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r.querySel
ueryselector( ' .1

» cont - 1 : imagenes.length -

{
ength - 1) ? cont + 1 :

(cambiarImagen, 5808);

cument .queryselector(” .

ow: @ @ 16px Orgb

1;

a3
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antes de que los recursos externos,
como imagenes o estilos, hayan
terminado de cargarse. Mediante una
sentencia if-else, se permite que el
usuario avance o retroceda a través
de las imagenes utilizando las
flechas, o, en caso de no realizar
ninguna accion, las imégenes se
cambian automaticamente cada 5
segundos. “const imagenes =
['img/imagen3.jpg’,
'img/imagenl.png’,
'img/imagen2.jpeg']; let cont = 0;
Aqui se define un array imagenes
que contiene las rutas de las
imagenes que seran mostradas en el
carrusel. La variable cont se usa para
llevar el seguimiento de la imagen
actual mostrada. function
carrusel(contenedor) {...} Esta
funcion recibe como parametro un
contenedor que tiene los elementos

del carrusel. Dentro de esta funcion




.imagenes{
display:flex
flex-direction

align-items
| |ju5tiFy—cnntent:
}
Limg{
box-shadow: 8px 2px 6px 8px Orgha(e,2, @, 8.508);

border-radius:3px;/
margin:@px;
object-fi

se gestiona la 16gica del carrusel,
tanto para los cambios manuales,
realizados al hacer clic, como para
los cambios automaticos, que

ocurren cada 5 segundos.

El cédigo agrega un

eventListener al contenedor para
detectar clics. Luego, segiin donde
se haga clic (en el botén de
"anterior" o "adelante"), se actualiza

la imagen mostrada:

Si se hace clic en el boton
"anterior", se reduce el contador
cont para mostrar la imagen anterior.
Si cont llega a 0, se reinicia al indice
de la altima imagen. Si se hace clic
en el boton "adelante", se
incrementa el contador cont para

mostrar la siguiente imagen. Si cont
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llega al final de la lista de imagenes,
se reinicia al indice de la primera
imagen”- JavaScript: The Definitive
Guide - David Flanagan 2020.

Style En el archivo de
estilos, se realizaron ajustes para que

el carrusel tenga el disefio deseado.

Detalles y carrusel extranjeros

Tabla 7

Detalles y Carrusel

Codigo: Descripcion:
Detalles
Html: Html: Se muestra que el

E LA FUNDACION</f
ecibimos y entregamos donaciones de todo tipo nuevo y usado, Eje|
1 id="myButton4a">;Qué hacemos?</button

codigo esta divido en tres <div> en
el que se nombran mediante class, se
hace el uso del <img>, <p>, <h2>y
<button>, para mostrar el texto, la
imagen y un botéon nombrado ;Qué
hacemos?

Style: Las clases se llaman

usando un punto seguido del nombre
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Limg{
opx 2px 6px @px Orgba(e,e, @, 8.50);

filter:
1
J

.detalles {
| margin-top: 6epx;
1

J

.contenido {
align-ite
padding-left: 15p:

1
I

.fotoe {

1
I

flex-direction:
align-ite

-texto h2 {
margin: 8 @ 1

.texto p {
margin: @;

de la clase asociada al <div>. A
través de controladores, se define la
direccion en la que se posicionan los
elementos hijos en cada clase. Por
ejemplo, width se usa para ajustar el
ancho del contenido, y border-radius
para redondear los bordes de las
imagenes, entre otros. Estos estilos
permiten que la imagen se alinee a la

derecha y el texto a la izquierda.

Html: En el Contenedor
principal del carrusel se presenta el
<div class="carousel2">, que agrupa
todo el contenido relacionado,
permitiendo mostrar un titulo con
<h2></h2>, también se evidencia
mediante un <button></button> para

navegar la imagen hacia al lado
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position:
max-width:

margin: aut
overflow: h
margin-top: 15px;

1
J

.carousel2-container
display: f
justify-content:
align-items:

.carousel?2-slid
display: 1
transition

1

J

.carousel?2-slide img {
width: 3@epx;
height: 228px;
margin: @ 15px;
border-radius: 1@px;

box-shadow: @ 4px 8px Orgba(se,

JavaScript:

izquierdo o derecho mostrando en la

aplicacion disefiada los simbolos en
estilo flecha () (2), en el codigo

html se indica mediante el &#10094
y &#10095. Para mostrar las
imagenes que forman parte del
carrusel se us6 <img src="" alt="">,
cada una con su respectiva fuente
(src) y texto alternativo (alt). Style:
Se utiliza la propiedad position:
relative;, que permite posicionar
elementos dentro del contenedor de
forma relativa. Esto resulta util para
los botones de navegacion. Por otro
lado, la propiedad overflow: hidden;
oculta cualquier contenido que se
desborde del contenedor, como
imagenes que se encuentren fuera de
la vista principal del carrusel.-
Duckett, J. (2011). HTML and
CSS: Design and Build Websites.
Wiley. (margin-top: 15px) Afiade un

margen superior de 15 pixeles para
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", counter);

separar el carrusel del contenido
superior. (box-shadow: 0 4px 8px
rgba (0, 0, 0, 0.1) ;) Afiade una
sombra a las imagenes para darles un
efecto de profundidad.

Javascript:
“(DOMContentLoaded) El evento
se dispara cuando el contenido
HTML ha sido completamente
cargado y analizado. Esto asegura
que el codigo se ejecute solo después
de que la estructura HTML est¢ lista.

(document.querySelectorAl
I(“. carousel2')) Selecciona todos los
elementos en el documento que
tienen la clase carousel2. Esto es util
si tienes multiples carruseles en la
misma pagina. (prev y next) Son los
botones que permiten navegar hacia
adelante y hacia atrés en el carrusel.
(carouselSlide) Es el contenedor que
tiene las imagenes del carrusel. Este

elemento se movera horizontalmente
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para mostrar diferentes imagenes.
(images): Selecciona todas las
imagenes dentro del contenedor
(carouselSlide). (next) Al hacer clic,
incrementa el contador para avanzar
el carrusel, y luego llama a
(updateCarousel) para mover las
imagenes. (Prev) Al hacer clic,
disminuye el contador para
retroceder el carrusel, y luego llama
a (updateCarousel), (console.log())
Se utilizan para imprimir el valor del
contador cada vez que se actualiza el
carrusel o cuando se hace clic en los
botones (prev y next). Esto es util
para depurar y asegurarse de que el
carrusel esté funcionando
correctamente”- W3Schools.
"JavaScript Tutorial". Recurso
educativo en linea para aprender

desarrollo web. Refsnes Data.
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Comentarios
Tabla 8
Comentarios
Codigo: Descripcion:
Html: Html: En el contenedor se presenta el

Deja Ti Comentario

ipo de comentario:

D tentloaded', +
ate.now();

= document.getElementById(
t usernameInput = document.getElementById
document . getElementById

).addEventListener(’submit’, #

<div>, el label esta vinculado al campo de
entrada de texto para el nombre mediante el
atributo, el label esta vinculado (select) que
permite al usuario elegir si quiere hacer un
comentario anénimo o con nombre, también
permitira que cuando los campos se llenen, al
hacer clic en el boton "Enviar Comentario”, el
formulario serd procesado y el comentario
sera mostrado dentro de #commentList.
Javascript: “Date.now () devuelve la
cantidad de milisegundos transcurridos desde
el 1 de enero de 1970 (también conocido
como "Unix Epoch"). Se usa para generar un
identificador tnico basado en el tiempo
actual. En este contexto, se utiliza como un
identificador para el comentario o para el

usuario que lo esta enviando”- Eich, Brendan
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(1995).

' 2 username : ‘',

http://localhost/Fundacién/php/comments.php'
se encuentra alli porque es la url del servidor
por medio de php. Mediante este bloque
maneja el evento de submit del formulario. Se

' + data.error;

previene el comportamiento por defecto con

event.preventDefault() para que la pagina no
se recargue al enviar el formulario,
permitiendo la visualizacion de comentarios
en una pagina web, usandolo para la
interaccion del usuario mediante la seleccion
de un tipo de comentario, el envio de
. comentarios y su validacion, asi como la

eliminacion de comentarios.

Php: Comments.php: En la primera

linea se incluye el archivo db.php, que

contiene las funciones necesarias para

conectar a la base de datos MySQL. En los
Php: codigos header establecen los encabezados
Comments.php: HTTP necesarios para manejar solicitudes
AJAX desde cualquier origen (*) y permiten
métodos HTTP POST, GET, DELETE y

OPTIONS. El sistema también realiza
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solicitudes GET para obtener comentarios,
maneja solicitudes OPTIONS y utiliza
declaraciones preparadas (prepared
statements) para evitar inyecciones SQL.
Ademas, lleva a cabo validaciones basicas de
entrada antes de procesar cada tipo de

solicitud.

En el archivo db.php, la variable
$servername hace referencia al nombre del
host donde se encuentra la base de datos. En
este caso, "127.0.0.1" representa la direccion
IP utilizada. local, lo que sugiere que se esta
utilizando una base de datos local. $username:
El nombre de usuario para acceder a la base
de datos. $password: La contrasefia para
acceder a la base de datos. Aqui esta vacio, lo
que podria ser un error de seguridad.
$dbname: El nombre de la base de datos a la
que se quiere conectarse”- Percona. (s.f.).
Este codigo permite realizar una conexion con
la base de datos MYSQL mediante el servidor

XAMPP.




~d, $dbname);

" . $conn->connect_error);

Style: Con este se pudo manejar el
disefio del ancho y alto del formulario.
Ademas, permitié ubicar los campos en los

lugares deseados dentro de la pestaiia.
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.comment .delete-

positio

top: Spx;

right: 5px;

cursor: p

coler: Or
}

-hidden {
display: n

}

-comment -
text-align:
}

.comment-section
display: b
margin-bottom

.comment-section
width
padding: 8px;
margin-bottom
border: 1p
border-radius

margin-top

btn {

label {

5px;

Tabla 9

Integracion

Integracion con Redes Sociales

Cédigo:

Descripcion:
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Html:

overflow:
line-heigh

a iframe {

Ajustar la altura del iframe

.mapa ha {
font-size: 1.2em; /* Tamafio de la fuente del

Html: Se utiliza el codigo con el
fin de mostrar los iconos de Font Awesome
para representar redes sociales y
aplicaciones, y se utilizan iframes para
integrar contenido multimedia (videos y
mapa) y se muestran enlaces externos con
atributos como target="_blank" y
rel="noopener noreferrer" para seguridad.
Esto permite mostrar informacion de
contacto y contenido multimedia de videos
sacados de YouTube y Facebook.

Style: Permite ubicar dentro del
cuerpo en la parte derecha los videos y los
iconos que se desean mostrar. También
permite hacer espacios entre texto, iconos y
secciones, con el uso de margin-bottom y
line-height. Se utilizan height y width para
establecer el ancho y largo del aside;
ademas, permite personalizar el color y el

tamario de la letra, entre otros.




border:
displ

Quiénes Somos?
Descripcion:
En este se ve el desarrollo de cada boton del menu desplegable que se encuentra en esta

pestaia.

Historia, mision, vision, Fundadores y Colaboradores

Tabla 10

¢ Quiénes Somos?

Codigo: Descripcion:
Html: Se establece que la pestafia Fundadores
y colaboradores es la que va a tener la

informacion de cada persona y foto.
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Element

5, reprochade 4

HTML: Se encontrard una seccion en
la parte superior de la pestaiia en la que el
texto se define por un hl, que permite indicar
la introduccioén a la pagina. El main contiene
el contenido principal de la pestaiia; mediante
un div se establece un div que permite colocar
un menu en la parte lateral con opciones de
enlaces en estilo boton. Por consiguiente, se
tiene otro div, el que permite colocarle al
menu lateral un boton tipo hamburguesa.
También, dentro de este se encuentra otro div
en el que se define la img, que permite
visualizar el favicon de la empresa. Se puede
ver un uso de ul, li, a y 1, que permite hacer la
lista de elementos que se quiere que contenga
el menu. Con otro div se puede mostrar un
texto usando p; después de ello se puede ver
un div para mostrar el contenido que se
mostrara cuando se le dé clic en alguno de los
botones que se definieron.

Javascript: En este codigo se puede
ver en la primera parte una redireccion al

hacer clic en botones.
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document.getElementByld("").onclick =
function () {

location.href=""';

En la segunda parte se permitira
ocultar/mostrar los elementos cuando el menu
se contrae.

document.addEventListener("DOMCo
ntentloaded", function() {

$)s

En la tercera parte se permite cambiar
dinamicamente el color del texto de un hl

usando los colores de la bandera colombiana.

t hlElement = document.qu

En la cuarta parte del codigo se
permite controlar la visibilidad de un menu
movil con la clase. "open' mediante la

funcion toggleMenu().
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Style: Permite definir los colores y
disefio para las paginas de Historia, mision,
vision, Fundadores y Colaboradores; también
funciona para reubicar los botones, el texto y
los iconos de una manera visible y organizada,

entre otros.

Preguntas Frecuentes
Descripcion:
En este se podra ver el desarrollo de las preguntas que al dar clic en la flecha de

despliegue muestra la respuesta.

Menu desplegable

Tabla 11
Menu desplegable
Codigo: Descripcion:
Html: Html: En este codigo se puede ver

un </header> en el que, como primera
parte, un <section> permite mostrar la
portada. En la segunda parte, dentro del

<main>, se encuentra una secuencia de




Javascript:

preguntas y respuestas definidas, en las que
cada pregunta se define con un <button>
que muestra la respuesta con una flecha
<div>. También, se tiene un <aside> que
permite tener enlaces a Facebook,
Instagram y correo electronico mediante un

<a>.

Javascript: En este codigo se
puede ver un redireccionamiento con
botones, estos bloques permiten, con un
evento onclick de dos botones, que el
usuario, al darle clic en el boton, se redirija
a la pagina dependiendo del boton
seleccionado. En este caso, se tienen dos
botones con ese codigo. Se muestra y
oculta respuestas, se ejecuta cuando la
pagina ha terminado de cargar al evento
DOMContentLoaded, realiza como
primera opcion seleccionar los elementos
con la clase .btnshow, que estos son los
botones asociados con las preguntas.

También, contiene un cambio dinamico del
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color y tamafio del texto del titulo y
permite cambio de color del texto del titulo
con los colores de la bandera de Colombia
utilizando const, let, function y

setInterval.

Style: Permite definir los colores y

disefio para la pagina, también funciona

para reubicar los botones, el texto y los
iconos de una manera visible y organizada,

entre otros.

T

ha{
|  margin-left: 5p

3

Testimonios
Descripcion:
En este se puede evidenciar el desarrollo de la pestafia testimonios que se muestran

mediante cuadrados y dentro de cada uno de ellos una imagen.
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Tabla 12
Testimonios
Coadigo: Descripcion:
Html: Html: Se tiene una seccion portada

") .onclick = function ()

en la que esta definida por <hl>y un
<section>, Tiene un main con contenedor
de cuadricula (<div class="grid-
container'>) que organiza diversos
elementos de contenido en una cuadricula,
Incluye imagenes y iframes para videos de
YouTube y Facebook, permitiendo mostrar

contenido multimedia.

Javascript: Se encuentra una
redireccion al dar clic en botones usando el
codigo:
document.getElementById("").onclick =
function () { location.href =""; };

Se evidencia un cambio dindmico
del color del texto en un elemento, en este

caso el indice se reinicia al final del arreglo

para crear un ciclo continuo, ademas, se
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Style:

llama la funcion inicialmente para aplicar
el primer color y luego se utiliza setInterval
para cambiar el color del texto cada 2
segundos (2000 milisegundos). La funcién
para activar/desactivar un meni movil,
Esta funcion selecciona un elemento con la
clase mobile-menu.

“con menu.classList.toggle('open'),
se anade o remueve la clase open cuando
se activa la funcion. Suele usarse para
mostrar u ocultar un ment en dispositivos
moviles, dependiendo del estilo CSS
asociado a la clase open” Mozilla
Developer Network (MDN) Web Docs.

(2024).

Style: Permite definir los colores y
disefio para la pagina de Testimonios;
también funciona para reubicar los
botones, el texto y los iconos de una
manera visible y organizada, entre otros.
Este codigo permite poner la cantidad de

columnas que se quieren y un ancho con
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que se ajusta de fr (grid-template-
columns: repeat(3, 1fr);). Me ajusta las

imagenes y videos dentro de cada cuadro.

. Qué hacemos?
Descripcion:
En este se verd un codigo, en el que se explica como se realizé el proceso de subtitulos en

el que tiene varios cuadritos dependiendo de la cantidad de iméagenes que se quieren mostrar.

Tabla 13

¢ Qué hacemos?

Codigo: Descripcion:

Html: Html: En este se encontraran
subtitulos de nivel 1 (<h1>) que muestra el
texto, Un contenedor de tipo div con la
clase "grid-container", esta clase es usada

con estilos CSS para organizar su

contenido en una cuadricula (grid). Cada

Javascript:

uno de estos div contiene una imagen que
se muestra en la cuadricula. Las imagenes
tienen una ruta de archivo, lo que sugiere
que estan almacenadas localmente en una

carpeta.




cambiarColor
Interval(caml

Javascript: En esta se encuentra
una redireccion al dar clic en botones

usando el codigo:

nn

document.getElementBylId("").onclick =

function () { location.href=""; };

Se evidencia un cambio dindmico
del color del texto en un elemento, en este
caso el indice se reinicia al final del arreglo
para crear un ciclo continuo, ademas, se
llama la funcion inicialmente para aplicar
el primer color y luego se utiliza setInterval
para cambiar el color del texto cada 2
segundos (2000 milisegundos). La funcion
para activar/desactivar un mend movil,
Esta funcion selecciona un elemento con la
clase mobile-menu.

“con menu.classList.toggle('open'),
se anade o remueve la clase open cuando
se activa la funcion. Esto suele usarse para
mostrar u ocultar un ment en dispositivos
moviles, dependiendo del estilo CSS

asociado a la clase open” Mozilla
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Developer Network (MDN) Web Docs.
(2024).

Style: Permite definir los colores y
disefio para la pagina de Testimonios;
también funciona para reubicar los
botones, el texto y los iconos de una
manera visible y organizada, entre otros.
Este codigo permite poner la cantidad de
columnas que se quieren y un ancho con
que se ajusta de fr (grid-template-
columns: repeat(3, 1fr);). Me ajusta las
imagenes y videos dentro de cada cuadro, y

permite color los subtitulos.

Donar
Descripcion:
Este codigo permitio hacer la construccion y disefio de un formulario que permitira a los

usuarios donar en la fundacién.

Tabla 14

Donar

Codigo: Descripcion:




HTML:

JAVASCRIPT:

Server.

h1Elemen

HTML: En este codigo se evidencia un
<section> en el que permite mostrar una
portada, en la que se usa <h1> para ver el titulo
segun el nombre que se coloque. Se tiene un
<main> define la estructura principal del
contenido de la pestaia, se tiene un div en el que
permite mostrar el formulario, por consiguiente,
se tiene unos campos en el formulario en el que
se hace uso de label, select, option. También,
Mediante el div permitird mostrar el mensaje de
error y aceptacion.

JAVASCRIPT:

Server: En este codigo se puede
evidenciar que permite enviar los datos a un
servidor mediante una solicitud POST, en la que
se usa el codigo
document.addEventListener('DOMContentL
oaded’, function() {...}: que asegura que todo el
contenido de la pagina esté completamente
cargado antes de ejecutar el codigo que maneja
el formulario. Se tiene algunas declaraciones de
variables, serverUrl permite definir la URL del

servidor, errorMessage la que selecciona el
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Server:

Donar.php.

f ($conn->

rvername, fusername, $pa -d, $dbnamd

. $conn->connect_error);

elemento html con el id y el mensaje de error,
thankYouMessage la que muestra el mensaje
de agradecimiento, y para seleccionar el campo

paisSelect y usernamelnput.

Donar.js: Se encuentra una redireccion
al dar clic en botones usando el codigo:

document.getElementBylId("'").onclick =

| function () { location.href=""; };

Se evidencia un cambio dindmico del
color del texto en un elemento, en este caso el
indice se reinicia al final del arreglo para crear
un ciclo continuo, ademas, se llama la funcion
inicialmente para aplicar el primer color y luego
se utiliza setInterval para cambiar el color del
texto cada 2 segundos (2000 milisegundos). La
funcion para activar/desactivar un menu movil,
Esta funcion selecciona un elemento con la clase
mobile-menu.

“con menu.classList.toggle('open'), se
afiade o remueve la clase open cuando se activa
la funcién. Se usa para mostrar u ocultar un

menu en dispositivos moviles, dependiendo del
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estilo CSS asociado a la clase open” Mozilla
Developer Network (MDN) Web Docs. (2024).

STYLE: Permite definir los colores,
centrar los campos de mi formulario y demas
informacion que se necesita para hacer un
aspecto visible y creativo en la pantalla, se usé
algunos codigos que permiten ajustar el ancho
del formulario como flex, border-radius para
poner mas redondeado el boton o el campo del
formulario, entre otros c6digos que hicieron una
pestafia con estilo donativo.

SERVER:

Donar.php:

Se evidencia un cédigo con una solicitud
POST, tenemos como primera parte el codigo
para hacer el llamado al archivo de la conexion
de la base de datos, como segunda parte se tiene
la configuracion de los encabezados que se
establece la respuesta mediante JSON,
permitiendo solicitudes desde cualquier origen
(atil para manejar CORS). Se tiene la
verificacion de solicitud de tipo POST usando

una sentencia If] se tiene una linea de codigo




$data=§ POST; que obtiene los datos enviados
por el método POST. Se tiene un foreach y
$requiredFields que verifica los campos
requeridos y se tiene un filter var que permite
eliminar cualquier caracter potencialmente
peligroso. También, se tiene el llamado a la tabla
en la que se agrega los datos registrados en el
formulario, consiguiendo que mediante una
sentencia if permita validar la consulta y arroje
el mensaje de error o aprobado el envio de los
datos a la base de datos, para hacer el registro
por medio de $stmt y por seguridad se usa el
cierre de la conexion mediante $stmt->close();

$conn->close();.

Dbdonar.php:

Se realiza la definicion de las variables
para la conexion de la base de datos, se establece
la conexion $conn y un if que permite verificar

sin la conexidn fue exitosa o fallod.
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Formularios de Voluntarios

Descripcion:

En este se explicara el codigo que se uso para realizar los diferentes formularios que
permitiran, que las personas voluntarias puedan registrar sus datos y llevar un orden en la

fundacién.

Menu desplegable
Descripcion:

Este se encuentra en la parte derecha de la pestaia.

Tabla 15
Menu desplegable
Codigo: Descripcion:
Html: Html: Se tiene en el siguiente

codigo una seccion de perfil que se muestra

con un <div>. Por otro lado, para mostrar

la imagen se une un <img>. En la siguiente

Style:

parte se tiene una seccion de elementos del
mend, en la que se usa un div. Para realizar
la lista del ment se usa <ul>. Por
consiguiente, se puede verificar que se
tiene un

<li><a><i></i><span></span></a></li>
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Que permite mostrar el nombre de cada
palabra de la lista a la que se quiere poner
el menu y también al dar clic a la palabra

nos lleve al enlace correspondiente.

Style: Permite definir los colores
que elegi para el color de fondo del menu
desplegable y la letra; también permite
reubicar los botones, el logo, el texto y los
iconos de una manera visible y organizada,

entre otros.

Javascript: Permite que cuando se
contraiga el menu o despliegue el texto no
dane su disefio, como también el menu
desplegable no pierda su arquitectura. Por
€so se usa un manejo de menu y parrafo
cuando se contrae, cuando la pagina ha
sido cargada por DOMContentLoaded,
después, que suceda esto al dar clic en el
boton del ment se alterna la clase

collapsed en ambos elementos en la que




permite ocultar o mostrar el contenido del

menu.

Parte principal de los formularios
Descripcion:

Se muestra la parte del contenido que esta ubicado en la parte izquierda de la pestana.

Tabla 16

Parte principal formularios

Codigo: Descripcion:

Html: Html: Este codigo permite
introducir texto usando <h1> que este nos

da un titulo grande, <h2> da un titulo

mediano y <h3> un poco mas pequefio y

Style: con el uso de la <p> permite usar el texto

#content hl{ . I3 .« .
ared en estilo parrafo y de una manera visible.

1
b

1 argin-sop: 5px; Style: Este estilo permite tener una

margin-t

#conte

| rereintop: sps letra separada del titulo ademas de ello

B
b

#content p{
| margin-top:

! centrado, organizado y visible.

Javascript: Javascript: Permite que cuando se
contraiga el menu o despliegue el texto no
daiie su disefio, como también el menu

desplegable no pierda su arquitectura. Por




emel

= E— €so se usa un manejo de menu y parrafo
cuando se contrae, cuando la pagina ha
sido cargada por DOMContentLoaded,
después, que suceda esto al dar clic en el
botén del ment se alterna la clase
collapsed en ambos elementos en la que
permite ocultar o mostrar el contenido del

menu.

Explicacion del formulario

Tabla 17

Explicacion del Formulario

Codigo: Descripcion:

Html: Html: Los formularios se
envuelve dentro de un div y el titulo esta en un
nivel 2 usando h2. En los elementos del formulario
se presenta mediante etiquetas <label>y campos
<input>, cada campo tiene el atributo required, lo

que indica que el formulario no puede enviarse sin
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que estos campos sean completados, se tiene un
boton para el envio que se us6 button y otro

mensaje error mediante un div.

Style: Este estilo permite ajustar
los campos del formulario y su marco, de modo

que los elementos queden alineados dentro de él.

Ademés, permite que el titulo y el ment se

adapten, afiadiendo color y estilo.

Javascript:
1. Unevento
document.addEventListe

ner('DOMContentLoaded', function() {...})

Javascript: que asegura que el codigo de la funcién no

1. se ejecute hasta que todo el contenido
HTML este completamente cargado. Se
define de variables con const para
almacenar referencias a los elementos del
formulario como los campos de entrada, la
recopilacion de valores se obtiene con
input.value.trim() y la funcién trim()

elimina espacios en blanco al principio y al
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final del texto. Con la validacion de
campos permite validar si un campo esta
vaci6 me muestra un mensaje de error
errorMessage.textContent ="..." y se
detiene la ejecucion de la funcion return;.
Con el formData que permite crear un
objeto que almacena los valores del

formulario, se usa fetch() para hacer una

solicitud HTTP al servidor.

2. En esta se encuentra
una redireccion al dar clic en botones
usando el codigo:
document.getElementById("").onclick =
function () { location.href =""; };

Se evidencia un cambio
dinamico del color del texto en un
elemento, en este caso el indice se reinicia
al final del arreglo para crear un ciclo
continuo, ademas, se llama la funcion
inicialmente para aplicar el primer color y
luego se utiliza setInterval para cambiar el

color del texto cada 2 segundos (2000




milisegundos). La funcion para
activar/desactivar un ment movil, Esta
funciodn selecciona un elemento con la clase
mobile-menu.

“con
menu.classList.toggle('open'), se afiade o
remueve la clase open cuando se activa la
funcion. Esto suele usarse para mostrar u
ocultar un menu en dispositivos moéviles,
dependiendo del estilo CSS asociado a la

clase open” Mozilla Developer Network

(MDN) Web Docs. (2024).

Php:

1. Serealizala
definicion de las variables para la conexion
de la base de datos, se usa para establecer
la conexion $conn y un if que permite
verificar sin la conexion fue exitosa o fallo.

2. Setiene la inclusion
del archivo de conexion a la base de datos

include 'db_connect.php’;
se establece para la conexion con la base de

datos. Encabezados para a la respuesta en
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JSON Y CORS mediante header, establece
la verificacion del método de solicitud en la
que se define por una sentencia if, la
sanitizacion y validacion de los datos se
utiliza filter var con el filtro
FILTER SANITIZE STRING para
limpiar los datos recibidos, eliminando
cualquier caracter especial que no sea
valido. Por tltimo, se tiene un cierre de la
sentencia y la conexion con $stmt->close();
$conn->close(); que

permite liberar recursos.

Politicas y Privacidad, Términos y Condiciones
Descripcion:

Seccion que detalla la politica de privacidad, y términos y condiciones del sitio.

Tabla 18

Politicas y Privacidad, Términos y Condiciones

Codigo: Descripcion:




Html:

entIndex];
Bandera.length;

toggleMenu() {

Html: Para el uso del texto se
utiliz6 el h1, permite que la letra se
vea visible, motivando a ser leida.

Style: Este estilo permite
ajustar la letra, el ancho y largo de la
pestafia, de modo que los elementos
queden alineados dentro de ¢l.
Ademas, permite que el menu se
adapte, afiadiendo color y estilo.

Javascript: En esta se
encuentra una redireccion al dar clic
en botones usando el codigo:

nn

document.getElementByld("").onclick
= function () { location.href =""; };

Se evidencia un cambio
dindmico del color del texto en un
elemento, en este caso el indice se
reinicia al final del arreglo para crear
un ciclo continuo, ademas, se llama la
funcion inicialmente para aplicar el
primer color y luego se utiliza

setInterval para cambiar el color del

texto cada 2 segundos (2000
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milisegundos). La funcion para
activar/desactivar un ment movil,
Esta funcion selecciona un elemento
con la clase mobile-menu.

“con
menu.classList.toggle('open'), se
anade o remueve la clase open cuando
se activa la funcion. Esto suele usarse
para mostrar u ocultar un menu en
dispositivos moviles, dependiendo del
estilo CSS asociado a la clase open”

Mozilla Developer Network (MDN)

Web Docs. (2024).

Encabezado

Descripcion:

76

Este se encontrara en todas las pestafias en la parte inferior.

Tabla 19
Encabezado
Codigo: Descripcion:
Html: Html: Como se estructura el

codigo, En primer lugar, se debe poner




Privacidad y Politicas</a» | <o href

2024 | Fundacidn Trapitos Con Awor | Todos los

derec

<footer>. Dentro de este contenedor se
colocan cuatro contenedores <div>, cada
uno de ellos nombrado con class, el
primero permite agrupar la primera
columna, que en ella se encontraran las
redes definidas con otro contenedor y
dentro de ella se encuentra otro contenedor
de iconos, después de ello se evidencian
dos botones que mediante otro contenedor
se encuentran dos botones definidos por
<a>, en la siguiente columna se puede
evidenciar un contenedor que dentro de ¢l
hay un parrafo.

Style: Este permite definir los
colores que elegi para el color de fondo de
mi footer; también permite reubicar los
botones, el texto y los iconos de una

manera visible y organizada, entre otros.
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Base de datos
Descripcion:
Aqui se explicara como fue la construccion de la base de datos mediante codigos

y que serd manejada por el duefio de la Fundacion.

Usuario y Contraseiia

Tabla 20

Usuario y Contrasena

Codigo: Descripcion:

Html: Html: En este codigo se tiene la
declaracion del documento y lenguaje
<IDOCTYPE html> <html lang="es">, se
encuentra un encabezado del documento <head>,

en el que contiene la codificacion de caracteres

Contrasefia:

" s ane- UTEF-8. El cuerpo del documento hay <body>

Inicia el cuerpo de la pagina, donde se coloca el

contenido que vera el usuario,
Style:
<header> Este elemento contiene dos
imagenes que representan logos. Contenedor del
formulario de inicio de sesidn, crea un
contenedor con la base login.container que

probablemente se utiliza para dar estilo al

formulario de inicio de sesion, <label




B,

Javascript:

ey ] for="username'">Nombre de usuario:</label> y

<label for="password">Contrasefia:</label>
etiquetas asociadas a los campos de entrada para
el nombre de usuario y contrasefia, <button
type="submit">Iniciar sesion</button> Boton

para enviar el formulario.

Style: Este permite definir los colores
que elegi para el color de fondo de mi base de
datos; también permite reubicar los botones, el
texto y los iconos de una manera visible y

organizada, entre otros.

Javascript:
document.addEventListener('DOMContentLoade
d', function () {...}), se tiene un evento que
garantiza que el codigo se ejecuta solo después
de que todo el contenido de la pagina (HTML) se
haya cargado completamente. Se tiene un codigo
para agregar un manejador de eventos para
cuando se envia el formulario.
event.preventDefault(); previene el

comportamiento predeterminado del formulario,
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que es enviar los datos y recargar la pagina.
Captura los datos ingresados, los envia al

servidor usando fetch.

Tablas de la informacion registrada
Descripcion:

En este se explicara de como esta programado las tablas y el menu.

Tabla 21

Tablas de la informacion registrada

Cadigo: Descripcion:

Html: Html: Se tiene un encabezado con
<header> contiene un botén que ejecuta
una funcién JavaScript toggleMenu (), esta
permite ver un ment de navegacion que
contiene enlaces a distintas tablas en la

base de datos, como voluntarios altruistas,

Style: extranjeros, de otra entidad, entre otros, asi
como el enlace para cerrar sesion. En la
seccion principal con cddigo <main> que
esta permite ver los campos
correspondientes a la tabla en la que los
datos estan registrados dindmicamente con

node.js, también, se encuentran tres




Lizarfabla() {

Luntaric.mu
Luntaric.di
Luntaric
Luntaric
oluntarie. fe

appendthild

241, 104) 1e%, Drgba(

tsgyTagname( ' thody ') [e];

formularios insertar, actualizar y eliminar
se establece por las siguientes secciones:
<form>, <label>, <input>, <option>,

<textarea>, <select> y <button>.

Style: Este permite definir los
colores que elegi para el color de fondo de
mi base de datos; también permite reubicar
los botones, el texto y los iconos de una

manera visible y organizada, entre otros.

Javascript: Este cddigo lo maneja
un sistema de CRUD (crear, leer,
Actualizar, Borrar). Se tiene una funcioén
toggleMenu, esta funcion se usa para abrir
o cerrar un menu lateral (side-menu), usa
classList.toggle() para afiadir o quitar la
clase open del elemento con ID side-menu.
DOMContentLoaded, cuando la pagina
termina de cargarse, se llama a la funcion
actualizarTabla (), que obtiene y muestra
los datos de los voluntarios. Se tiene una

refreshTable(), realiza un llamado
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nuevamente a actualizarTabla() lo que hace
es refrescar la tabla después de una
operacion sea insertar, actualizar o borrar.
El formulario de insertar se maneja usando
submit evento listener, sirve para detectar
cuando el formulario es enviado que lo
hace el siguiente c6digo: document.
getElementByld('insert-form").
addEventListener('submit', function(event)
{.

El formulario actualizar es algo
similar a insercion solo que en este caso se
usa PUT. En el formulario de eliminacion,
Este formulario permite eliminar un
voluntario usando su ID. Se hace una

peticion DELETE a la API.

Servidor

Descripcion:

El cddigo para mandar datos de la base de datos a la tabla
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Tabla 22

Servidor

Codigo:

Descripcion:

Javascript: Se usa un codigo
node.js con xampp, en el que en la aplicacion
visual studio mediante una terminal se escribe el
cddigo node (nombre del archivo.js), permitiendo
dar el localhost para ingresar a la base de datos. Se
tiene dependencias y configuracion bésica, se
importan las bibliotecas necesarias express (para
manejar el servidor web), body-parser (para
procesar datos JSON y formularios),
mysql2/promise (para conectar y ejecutar consultas
a la base de datos MySQL), y berypt (para manejar
la encriptacion de contrasefias), esta configura con
el fin de escuchar el puerto 3000 procesando las
solicitudes JSON y servir archivos estaticos desde
la carpeta Public, para conectar la base de datos se
usa la funcion conectarDB. En el manejo de login
permite a los usuarios autenticarse, primero se
verifica si el nombre de usuario existe en la base de

datos, si existe, se obtiene la contrasefia
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almacenada (que esta encriptada con berypt) y se
compara con la contrasefia ingresada por el usuario
usando berypt. compare, dependiendo el resultado
con un mensaje JSON indicando éxito o error.

Rutas para los voluntarios
(CRUD):

1. Obtener todos los
voluntarios (GET /api/voluntarios): Se
ejecuta una consulta para obtener todos los
registros de la tabla voluntarios altruista y
se devuelve como respuesta en formato
JSON.

2. Insertar un nuevo
voluntario (POST /api/voluntarios): Valida
si todos los campos obligatorios estan
presentes. Luego, inserta el nuevo registro
en la base de datos y reasigna los IDs para
mantenerlos secuenciales. Finalmente,
devuelve el nuevo voluntario insertado.

3. Actualizar un
voluntario (PUT /api/voluntarios/:id):

Valida los campos obligatorios, actualiza




los datos del voluntario basado en suid y
devuelve un mensaje de éxito.

4. Borrar un voluntario
(DELETE /api/voluntarios/:id): Borra un
voluntario por su id y reasigna los IDs
secuenciales. Devuelve los datos
actualizados de la tabla.

5. Manejo de
voluntarios extranjeros: Similar a la tabla
voluntarios altruista, pero con la tabla
voluntarios extranjeros, manejando
inserciones, actualizaciones, y eliminacion
de registros. También se reasignan los IDs
secuenciales después de cada operacion.

6. Manejo de
voluntarios de otra entidad: Se maneja una
tabla adicional llamada

7. voluntarios_otra enti
dad, con operaciones CRUD similares a las
tablas anteriores, pero con campos mas
especificos relacionados con los voluntarios
de otra entidad (por ejemplo, informacion

de la entidad y contacto).




Entre otras que se tiene aqui en el
codigo de la base de datos.

Reasignacion de IDs
secuenciales: Cada vez que se inserta o borra un
voluntario, el codigo reasigna los IDs de manera
secuencial para mantener el orden correcto de los
registros. Este codigo gestiona multiples tablas y
maneja operaciones completas de creacion, lectura,
actualizacion y eliminacion (CRUD), asegurando
ademas la seguridad de las contrasenas de los

usuarios mediante encriptacion.

Express es un framework de Node.js que facilita la
creacion de aplicaciones web y APIs RESTful. La
documentacion oficial proporciona guias 'y
ejemplos sobre como definir rutas, manejar
peticiones, y gestionar middleware.

https://expressjs.com/

CRUD (Create, Read, Update, Delete).

https://en.wikipedia.org/wiki/Create,_read, update

_and_delete
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Middleware usado para analizar los datos de las
peticiones entrantes en el formato JSON o URL-

encoded. https://www.npmjs.com/package/body-

arser

Explicacion codigo de ingresar contrasefia nueva y usuario

Tabla 23

Ingresar contraseria nueva y usuario

Codigo:

Descripcion:

Javascript

. [usernane, hash]

Javascript: Almacena un usuario y
contrasefia de forma segura, se usa para el
hash de la contrasefia berypt. La
importacion de modulos se tiene como
principal berypt que es conocida por su
seguridad, ya que aplica un algoritmo de
hash lento. Se utiliza una funcion
asincronica registrarUsuario () esta permite
manejar el proceso de registrar un usuario.
Como definicion de usuario y contrasefias
se utiliza const para indicar cudl contrasefa
y usuario quiero que quede. Se tiene la

generacion de sal para el hash, la sal es un



https://www.npmjs.com/package/body-parser
https://www.npmjs.com/package/body-parser

valor aleatorio afiadido a la contrasefia
antes de hashearla para proteger contra
ataques de diccionario. Insercion del
usuario y contrasefia hasheada en la base
de datos, se ejecuta una consulta SQL para
insertar el nombre de usuario y la
contrasefia hasheada en la tabla usuarios de
la base de datos. ;El uso de? como
marcadores de posicion en la consulta
ayuda a evitar inyecciones SQL, ya que los
valores de username y hash se pasan de
manera segura. Para el llamado a la
funcion, registrarUsuario (), se usa para
que todo el proceso de hash de contrasena
y almacenamiento en la base de datos se

ejecute.

Software (Gestion de datos)
Descripcion:
Aqui se podra visualizar el codigo usado para realizar el software sencillo para la

fundacion.



Conexion de base de datos
Descripcion:

Se mostrara el codigo que permitira conectar mi interfaz con la base de datos.

Tabla 24

Conexion de base de datos

Codigo: Descripcion:

Java: En el codigo de paquete y

autor, se usa con paquete swbdfund, y en la parte

ER de abajo marca como Karen Hortua la autora de la

java.sql.SQLException;

S5 ConexionBD {
String ba

clase. Se importan las clases necesarias para

9 i conextons0 O manejar conexiones SQL:

ion getConexdiam() {
11) ¢

DriverManager.getConnection(url,
ch (SQLException e) {
e.printStackTrace () ;

1. Connection:

Representa la conexion a la base de datos.
2. DriverManager:
Administra las conexiones con las bases de
datos.
3. SQLException:

Maneja errores relacionados con SQL.

Declaracion de la clase

conexionBD, se encarga de gestionar la conexion
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a la base de datos. Se tiene unas variables
estaticas, que son las que declaran las variables
que contiene la informacion necesaria para
conectar. Se tiene un método getConexion, se usa
para retornar la conexion a la base de datos, si la
conexion aun no existe (conexionBD == null), la
crea usando DriverManager.getConnection.
Método desconectar, cierra la conexion si esta
abierta. Llama a conexionBD.close() para cerrar la
conexion y la establece nuevamente como null
para evitar reusos. Si hay un error, lo captura y lo

imprime.

XAMPP Official Documentation.

https://www.apachefriends.org/index.html

Oracle Documentation - JDBC API.

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/technotes/gu

ides/jdbc/

MySQL Connector/J Documentation

https://dev.mysql.com/doc/connector-j/8.0/en/

Login Software
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Tabla 25

Login Software

Codigo:

Descripcion:

package swbdfund:

javax.swing. *;
java.awt.*;
java.awt.event.ActionEvent;
java.awt.event.ActionListener;
java.sgl.*;

= LoginPanel =
JTextField rf

Frame implements ActionListener {

asswordField [
JButton brLogin:

LoginPanel () {
setTitle(sizle: "Lo
setSize (vides: 400, heighe: 200);
setDefanltCloseOperation (

setLocationRelativeTo (c: null);
setLayout (new GridBaglayout () ;

GridBagConstraints gbec = new GridBagComstraincs():
gbc.insets = new Insets (sop:10, lefe: 10, bossem: 10, sighe: 10);
gbc. i

pfPassword = new JPasswordField (colusn=:20);

2:

= GridBagConstraints.EA5T;
gin, conserainss:ghc);
stLogin.addActionlistener (1: this):
setVisible (s trus);
@Cverride

public void actionPerformed (ActionEvent &) {
if (e.getSource() == S
String username

getText () :

String password = new String (vilwe: pfPassword.getPassword());
if (authenticate (username, password)) {
new Tablabeneficiarios():
ispose():
1se {
JoptionPane.showMsssageDialog (pazenstomponens:THis, message:"In

Java: Este codigo sirve para
interfaz grafica de usuario (GUI) para un
sistema de login utilizando Swing y se
conecta a una base de datos. Se tiene una
clase loginPanel, permite crear una ventana
de login y responder a eventos como dar
clic en el boton. Componentes GUI, este
permite crear etiquetas JLabel, campos de
texto JTextField para nombre de usuario y
JPasswordField para la contraseia, y un
botén JButton, los componentes se afiaden
a la ventana usando GridBagLayout. Se
tiene un método actionPerformed que
permite cuando el usuario hace clic en el
boton de login registra en la base de datos,
el nombre de usuario y la contraseia
ingresados. El método authenticate para
verificar si los datos son correctos, Prepara

una consulta SQL para verificar si existe un
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usuario con el nombre de usuario y la
contrasefia proporcionados. El método
main, inicia la aplicacién llamando a
LoginPanel en un hilo de interfaz gréafica

con SwingUtilities.invokeLate.

Horstmann, C. S., & Cornell, G. (2019).
Core Java Volume [—Fundamentals (11th
ed.). Prentice Hall.

https://www.vitalsource.com/products/core

-java-volume-i-fundamentals-cay-s-

horstmann-v9780135167182

Interfaz de la tabla

Tabla 26

Interfaz de la tabla

Codigo: Descripcion:



https://www.vitalsource.com/products/core-java-volume-i-fundamentals-cay-s-horstmann-v9780135167182
https://www.vitalsource.com/products/core-java-volume-i-fundamentals-cay-s-horstmann-v9780135167182
https://www.vitalsource.com/products/core-java-volume-i-fundamentals-cay-s-horstmann-v9780135167182

.add(

centerRenderer) :

Es una interfaz grafica para
gestionar los beneficiarios en una base de
datos. Se tiene unas librerias, que permiten
crear componentes graficos como JTable,
JLabel, JButton, etcétera, JDBC maneja la
conexion con una base de datos MY SQL.
Se tiene una clase Tablabeneficiarios,
dentro ella hay JFrame que se usa una
ventana con una tabla y un formulario. Se
utiliza unos componentes graficos que
incluyen etiquetas JLabel, campos de texto
JTextField, y botones JButton para la
gestion de los datos de beneficiarios.
Disefio de interfaz, se crean paneles y se
configuran diferentes posiciones y tamafios
para los elementos (botones, textos,
etcétera). Conexion a la base de datos, se
usa DriverMnager para conectar a la base
de datos, el método mostrarDatos()
consulta los datos de los beneficiarios y los
muestra en la tabla. Interaccion del usuario,
se implementa la interfaz ActionListener

para manejar eventos, de modo que cuando
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el usuario presiona un boton.
Personalizacion de la tabla, los datos se
centran en las celdas usando un

DefaultTableCellRenderer.

Codigo para uso de dispositivo movil

Este codigo permitira tener un diseno del tamafio de una Tablet o celular.

Tabla 27

Uso de dispositivo movil

Descripcion:

¢Quiénes Somos?</a
reguntas Fracuentes</a

Voluntario</a
Donar</a 1i

ument.qu (' .mobile-menu’);
.toggle('c

Html: Se tiene el icono de menu para
dispositivos moviles, este bloque de codigo
representa el icono de hamburguesa que es
comun en las versiones moviles <div
class="menu-icon" onclick="toggleMenu()">,
barl, .bar2, .bar3 son los tres elementos
visuales que forman las lineas horizontales del
icono de hamburguesa. La funcion
toggleMenu() “es un evento que se activa al
hacer clic en el icono y se encarga de mostrar u
ocultar el menu. Esta funcién probablemente

cambia las clases o el estilo del ment para




.mobile-menu.
displ

.mobile-menu ul

hacerlo visible o invisible”- Mozilla Developer
Network (MDN). (s.f.)

https://developer.mozilla.org/en-

US/docs/Web/APl/EventTarget/addEventListe

ner . Este ment oculto para dispositivos
moviles, <ul>: Crea una lista de enlaces
(elementos <li>), que representan las opciones
del menu. Las clases como "dropdown" y
"dropdown-content" estan disenadas para
manejar la visualizacion del submend, y
probablemente se muestran/ocultan usando
estilos CSS o JavaScript.

Javascript: Document.querySelector(),
esta funcion selecciona el primer elemento del
documento que coincide con el selector CSS
que se le pasa como argumento.

En este caso, selecciona el elemento
con la clase mobile-menu, que es el menu de
navegacion movil. El resultado se almacena en
el constante ment. ClassList.toggle(): Este
método anade o elimina una clase en un

elemento dependiendo de si ya existe o no.

95


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/EventTarget/addEventListener
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/EventTarget/addEventListener
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/EventTarget/addEventListener

Style: Permite desde este codigo
@media only screen and (max-width: 538px)
realizar el ajuste de ancho y largo de la
pantalla, esta funcion me permite ajustar los
diferentes disefios y colores para que se

muestre en un dispositivo movil y Tablet.

Requisitos no Funcionales
Rendimiento
Descripcion:
Tiempo de respuesta de las paginas inferior a 3 segundos.
Seguridad
Descripcion:
Implementar HTTPS, CRUD, la sal, berypt.
Usabilidad
Descripcion:

Disefio adaptable para dispositivos moviles.

Estabilidad
Descripcion:

Estructura modular que permita afiadir nuevas funcionalidades en el futuro.
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Compatibilidad
Descripcion:
Soporte para los navegadores web mas populares (Chrome, Firefox, Safari, Edge) y

programas para descargar aplicaciones.
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Diseno

Nota: En este punto se establecerd una breve descripcion e imagenes del disefio de las pestafas
del aplicativo web.
Disefio de aplicativo web

Pagina Principal

Descripcion:

(Parte 1) Aqui se vera en la parte superior los botones que dirigen a diferentes pestafias,
con una segunda portada que muestra el lema "Aytudanos a ayudar" en la parte izquierda,
representando los tres colores de la bandera colombiana, en la derecha una imagen de los
fundadores de la fundacion. También se muestra otra portada que de manera transitoria exhibe
diferentes frases con su respectivo autor. (Parte 2) En el main de la pestana izquierda se destaca
un carrusel que tiene como objetivo ofrecer informacion sobre la fundacion. (Parte 4) Debajo de
este, se encuentra una pequeia descripcion de los detalles de la fundacion, con una opcién para
mostrar mas informacion. (Parte 5) Mas abajo, hay otro carrusel que muestra los diferentes
extranjeros que visitan la fundacion, y finalmente, un formulario de comentarios que permite
comentar de manera anénima o con nombre, ademas de impedir el uso de malas palabras. (Parte
3) En el main de la parte derecha se ubican los diferentes iconos de las redes sociales y correo,
para contactarse con la fundacion. En la parte central se presentan videos sobre la fundacion y la
ubicacion del pueblo en donde se encuentra, y, por Gltimo, un botdon que permite redirigir a
WhatsApp para chatear, interactuar y resolver inquietudes sobre la fundacion. (Parte 6) En el
footer, se destacan los tres colores de la bandera colombiana, las redes sociales para que los

sigan, y los enlaces a la privacidad, politicas, términos y condiciones.



Tabla 28

Pagina Principal disefio

Parte 1

Parte 2 Parte 3

Contacto:

DETALLES DE LA FUNDACION
Recibimos y entregamos donaciones de todo
tipo nuevo y usado, Ejemplo: ropa, zapatos,

juguetes, muebles, uniformes, accesorios en

general, comida, dinero y  mucho

mas....Ofrecemos  recreacién, clases de
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Visitanos:

VOLUNTARIOS EXTRANJEROS

Caqueza
Ampliar el mapa

RECIBIMOS Y ENTREGAMOS T000 TIPO DE e a vararasados N,

DONACIONES 05 TNTERASROCS EN SEk PRRTE 4O Parador La Mac:
EESTA CASA N ANIMO BE LUCKO: ) \\‘
. {3
o, ZAFRIS, FATCOS
i

Deja Tu Comentario Glamp

GranjaiTa
Selecciona el tipo de comentario:

[sims 9

VDA. CENTRO

|

Bl Datos del mapa 82024 Términos @

Comentario:

Parte 6

Siguenos en: 3 ©

Ayuda

(Quiénes Somos?

Descripcion:

(Parte 1) En la parte superior se encuentran los botones que dirigen a diferentes pestafas.
A continuacion, se muestra una segunda portada que destaca el titulo y una imagen con los
fundadores. (Parte 2) En el main, en la parte derecha, hay un menu desplegable que permite
acceder a la historia, mision, vision, fundadores, colaboradores y pensamientos de la fundacion.
(Parte 3) mostrando la informacién correspondiente en la parte izquierda del main. (Parte 2)
Ademas, dentro del mentu desplegable hay una frase con su autor. (Parte 4) En el footer, se

destacan los tres colores de la bandera colombiana, las redes sociales para que los sigan, y los

enlaces a la privacidad, politicas, términos y condiciones.
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Tabla 29

Quienes Somos diseno

Parte 1

VOLUNTARIO

Parte 2 Parte 3

Q * Historia

T
B Historia Es una fundacion sin animo de lucro, cuyo lema es... Aytdanos a Ayudar. Nace aproximadamente en el afio 2017 con
M Misién el nacimiento de nuestro hijo (quien fue el impulsor de esta causa) con su natalicio llegaron las primeras donaciones
_ @ Visién las cuales nos abrieron un gran interrogante.... “;Por qué botar las cosas qué otras personas pueden utilizar? Hoy en
Q . & Fundadores dia, de base sin contar con las forineas, son mis de 350 familias beneficiarias, entre las que cuentan toda clase de
bR 2s2 Colaboradores grupos, como son: poblacion rural, Campesina, Madres adolescentes (muchas de ellas con varios bebes a su cargo),
B 4 rensamientos desplazados de la violencia en Colombia, victimas del conflicto armado en Colombia, Inmigrantes (mayormente del
’ FI— i BH iR
[ «Sé agradabla con las pais vecino “Venezuela”), Madres cabeza de familia, personas de avanzada edad en estado de Alta vulnerabilidad,
@ personas. Jal vez serds discapacitados corporal y psicologico, en fin toda clase de personas sin distincion alguna de género, etnicidad,
menospreciado, ) ) o - ) o i i
° reprochado o ignorads, orientacion sexual, religiosa, o politica. Estamos ubicados en un municipio de Colombia llamado CAQUEZA, al
ala difunde el e . . . . o . , .. .
EEDU TSI oriente de Cundinamarca (en medio de Bogota y Villavicencio). En su mayoria su extension es de poblacion rural y
=.g tfodos modos. Nos
- enaltecemos levantando de escasos recursos economicos.
" a los otros " — Alemania
Kent.
Parte 4

siguenosen: O J O

©2024|
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Preguntas Frecuentes

Descripcion:

(Parte 1) En la parte superior se encuentran los botones que dirigen a las diferentes
pestaias. A continuacion, se presenta una segunda portada que destaca el titulo, el cual cambia
dindmicamente los colores de la bandera colombiana, sobre un fondo con la imagen de los
fundadores. (Parte 2) En la parte derecha del main, hay un apartado de preguntas con una flecha
que, al desplegarse, revela las respuestas. (Parte 3) Ademas, en esta misma seccion de la parte
izquierda, se ubican los iconos de las redes sociales y del correo electronico para contactar a la
fundacion. Debajo de estos, se muestran videos relacionados con la fundacion. (Parte 4) En el
footer, se destacan los tres colores de la bandera colombiana, las redes sociales para que los

sigan, y los enlaces a la privacidad, politicas, términos y condiciones.

Tabla 30

Preguntas Frecuentes diserio

Parte 1:

Parte 2: Parte 3:
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I Cémo puede ser Voluntario en la Fundacién? I Contacto:

> OE

Hace clic en el botén de voluntario, selecciona uno de los formularios que cumpla con las expectativas que busca en la fundacién. Si se

encuentra cerca de la fundacién o en un pueblo cercano, también podra realizar el tramite en la sede

I A qué personas ayuda la Fundacién? I

hd

Ayuda a poblacién rural, Campesina, Madres adolescentes (muchas de cllas con varios bebes a su cargo), desplazados de la violencia en
Colombia, victimas del conflicto armado <a Colombia, Inmigrantes (mayormente del pais vecino “Venczuela™), Madres cabeza de familia,

personas de avanzada edad en estado de Alta

corporal ¥ psicolégico, en fin toda clase de personas sin
distincién alguna de género, etnicidad, orientacién sexual, religiosa, o politica.

I Como donar en la fundacién? I

-

I Cual es el impacto del apoyo? I

v

I :Cémo se puede recibir un mercado del banco de alimentos I ! i @) Focevopk Watcn

v

Parte 4:

siguenosen: [JO) ' O

Testimonios

Descripcion:

(Parte 1) En la parte superior se encuentran los botones que dirigen a las diferentes
pestaias. A continuacion, se presenta una segunda portada que destaca el titulo, el cual cambia
dindmicamente los colores de la bandera colombiana, sobre un fondo con la imagen de los
fundadores. (Parte 2) En la seccion del main se encuentra diferentes cuadritos con una imagen
en la resalta el agradecimiento y carifio que le tienen a la fundacion. (Parte 3) En el footer, se
destacan los tres colores de la bandera colombiana, las redes sociales para que los sigan, y los

enlaces a la privacidad, politicas, términos y condiciones.

Tabla 31

Testimonios diserio

Parte 1:
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VOLUNTARIO

Parte 2:

Realmente es grato saber que en
estas dificultades contamos con el
valiso apoyo de una persona que

con gran empeio realiza el duro
trabajo de recolectar todo lo que para
algunos quizas es poco pero para
otros como yo es mucho, gracias a
su gran labor y a su noble corazén mi
familia y yo recibimos esa ayuda de
parte de trapitos con amor, gracias
sefiora luz marina por compartir con X P
nosotros sus logros, gracias y Dios ; Q _ r K = @ Facebook Watch
bendiga a todas las personas que ) =5
hacen sonrreir una familia con los
mercados y demds cosas que dan a
cada uno de nosotros, Dios |a proteja
y bendiga su familia!

9 Fosca Inclusiva y Plural »
Compartir

Gladys Salazar con Cedula
numero ...... |a presente hago
constar que tengo conocimiento
de la fundacion trapitos con amor
que hacido de mucha ayuda para

harmnea lahar actau anradanida

Me siento muy agradecida y
bendecida por esta bella labor que
hace esta grandiosa fundacion
TRAPITOS CON AMOR gracias a ellos
e tenido ropa, comiday juguetes
para mi hija y porsupuesto clases

Escribo de ante mano para agradecer
ala fundacion trapitos con amor ya
que gracias alalabor de apoyo que
brindan ala comunidad me he visto
beneficiada al igual que mis tres
hijos suayuda sin ningun interes
luerativn ciemnre petan dieniiestng

Parte 3:

siguenosen: 3O O

. Qué hacemos?

Descripcion:

(parte 1) En la parte superior se encuentran los botones que dirigen a las diferentes

pestaias. A continuacion, se presenta una segunda portada que destaca el titulo, el cual cambia



105

dindmicamente los colores de la bandera colombiana, sobre un fondo con la imagen de los
fundadores. (parte 2) En la seccion de main, se encuentran subtitulos que identifican las
diferentes tematicas de la fundacion, acompafiados de imagenes que ilustran las actividades
realizadas en cada una de ellas. (parte 3) En el footer, se destacan los tres colores de la bandera
colombiana, las redes sociales para que los sigan, y los enlaces a la privacidad, politicas,

términos y condiciones.

Tabla 32

¢ Qué hacemos? diserio

Parte 1:

Parte 2:
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- Recibo y Entrega de todo tipo de donaciones.

Fosca Inclusiva y Plural

— B

f) Facebook Watch |

- Entrega de mercados del banco de alimentos.

"

- Intercambio Cultural.

Invitamos amigos de todas partes del mundo a que nos ayuden a interactuar con los beneficiarios de la fundacion. (Los
gastos de manutencioén por el tiempo compartido son a cuenta nuestra “alimentacion, servicios publicos”). Clases de
Inglés para las personas de la fundacion que posiblemente nunca en su vida tendran contacto directo con un extranjero.
Lo cual hace que cambie en algo su perspectiva de vida hacia un futuro y posiblemente vean la vida de otra forma.

* Clases de Inglés

Las clases van dirigidas y son recibidas para todo tipo de publico: Nifios, Nifias, Adolecentes y Adultos

Parte 3:

siguenos en: [0 J @

©2024 |

Politica y Privacidad, Términos y Condiciones

Descripcion:

(parte 1) En la parte superior se encuentran los botones que dirigen a las diferentes
pestafias. A continuacidn, se presenta una segunda portada que destaca el titulo, el cual cambia

dindmicamente los colores de la bandera colombiana, sobre un fondo con la imagen de los

fundadores. (Parte 2) En el centro se observa el texto de los articulos, resoluciones y leyes,



acompanado de un enlace que permite abrir un archivo PDF con mas informacion al respecto.
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(Parte 3) En el footer, se destacan los tres colores de la bandera colombiana, las redes sociales

para que los sigan, y los enlaces a la privacidad, politicas, términos y condiciones.

Tabla 33

Politica y privacidad diserio

Parte 1:

Parte 2:

Se establecen los diferentes articulos, resoluciones y leyes que rigen la aplicacion web sacados
de la Resolucion 2239 del 2024.

El articulo 15 consagra que todas las personas tienen derecho a su intimidad personal, familiar
y a su buen nombre, debiendo el Estado respetarlos y hacerlos respetar. De igual modo, tienen
derecho a conocer, actualizar y rectificar la informacién que se haya recogido sobre ellas en los
bancos de datos y en archivos de entidades publicas y privadas.

El articulo 17 de la Ley Estatutaria 1581 de 2012, “Régimen General de Proteccion de Datos
Personales”, y el articulo 2.2.2.25.3.1. del Decreto 1074 de 2015, “Decreto Unico
Reglamentario del Sector Comercio Industria y Turismo”, consagraron la necesidad de
garantizar de forma integral la proteccion y el ejercicio del derecho fundamental de Habeas
Data y establecio dentro de los deberes de los responsables del tratamiento de datos personales,
desarrollar politicas para este derecho.

La Ley 1712 de 2014, sobre transparencia y derecho de acceso a la informacion publica
nacional, adiciona nuevos principios, conceptos y procedimientos para el ejercicio y garantia
del referido derecho; junto con lo dispuesto en el Libro 2. Parte VIIL, Titulo [V "Gestion de la
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ARTICULO 6. Politica de control de acceso. Los propietarios de los activos de informacion,
teniendo en cuenta el tipo de activo, deberan establecer medidas de control de acceso a nivel de
red, sistema operativo, sistemas de informacion, servicios de tecnologias (on premise o en
nube) e infraestructura fisica (instalaciones y oficinas), todo esto con el fin de mitigar riesgos
asociados al acceso a la informacién, infraestructura tecnoldgica e infraestructura fisica de
personal no autorizado y asi propender por salvaguardar la integridad, disponibilidad y
confidencialidad de la informacion del Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones.

Entre otras que contiene este pagina, de le clic para verlas

Parte 3:

siguenos en: [0 ' D

©2024];

Base de datos
Contraseiia y usuario
Descripcion:
(parte 1) En la parte superior se encuentran los dos logos alusivos a la fundacion. En el
fondo de la pagina, hay una imagen con el nombre de la fundacion. En el centro, se muestra una

interfaz que incluye un titulo, dos campos para ingresar el nombre y la contrasefia, y un boton

para acceder a la siguiente seccion.

Tabla 34

Contrasernia y usuario

Parte 1:
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Iniciar sesion

Nombre de usuario:

Contrasefia:

R
(

Con

Iniciar sesion

v —

Disefio Tabla

Descripcion:

(Parte 1) En la parte izquierda se pueden ver cuatro lineas horizontales de color rojo que,
al hacer clic, despliegan el menu. En el centro, se encuentra el nombre de la fundacién, y en la
parte derecha, el logo de la fundacion. (Parte 2) Aqui se observa un titulo denominado "Base de
Datos" y siete botones; los primeros seis redirigen a las diferentes tablas correspondientes al
nombre de cada boton, mientras que el séptimo boton permite cerrar la sesion. (Parte 3) En la
parte superior se muestra el nombre de la tabla, en el centro se pueden visualizar los datos
ingresados en la tabla de voluntarios altruistas, en cada tabla se podré ver que contiene sus
propios datos. (Parte 4) Hay tres cuadros que corresponden a formularios para actualizar,

insertar y borrar. Cada formulario incluye campos de texto y un boton.

Tabla 35

Diserio de tablas base de datos



Parte 1:

E——
—
EE—
Parte 2: Parte 3:
I
Base de datos de Voluntarios Altruistas:
Base de datos
] Usemame Teléfono Departamento  Municipio  DiasMeses  Motivo  Actividad Fecha Utimo
Tabla voluntarios Altruistas
1 Nello mazioti 3146676990 |  Cundinamarca sivania 34 meses cosa marisa 2024-08-11T03:01:43.0002
Tabla voluntarios Extranjeros 8 2 Javier Amazonas Letica 12dias me gusta cantar 2024-08-11T03:01:13.000Z
3 Johan David 17888190100 Antioquia Medelin 12 cadama alal 2024-08-11T03:01:26.000Z

Tabla Voluntarios Otra Entidad |

Tabla Voluntarios Con Convenio

Tabla de Comentarios

Tabla de Donadores

Cerrar Sesion

Parte 4:

|

B
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Software
Contrasefia y usuario
Descripcion:
(parte 1) Se observa una interfaz disefiada para ingresar el usuario y la contrasefia, con

un botdn llamado "Login' que, al ser presionado, mostrara un mensaje de éxito en caso de ingreso

correcto o un mensaje de error si los datos son incorrectos.

Tabla 36

Contrasena y usuario Software

Parte 1:
|£| Login = O x
Username: | |
Password: | |
Login
Disefio Tabla
Descripcion:

(parte 1) En la parte superior de la interfaz se encuentra una barra de titulo con botones
para maximizar, minimizar y cerrar. Por otro lado, en la parte derecha se encuentra un logotipo
que representa el nombre de la fundacion, mientras que en la izquierda se ve otro logotipo con la

imagen de un bebé que simboliza la fundacion, y en el centro se muestra el nombre de la interfaz.
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(parte 2) En el centro de la interfaz se muestra una tabla disefiada para presentar el ID, nombre
de usuario, identificacion, lugar de residencia, lugar de origen, cantidad de beneficios, teléfono y
fecha de los usuarios que reciben los beneficios de la fundacion. (parte 3) En la parte inferior de
la interfaz se encuentran tres formularios para insertar, actualizar, buscar y borrar, cada uno con

sus respectivos campos, textos y botones.

Tabla 37

Diserio Tabla Software

Parte 1:
|£| Gestién de Beneficiarios = X
Tatre BENEFICIARIOS Q"
con ) Amor W'

Parte 2:

ID Username Identification Lugar Residencia| Lugar Origen

2 Rocio Santos 1074819919 Chipaque Caqueza

3 Javier Santos 103030030 Une Une

4 Gloria Hortua 10627828299 Une Bogota

5 Patricia Hortua 1030308 Chipaque ltalia

I} Username Identification Lugar Residencia Lugar Origen Cantidad B Telefono Fecha




Parte 3:

INSERTAR DATO ACTUALIZAR DATO

Username: ID a actualizar: BUSCAR
Username

Identification: Nuevo Username: 7|

Lugar Residencia: Nueva Identification: | | Buscar |

Lugar Origen: Nuevo Lugar Residencia:
BORRAR DATO
Cantidad Beneficiarios: Nuevo Lugar Origen: ID a eliminar
Telefono: Nueva Cantidad Beneficiarios: ;
Eliminar
Nuevo Telefono:
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Plan de Pruebas

Descripcion:
Aqui se mostrard, las diferentes pruebas que se hicieron en el desarrollo y disefio del

aplicativo, base de datos y software.

Prueba de pregunta y respuesta

Tabla 38

Prueba de pregunta y respuesta

Prueba 1: Imagen De Lo Que Realice Prueba 2: En La Que La Segunda

Respuesta No Deja Visibilizarse

Cémo podemos garastizas que has decisiones sutomatizadas sean justas y tramsparentes, y qué medsdas deberian mmplementarse para evitar
sesgos y discriminacién en los algonitmos de 1A7

iner.style.visibility =

Cémo podemos garantizas que las decisiones sutomatizadas sean justss y tansparentes, y qué medadas deberian amplementasse para evitar
sesgon y discrmimacién en los algoritmos de IA7

Prueba 3: Ingresa La Respuesta Dentro Prueba 4: Correccion El Javascript, Para

De La Pregunta Que Funcione Correctamente

. ("DOMContentLoaded
var botones = -

botones. (€2
boton.

respuesta = .nextElement
espuesta.classlist. ("most

Prueba de formulario por formsubmit

Se realizaron las pruebas del formulario se ajust6 de muchas maneras, pero a lo tltimo se

uso una pagina que permite enviar al email, al principio habia puesto la css aparte y html,
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entonces esto permite cargar con lentitud, dependiendo de la velocidad del internet también
afectara, con esto entonces se junto el css y html, también se ajusto para un dispositivo movil.
Concluyendo también se realiza con el crondmetro la demora, para la computadora dur6 casi 13
segundos sin los ajustes anteriores y con los ajustes de 8 segundos a 10 segundos. Se hacen
pruebas en 3 dispositivos: en un Xiaomi note 8 de 128gb y 4 ram de 5 segundos el envio,

Samsung Galaxy S5 de 16gb y 2gb de ram se demor6 25 segundos.

Tabla 39

Prueba Formulario

0:35PM | 11.1kB/5 p » 10:55 &l R @
10:35PM 1 11.1kB/s S @ " . 12:31

o5 forms
O 2 formsubmit.co/df53b O % kren19.githubiio/Form

iGracias! Casi llegamos

El formulario se envié AyGdenos a combatir el spam

correctamente. Regresar al haciendo clic en el cuadro a
sitio original:
https:/kren19.github.io

continuacion:

/" No soy un robot

Tu estas usando QO FORMSUBMIT
Tu estas usandc L"?'Fonmsusmr

Instalacion del servidor node.js.

Tabla 40

Instalacion del servidor
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Parte 1: Parte 2:

B¥ windows Powershell

"version": "1.0.0",
"main" ndex. js",
"scripts":
"test": "echo \"Error: no test specified\" && exit 1"

i,
"keywords"

hell para obtener nuevas ca

"descriptior

PS C:\Users\Karen Hortua> npm install nodemailer express body-parser
added 65 packages, and audited 66 packages in 5s

12 packages are looking for funding
run ‘npm fund' for details

found O vulnerabilities
PS C:\Users\Karen Hortua> npm install nodemon dotenv

added 30 packages, and audited 96 packages in 6s

17 packages are looking for funding
run ‘npm fund® for details

found © vulnerabilities
PS C:\Users\Karen Hortua> |

CEEE

- Trapit, ct -F ion> npm init
\Karen Hortua\OneDrive\ TrapitosProyecto\Basededatos-Fundacion\|

ededatos - fundacion™,
“1.0.9

no test specified\”

PS C:\Users\Karen Hortua\OneDrive\Documentos\Karen- TrapitosProyecto\Basededatos-Fundacion> npm install argon2
added 4 packages, and audited 151 packages in 105

15 packages are looking for funding
run “npm fund” for details

found @ vulnerabilities

Parte 7: Parte 8:




atos-Fundacion> npn install express body-parser

run “npm fund” for

found @ vulnerabilities
psC: L

117

Prueba de subida de una parte del disefio y adjuntar la base de datos en linea.

Tabla 41

Prueba diserio y adjuntar la base de datos

Parte 1: Parte 2:
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Pestania Donar

La columna published, Caso 'POST’, Este caso maneja la insercion de un nuevo
comentario. Los datos del comentario se reciben del cuerpo de la solicitud POST en formato
JSON. Se inserta un nuevo registro en la tabla comentarios con los campos commenterld,
username, comment and published. El campo publicado se establece en 0 por defecto, lo que
significa que el comentario no se publica inmediatamente. Se devuelve una respuesta JSON que
incluye el ID del comentario insertado si la insercion fue exitosa, o un mensaje de error si hubo

algin problema.

Tabla 42

Prueba pestania Donar

Parte 1:

Pais: Seleccione  ~ DONAR )

|Gracias por to donsciéo! Estamos muy agradecidos e descamos miucho xito en fus proyectos. Serds redinigido a la
piginn de donaciones.
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Conclusiones

Descripcion:

En el proyecto se realizo la planificacion y levantamiento de requerimientos funcionales,
apoyados en distintas formas de trabajo con fundacién, como llamadas telefonicas y asistencia
presencial a la sede. Esto permitio visualizar el disefio a implementar, ajustado a las necesidades
especificas del cliente.

Como resultado, se disend la arquitectura del software basada en los requerimientos
obtenidos, proponiendo la mejor solucidn para la infraestructura T1 existente.

Durante este proceso, profundicé en las diferencias fundamentales entre el frontend y el
backend, dos componentes esenciales en el desarrollo web. Comprender sus roles y formas de
interaccion me permitid mejorar significativamente mi enfoque de programacion, optimizando

tanto el disefio como la funcionalidad de las aplicaciones.

Asimismo, enfrenté diversos errores durante el desarrollo, desde fallas en el cddigo hasta
desafios de integracion e infraestructura. Aunque en un inicio parecian obstaculos complejos,
pude resolverlos aplicando conocimientos adquiridos sobre Inteligencia Artificial. Esto no solo
me ayudo a superar los problemas, sino también a obtener aprendizajes valiosos que
enriquecieron mi proceso de desarrollo.

Aprendi a organizar cada pestaiia —digital o fisica— seglin un orden 16gico transformé
mi forma de trabajar. Entendi la importancia de una estructura coherente para gestionar tareas y
asegurar un flujo de trabajo eficiente.

Como parte del proyecto, también elaboré un plan de mantenimiento del aplicativo web,
con el objetivo de corregir errores, mantenerlo actualizado y asegurar la disponibilidad constante

de herramientas de seguridad del sistema.
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Una de las areas mas fascinantes que descubri fue el uso de servidores en aplicaciones
web. Inicialmente, pensaba que eran solo sistemas de almacenamiento, pero luego comprendi su
rol critico como pilar que permite la interaccion entre usuarios y sistemas, asi como la gestion
eficiente de datos.

Finalmente, exploré y apliqué diversas configuraciones cibernéticas que contribuyeron a
mejorar tanto el rendimiento como la seguridad de aplicaciones, software y bases de datos. Esta
experiencia me permitio valorar la importancia de una infraestructura tecnoldgica bien

configurada para garantizar el éxito de un proyecto o la eficiencia operativa de una empresa.
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Conceptos

Aislamiento (Isolation):

Se ejecutan como si fueran secuenciales. Esto significa que las operaciones de una

transaccion no deben ser visibles para otras transacciones hasta que se completen.

AJAX:

Es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se solicitan al
servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la visualizacion ni el comportamiento de
la pagina, aunque existe la posibilidad de configurar las peticiones como sincronas de tal forma

que la interactividad de la pagina se detiene hasta la espera de la respuesta por parte del servidor.

Arquitectura Monolitica:

Un estilo de disefio de software en el cual todas las funcionalidades de una aplicacion se
combinan en un Unico programa o mddulo que se ejecuta como un solo proceso. Este enfoque ha
sido tradicional en el desarrollo de aplicaciones, especialmente antes de la popularizacion de los

microservicios y otras arquitecturas mas distribuidas.

Atomicidad (Atomicity):

Se trata como una unidad indivisible. Esto significa que una transaccion se completa en
su totalidad o no se realiza en absoluto. En otras palabras, una transaccion no puede quedar en un

estado intermedio.

Base de Datos (MySQL):

Un sistema de gestion de bases de datos relacional que almacena informacion

estructurada.



122

Base de datos relacionales:

Es un sistema de gestion de bases de datos que se basa en el modelo relacional. Este
modelo organiza los datos en una serie de tablas relacionadas entre si mediante claves primarias
y foraneas.

Consistencia (Consistency):

Esto significa que cualquier transaccion ejecutada en la base de datos debe cumplir todas
las reglas definidas, como restricciones, cascadas y disparadores.
Datos no estructurados:

Son aquellos que no siguen un formato predefinido o un modelo organizacional
establecido, lo que los hace dificiles de almacenar, buscar y analizar usando métodos
tradicionales de bases de datos relacionales.

Donantes:

Personas que contribuyen econdmicamente para apoyar los proyectos y actividades de la
fundacion.

Durabilidad (Durability):

Se ha completado con éxito, sus cambios son permanentes y se registran en la base de

datos, incluso si ocurre un fallo del sistema inmediatamente después.
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Gestion de Datos (PHP + MySQL en XAMPP):

Aplicaciones y scripts que manejan la entrada, actualizacion y consulta de datos en la

base de datos.

Hash:

El hash es lo que se almacenard en la base de datos en lugar de la contrasefia en texto
plano. Si ocurre algtn error, se captura y se imprime.
Node.js:

Un entorno de ejecucion de JavaScript que permite ejecutar coddigo JavaScript en el
servidor, fuera del navegador. Fue desarrollado en 2009 por Ryan Dahl y se basa en el motor V8
de Google, el mismo que se utiliza en el navegador Chrome para interpretar y ejecutar

JavaScript.

Pasarelas de pago:

Componentes que integran sistemas de pago y logistica para facilitar transacciones.

POST:

Se utiliza cuando el cliente desea enviar datos al servidor, normalmente para la creacion o
actualizacion de recursos. A diferencia de las operaciones GET, las solicitudes POST pueden
alterar el estado del servidor, ya que pueden crear, modificar o eliminar registros en la base de

datos.
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Transacciones ACID:

Es un conjunto de propiedades garantizadas para las transacciones en sistemas de gestion
de bases de datos, asegurando la integridad de los datos a pesar de errores, fallos y otros
problemas.

Visitantes:

Personas que visitan el sitio web para obtener informacion, conocer mas sobre la fundacion
o interesarse en participar en sus actividades.

Voluntarios:

Personas que ofrecen su tiempo y habilidades para apoyar las actividades de la fundacion.
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