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Resumen
El documento realizado proviene de un trabajo de investigacion formativa, el cual se desarrollo
como opcidn de grado, éste permitid hacer una reflexion acerca de la practica pedagdgica y los
procesos de ensefianza del inglés en contextos hibridos. Dicho estudio se llevo a cabo en el Liceo
Pedagogico SHEKINA, ubicado en la localidad de Suba (Bogota), se desarroll6 con cuatro
estudiantes de los grados Quinto, Octavo y Noveno, quienes cursan inglés en el nivel A2 del
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER). Como objetivo general se
busco fortalecer el desarrollo equitativo de las habilidades lingiiisticas en inglés (Speaking,
listening, Reading, Writing) haciendo uso del disefio e implementacion de proyectos STEAM
como estrategia mediadora, haciendo un reconocimiento de sus efectos en la parte ontologica del
aprendizaje, expresada en la autonomia, la motivacion y la confianza de los participantes. Con
base en este ejercicio investigativo, se lleg6 a la conclusion de que la integracion de proyectos
STEAM con un acompaiiante anexo de retroalimentacion formativa aporta de manera
significativa. A través de esta los estudiantes asumen un rol protagdénico en la construccion de su
conocimiento.
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Abstract
This document stems from a formative research project, developed as a graduation option, which
allowed for reflection on pedagogical practices and English teaching processes in Hybrid
contexts. The study was conducted at the Shekina Pedagogical High School, located in the Suba
district of Bogota, with four students from grades five, eight, and nine, who were studying
English at level A2 of the Common European Framework of Reference for languages. (CEFR).
The overall objective was to strengthen the equitable development of English language skills
(speaking, listening, reading, and writing) through the design and implementation of STEAM
projects during the second semester of 2025. A qualitative approach with an exploratory-
interpretive design was used. The STEAM approach was tested as a mediating strategy,
recognizing its effects on the ontological aspect of learning, expressed in the participants’
autonomy, motivation, and self-confidence. Based on this research exercise, it was concluded
that the integration of STEAM projects with accompanying formative feedback significantly
contributes to strengthening communicative skills in English, generating a more dynamic,
contextualized, and meaningful educational experience; through this, students assume a leading
role in the construction of their knowledge.

Keywords: STEAM, English, feedback, autonomy, learning.
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Introduccion

El tema central de la investigacion es la integracion del enfoque STEAM en la ensefianza
del inglés en estudiantes de nivel A2 y el impacto que causa la retroalimentacion formativa en
este proceso. Se muestra la relevancia de integrar metodologias activas y contextualizadas en el
aprendizaje de una segunda lengua en contextos educativos hibridos y en las comunidades
educativas donde la innovacion pedagogica representa poder potenciar los resultados de
aprendizaje.

La parte mas relevante se encuentra en promover estrategias pedagdgicas que fortalezcan
un desarrollo autdbnomo, motivacion y confianza de los estudiantes, aportando positivamente a
una educacion mas inclusiva, significativa y que esté realmente adaptada a las demandas del
siglo XXI. Hay una amplia distancia en el conocimiento acerca de como el uso de proyectos
STEAM vy la retroalimentacion formativa pueden llegar a ser de beneficio en el desarrollo de las
habilidades en inglés en estudiantes de niveles basicos.

Se determina que, aunque estos enfoques se han abordado en la formacion docente y en
diversas investigaciones acerca de la innovacion educativa, su aplicacion especifica en contextos
de ensefanza de lenguas y en niveles A2 necesita ser aun mas trabajada. Algunos estudios
anteriores, como los de Hattie y Timperley (2007), evidencian cuan importante es la
retroalimentacion efectiva durante el proceso de aprendizaje, sin embargo, se requiere investigar
cOmo es que estas estrategias llegan a afectar la autonomia y la motivacion en los entornos
especificos, refiriéndonos especificamente a los escolares en Bogota

El objetivo general de la investigacion es fortalecer las habilidades lingiiisticas en inglés
de estudiantes de nivel A2 a través del disefio e implementacion de proyectos STEAM,

complementados con retroalimentacion formativa. Para lo cual se empled un enfoque cualitativo



con un disefio exploratorio-interpretativo, centrado en comprender las percepciones y
experiencias de los estudiantes y docentes en este proceso. La recoleccion de datos se realizod por
medio de entrevistas, cuestionarios y observaciones, se realizo un analisis posterior acerca de la
relacion entre las estrategias pedagogicas y las mejoras en las competencias comunicativas.

El punto mas relevante encontrado en esta investigacion fue que la integracion de
proyectos STEAM, cuyo acompafiamiento fue la retroalimentacion formativa adecuada, otorga
significativamente a la mejora de la autonomia, motivacidon y competencia comunicativa en
inglés en estudiantes de nivel A2. El resultado del proceso es un aprendizaje mas activo,
contextualizado y significativo, esto permite que los estudiantes asuman un rol protagénico. Se
hace una invitacion al lector a analizar los resultados presentados en este informe para
comprender como las estrategias utilizadas impactan en la practica pedagogica y los aprendizajes

en contextos semejantes.



Caracterizacion

Para la siguiente parte, se realizard la caracterizacion de la unidad de andlisis, en la cual
se presentaran los puntos a desarrollar y sobre los cuales se realizard la investigacion

Para esto el estudio se lleva a cabo en el Liceo Pedagogico Shekina, se encuentra ubicado
en suba, localidad de suba, se define como un entorno socioecondémico de estratos 2y 3, La
institucion tiene su enfoque en la educacion primaria y secundaria que ofrece a través de un
modelo hibrido fundamentado en home school, en el lugar se atienden familias de estrato 3 en
adelante. Se proporciona una formacion semipersonalizada donde se atienden nifios con
necesidades especiales. Esta modalidad ha buscado integrarse con la situacion formativa
individual de los estudiantes, esto no impide que se vea enfrentada a los desafios que trae realizar
el seguimiento pedagdgico y promover la interaccion. (Ministerio de Educacion Nacional 2020).

Se determina que la institucion ejerce un trabajo con la educacion primaria y secundaria
por medio del cual se promueve una educacion hibrida, haciendo uso de multiples elementos del
modelo “Home School” como se mencionod anteriormente, su atencion es a familias de estrato 3
en adelante y un porcentaje se basa en educacion especial, esto conlleva a que sea un gran reto
promover la interaccion y realizar un efectivo seguimiento pedagogico.

Para este estudio se seleccion6 un grupo conformado por cuatro estudiantes que estan
entre los 11 y 16 afios, pertenecen a los grados Quinto, Octavo y Noveno, todos con un nivel de
Inglés A2. La institucidn tiene un modelo que no se basa en las edades de los nifios para asignar
los grupos en las materias; su modelo se basa en los niveles de conocimiento. Esto pasa en
asignaturas como inglés y musica. A pesar de que los estudiantes cuentan con las capacidades
comunicativas necesarias segun su nivel A2, es evidente que requieren de apoyo en su proceso

de retroalimentacion, ya que necesitan identificar sus propios errores y asi poder mejorar su
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desarrollo lingiiistico. Se hace necesario revisar aquellas herramientas que se vienen usando para
la evaluacion y en el gjercicio de retroalimentar las actividades que se desarrollan de manera
individual y colaborativa, con el fin de enriquecer el aprendizaje de los estudiantes (Council of
Europe 2020).

Se puede observar que en su mayoria los estudiantes del grupo se desenvuelven bastante
bien en la creacion de didlogos haciendo uso de un lenguaje sencillo, a pesar de esto también se
detectan varios vacios gramaticales, tomando en cuenta los pardmetros del nivel A2 de Inglés,
podemos evidenciar las necesidades de una retroalimentacién donde se corrija la escritura y
organizacion en las expresiones orales. Los estudiantes no han podido participar de un programa
que les permita la aplicacion de las distintas habilidades como lo son (speaking, writing, Reading
and listening). No cuentan con un espacio para afirmar las lecciones. Es importante fortalecer las
herramientas de retroalimentacién. Asimismo, hay que disipar las brechas entre estudiantes y
docentes; se determina por esto que un trabajo a partir de proyectos puede ser bastante positivo.

Si bien los estudiantes han mostrado habilidades basicas en conversaciones en inglés,
presentan dificultades gramaticales y de escritura, propias del nivel A2. Observamos que la
institucion no hace uso de ningin programa integral que desarrolle equilibradamente las cuatro
habilidades del idioma: speaking, writing, listening y reading. También se hace evidente que la
retroalimentacion es limitada y, al basarse principalmente en evaluaciones escritas, no se produce
un efectivo proceso de comprension lectora. Se debe cubrir la necesidad por medio del uso de
estrategias que permitan realizar proyectos integradores y metodologias activas que potencien el

aprendizaje significativo y la participacion. (Richards & Rodgers)
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Planteamiento del Problema

Basados en la caracterizacion, se pudo notar que, a pesar del progresivo nivel de los
estudiantes en el aprendizaje de la segunda lengua, se estd viendo bastante afectado en su
progreso por la ausencia de un plan organizado y el respaldo de una retroalimentacion adecuada.
Los estudiantes del Liceo Pedagdgico Shekina, ubicados en niveles escolares entre quinto y
noveno grado y clasificados en el nivel A2 de inglés seglin el Marco Comtn Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER), continuamente reflejan su progreso en su contexto
hibrido, aunque esto implique en ocasiones enfrentar las dificultades comunes de la virtualidad.
Los estudiantes han desarrollado habilidades comunicativas sencillas, tienen la capacidad de
comprender instrucciones basicas, de construir frases simples y de usar vocabulario cotidiano.
Podemos también observar que se destacan actitudes positivas hacia el proceso de aprendizaje
del inglés, como la participacion continua en clase, la autonomia en el trabajo virtual y la
disposicion para colaborar con sus compaieros. Estas fortalezas evidencian un terreno dispuesto
para el desarrollo de estrategias pedagdgicas mas dinamicas y contextualizadas (Council of
Europe, 2020).

Efectivamente, la organizacion por niveles permite cierta personalizacion del aprendizaje;
sin embargo, persisten dificultades en la mediacion pedagogica, especialmente en el proceso de
retroalimentacion. Persiste el enfoque en las actividades escritas y las constantes evaluaciones,
con un minimo acompafiamiento formativo y la falta de oportunidades para desarrollar
habilidades como la escritura, la pronunciacion y la comprension auditiva. La modalidad hibrida
ha puesto algunos limites en la interaccion docente-estudiante, generando una afectacion en el

seguimiento personalizado. Como senalan Hattie y Timperley (2007), la retroalimentacion
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efectiva debe ser clara, especifica y oportuna, aspectos que actualmente no se cumplen en este
contexto.

Tomando en cuenta la situacion, se hace el planteamiento de introducir el enfoque
STEAM (Ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas), que se determina como una
variable de mediacion que ayuda a complementar la ensefianza del inglés y fortalece la
retroalimentacion en el proceso de formacion. STEAM se caracteriza por fomentar el aprendizaje
basado en proyectos, asi mismo la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de
problemas, de esta forma se produce una experiencia educativa mas integradora de los multiples
saberes y las habilidades ( Yakman &Lee 2012) La implementacion de este modelo generaria
que los estudiantes aplicaran el idioma a contextos mas realistas, se incrementaria la motivacion
e incentivando una constante participacion. La hipdtesis que se presenta en esta investigacion es
que la integracion de proyectos STEAM en la ensefianza del inglés mejorara y fortalecera las
competencias comunicativas en el nivel A2 y mejorara la calidad de la retroalimentacion entre el
docente y el estudiante.

Existe una brecha encontrada la cual surge de la ausencia de una estrategia pedagogica
que realmente articule la retroalimentacion formativa basada en un enfoque que sea
interdisciplinario y dindmico como lo es STEAM, en el programa hibrido de la institucion
Shekina. A pesar de los avances con respecto a las habilidades basicas del idioma, los estudiantes
no logran concretar efectivamente las competencias determinadas para A2, ya que existen
falencias en las metodologias usadas para promover un aprendizaje efectivo y significativo que
permita la aplicacion del inglés en contextos mas reales. Esta investigacion tiene la intencion de
corresponder a la necesidad presentada a través del disefio e implementacion de una propuesta

pedagdgica que logre integrar STEAM con retroalimentacion formativa. Esta dupla busca
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mejorar y fortalecer las competencias lingiiisticas, busca promover la integral que sea pertinente
y asimismo creativa conforme a las exigencias de las nuevas generaciones. (Beers, 2011;

Saavedra & Opfer, 2012).
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Pregunta de Investigacion
(Como fortalecer el desarrollo equilibrado de las habilidades lingiiisticas en inglés
(speaking, listening, reading y writing) por parte de estudiantes de niveles Quinto, Octavo y
Noveno del Liceo Pedagogico Shekina (Suba, ;Bogotd) mediante el disefio de proyectos

STEAM durante el segundo semestre del 2025?
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Objetivos
Objetivo General

Fortalecer el desarrollo equilibrado de las habilidades lingiiisticas en inglés (speaking,
listening, reading y writing) por parte de estudiantes de niveles Quinto, Octavo y Noveno del
Liceo Pedagodgico Shekina (Suba, Bogotd), mediante el disefio de proyectos STEAM durante el
segundo semestre del 2025, como una estrategia para promover un aprendizaje significativo y
contextualizado (Yakman & Lee, 2012; Council of Europe, 2020).

Objetivos especificos

Explorar el acercamiento de los estudiantes de niveles Quinto, Octavo y Noveno del
Liceo Pedagodgico Shekina al disefio e implementacion de proyectos STEAM como recurso para
el aprendizaje del inglés (Yakman & Lee, 2012).

Movilizar el desarrollo equilibrado de las habilidades lingiiisticas en inglés (speaking,
listening, reading y writing) a través de la experimentacion con proyectos STEAM, enmarcados
en metodologias activas e integradoras (Richards & Rodgers, 2014).

Reconocer cambios o variaciones en el desarrollo equilibrado de las habilidades
lingtiisticas en inglés en los estudiantes de niveles Quinto, Octavo y Noveno del Liceo
Pedagogico Shekina, una vez se pone en marcha el disefio de proyectos STEAM durante el

segundo semestre del 2025 (Beers, 2011; Saavedra & Opfer, 2012).
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Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales

En este apartado se definen los conceptos clave que sustentan esta investigacion, en
directa relacidn con la pregunta: ;Como fortalecer el desarrollo equilibrado de las habilidades
lingtiisticas en inglés mediante el disefio de proyectos STEAM en estudiantes de Quinto, Octavo
y Noveno grado del Liceo Pedagogico Shekina?

Retroalimentacion formativa: La retroalimentacion formativa es un proceso mediante el
cual el docente brinda al estudiante informacion clara, especifica y oportuna con el objetivo de
guiar su aprendizaje. Hattie y Timperley (2007) ellos establecen que al realizarse la
retroalimentacion de manera efectiva, el estudiante logra comprender 3 puntos centrales: donde
estd, hacia donde debe ir y de qué manera puede avanzar. Observamos que en el contexto de la
institucion Shekina, aparecen bastantes limitantes que afectan de manera negativa al desarrollo
equilibrado de las habilidades lingiiisticas. Si se mejora la retroalimentacion, el estudiante
mejorara su calidad de formacion, como se promueve en la pregunta de investigacion.

Enfoque STEAM: STEAM se refiere a (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas) en el se promueve un aprendizaje que es dinamico y a su vez interdisciplinario. En
¢l se realiza el disefio de variados proyectos con distintos contextos (Yakman & Lee). Se
promueven habilidades adicionales como el pensamiento critico, la creatividad y la resolucion de
problemas, las cuales se consideran puntos esenciales para una profundizacion en el aprendizaje,
en este caso del inglés. Su intencion es realista, lo cual permitiria llenar las grietas en el grupo a
trabajar.

Las distintas competencias lingiiisticas (MCER, nivel A2): conforme a lo determinado

por el Consejo de Europa (2020), un estudiante promedio de nivel A2 tiene la capacidad de
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entender algunas frases habituales y crear pequenos didlogos referentes a situaciones del dia a dia
o de contextos como la ciudad, el salon de clases, la casa, etc... observamos que los alumnos del
colegio Shekina manejan un porcentaje importante de este nivel pero con algunas dificultades
evidentes en escritura, gramatica y pronunciacion. Intervenir en este proceso con la aplicacion
del enfoque STEAM permite encontrar soluciones a estas limitaciones. Trabaja en favor del
equilibrio en el aprendizaje y desarrollo de las cuatro habilidades fundamentales (speaking,
reading, writing, listening).

La evaluacion formativa mediada a través de la tecnologia: Esta se fundamenta en el uso
de herramientas digitales que permiten hacer un monitoreo permanente del proceso de
aprendizaje de los estudiantes, lo cual permite una retroalimentacion efectiva y de caracter
personalizado. Segun Medina-Zuta (2023) resaltan que los 4 niveles de las analiticas del
aprendizaje (descriptivo, diagnostico, predictivo y prescriptivo) en compaiiia del uso de TICs en
estos ambientes STEAM llevan a importantes mejoras en la evaluacion y la autorregulacion.
Haciendo énfasis en este modelo hibrido de la institucion SHEKINA, la evaluacion viene a ser
clave para trabajar a la par en los procesos de grupo e individuales, determinando asi relacion
con la pregunta base.

Referentes Teoricos

La base de esta investigacion estd fundamentada en algunos estudios realizados
recientemente acerca de la retroalimentacion formativa, la ensefianza de inglés como segunda
lengua y los enfoques activos.

Observamos que Brandmo y Gamlem (2025) realizan un anélisis acerca de la calidad y
los efectos positivos del feedback, los cuales logran influir en la motivacion de los estudiantes y

su rendimiento. Los hallazgos logran crear un respaldo que abre los ojos a la necesidad que tiene



18

la institucion SHEKINA en cuanto a retroalimentacion principalmente en el area de Ingles en su
nivel A2 hallazgos respaldan la necesidad de fortalecer la retroalimentacion.

Por otra, parte tenemos a Medina-Zuta et al. (2023) los cuales resaltan que la evaluacion
de aspecto formativo y mediada por tecnologia en contextos STEAM brinda la oportunidad de
tomar decisiones pedagdgicas que se logran adaptar mejor e informar de los procesos. Teniendo
en cuenta los puntos centrales del estudio, esto encaja a la perfeccion y genera un aporte
significativo para el disefio de estrategias que puedan integrar los proyectos STEAM, la
tecnologia y la retroalimentacion efectiva.

De acuerdo a Kloss y Quintanilla (2024) en los estudios realizados, notaron que los
estudiantes prefieren que la retroalimentacion sea contextualizada, creen en que debe ser
reflexiva y clara, especialmente si hablamos de puntos gramaticales. Otro punto que encontramos
en el que debemos trabajar en la institucion SHEKINA.

Nos encontramos también con un estudio disefiado de forma sistematica en Heliyon
(2024) relacionado a la evaluacion formativa aplicada al inglés en educacion basica, dicho
estudio revela que existe un gran distanciamiento entre la teoria y la practica por eso recomienda
que se integren las distintas tecnologias, ya que a través de esto se pueden disenar vias de
comunicacion efectiva entre docente-estudiante, también hace la recomendacion de involucrar
tecnologias para una retroalimentacion mas dindmica y personalizada. Asi, de esta forma
nuevamente nos encontramos con un respaldo para la hipdtesis de este estudio.

De acuerdo con el estudio de Manuel, Geduld y Kaiser (2024), la retroalimentacion
efectiva busca acortar las brechas entre el estudiante y el conocimiento, el cual esta basado en
tres preguntas: /A donde voy? ;Como voy? ;A donde sigo? Alli se menciona un aprendizaje

autorregulado y con un enfoque en la autonomia del estudiante. Analizando el entorno
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SHEKINA, estos cuestionamientos ayudarian justamente en la independencia del estudiante en
su proceso, los proyectos STEAM le permitirian conocer sus capacidades y limitantes.
Referentes Técnicos

A continuacidn, presentamos los documentos que proporcionan lineamientos operativos a
través de los cuales se orienta nuestra propuesta pedagogica:

El Ministerio de Educacion Nacional (2020): En el hallamos las orientaciones que se
aplican para la formacion en las casas. Respalda el uso de variadas estrategias con suficiente
flexibilidad, asimismo el seguimiento y acompafiamiento en los distintos entornos hibridos.

MEN (2022): conocidos como los lineamientos para la implementacion del enfoque
STEAM. Ellos permiten que el aprendizaje por medio de proyectos y la integracion de las TIC se
puedan aplicar a todas las areas.

UNESCO (2021): Por medio de esta reconocida institucion que establece el marco de
competencias dispuesto para los docentes en las areas de Tecnologia y el aprendizaje, tenemos el
acceso a un modelo guia para la integracion de las TIC en los procesos cominmente realizados
en el aula (evaluacion, ensefianza, y personalizacion del aprendizaje)

Referentes Legales

En este estudio realizamos una demarcacion de la normativa actual y vigente en
Colombia, la cual nos permite trabajar bajo el derecho a una educacion que sea inclusiva, de
calidad y pertinente para las necesidades que actualmente existen.

Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacion): En ella se define a la educacion como un
proceso integral, el cual busca que se desarrollen las competencias y habilidades para la vida.
Esta ley le da un reconocimiento a que las metodologias se adapten y sean flexibles en los

contextos.
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Decreto 1860 de 1994: a través de este se logra regular el orden del servicio educativo, en
¢l se trabajan las innovaciones en los programas curriculares y pedagogicos de manera que
afecten positivamente los entornos.

Ley 1804 de 2016 (Cero a Siempre): por medio de esta se establecen las politicas que
deben tenerse en cuenta en el desarrollo de la nifiez de manera que sea integral, que se garanticen
ambientes de participacion, seguros y enriquecedores.

Programa Nacional de Bilingliismo (MEN, 2016 en adelante): Es conocido por promover
en las instituciones el uso del Marco Comtn Europeo de Referencia de manera que se estructure
organizadamente la ensefianza del inglés como segunda lengua.

Referentes Eticos

Con la intencidon de mantener una postura correcta de este estudio, se establecen unos
principios éticos que seran el fundamento de esta investigacion, donde se garantizan el respeto, la
transparencia y por supuesto la proteccion a la integridad de los participantes.

Consentimiento informado: de ser necesario, se gestionara la autorizacion con la
institucion y, a través de ella, con los padres para que la participacion de los estudiantes sea de
manera voluntaria.

Confidencialidad y anonimato: para el estudio se mantendra la informacién recopilada
como reserva del sumario donde se protegeran los datos personales brindados por los
participantes.

Promoviendo respeto a la dignidad humana: No se permitird que existan situacion de

discriminacion o exclusion, contrario a esto se buscara la integracion de los participantes.
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Sin intenciones de maleficencia: las actividades e intervenciones desarrolladas se crearan
de manera que no generen dafio ni pongan en riesgo el desarrollo y la participacion de los
estudiantes.

Presentando equidad y justicia: este es un entorno de participacion equitativa, no se haran

diferencias entre los estudiantes a pesar de sus distintas edades y grados escolares.



Herramientas y Métodos

Enfoque y Tipo de Estudio
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Para la realizacion de esta investigacion se utiliza un enfoque cualitativo, debido a

que su centro esta en la profunda comprension de las distintas experiencias de los estudiantes
durante su proceso de aprendizaje de las habilidades lingiiisticas en la segunda lengua, en este
caso inglés, con la variante de la implementacion de proyectos STEAM. Por medio de este
enfoque nos permitimos estudiar las condiciones educativas a partir de como los estudiantes
perciben, como pueden sentirse, como interactian y como surgen los procesos subjetivos, nos
encontramos con los elementos fundamentales que nos permiten aproximarnos al problema de
investigacion desde una vision holistica y contextualizada. (Creswell & Poth, 2018; Denzin &
Lincoln, 2018).

Al hablar del tipo de estudio, podemos decir que se hace uso de un disefio que es
exploratorio-interpretativo; en €I, nos orientamos hacia la detallada descripcion, observacion y
analisis profundo y comprensivo acerca de un fendmeno al cual no se le ha hecho mucho
abordaje en un contexto especifico. Nos referimos a STEAM buscando integrarlo junto con la
retroalimentacion formativa en la ensefianza del inglés para estudiantes de un nivel A2. Este
estudio es justo para realizar la indagacion necesaria para descubrir de qué manera los
estudiantes logran construir el conocimiento en situaciones reales y de qué forma perciben los
estimulos pedagogicos y de qué manera crecen en sus habilidades comunicativas en inglés

(Flick, 2018; Merriam & Tisdell, 2016)
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Unidad de Analisis

La unidad de andlisis a trabajar se conforma de 4 estudiantes que estan cursando los
grados quinto, octavo y noveno pertenecientes al liceo Pedagogico SHEKINA (Bogota), su nivel
de inglés es A2 segun los estandares del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas
(MCER) y participan en la implementacion de proyectos a través de STEAM en el segundo
semestre del afio 2025
Técnicas para la Recoleccion de Datos

Para poder realizar la recoleccion de datos, se realizé un disefio que permitiera tener
coherencia con los objetivos especificos establecidos para el estudio. Sé eligieron técnicas
cualitativas que encajaran con el enfoque exploratorio y tomando en cuenta las caracteristicas del
grupo a trabajar. A través de las técnicas obtuvimos evidencias que nos guian a la comprension
del desarrollo en el aprendizaje del inglés usando como base variable STEAM.

Para desarrollar el objetivo 1, el cual se enfoca en explorar como se produce el
acercamiento de los estudiantes al disefio y como se implementan los proyectos STEAM como
herramienta en el proceso del aprendizaje del inglés, se utilizara la técnica de la observacion-
participante. A lo largo de las sesiones se aplicara la técnica de manera que pueda recolectarse la
informacion por medio de diarios de campo; alli se llevara el registro de las reacciones, actitudes,
comportamientos, interacciones frente a los proyectos STEAM. Por medio de esta técnica
logramos captar, registrar y analizar las reacciones y dinamicas auténticas que enfrentan los
estudiantes en el aprendizaje del inglés en un contexto mas realista. (Angrosino, 2007; Merriam

& Tisdell, 2016).
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En cuanto al Objetivo 2, el cual busca movilizar un desarrollo que trabaje de manera
undnime las habilidades lingiiisticas en inglés por medio de la experimentacién con proyectos
STEAM, Se hara uso de la técnica de analisis de productos que nos permite realizar la
recoleccion de informacion con Textos escritos, grabaciones orales, videos de presentaciones y
otros tantos.

Por medio de este contenido se puede evidenciar el comportamiento y desempefio
lingiiistico de los estudiantes y de qué forma evolucionan en sus cuatro habilidades (speaking,
listening, writing, Reading) se profundizard por medio de una rubrica cualitativa la cual esta
alineada a los puntos centrales de nivel A2 segun el MCER. Esta nos permite tener una guia de
los logros alcanzados en cuanto a coherencia, pertinencia, vocabulario, fluidez y comprension.
(Brookhart, 2013; Council of Europe, 2020).

En el objetivo 3, el cual permite reconocer las variaciones en el desarrollo de las
habilidades lingiiisticas al implementar los proyectos, se realizara una entrevista al concluir las
experiencias por medio de la cual se hardn preguntas al estudiante sobre la manera en que
perciben los estudiantes su aprendizaje, la retroalimentacion formativa que se esta brindando, de
qué manera se esta generando la participacion en los distintos proyectos y que avances ha
detectado en su proceso. En esta técnica, la voz del estudiante ocupa un lugar importante, lo cual
permite un analisis en el que se detectan los aspectos valorados o lo que se podra considerar
problemaético. Con esto, se realiza una triangulacion afiadiendo las evidencias anteriores. (Kvale
& Brinkmann, 2015; Creswell & Poth, 2018).

Categorias para el Analisis de Datos
Tomando como guia los lineamientos de Braun y Clarke (2006) el analisis de la

informacion se va a desarrollar a partir de un enfoque tematico-interpretativo. Esto permite
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categorizar de una forma coherente con los objetivos integrados en el estudio y los referentes
conceptuales que se vienen trabajando.

La primera categoria a trabajar sera el desarrollo de las diversas habilidades lingiiisticas
que mencionamos anteriormente, estas vendran a ser subcategorias que estaran siendo
continuamente evaluadas, acé nos referimos entonces a la produccion oral, la expresion de
manera escrita, comprension de lectura y comprension auditiva, por medio de estas subcategorias
identificaremos los patrones que llevan los estudiantes respecto a su evolucion y avances, sus
errores continuos, en que temas o aspectos han mejorado, como se adaptan a las estrategias y el
nivel de autonomia, todo esto por medio del enfoque STEAM.

Se establece como segunda categoria la adaptacion al enfoque STEAM en las dindmicas
pedagogicas como un mediador, este rol permitira que se estudien la manera en que las
actividades que se realizan en las distintas disciplinas tienen una gran incidencia en el uso del
inglés. Asimismo, STEAM trabaja sobre la resolucion de problemas, la participacion dindmica
de estudiantes e instructores y una conexion entre saberes.

Se establece una tercera categoria la cual se enfoca en una retroalimentacion de procesos,
es decir formativa, esta se encargara de calificar de alguna forma si la retroalimentacion esta
generando resultados positivos, detectara los puntos relevantes frente a la percepcion del
estudiante de su proceso, alli se verificara la claridad, la utilidad de los temas trabajados, si fue
oportuna la retroalimentacion, y la relacion que esto tiene con su evolucion frente a sus
habilidades comunicativas. Aqui vemos su conexion con los aportes hechos por Hattie y
Timperley (2007) recordemos que nos mencionan que la retroalimentacion es un proceso que no

es unidireccional, antes es una negociacion maestro docente que permite mayor efectividad.
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Resultados

Para mostrar los resultados del estudio, buscaremos ser claros, pero a su vez presentar
cada detalle necesario para determinar los hallazgos de la investigacion. Para esto se han
determinado tres apartados esenciales que estaran directamente conectados a los objetivos
especificos establecidos al principio de este estudio. El primero se basara en el acercamiento de
la poblacién a la variable que se esta presentando, el siguiente apartado seran los resultados
provenientes de la experimentacion que se realice con la variable, y por ultimo las variaciones
que acontecieron a lo largo del proceso de aplicacion de este mismo.

A continuacion, presentaremos los distintos hallazgos.

Acercamiento De La Poblacion A La Variable

En la primera fase, que corresponde a la caracterizacion y exploracion del area de
estudio, se realizaron actividades como entrevistas y cuestionarios que contenian preguntas
indagatorias acerca de sus herramientas y procesos en el aprendizaje del inglés. Estas primeras
actividades recopilaron informacion acerca de sus expectativas y disposicion con el enfoque
STEAM, siendo este presentado como una herramienta para el aprendizaje del inglés de manera
efectiva.

Y para este punto, se lograron descubrir variantes positivas en la actitud de los
estudiantes que pertenecen a los grados quinto, octavo y noveno los cuales pertenecen al grupo
con nivel A” segin MCER. Notamos que sus expectativas mejoraron y su participacion se hizo
mas evidente, se puede resaltar que su detonante fueron aquellas actividades creativas e
interactivas. (Council of Europe, 2020).

Por medio del cuestionario se logré determinar los recursos tecnolégicos con los que el

estudiante podia trabajar las distintas lecciones de inmersion. Nos referimos a dispositivos
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adecuados, una red inaldmbrica funcional, manejo basico de plataformas digitales y
herramientas. Dichos parametros permiten que el estudiante y el maestro disminuyan las barreras
de comunicacion y desarrollen su conocimiento en nuevas técnicas (Medina-Zuta et al., 2023).

Se evidencia que los estudiantes no tienen inconformidad por la modalidad hibrida,
contrario a esto, resaltan que se sienten comodos y la flexibilidad en los horarios y tiempos de
conexion les permite mejorar su disposicion, consideran que su autonomia se ve favorecida por
esta forma. (Ministerio de Educacion Nacional, 2020).

Tomando en cuenta lo que significa incluir STEAM, en el area de inglés. Se lograron
evidenciar varios puntos favorables para el estudio. En la observacion inicial, los estudiantes se
involucraron en las diversas actividades, especialmente aquellas que incluian algunos elementos
visuales o de interaccion. Su actitud fue positiva y muy participativa. Sin embargo, esto resaltd
sus limitaciones en el lenguaje, especialmente al momento de crear escritos, ya que también se
hicieron evidentes sus dificultades al usar la gramatica. Algunos errores eran frecuentes,
especificamente al construir oraciones, al conjugar verbos y al aplicar adverbios o conectores
(Kloss & Quintanilla, 2024). Los antecedentes que podemos determinar al observar lo sucedido,
es que los estudiantes percibian el aprendizaje del inglés como la memorizacion de verbos y el
desarrollo de un sinfin de actividades. STEAM trajo la oportunidad de percibir el inglés como
una oportunidad de comunicacion de diferentes situaciones mas conectadas a la realidad.
Experimentacion

Para la realizacion de la experimentacion se organizo el estudio en diferentes fases, en la
fase inicial de intervencion, fue necesario disefiar un plan de estudios que integrara el enfoque
STEAM al programa de inglés de la institucion. Se incluyeron actividades relacionadas al arte, la

salud y la tecnologia tomando en cuenta las 4 habilidades lingiiisticas (writing, listening,
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speaking, y Reading) para poder hacer un proceso eficiente se trabajaron dos de estas habilidades
por sesion, variando cada clase. ( Yakman & Lee, 2012) conforme a los temas seleccionados se
trabajaron competencias como solucion de problemas, aplicacion en contextos reales como el
colegio, la casa y su propio desarrollo personal, promoviendo asi un aprendizaje dinamico
aplicado a su realidad (Beers, 2011; Saavedra & Opfer, 2012).

Dentro del disefio de actividades se busco vincular articulos palpables para el estudiante
correspondientes a su entorno, y el uso de la tecnologia ya que es un término vital en la
actualidad. Se incluy6 un vocabulario mas formal que se relacionara a lo cientifico, los
estudiantes realizaron mapas conceptuales explicando fendmenos cientificos y usando
plataformas digitales (canva, genially, etc...) usaron objetos de su entorno para explicar las
partes del corazon y su funcion y crearon campaias de reciclaje por medio de infografias y
visuales, en algun caso usando material reciclable, su reto mas importante, usar las habilidades
lingtiisticas en inglés para explicar cada proyecto. Dichas actividades los llevaron a la
comprension y hubo un incremento de participacion por parte de los participantes (Richards &
Rodgers, 2014).

A lo largo del proceso se buscé conocer los efectos de la retroalimentacion formativa, lo
cual suponia un reto en un entorno virtual. Anteriormente, los estudiantes eran constantemente
evaluados y su modelo se basaba en completar ejercicios sin mayor produccion. A través de
STEAM pudimos incluir un plan de retroalimentacion, el cual consistia en dar los aportes
constantemente frente a las actividades de manera personalizada, tomando en cuenta aportes
escritos y orales para la comodidad del estudiante, brindandole alternativas a cada uno de los

puntos a trabajar en su proceso (Hattie & Timperley, 2007). Como era de esperarse, este tipo de
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acompafiamiento incrementa la confianza por parte de los estudiantes, quienes incluso solicitan
retroalimentacion para mejorar sus capacidades en el idioma (Brandmo & Gamlem, 2025).

Se realizaron también las sesiones de reflexion; aqui se buscaba conocer los aspectos
emocionales del estudiante frente a lo que implica la aplicacion del enfoque. Los participantes
admitieron sentirse mucho més comodos al hablar en inglés ya que tenian contacto con los temas
trabajados. Se encontraron con un vocabulario que les permitia sentirse mas capacitados para
participar en contextos cercanos de manera efectiva y funcional (Manuel, Geduld & Kaiser,
2024).

Identificacion de variaciones

Una de las variaciones mas relevantes en la aplicacion del enfoque STEAM es el refuerzo
de la retroalimentacion formativa, se evidencid que los estudiantes mejoraron sus habilidades
lingiiisticas y su actitud frente a la participacion en clase en el desarrollo de tareas y actividades.
En cuanto a los logros del plan de estudios establecidos para mejorar las habilidades lingiiisticas
en A2, el resultado fue positivo y se hallaron importantes mejoras (Council of Europe, 2020),
verifiquemos.

Writing: las habilidades mejoraron en cuanto a su capacidad de escribir textos con la
cohesion necesaria, aprendieron a integrar mas conectores y los errores gramaticales,
especialmente en la aplicacion del presente simple se corrigieron eficazmente (Kloss &
Quintanilla, 2024).

Speaking: los estudiantes empezaron a participar por decision propia con mas confianza,
mejoraron notablemente su fluidez y aprendieron a prestar mas atencion a las correcciones de

pronunciacion
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Listening. Los participantes alcanzaron un nivel de mejora en su capacidad de extraer
informacion de audios un poco mas complejos, relacionados a temas cientificos y a los proyectos
que se ejecutaron.

Reading: Aun con alguna dificultad, pero con grandes avances, los estudiantes mejoraron
en su comprension y desarrollando habilidades en extraer vocabulario de acuerdo con los
contextos.

Ahora, desde una posicion en la que hablemos del desarrollo emocional de los
estudiantes, se percibid que, aunque en un principio su poca confianza no les permitia avanzar,
ellos mismos se encargaron de dirigir su atencion y conectarse al enfoque de manera
comprometida y muy activa, lo que genero6 un incremento del conocimiento en inglés. (Creswell
& Poth, 2018). Uno de los estudiantes manifestd que antes del proyecto no entendia para qué el
estudio del inglés pero que ahora sentia que podia usarlo de alguna forma.

Se puede pensar que uno de los puntos mas positivos es la retroalimentacion, mejord
notablemente la relacion docente-estudiante, apreciando mejor los momentos de correccion y
brindar soluciones, esto permitié un avance mas personal donde el participante adquirid
habilidad para autorregular su aprendizaje, siendo mas participes de su propio proceso (Manuel,
Geduld & Kaiser, 2024; Medina-Zuta et al., 2023).

Para concluir esta parte de resultados, la experiencia fue satisfactoria y los aportes de
STEAM en un programa permiten que los estudiantes vivan experiencias mas inmersivas,
creciendo equilibradamente en su aprendizaje del inglés, en un entorno que promueva su ser y su

hacer.
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Analisis y Discusion

A través del estudio realizado, se encontraron diversos resultados que favorecen la
ensefianza de una segunda lengua ya que significa poder aplicar en cualquier idioma este tipo de
aprendizaje, que permite la inmersion y aplicacion de una lengua a un entorno cotidiano. Los
estudiantes del Liceo Pedagdgico Shekina reforzaron sus cuatro habilidades lingiiisticas (writing,
reading, speaking y listening) bajo el enfoque basado en proyectos STEAM; asimismo, la
retroalimentacion formativa brind6 los aportes necesarios al aprendizaje y comprension de los
temas de manera autonoma y concreto los objetivos establecidos al principio del estudio. Este
analisis nos permitira describir y realizar una critica objetiva desde los hallazgos propios con la
ayuda de los referentes teoricos presentados a lo largo del documento, se interpretaran los
resultados que brind¢ la variable central (enfoque STEAM) también se tendran en cuenta los
cambios evidentes en los participantes desde el punto ontoldgico, nos referimos a su
comportamiento respecto al aprendizaje y su relacion con los compafieros y el docente.

Un punto de partida respecto a la primera fase es que, conforme al orden y la claridad de
los proyectos, los estudiantes sintieron motivacion para participar; a pesar de las dificultades
gramaticales y su limitado vocabulario, su confianza se incremento6 al comprender la aplicacion
del lenguaje en una conversacion mas aplicable en su didlogo. Vemos su relacion con la
caracterizacion diagnostica; alli se detect6 la actitud positiva de los participantes hacia las
actividades que incluian creatividad y los ejercicios colaborativos, pero donde se evidenciaban
sus dificultades para incluir el idioma en la practica.

Una de las hipdtesis de STEAM contempla que este puede ser un medio adecuado para
motivar el aprendizaje de los estudiantes, lo cual se comprob6 al observar como el estudiante

desarrolla su autonomia en el uso de herramientas ofimaticas y plataformas tecnoldgicas,
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generando nuevas dindmicas de formacion y superando, de alguna forma, las expectativas
dispuestas en un principio. El rol del estudiante fue activo en el proceso de planificacion y
ejecucion de los proyectos; fue receptivo frente a los cambios y a la solicitud de crear actividades
en contextos tecnologicos que no habia usado anteriormente, y a la aplicacion de temas mas
vinculados a la ciencia y al arte.

Para la fase de experimentacion, la aplicacion del enfoque STEAM genera un impacto
importante en el proceso de aprendizaje, partiendo de mejoras en la comprension auditiva hasta
mejoras en la fluidez al hablar y expresar sus ideas. Las actividades y proyectos de distintas
disciplinas llevaron a la integracion de la lengua en los didlogos habituales de diferentes
tematicas, llevando asi a un fortalecimiento de los lazos entre los estudiantes, el idioma y
multiples temas, lo cual puede respaldarse con las teorias de Yakman y Lee (2012), que tienen la
idea de que STEAM promueve facultades como el pensamiento critico, la comunicacién
significativa y la creatividad. También, de acuerdo a los postulados de Hattie y Timperley
(2007), se hacen bastante pertinentes frente al rol de la retroalimentacion en los procesos
formativos. En el estudio se evidencian las mejoras que provoco en la gramatica y la
autorregulacion, permitiéndonos ver a un estudiante que paso6 de ser receptor a ser un constructor
de sus propios conocimientos en una segunda lengua.

Por otra parte, desde el punto ontoldgico, vemos estudiantes que pasaron de ser
silenciosos y poco interesados en el tema a ser participantes motivados, con una mejor
percepcion frente a si mismos a la hora de enfrentar el uso de la segunda lengua. Segun los
registros y las entrevistas realizados post-experiencia, se evidencia que los estudiantes dejaron de

usar el inglés como un instrumento mas a tener una aplicacién y comprension significativa.
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Alguno de los estudiantes afirmé tener la capacidad de aplicar el inglés para explicar
hechos reales. Esto nos permite ver la nueva percepcion del inglés de los participantes,
convirtiéndola en una experiencia positiva y util. El temor a los errores fue algo que se discutid
conforme se trabajo la retroalimentacion, ya que la vieron como algo positivo para mejorar en el
idioma. Segun Manuel, Geduld y Kaiser (2024), afirman justamente lo positivo de la
retroalimentacion y como esta tiene unos ingredientes ontologicos en la educacion favorables al
aprendizaje.

Previos estudios respecto al enfoque usado en este proceso fueron guia para su
efectividad, Brandmo Y Gamlem (2025) probaron la eficacia de un buen emisor del lenguaje
basados en la experiencia del receptor, resaltando el resultado positivo de una correccion y
motivacion oportuna como lo es el rendimiento de los estudiantes en los diferentes proyectos,
como sucedi6 con el Liceo Pedagogico SHEKINA. De Medina & Zuta (2023) tomamos sus
observaciones respecto a la necesidad de formar estudiantes con conocimientos tecnolégicos los
cuales les facilitan el desarrollo de ciertas actividades y le concede acceso a un sinfin de
informacion, aspecto esencial en este estudio ya que los proyectos requirieron aprender el uso de
variadas plataformas, y fue un recurso esencial para la retroalimentacion , Aunque otros autores
parecen tener una vision un poco en desacuerdo como Kloss y Quintanilla (2024) donde en su
experiencia notaron que algunos aprendices se resistian al feedback, por el contrario, para este
estudio fue esencial ya que no solo fue recibida con entusiasmo si no que la retroalimentacion
motivo los trabajos en grupo y enriquecio el aprendizaje, un hecho pertinente para este estudio.

Aunque los resultados son bastante positivos, el estudio presenta algunas limitaciones,
como cualquier estudio, que es importante considerar. La muestra pequefia, formada por solo

cuatro estudiantes, no nos brinda muchas posibilidades de aplicar estos hallazgos a otros grupos
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y requiere precaucion al momento de interpretar los resultados en diferentes contextos. En
adicioén, debido a la corta duracion del estudio, que fue solo un semestre académico, se limita la
observacion de efectos a largo plazo en el desarrollo de las habilidades lingiiisticas. También nos
encontramos con factores externos, tales como la disponibilidad de tecnologia en las casas o las
diferencias en la velocidad con que cada uno adquiere el aprendizaje, los cuales pudieron ser
detonantes para la poca participacion y rendimiento. Para proximas investigaciones, seria
conveniente ampliar la muestra, extender el tiempo de duracion del estudio e incluir formas de
evaluacion cuantitativas para completar el enfoque cualitativo, lo que ayudaria a una
comprension mas completa del impacto del método STEAM en el aprendizaje del inglés.

encontramos importantes implicaciones de este estudio para la practica educativa.
Primero, Asegura que la incorporacion de proyectos STEAM es una estrategia eficaz en el
crecimiento de manera equilibrada respecto a las habilidades lingliisticas, ya que relaciona el
aprendizaje del inglés con experiencias reales, creativas y colaborativas. También resalta la
importancia de fortalecer la retroalimentacion formativa como parte esencial del proceso
pedagogico, brindando un acompafiamiento continuo y una orientacion personalizada. En el
ambito institucional, estos resultados pueden orientar la creacion de un plan curricular que
integre el inglés y el STEAM como componentes transversales, promoviendo una educacion
bilingilie desde una vision interdisciplinaria. Ademas, la experiencia en SHEKINA puede servir
de ejemplo para otras instituciones que desean fomentar aprendizajes relevantes en entornos
hibridos, demostrando que la ensefianza del inglés, combinada con creatividad y accion, es una
herramienta poderosa para el desarrollo integral de los estudiantes.

En resumen, los resultados muestran que integrar el enfoque STEAM con

retroalimentacioén formativa fortalecio significativamente el desarrollo equilibrado de las
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habilidades lingiiisticas en inglés en los estudiantes del Liceo Pedagdgico SHEKINA. La
percepcion del idioma hacia el lenguaje cambid notablemente, reafirmo la autonomia y generd
experiencias de aprendizaje significativas, dindmicas y contextualizadas. Por medio de estos
avances, se confirma que la experimentacion mejora el aprendizaje del inglés, la creatividad y el
trabajo interdisciplinario. Sin embargo, también surgen nuevas preguntas de investigacion: ;Qué
resultados se pueden obtener de trabajar este estudio con grupos mas grandes? ;Cudles son los
resultados de motivar la autonomia en contextos hibridos? Para futuras investigaciones se pueden
aplicar métodos cuantitativos y cualitativos, adicional al andlisis del aprendizaje para medir el
progreso individual en entornos hibridos. Es importante explorar estas rutas que permitiran
desarrollar modelos pedagogicos avanzados e innovadores que correspondan a las demandas de
las nuevas generaciones y fortalezcan la ensefianza del inglés desde una perspectiva integral y

transformadora.
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Conclusiones y Recomendaciones

Los resultados de la investigacion confirman que integrar el enfoque STEAM en la
ensefanza del inglés, junto con procesos de retroalimentacion formativa, fortalecid notablemente
el desarrollo equilibrado de las habilidades lingiiisticas (hablar, escuchar, leer y escribir) en los
estudiantes del Liceo Pedagogico SHEKINA. Los hallazgos muestran que trabajar mediante
proyectos interdisciplinarios foment6 la aplicacion practica del idioma, aumento la motivacion y
facilit6 la comprension de los contenidos mediante un aprendizaje contextualizado. De acuerdo
con la pregunta de investigacion, se evidencid que los proyectos STEAM permitieron a los
estudiantes utilizar el inglés en situaciones reales, lo que favoreci6 la adquisicion de
competencias comunicativas correspondientes al nivel A2. Asimismo, la retroalimentacion
formativa, que fue constante, especifica y personalizada, desempefi6 un papel central en el
proceso de mejora y respondio eficazmente a los objetivos planteados en el estudio.

La perspectiva ontologica nos lleva a puntos relevantes; la investigacion promoviod
cambios profundos y reales en la manera en que los estudiantes abordan el aprendizaje del inglés
y la forma en que llevan su proceso de formacion. Dejaron de ser solo receptivos y adoptaron
una postura activa y reflexiva, asumieron un rol principal en su propio aprendizaje. Una
evidencia grande, es su avance en la autoconfianza, la autorregulacion y la perspectiva de los
errores como oportunidades de mejora. Tras el proceso de transformacion, se ve reflejado en sus
actividades un mayor grado de autonomia y una identidad como aprendices de una lengua
extranjera, caracteristicas fundamentales en su desarrollo personal y académico. Vemos entonces
la trascendencia de la investigacion en los logros lingiliisticos, abordando cuestiones del ser y
fomentando aprendizajes que influyen en la actitud, la motivacion y el significado del
aprendizaje.

La integracion y el impacto de la variable STEAM fue en gran manera positivo para el
grupo participante. La mezcla de proyectos interdisciplinarios y retroalimentacion formativa
promovio un aprendizaje dindmico, significativo y colaborativo. La fluidez oral de los

estudiantes evolucion6 notablemente, asi como la comprension de los audios trabajados, la
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coherencia en los textos que redactaron y la comprension lectora, ademas de una actitud
notablemente mas abierta al trabajo en equipo. No obstante, también se detectaron aspectos que
requieren fortalecimiento, como la necesidad de dedicar méas tiempo para consolidar las
estructuras gramaticales y la escritura formal, de la compafia de un seguimiento constante entre
clases. A pesar de estas limitaciones, los logros superaron las expectativas iniciales, lo que
evidencia la validez del enfoque STEAM como un mediador pedagdgico efectivo para la
ensefanza del inglés en niveles basicos.

Los resultados de este estudio aportan evidencia importante a la literatura sobre la
ensefianza del inglés mediante proyectos STEAM, especialmente en entornos hibridos y con
grupos pequefios. La investigacion muestra que es posible combinar la innovacion pedagogica
con la ensefianza de una lengua extranjera sin perder profundidad en el aprendizaje. Desde el
punto de vista metodologico, la propuesta resalta por su uso de herramientas cualitativas
(observacion, analisis de productos y entrevistas), que permitieron comprender de manera
integral la experiencia de aprendizaje. Ademas, ofrece un modelo flexible para futuras
investigaciones que busquen explorar la relacion entre la retroalimentacion formativa, el
aprendizaje autébnomo y los enfoques interdisciplinarios. Asi, el estudio contribuye a desarrollar
nuevas rutas metodoldgicas que guian la ensefianza del inglés hacia practicas mas activas,

reflexivas y contextualizadas.

Se recomienda que la institucion educativa fortalezca la implementacion del
enfoque STEAM en el area de inglés de manera sistematica, integrando el trabajo por proyectos
en todos los niveles escolares. Es fundamental disenar una ruta curricular interdisciplinaria que
conecte contenidos de ciencias, arte y tecnologia con los objetivos lingiiisticos del MCER.
Ademas, se sugiere crear espacios de retroalimentacion formativa continua donde los docentes
puedan ofrecer orientacion tanto a nivel individual como grupal, fomentando la autorreflexion y

la mejora constante. La integracion de herramientas digitales interactivas, como grabaciones
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orales, ribricas en linea y plataformas de coevaluacion, puede mejorar los procesos de
acompafiamiento y seguimiento del aprendizaje en el modelo hibrido.

Para futuras investigaciones, se aconseja ampliar la muestra incluyendo diferentes niveles
de competencia lingiiistica (A1, B1 o B2) y prolongar la duracion de la intervencion para evaluar
los efectos a largo plazo del enfoque STEAM. Ademas, seria beneficioso incorporar un disefio
mixto que combine métodos cualitativos y cuantitativos, facilitando un andlisis mas preciso del
impacto de la retroalimentacion en el rendimiento académico. Otra linea de estudio podria ser el
analisis de variables socioemocionales —como la motivacion, la autoeficacia o la
colaboracion— que podrian mediar la relacion entre los proyectos STEAM vy el desarrollo de
habilidades comunicativas. Finalmente, se recomienda explorar como las analiticas de
aprendizaje y las herramientas de inteligencia artificial educativa pueden apoyar la
personalizacion de la retroalimentacion y el monitoreo en entornos hibridos, logrando asi un

modelo de ensefianza del inglés mas integral e innovador.
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