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Resumen
Este trabajo presenta los resultados obtenidos mediante el proceso de investigacion formativa
desarrollada en la IE Elizabeth Lorza, ubicada en el barrio Belisario Caicedo de la ciudad de
Cali, donde la poblacion estuvo conformada por 20 estudiantes de grado transicion. El objetivo
general consistié en analizar el desarrollo del pensamiento matematico 16gico inicial y
reconocimiento numérico, mediante la implementacion de estas estrategias pedagdgicas
innovadoras apoyadas en las TIC y recursos ludicos. La investigacion se llevo a cabo desde un
enfoque cualitativo, bajo el método de investigacion-accion educativa, donde permitié observar,
reflexionar e intervenir sobre la practica pedagoégica. Mediante los resultados se obtienen
evidencias; las cuales identifican que el juego, canciones, materiales reciclables y recursos
digitales ayudan en el desarrollo cognitivo y 16gico inicial logrando motivacién en clases,
mejoramiento en el reconocimiento numérico y aumentado la participacion de los nifios. E1 85%
identifico correctamente los numeros del uno al diez, el 70% asocio ntimero y cantidad y el 90%
manifestd entusiasmo y satisfaccion por las actividades realizadas. Estos resultados muestran que
las estrategias ladicas mediadas por las TIC favorecieron el aprendizaje cognitivo como el
desarrollo social y emocional, promoviendo experiencias de aprendizaje mas significativas e
inclusivas para los alumnos.
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Abstract
This work presents the results obtained through the formative research process carried out at [E
Elizabeth Lorza, located in the Belisario Caicedo neighborhood of the city of Cali, where the
population consists of 20 transition grade students. The general objective was to analyze the
development of initial logical mathematical thinking and number recognition through the
implementation of these innovative pedagogical strategies supported by ICTs and playful
resources. The research was conducted from a qualitative approach, using the educational action
research method, which allowed for observing, reflecting on, and intervening in the pedagogical
practice. The results provide evidence indicating that games, songs, recyclable materials, and
digital resources support initial cognitive and logical development, fostering motivation in
classes, improving number recognition, and increasing children's participation. 85% correctly
identified numbers from one to ten, 70% associated numbers with quantities, and 90% expressed
enthusiasm and satisfaction with the activities carried out. These results show that playful
strategies mediated by ICT promote cognitive learning as well as social and emotional
development, creating more meaningful and inclusive learning experiences for students.

Keywords: education, thought, recognition, ICT, strategies.
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Introduccion

El informe de investigacion surgio de la necesidad de fortalecer los procesos de
aprendizaje y ensefianza en los primeros afios de escolaridad, particularmente en el desarrollo del
pensamiento 16gico inicial y el reconocimiento numérico. En el contexto educativo de ese
momento, marcado por la integracion de las TIC, los docentes enfrentaban el reto de disefiar
estrategias pedagdgicas innovadoras que promovieran un aprendizaje significativo e inclusivo,
acorde con las caracteristicas del entorno educativo y de los estudiantes. En este sentido, la
educacion inicial se concebia como una etapa clave para el desarrollo emocional, social y
cognitivo, donde el juego, el arte y la tecnologia adquirian un papel protagdnico en el desarrollo
de la escolaridad.

La IE Elizabeth Lorza, ubicada en el barrio Belisario Caicedo de la ciudad de Cali,
presentaba una poblacion estudiantil diversa, con nifios de edades entre 5 y 6 afios que mostraban
distintos niveles de habilidades y desempefios basicos. Durante las observaciones y la
caracterizacion inicial se identificaron dificultades en la asociacion nimero-cantidad, el
reconocimiento numérico y la atencion sostenida. Aunque los nifos demostraban interés por las
actividades ludicas, la insuficiencia de recursos didacticos y tecnologicos limitaba la posibilidad
de realizar experiencias mas inclusivas y dindmicas. Este diagndstico evidencio la necesidad de
explorar diversas estrategias que, ademas de ser ldicas, contaran con recursos TIC que
permitieran motivar, atender la diversidad del aula y mejorar los procesos de aprendizaje en
matematicas desde etapas tempranas.

Con el proposito de dar respuesta a esta problematica, se planteo la siguiente pregunta de
investigacion: ;De qué manera las estrategias pedagogicas innovadoras apoyadas en recursos

ludicos y TIC contribuian al desarrollo del pensamiento logico inicial y al reconocimiento



numérico en los estudiantes de grado transicion de la IE Elizabeth Lorza durante el afio escolar
2025? Para ello, se establecido como objetivo general analizar el desarrollo del pensamiento
logico y numérico de los estudiantes mediante la implementacion de dichas estrategias, bajo un
enfoque cualitativo y mediante el método de investigacion-accion educativa.

Como resultado del proceso investigativo, se demostraron avances significativos y
positivos: el 85% de los estudiantes identificd correctamente los nimeros del uno al diez, el 70%
logré asociar nimero-cantidad y el 90% expresé agrado y satisfaccion por las actividades ludicas
y mediadas por las TIC. Estos logros, obtenidos después de realizar las estrategias didacticas y
ludicas, reflejaron que no solo se mejoraron las estrategias y el impacto cognitivo, sino también
la movilizacion ontologica de los estudiantes, quienes pasaron de percibir los nimeros como
simples simbolos a comprenderlos como herramientas utiles y divertidas, necesarias en su vida
diaria. A partir de estos hallazgos, el documento invitaba al lector a profundizar en las distintas
etapas del proceso que se llevo a cabo —diagndstico, intervencion y analisis— para comprender
como las estrategias ludicas y las tecnologias podian contribuir a transformar el desarrollo de la

ensefnanza de las matematicas en la educacion inicial.



Caracterizacion

La investigacion se desarrollo en la IE Elizabeth Lorza, ubicada en el barrio Belisario
Caicedo de la ciudad de Cali, Valle del Cauca. Se trataba de un entorno urbano caracterizado por
la diversidad cultural y social, asi como por condiciones socioecondomicas que representaban
retos importantes en el acceso a recursos educativos y en la continuidad de los procesos de
ensefanza y aprendizaje (MEN, 2016). Estas particularidades del contexto hacian necesario que
los docentes disenaran propuestas pedagogicas que respondieran a las realidades de los
estudiantes, promoviendo la equidad y la inclusion en el aula.

El grupo focal correspondi6 a los estudiantes de grado transicion, con edades entre cinco
y seis afios. Esta etapa constituia un momento importante dentro del desarrollo infantil, pues en
ella se consolidaban procesos cognitivos, emocionales y sociales que sentaban las bases para el
aprendizaje formal de la educacion primaria (Papalia & Martorell, 2017). En este grado se
evidenciaba una marcada diversidad de niveles de desempefio, ya que algunos nifios presentaban
dificultades para el reconocimiento de letras, nimeros y figuras, mientras que otros avanzaban
con mayor rapidez. La presencia de estudiantes con necesidades educativas especiales reforzaba
la necesidad de implementar estrategias pedagdgicas diferenciadas que promovieran el
aprendizaje de todos.

Los diferentes niveles de aprendizaje en este contexto giraban en torno al fortalecimiento
de habilidades basicas como el reconocimiento numérico, la clasificacion de objetos, la
asociacion de cantidades y el desarrollo del pensamiento 16gico inicial. Resultaba prioritario
generar experiencias significativas que les permitieran a los nifios comprender la utilidad de las
matematicas y del lenguaje en su vida cotidiana, a través de juegos, actividades artisticas,

dindmicas musicales y recursos tecnoldgicos interactivos. Este tipo de propuestas contribuia a
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despertar la motivacion, favorecia la inclusion y fortalecia la construccion de aprendizajes
significativos (Camargo & Hederich, 2010).

Dentro de los factores contextuales que afectaban el aprendizaje se encontraban la falta
de acompafiamiento familiar, la desmotivacion de algunos alumnos y las limitaciones de acceso a
recursos tecnologicos y pedagogicos en los hogares. Estos elementos se veian intensificados en
el caso de los nifos con necesidades educativas especiales, quienes requerian apoyos adicionales
para avanzar en sus procesos. Las condiciones socioecondmicas de las familias también influian
en la adquisicion de materiales y en la continuidad de las actividades académicas (UNESCO,
2020). De tal manera, resultaba fundamental que el docente explorara estrategias innovadoras y
flexibles que facilitaran la inclusion, respetaran el ritmo individual de aprendizaje y respondieran

a las necesidades particulares de cada estudiante.
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Planteamiento del problema

En el grado transicion de la IE Elizabeth Lorza se observaron y detallaron avances
importantes en el desarrollo de habilidades bésicas, pues los nifios mostraban entusiasmo por
aprender, disfrutaban de actividades ludicas y lograban reconocer diferentes nimeros, algunas
letras y figuras a partir de dindmicas de juego y socializacion. Se destacaban su capacidad de
participacion en actividades grupales, la disposicion para explorar el entorno y el interés por
experimentar con recursos como canciones, dibujos y actividades interactivas. Estos logros
reflejaban la riqueza del proceso formativo en esta etapa y la potencialidad que tenian los
estudiantes para afianzar aprendizajes significativos cuando se sentian motivados y acompafiados
(Papalia & Martorell, 2017).

Al analizar las estrategias pedagogicas usadas en ese momento, se evidenciaba que,
aunque las actividades ludicas favorecian la motivacion, no siempre lograban responder de
manera equitativa a la diversidad de ritmos de aprendizaje que presentaba el grado de transicion.
Mientras algunos nifios avanzaban en el reconocimiento numérico y el desarrollo del
pensamiento logico, otros manifestaban dificultades para identificar cantidades, clasificar objetos
o asociar simbolos. En el caso de los estudiantes con necesidades educativas especiales, los
apoyos pedagdgicos no eran suficientes, lo que limitaba su participacion plena en las dindmicas
escolares. Esto indicaba que, si bien existian practicas que promovian la motivacion, no todas
lograban garantizar aprendizajes inclusivos y equitativos (Camargo & Hederich, 2010).

Pese a esta situacion, surgia el interés por introducir estrategias de mediacion
innovadoras que integraran recursos tecnologicos, actividades artisticas y dindmicas
participativas, con el fin de potenciar la inclusion y atender las necesidades especificas de cada

nifio. La hipotesis que guiaba esta propuesta era que el uso de estrategias diferenciadas y
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apoyadas en el juego y las TIC podia mejorar el aprendizaje de habilidades matematicas y
lingiiisticas en grado transicion, fortaleciendo tanto el reconocimiento numeérico como el
pensamiento 16gico inicial. De esta manera, se esperaba favorecer un proceso de ensefianza mas
flexible, motivador y adaptado a la diversidad del aula (UNESCO, 2020).

Por ultimo, la brecha de conocimiento identificada se relacionaba con la falta de
estrategias pedagdgicas que respondieran de manera efectiva a la diversidad de niveles de
desempefio y a la presencia de alumnos con necesidades educativas especiales en grado
transicion. Aunque se evidenciaban logros y practicas valiosas, todavia persistian dificultades
para garantizar aprendizajes equitativos y significativos en todos los nifios. Por ello, resultaba
relevante investigar nuevas formas de mediacion pedagogica que permitieran superar estas
limitaciones y aportar al fortalecimiento de la inclusion y la calidad educativa en los primeros

anos de escolaridad (MEN, 2016).
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Pregunta de Investigacion
De qué manera las estrategias pedagogicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos y
TIC contribuyen al desarrollo del pensamiento 16gico inicial y al reconocimiento numérico en los

estudiantes de grado transicion de la IE Elizabeth Lorza (Cali) durante el afio escolar 2025?
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Objetivos

Objetivo General

Analizar el desarrollo del pensamiento 16gico inicial y el reconocimiento numérico en los
estudiantes de grado transicion de la IE Elizabeth Lorza, durante la implementacion de
estrategias pedagdgicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos y TIC durante el afio escolar
2025.
Objetivos Especificos

Explorar como los estudiantes de grado transicion se relacionan con las estrategias
pedagogicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos y TIC en el transcurso del aprendizaje del
pensamiento logico inicial y el reconocimiento numérico

Analizar la incidencia del desarrollo del pensamiento 16gico inicial y el reconocimiento
numérico en los estudiantes de grado transicion, a través de la experimentacion con actividades
ludicas y recursos TIC disefiados para la inclusion.

Evaluar los cambios reflejados en el aprendizaje de los estudiantes de grado transicion
tras la implementacion de las estrategias pedagdgicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos

y TIC.
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Marco de Referencia
Referentes Conceptuales

El presente estudio parti6 de la necesidad de fortalecer el pensamiento l6gico inicial y el
reconocimiento numérico en los estudiantes de grado transicion de la IE Elizabeth Lorza.

El pensamiento logico inicial se entiende como la capacidad de establecer relaciones de
comparacion, clasificacion y correspondencia, lo cual se constituye como pilar base para
aprendizajes matematicos posteriores (Papalia & Martorell, 2017). Este concepto se articula y
basa con la pregunta orientadora en tanto busca identificar como las estrategias pedagogicas
innovadoras favorecen la construccion de estas habilidades.

El reconocimiento numérico hace referencia a la identificacion y uso de simbolos
numéricos, el conteo estable y la comparacion de cantidades (UNESCO, 2020). En el contexto
caracterizado, donde carece de equidad en el acceso a recursos educativos, este concepto se
convierte en una prioridad para garantizar equidad en los aprendizajes.

Las estrategias ladicas se desarrollan como experiencias educativas basadas en el juego,
la musica y el arte que, ademas de motivar, permiten que los nifios comprendan la utilidad de los
nimeros en su vida cotidiana (Camargo & Hederich, 2010).

Para finalizar, el estudio incorpora las TIC en educacion inicial, tomadas como recursos
interactivos que enriquecen las practicas pedagdgicas, amplian las formas de representacion y
generan mayor inclusion para estudiantes con necesidades educativas especiales, haciendo uso

adecuado y correspondiente a las edades (MEN, 2016)
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Referentes Teoricos

El trabajo se sustentd en aportes de estudios y teorias que explican como se desarrollan
las competencias l6gicas y numéricas en la primera infancia y como pueden potenciarse con
metodologias innovadoras:

° Piaget (1972) afirma que, entre los cinco y seis afios, los nifios se encuentran en la
etapa preoperacional, donde el pensamiento logico se construye a través de la manipulacion de
objetos y el juego. Esto justifica el uso de actividades ludicas concretas en el aula de transicion.

° Vygotsky (1978) remarca la importancia de la interaccion social y la mediacion
pedagodgica. Las TIC y los recursos ludicos actiian como “andamios” que permiten que el nifio
avance en su zona de desarrollo préximo para optimizar un buen desarrollo pedagogico,
haciendo uso de recursos que estimulen su pensamiento en desarrollo.

° Bruner (1997) plantea que el aprendizaje debe organizarse mediante
representaciones iconicas, simbdlicas y activas; en este caso, los juegos online y las actividades
artisticas cumplen ese rol, siendo actividades donde disfruten y cada momento sea Unico,
guardando recuerdos y aprendizajes simbolicos.

° Camargo y Hederich (2010) concluyen que la ludica, usada en entornos escolares,
aumenta la motivacion y promueve aprendizajes matematicos mas significativos, la ludica hace
que las actividades sean atractivas para los alumnos, donde haya mayor participacion.

° UNESCO (2020) y UNICEF (2024) enmarcan que las metodologias inclusivas,
apoyadas en recursos tecnologicos, son esenciales para reducir desigualdades en contextos

socioecondmicos vulnerables como el de la IE Elizabeth Lorza.
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Por ende, la teoria respalda la idea de este estudio: las estrategias pedagogicas
innovadoras, basadas en el juego y apoyadas en TIC, favorecen el desarrollo del pensamiento
logico y el reconocimiento numérico en transicion.

Referentes Técnicos

El disefio y desarrollo de la propuesta se fundamenta en documentos técnicos que guian
las practicas pedagogicas en la educacion inicial:

° El MEN (2016), Lineamientos pedagogicos para la educacion inicial, plantea que
el juego, el arte, la literatura y la exploracion deben ser los ejes de la ensefianza, lo que respalda
las estrategias planteadas en este trabajo.

° El ICBF (2020), Guia operativa del servicio de educacion inicial, sugiere crear
ambientes flexibles y accesibles para la inclusion, lo cual se articula con el objetivo de atender la
diversidad en el aula de transicion, logrando conseguir educacion equitativa para la poblacion
estudiantil.

° El Informe Global de la UNESCO (2020) recomienda el uso de TIC y
metodologias activas para garantizar la equidad educativa en contextos vulnerables.

° El Informe de UNICEF (2024) insiste en la importancia de usar estrategias
innovadoras y participativas en la primera infancia para garantizar aprendizajes significativos,
pues durante la primera infancia se empieza el arduo camino hacia el conocimiento.

Los anteriores documentos técnicos fundamentan la pertinencia de incorporar recursos
ludicos y TIC en la IE Elizabeth Lorza como respuesta a la caracterizacion y a los objetivos del

estudio.
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Referentes Legales

El marco juridico legal que respalda a la investigacion establece el derecho a la educacion
inclusiva y de calidad en Colombia:

° Constitucion Politica de Colombia (1991), art. 67: reconoce la educacion como un
derecho fundamental y exige al estado garantizar condiciones de calidad y cobertura para todos
en igualdad de condiciones.

° Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994): determina que en el nivel
preescolar debe promoverse el desarrollo de habilidades logicas, comunicativas y sociales.

° Decreto 1421 de 2017: reglamenta la atencion educativa para personas con
discapacidad, asegurando ajustes razonables en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

° Politica de Educacion Inicial (MEN, 2016): establece que los ejes del aprendizaje
en la primera infancia son el juego, el arte, la literatura y la exploracion, en coherencia con la
propuesta de este trabajo.

De esta manera, la propuesta se ajusta a la normatividad nacional y garantiza que las
estrategias respondan al derecho a la educacion inclusiva de los estudiantes de transicion.
Referentes Eticos

La investigacion se desarrolla bajo los principios éticos que aseguran el respeto y la
proteccion de los nifios:

° Respeto a la dignidad y los derechos de los menores, garantizando que todas las
actividades propuestas tengan un caracter pedagdgico y protector hacia la poblacion estudiantil.

° Consentimiento informado, solicitando autorizacion previa de los padres o

acudientes para la participacion de los nifios.
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° Confidencialidad, resguardando la identidad y la informacién sensible de los
participantes.
° Justicia y equidad, garantizando que todos los estudiantes del grado transicion

participen sin distincion de sus condiciones socioecondmicas o necesidades especiales.

° Beneficencia, asegurando que las estrategias pedagdgicas implementadas
contribuyan al desarrollo integral de los alumnos (UNESCO, 2020).

Estos principios refuerzan la validez y pertinencia del trabajo en el marco del diplomado,

asegurando coherencia con la ética investigativa en el contexto educativo.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

La investigacion adopto un enfoque cualitativo, dado que buscaba comprender e
interpretar como los estudiantes del grado transicion de la IE Elizabeth Lorza desarrollaban el
pensamiento 16gico inicial y el reconocimiento numérico a partir de la implementacion de
estrategias pedagdgicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos y TIC. Este enfoque resultaba
pertinente porque permitia analizar las percepciones, experiencias y procesos de aprendizaje en
contextos reales, priorizando la comprension profunda de los fendmenos educativos mas alla de
la medicion de resultados cuantitativos (Herndndez-Sampieri, Fernandez & Baptista, 2022).

El tipo de estudio correspondid a una investigacion-accion educativa, ya que no solo
buscaba describir una situacion, sino transformarla mediante la intervencion directa en el aula de
transicion. En este proceso, el docente investigador cumplia un papel fundamental de reflexion
continua durante cada una de las fases del ciclo:

° En la etapa de diagndstico, se identifico las dificultades y necesidades en el
aprendizaje del pensamiento logico y numérico de la primera infancia.

° En la accion, disefiaron y aplicaron estrategias diferenciadas apoyadas en el juego,
actividades de ludica y las TIC.

° En la observacion, se analizaron las respuestas, avances y desafios de los
estudiantes durante la implementacion de la investigacion.

° Finalmente, en la reflexion, se evaluaron los resultados, se ajustaron las
estrategias y se generaron nuevos aprendizajes sobre su propia practica pedagdgica realizada.

Este enfoque metodologico resultd coherente con el propdsito del estudio, pues promovid

una practica docente critica y transformadora, orientada a la inclusion y al mejoramiento del
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proceso de ensefanza-aprendizaje en los primeros afios de escolaridad (Kemmis & McTaggart,
1988; Hernandez-Sampieri et al., 2022).
Unidad de Analisis

La unidad de analisis estuvo conformada por 20 estudiantes del grado transicion de la IE
Elizabeth Lorza, durante el afio escolar 2025. Los participantes eran nifios entre cinco y seis
afos, quienes asistian regularmente a las actividades académicas y participaban de manera activa
en las dinamicas ludicas propuestas por la docente en formacion.

Se establecieron como criterios de inclusion a los estudiantes matriculados en el grado
transicion que asistian con regularidad y contaban con autorizacidon de sus padres o acudientes
para participar en el proceso pedagogico innovador. Como criterio de exclusion, se consideraron
aquellos nifios que, por razones de salud o asistencia irregular, no podian participar de manera
constante en las actividades disefiadas.

El docente titular del grado cumplia un papel clave como observador y acompafiante del
proceso de la docente en formacion, brindando orientacion sobre el desarrollo de las clases, el
comportamiento del grado y los avances individuales de los estudiantes. Ademads, participaba en
la reflexion conjunta con la docente en formacion, aportando su experiencia pedagdgica para
fortalecer las estrategias implementadas y garantizar un ambiente inclusivo y de apoyo durante la
intervencion educativa.

Técnicas para la Recoleccion de Datos

Con base en los objetivos planteados, la investigacion empled diversas técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacion que permitieron analizar de manera integral el
proceso de implementacion de estrategias pedagdgicas innovadoras apoyadas en recursos ludicos

y TIC.
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En primera instancia, se aplicé la observacion directa en el aula, la cual permitié explorar
como los alumnos se relacionaban con las estrategias pedagogicas innovadoras. Esta técnica se
desarroll6 mediante una guia de observacion y un diario de campo, donde la docente en
formacion registro actitudes, interacciones y formas de participacion de los nifios frente a las
actividades propuestas. Asimismo, se realizaron encuestas al docente titular con el fin de conocer
su percepcion sobre la participacion y el progreso de los alumnos durante el proceso.

Para el andlisis del desarrollo del pensamiento 16gico inicial y el reconocimiento
numérico, se emplearon registros fotograficos que documentaron momentos significativos de las
sesiones, asi como reflexiones elaboradas por la docente-investigadora. Estos materiales
permitieron identificar avances, dificultades y transformaciones surgidas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Por ultimo, con el proposito de evaluar los cambios en el aprendizaje de los estudiantes
tras la implementacion de las estrategias, se aplicaron cuestionarios de retroalimentacion
adaptados a la edad de los nifios, a través de fichas graficas de seleccion de figuras, conteo y
asociacion de nimeros. También se realiz6 una encuesta al docente titular, que complement6 la
informacion obtenida desde la practica pedagdgica, evaluando si las actividades ladicas y el uso
de las TIC favorecieron de manera positiva la problematica.

La informacion recolectada se sistematizo mediante matrices de analisis cualitativo,
donde se categorizaron las observaciones, encuestas y registros fotograficos segun los ejes de
estudio (motivacion, participacion, desarrollo 16gico y reconocimiento numérico).
Posteriormente, se realizé un proceso de codificacion y triangulacion de datos para contrastar los

hallazgos y garantizar la validez interpretativa del estudio (Hernandez-Sampieri et al., 2022).
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Categorias para el Analisis de Datos

El analisis de la informacion se desarrollo a partir de las siguientes categorias, definidas
en correspondencia con los objetivos de investigacion y la pregunta orientadora de la
investigacion. Cada categoria contemplaba indicadores observables o descriptores que
permitieron realizar un analisis interpretativo riguroso y validar los resultados obtenidos.

Pensamiento logico inicial

Este espacio se centro en los procesos cognitivos que evidenciaban el desarrollo del
razonamiento logico en los estudiantes de grado transicion. Indicadores observables: capacidad
para clasificar objetos segun color, forma o tamafio; establecimiento de relaciones de
correspondencia uno a uno; comparacion de cantidades; identificacion de patrones simples; y
evidencia de progreso entre el inicio y el final de la intervencion, esperando resultados
satisfactorios.

Reconocimiento numérico

Se analiz6 las habilidades relacionadas con la identificacion y uso de los nimeros en
contextos escolares y cotidianos. Indicadores observables: reconocimiento visual de nimeros del
uno al diez; conteo estable y secuencial; asociacion nimero—cantidad; uso de los nimeros en
juegos o actividades diarias; y precision en la seleccion o escritura de cifras.

Interaccion con estrategias pedagogicas innovadoras

Se evalu6 la manera en que los alumnos se involucran en las actividades apoyadas en
recursos ludicos y TIC, considerando su nivel de motivacion y participacion. Indicadores
observables: disposicion y entusiasmo frente a las actividades propuestas; interaccién
colaborativa con compafieros; participacion en el uso de materiales digitales o manipulativos; y

evidencia de inclusion en las dinamicas grupales.
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Cambios en el aprendizaje

Permiti¢ identificar las transformaciones observadas tras la implementacion de las
estrategias pedagdgicas innovadoras. Indicadores observables: incremento en el reconocimiento
de nimeros y cantidades; mejora en la ejecucion de tareas de clasificacion o conteo;
manifestacion de mayor autonomia al resolver actividades; y verbalizacion de aprendizajes o
descubrimientos personales.

Estas categorias e indicadores facilitaron la interpretacion de los resultados desde un
enfoque cualitativo, permitiendo comprender los avances académicos y, asimismo, la manera en
que los alumnos experimentaban, construian y resignificaban sus aprendizajes en un entorno

inclusivo y mediado por el juego y las TIC (Hernandez-Sampieri et al., 2022).



25

Resultados

En esta seccion se presentam los hallazgos obtenidos durante la intervencion pedagogica
realizada con los 20 estudiantes del grado de transicion de la IE Elizabeth Lorza. Los resultados
se organizaron en tres partes: el acercamiento inicial a la variable de estudio, los resultados
derivados de la experimentacion y las variaciones observadas tras la implementacion de las

estrategias ludicas apoyadas en las TIC.

Acercamiento de la Poblacion a la Variable

Durante los primeros dias de caracterizacion se aplico una encuesta diagnostica (ver
Apendice 1), y un diario de campo (ver Apendice 1), con el fin de explorar y dar a conocer las
percepciones y conocimientos iniciales de los nifios sobre el reconocimiento numérico y el
pensamiento logico.

El andlisis de la encuesta mostroé que la mayoria de los alumnos presentaban dificultades
para identificar nimeros, asociarlos con cantidades o clasificar objetos por tamafio o forma. A
través de la observacion y mediante los resultados de una primera encuesta, gracias a los
resultados se evidencid escasa atencion, poca participacion y bajo nivel de motivacion frente a
las actividades matematicas tradicionales.

El diario de campo reflejo que los nifios respondian positivamente cuando se
incorporaban juegos, canciones o materiales coloridos. La encuesta diagnostica mostro que:

El 30 % reconocia los nimeros del uno al diez.

El 20 % lograba asociar nimero-cantidad.

El 60 % mostraba interés por aprender mediante juegos y videos.
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Durante la fase de experimentacion, se aplicaron diferentes estrategias ludicas que
involucran el uso de fichas, canciones, videos y materiales reciclables con el fin de fortalecer el
reconocimiento numérico, el conteo y la motivacion hacia el aprendizaje.

El diario de campo del docente-investigador (ver Apendice 1) evidenci6 una evolucion
favorable en la disposicion y participacion de los alumnos mediante el proceso de intervencion.
En las primeras sesiones, durante actividades como el juego con fichas, se observé una atencion
dispersa y dificultad para asociar nimero-cantidad, lo que reflejaba la necesidad de estrategias
mas motivadoras y multisensoriales. Sin embargo, al incorporar recursos musicales, como las
canciones numéricas se logré captar el interés del grupo, mejorando notablemente la
concentracion y el reconocimiento de los nimeros a través del canto y el ritmo.

Al realizar las manualidades con materiales reciclables y las actividades en grupo
cooperativo propiciaron un ambiente de trabajo colaborativo, en el cual los alumnos demostraron
avances en la identificacion de formas geométricas y en el conteo de elementos. Estas dindmicas
fortalecieron la inclusion y el sentido de pertenencia, ya que todos los nifios, independientemente
de su ritmo de aprendizaje, pudieron participar activamente, compartiendo sus habilidades.

De igual manera, las evidencias consignadas en el diario de campo reflejan un cambio
significativo en la actitud y el comportamiento de los participantes: pasaron de la apatia y la
dispersion a la motivacion, el compromiso y la colaboracion. Esto permitio afianzar el
reconocimiento numérico y mejorar las habilidades sociales, la atencion sostenida y el gusto por
el aprendizaje matematico a través del juego.

La informacion obtenida se sistematizo mediante una matriz de analisis cualitativo (ver

Apendice 1), en la cual se codificaron las observaciones y respuestas segun las categorias



27

definidas en el disefio metodologico (pensamiento logico inicial, reconocimiento numérico €
interaccion con estrategias ludicas y TIC).
Experimentacion

Esta fase se realiz6 en seis dias y consistio en la implementacion de actividades ludicas y
creativas que promovieron la manipulacion, la exploracion y el aprendizaje activo. Se realizaron
dindmicas como:

Juegos con fichas de colores y pintura.

Canciones numéricas y videos educativos.

Busqueda de fichas con nimeros escondidos.

Manualidades con materiales reciclables.

El diario de campo del docente-investigador (ver Apendice 1) evidenci6 una evolucion
favorable en la disposicion y participacion de los estudiantes. Los nifios comenzaron a mostrar
entusiasmo por las clases, mayor concentracion y colaboracion entre compafieros.

Los registros fotograficos (ver Apendice 1) muestran momentos significativos de
interaccion, participacion y disfrute. Se observo que los nifios lograron relacionar el conteo con
acciones concretas, como repartir fichas o identificar figuras.

Durante esta fase, los datos se sistematizaron mediante una codificacion cualitativa
abierta y axial, en la cual se identificaron tres categorias emergentes:

Motivacion y disposicion hacia el aprendizaje.

Reconocimiento numérico y conteo funcional.

Trabajo colaborativo e inclusion.
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Estos resultados fueron triangulados con la informacion de las encuestas intermedias y el

diario reflexivo (ver Apendice 1), lo que permiti6 validar la coherencia entre las percepciones del

docente titular y las observaciones del investigador.

Identificacion de Variaciones

En la etapa final, donde el tiempo estimado para entregar los resultados fueron veinte

dias, se aplicaron nuevamente las encuestas finales de retroalimentacion (ver Apendice 1), junto

con fichas gréficas adaptadas a la edad de los estudiantes y una encuesta a la docente titular.

Los resultados reflejaron avances significativos en los niveles de pensamiento logico y

reconocimiento numeérico:

FEl 85 % de los estudiantes identifico correctamente los nimeros del uno al diez.
El 70 % logré asociar nimero-cantidad.

El 90 % mostr6 mayor motivacion y disposicion para participar en las actividades.

Asimismo, el docente titular manifest6 que los estudiantes demostraron “mayor interés

por participar, mas atencion y una mejor actitud hacia las matematicas”, evidenciando un cambio

positivo en el ambiente del aula de transicion.

La triangulacion de datos integré la informacion obtenida de:

Diario de campo.
Encuestas iniciales y finales.
Matriz de codificacion.

Registros fotograficos.

De tal manera se validaron los resultados y se identificaron tres variaciones clave:

1.

2.

Cognitiva: mejora en la comprension y uso funcional de los numeros.

Afectiva: aumento de la motivacion y el gusto por aprender matematicas.
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3. Social: fortalecimiento del trabajo colaborativo e inclusion dentro y fuera del aula.

En resumen, las estrategias ludicas mediadas por las TIC demostraron ser efectivas para
desarrollar el pensamiento logico y el reconocimiento numérico en los estudiantes de transicion,
promoviendo un aprendizaje significativo, participativo e inclusivo.

Apendice 1. Encuesta final de retroalimentacion

Objetivo: Evaluar los avances en reconocimiento numérico, pensamiento 16gico y
motivacion tras la intervencion practica-pedagogica.

Analisis de los resultados.

La encuesta final de retroalimentacion fue aplicada al cierre del proceso de intervencion
pedagobgica, con el propdsito de evaluar los avances alcanzados por los estudiantes del grado
transicion en cuanto al reconocimiento numérico, el pensamiento logico inicial y la motivacion
hacia el aprendizaje de las matematicas mediante actividades ludicas apoyadas en las TIC.

Los datos reflejan un avance sustancial en las competencias numéricas basicas de los
nifios tras la intervencion.

El 85 % de los participantes logré identificar los nimeros del uno al diez, lo cual representa un
progreso del 55 % en comparacion con la fase inicial. Esto demuestra que la exposicion continua
a materiales visuales, juegos de conteo y canciones numéricas facilitd la interiorizacion de los
conceptos.

De igual modo, el 70 % de los nifios logré asociar nlimero y cantidad, evidenciando una
mejora en la comprension del valor numérico y la nocidon de correspondencia uno a uno. Las
estrategias con fichas, pintura y objetos reciclables resultaron eficaces para afianzar la relacion

entre el nimero simbolico y la cantidad concreta.
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Finalmente, el 90 % de los estudiantes manifestd agrado y motivacion hacia las
actividades realizadas, destacando las canciones y los juegos con fichas como sus momentos
favoritos. Esto indica que la dimension afectiva desempefio un papel determinante en el
aprendizaje, contribuyendo al desarrollo del pensamiento 16gico desde una experiencia
significativa, activa e inclusiva.

El docente titular también resalté un cambio positivo en la actitud del grupo: mayor
atencion, disposicion y cooperacion entre compaiieros. Dichas observaciones coinciden con los
registros en el diario de campo y la matriz de analisis cualitativo, lo que refuerza la validez de los

resultados mediante triangulacion de fuentes (encuesta, observacion y diario).



31

Analisis y Discusion

Los resultados adquiridos en la intervencion con los 20 alumnos de grado transicion de la
IE Elizabeth Lorza demuestran un progreso significativo dentro del desarrollo del pensamiento
logico inicial y el reconocimiento numérico. Estos hallazgos generan respuesta al objetivo
general del estudio, donde consistio en analizar como inciden las estrategias ludicas didécticas
mediadas por TIC en el aprendizaje matematico de la primera infancia. A continuacion, se
aborda un analisis de manera sistematica que aborda el acercamiento inicial de la poblacion, los
efectos de la experimentacion, los cambios ontologicos observados, su relacion con la teoria y la
literatura existente, las limitaciones metodoldgicas y las implicaciones practicas, finalizando asi
con propuestas de continuidad investigativa.

Analisis del acercamiento inicial de la poblacion a la variable.

En el transcurso de la fase diagnodstica se identificd que los alumnos presentaban
dificultades sobresalientes en el reconocimiento numérico y la asociacion nimero - cantidad. Se
obtiene mediante porcentajes donde solo el 30% reconoce los nimeros del uno al diez y un 20%
consigue asociar el nimero con la cantidad correctamente. Asimismo, se identificé dispersion,
baja atencion en clases y déficit en la motivacion frente a las actividades tradicionales de
matematicas. Con los resultados obtenidos se confirma la hipotesis planteada en la
caracterizacion inicial, donde se advertia la necesidad de mejorar y estructurar nuevamente las
estrategias didacticas. Segun Piaget (1976), durante la segunda etapa del desarrollo cognitivo del
nifio se empieza a construir un pensamiento 16gico por medio de la manipulacion y la accion
concreta sobre los objetos, lo cual explica con méas claridad que los nifios durante su etapa

preoperacional deben hacer uso de actividades ludicas para que los nifios ganen interés y su



32

rendimiento sea alto, de lo contrario si solo se hace uso de actividades abstractas sin mediacion
ludica generan desinterés y bajo rendimiento.
Impacto de la variable en la experimentacion.

Durante la fase de la intervencion, donde se incluyd diferentes actividades como
canciones numéricas, videos interactivos y juego con fichas, se obtuvo un impacto positivo en las
variables de estudio. Al finalizar la experiencia pedagogica, el 85% de los alumnos reconocian
los umeros del uno al diez y el 70% asociaba nimero-cantidad de manera auténoma y correcta.
El anterior avance se sustenta en la propuesta de Vygotsky (1979), quien plantea que el
aprendizaje ocurre en la interaccion social y se mejora su desarrollo por medio de
acompafiamiento mas experto el cual se proporciona como ayuda temporal y estructurada para
que un alumno pueda desarrollar conocimientos o habilidades que de otro modo no podria. De
igual forma. Bruner (1986) argumenta que usando la representacion enactiva (accion) hacia la
iconica (imagen) y simbdlica (signo) contribuir la comprension progresiva del concepto
numérico, mismo proceso que se evidencio en las actividades implementadas.

Cambios observados en el aspecto ontologico.

Mas alla del pensamiento, resultaron transformaciones significativas en la dimension
ontoldgica del aprendizaje. Los alumnos resultaron con mayor interés y motivacion,
participacion y disposicion frente a las actividades. El 90% manifesto satisfaccion por el uso de
recursos digitales y canciones, lo que contribuy6 al aumento en la autoconfianza y la interaccion
social positiva de los alumnos. Segun Ausubel (1983), el aprendizaje significativo comienza a
tener forma cuando se relaciona con experiencias cotidianas y con sentido; en este caso, en este
caso los nimeros dejaron de solo significar un simbolo para los nifios, ahora se mira como un

elemento funcional y divertido dentro de contextos reales. Ejemplos de las experiencias estan
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plasmados en el diario de campo donde algunos estudiantes que se negaban hacer algunas
actividades ludicas terminaron coreando canciones de niimeros en grupo, reforzando la idea de
que la emocién y el juego combinados de manera responsable y con objetivos son condiciones
esenciales del aprendizaje.

Comparacion con estudios previos y referentes tedricos.

Los hallazgos de la investigacion constan de similitud con investigaciones recientes que
destacan la eficacia del enfoque ludico y del uso de las TIC en la educacion en la primera
infancia. Camargo y Hederich (2010) demostraron que las estrategias usando juego estimulan y
favorecen el aprendizaje logico matematico. Asimismo, la UNESCO (2020) resalta que las TIC,
organizadas de manera correcta en el curriculo, promueven aprendizajes activos y colaborativos.
De igual forma, los resultados de esta investigacion confirman que el uso de recursos digitales
(videos, canciones, materiales visuales) motivan y fortalecen la motivacion y la comprension
conceptual, esto debe estar acompaniado por una orientacion pedagogica reflexiva. Sin embargo,
el cambio podria depender en qué contexto de dotacion tecnologica tenga y asi mismo los
tiempos de intervencion.

Limitaciones del estudio.

Dentro de las principales limitaciones se contd con una pequefia muestra que fue igual a
20 estudiantes, lo cual impide generalizar los resultados; la corta duracion de la intervencion de
la investigacion, lo cual no permite evaluar la consolidacion del aprendizaje a largo plazo; las
expectativas propias del docente-investigador, las cuales podrian haber influenciado en la
interpretacion de los resultados; la limitada disponibilidad de recursos tecnolédgicos, lo que
genera una restriccion en la variedad de actividades con TIC; los factores contextuales externos

como son el escaso acompafamiento familiar, afectando asi la continuidad del proceso. Estas
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limitaciones coinciden con lo sefalado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), que
advierten que en los estudios de tipo cualitativo la subjetividad del investigador y las condiciones
del entorno influyen de manera directa en la validez y transferibilidad de los resultados
obtenidos.

Implicaciones practicas de los hallazgos.

Esta experiencia de investigacion ofrece aportes valiosos para la practica docente en la
educacion de primera infancia. Hacer uso de actividades ludicas y recursos tecnoldgicos en la
ensefianza de las matematicas logra fomentar el pendiente l6gico y el reconocimiento numérico
de manera més integral y efectiva. Asimismo, se observa la importancia de capacitar a los
profesores en el uso adecuado de las TIC para uso pedagogico, siendo esta herramienta de
aprendizaje y asi mismo usada como recurso motivacional (Cabero, 2015). Para que el
aprendizaje sea mas eficiente se recomienda el refuerzo de escuela-familia-comunidad, donde se
sugiere incluir planes de acompafiamiento familiar, talleres y guias para continuar el aprendizaje
en casa.

Conclusion del analisis y proyeccion futura.

En conclusion, mediante la investigacion y durante el desarrollo de esta permitid
constatar que las estrategias ldicas mediadas por las TIC son efectivas para promover el
desarrollo del pensamiento logico inicial y asi mismo logra desarrollar el reconocimiento
numérico en los alumnos de transicion. Ademas, fortalecieron la motivacion, la confianza y la
cooperacion en el proceso de aprendizaje. Para investigacion futuras se recomienda que la
muestra fuese mas amplia, prolongar el tiempo de la intervencion, incorporar evaluaciones

estandarizadas y realizar estudios comparativos entre grupos con y sin mediacion tecnoldgica.
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Conclusiones

La implementacion de estrategias pedagogicas ludicas realizadas en conjunto con las TIC
en el grado de transicion de la IE Elizabeth lorza permitié alcanzar los objetivos de manera
significativa. Durante la fase diagnoéstica solo el 30% de los alumnos reconocia los nimeros del
uno al diez; después de la intervencion, el 85% de los estudiantes logr6 hacer de manera correcta
el reconocimiento de estos numeros y el 70% asoci6 cantidad con nimero de forma auténoma.
Tras estos resultados se confirma que las actividades disefiadas con materiales reciclables, juegos
con fichas, manualidades y canciones numéricas siendo acompaniadas con recursos digitales
contribuyen de forma positiva al desarrollo del pensamiento l6gico inicial y al reconocimiento
numérico propuestos en el objetivo general.

La intervencion no solo obtuvo cambios cognitivos observables, sino que movilizd
dimensiones ontologicas del aprendizaje: los alumnos redefinieron la relacion con el
conocimiento numérico donde los niimeros pasaron de ser solamente simbolos y tomaron un
sentido funcional y emocional en su diario vivir. Asi mismo se logra identificar la creciente en la
motivacion como la confianza y la participacion (tenemos un 90% de satisfaccion por las
actividades realizadas) esta es una evidencia de una transformacién en la que los alumnos
perciben estas actividades como cambios en el aprendizaje, logrando mostrar mayor disposicion
para participar, explorar y apropiarse de experiencias matematicas significativas y relacionadas a
lo cotidiano.

La variable investigada; estrategias ludicas mediadas por TIC, mostr6é un impacto
positivo en la poblacion de estudio: se evidencian mejoras cognitivas tales como reconocimiento
y conteo funcional y correcto, afectivas como lo es la motivacion y el agrado y sociales como es

la inclusion y la colaboracion. Pues bien, los logros fueron notables, algunas limitaciones como



el poco tiempo de intervencion, el tamafio de la muestra con relacion a la poblacion y la poca
tecnologia con la que se deberia contar, sugieren que el impacto observado es prometedor y
enriquecedor mas, sin embargo, requiere confirmacion si es prometedor en condiciones mas
amplias y prolongadas.

Los resultados demuestran y aportan evidencia contextualizada a los marcos tedricos
consultados (Piaget, Vygotsky, Bruner) y a estudios sobre ludica y TIC en educacion inicial.
Metodoldgicamente, la investigacion accion aplicada demostrd ser un enfoque pertinente para
promover cambios en la practica docente y obtener evidencias de mejora en corto plazo. La
propuesta aporta un disefio replicable de actividades ludicas tecnoldgicas las cuales estan
disefnadas a contextos con limitaciones de recursos, enfatizando la necesidad de mediacion

pedagbgica y ajuste continuo de las estrategias.

36
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Recomendaciones

Afadir de manera sistematica y sostenida al PEI actividades ludicas y recursos digitales
para matematica inicial, siendo acompanadas de formacion docente en mediacion didactica y
gestion de TIC. Proponer una actividad donde haya fortalecimiento con ayuda familiar siendo asi
un plan que permita la continuidad de las actividades en casa realizando actividades como
talleres y guias sencillas donde los alumnos en compaiiia de sus padres o acudientes los realicen,
esto potencia los aprendizajes logrados en el aula.

Realizar estudios de investigacion con muestras mas amplias y periodos mas prolongados
donde se puedan incorporar instrumentos de evaluacion estandarizados y observaciones
longitudinales para evaluar la consolidacion del aprendizaje. Ademaés, explorar un grupo cony
sin mediacion con las TIC y profundizar en analisis sobre subgrupos donde haya estudiantes con
necesidades educativas especiales para ajustar estrategias inclusivas y asi ver el desarrollo

cognitivo
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