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Resumen

Este documento es el resultado de un ejercicio de investigacion formativa, desarrollado
como opcion de grado, que permitio reflexionar sobre la practica pedagogica y la investigacion
educativa. El estudio se llevd a cabo en la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La
Hacienda Bruselas, ubicada en zona rural del municipio de Pitalito, Huila, trabajando con ocho
estudiantes de grado tercero de educacion basica primaria. El objetivo general fue potenciar el
aprendizaje del inglés a través de herramientas digitales en los estudiantes participantes,
utilizando un enfoque cualitativo y de investigacion-accién, en el que se puso en juego la
variable de innovacion pedagogica mediante el uso de herramientas digitales, reconociendo sus
efectos en la motivacion, autonomia y confianza de los estudiantes frente al aprendizaje del
idioma. A partir de este ejercicio investigativo, se concluyo6 que la mediacion digital constituye
una estrategia efectiva para fortalecer el aprendizaje del inglés en contextos rurales, pues
promueve la participacion activa, la retencion de vocabulario y la confianza comunicativa, aun
en entornos con limitaciones tecnoldgicas.
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Abstract

This document is the result of a formative research project developed as a degree
requirement, which allowed reflection on pedagogical practice and educational research. The
study was conducted at José Eustasio Rivera Educational Institution, La Hacienda Bruselas
branch, located in a rural area of Pitalito, Huila, with eight third-grade elementary students. The
main objective was to enhance English learning through digital tools among the participants,
using a qualitative and action research approach, in which the variable of pedagogical innovation
through digital tools was applied, recognizing its effects on students’ motivation, autonomy, and
confidence in language learning. This research concluded that digital mediation is an effective
strategy to strengthen English learning in rural contexts, as it fosters active participation,
vocabulary retention, and communicative confidence, even in environments with limited
technological resources.

Keywords: innovation, technology, motivation, learning, English.
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Introduccion

La integracion de herramientas digitales en la ensefianza del inglés representa una
oportunidad estratégica para transformar los procesos educativos en contextos rurales, donde el
acceso a recursos tecnologicos y la exposicion al idioma son limitados. En Colombia, la brecha
educativa entre zonas urbanas y rurales se acentta en el area de lenguas extranjeras, afectando
las oportunidades de desarrollo académico y social de los estudiantes. Esta investigacion se
centra en el uso de plataformas digitales interactivas como medio para potenciar el aprendizaje
del inglés en la Institucion Educativa José Eustasio Rivera de Pitalito, Huila, un entorno rural
donde la innovacién pedagogica se convierte en una necesidad urgente para garantizar una
educacion de calidad y equitativa.

En el contexto rural de la sede La Hacienda Bruselas, los estudiantes de tercer grado
enfrentan dificultades significativas en la adquisicion de competencias basicas en inglés, debido
a factores como la escasa intensidad horaria, la limitada disponibilidad de materiales didacticos y
la baja exposicion al idioma fuera del aula. Estudios previos, como los de Cabero y Llorente
(2020) y Rodriguez Hernandez (2024), han sefialado el potencial de las tecnologias digitales para
mejorar la motivacién y el rendimiento en lenguas extranjeras; sin embargo, persiste una brecha
de conocimiento respecto a su aplicabilidad y efectividad en escenarios rurales con acceso
restringido a recursos tecnolégicos. Esta investigacion busca abordar dicha brecha, proponiendo
una intervencién basada en herramientas digitales accesibles y contextualizadas.

El objetivo general de este estudio es potenciar el aprendizaje del inglés a través de
herramientas digitales en los estudiantes de tercer grado de la institucion mencionada, durante el
segundo semestre del afio escolar 2025. Para ello, se adoptd un enfoque cualitativo con disefio de

investigacion-accidn, utilizando técnicas como la observacion participante, la observacion



directa y la aplicacion de pruebas diagndsticas y finales. EI proceso de recoleccion y analisis de
datos permiti6 evaluar el impacto de la intervencién en dimensiones clave como la motivacion,
la autonomia y la adecuacion lingistica de los estudiantes.

El hallazgo de mayor de esta investigacion indica que la integracion pedagdgica de
herramientas digitales, especificamente mediante la plataforma Genial.ly, contribuyé a mejorar
la retencion de vocabulario y a dinamizar la participacion de los estudiantes durante las sesiones
de inglés. Asimismo, se observaron indicios de avances iniciales en aspectos como la confianza y
la disposicion para interactuar oralmente en el idioma. Estos hallazgos permiten reconocer el
potencial de las tecnologias digitales como mediadoras de procesos de aprendizaje mas
participativos y motivadores en contextos rurales, aun cuando las condiciones de infraestructura
sean limitadas. Se invita al lector a revisar el contenido completo de este informe para
profundizar en la metodologia, los resultados y las reflexiones surgidas de esta experiencia

pedagdgica.



Caracterizacion

La investigacion se desarrolla en la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La
Hacienda Bruselas, ubicada en la vereda La Hacienda, zona rural del municipio de Pitalito,
Huila, Colombia. Esta sede atiende estudiantes de preescolar y basica primaria en jornada unica,
y cuenta con una infraestructura sencilla de un solo nivel, compuesta por dos salones, una
biblioteca, un aula de informatica y una cocina. El entorno fisico incluye un amplio terreno de
2500 m2 con zonas de recreacién y un polideportivo sin cubierta. Aungue el aspecto general de la
escuela es aceptable gracias al esfuerzo conjunto de docentes y comunidad, se evidencian
limitaciones en el acceso a recursos tecnoldgicos: el servicio de internet es inestable y solo se
dispone de un proyector y algunos computadores personales de los docentes. No hay
disponibilidad de tabletas, portatiles ni impresoras, lo que condiciona el uso de TIC en el proceso
educativo.

El grupo seleccionado para el estudio esta conformado por siete estudiantes de grado
tercero, cuyas edades oscilan entre los 8 y los 10 afios. La mayoria proviene de familias que
dependen de actividades agricolas, especialmente el cultivo de café, lo que define un contexto
socioecondmico medio-bajo. Hasta el momento, no se han identificado estudiantes con
necesidades educativas especiales que requieran ajustes razonables. El grupo es atendido por un
docente que orienta las areas de primero a tercero en una misma aula, bajo el modelo pedagdgico
de Escuela Nueva, mientras otro docente se encarga de los grados cuarto, quinto y preescolar. En
lo académico, los estudiantes muestran disposicion hacia el aprendizaje; en lo socioemocional, se
destacan por mantener relaciones respetuosas y colaborativas, reflejo del tejido comunitario que

caracteriza a la vereda.
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El modelo Escuela Nueva y el contexto rural plantean demandas especificas que priorizan
el desarrollo de la autonomia y el aprendizaje significativo. En el area de inglés, estas demandas
se centran en la adquisicion de vocabulario basico (numeros, colores, saludos, miembros de la
familia, objetos cotidianos) mediante procesos de memorizacion y comprension. Ademas, se
busca fortalecer las cuatro habilidades comunicativas esenciales: escuchar, hablar, leer y escribir.
Sin embargo, el principal desafio radica en la escasa exposicion al idioma fuera del aula y la
limitada disponibilidad de recursos tecnolégicos, lo que dificulta la practica constante y la
consolidacién de aprendizajes. En este sentido, se vuelve crucial disefiar estrategias pedagogicas
gue promuevan el aprendizaje autogestionado dentro del entorno escolar.

Diversos factores externos inciden directamente en la capacidad de los estudiantes para
responder a las demandas educativas. En el plano socioecondémico, la falta de recursos basicos en
los hogares como libros de texto, acceso a internet o dispositivos tecnoldgicos profundiza la
brecha digital y limita el refuerzo académico fuera del aula. En el &mbito familiar, aunque se
reconoce el valor de la escuela como espacio formador y de construccion de proyecto de vida, el
acompafiamiento educativo se ve afectado por las brechas formativas de los padres y sus
jornadas laborales extensas en el campo. Esta dualidad exige que la escuela no solo actliie como
espacio de ensefianza, sino también como mediadora entre el aprendizaje formal y las realidades

comunitarias, promoviendo précticas inclusivas, contextualizadas y sostenibles.
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Planteamiento Del Problema

En el contexto rural de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda
Bruselas, los estudiantes enfrentan mayores desafios para aprender un idioma extranjero en
comparacion con sus pares en entornos urbanos. Esta dificultad se relaciona con factores
estructurales como el modelo pedagdgico Escuela Nueva, que promueve el aprendizaje
auténomo, y con condiciones contextuales como el acceso limitado a recursos tecnoldgicos.
Aunque los estudiantes muestran disposicién, disciplina y compromiso con el proceso educativo,
el entorno rural impone barreras que dificultan el desarrollo de competencias linglisticas en
inglés, especialmente en edades tempranas.

A pesar de los esfuerzos del docente por implementar estrategias didacticas variadas, se
evidencian dificultades en la memorizacién y comprension de vocabulario basico (nimeros,
colores, saludos, miembros de la familia, entre otros), asi como una baja apropiacion de las
cuatro habilidades comunicativas esenciales: hablar, escuchar, leer y escribir. Esta situacion se
agrava por la escasa intensidad horaria del area de inglés, que cuenta con solo una hora semanal,
lo cual limita la continuidad y profundidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. La falta de
exposicion al idioma fuera del aula y la ausencia de materiales complementarios refuerzan esta
brecha.

Ante este panorama, surge la necesidad de incorporar recursos tecnoldgicos y digitales
interactivos como variable de mediacion pedagdgica. A pesar de las limitaciones del contexto,
estas herramientas pueden ofrecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas, motivadoras y
adaptadas a los intereses de los estudiantes. Su implementacion permitiria reforzar el
vocabulario, estimular la practica autbnoma y mejorar las habilidades comunicativas mediante

actividades ludicas, visuales y auditivas. Se plantea la hipétesis de que el uso sistematico de
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recursos digitales contribuira al fortalecimiento de la motivacién y al desarrollo progresivo de
competencias en inglés como lengua extranjera.

Abordar las dificultades educativas en contextos rurales exige el disefio de metodologias
pedagdgicas innovadoras que respondan a las condiciones reales del entorno. En este sentido, el
uso de tecnologias educativas no solo transforma los espacios de aprendizaje, sino que también
potencia la curiosidad, el interés y la participacion activa de los estudiantes. Resulta fundamental
adoptar enfoques que integren materiales digitales didacticos, promuevan el aprendizaje
significativo y conecten con la realidad sociocultural de los educandos. El objetivo final es
convertir el aprendizaje del inglés en una experiencia accesible, atractiva y pertinente, que

contribuya a cerrar brechas y ampliar oportunidades formativas en zonas rurales.



Pregunta De Investigacion
¢ Como potenciar el aprendizaje del inglés en los estudiantes de tercer grado de la
Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda Bruselas zona rural, a través de

herramientas digitales, durante el segundo semestre del afio escolar 2025?

13
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Objetivos
Objetivo General

Potenciar el aprendizaje del inglés mediante el uso pedagdgico de la plataforma digital
Genial.ly, a través de una intervencion contextualizada en los estudiantes de tercer grado
pertenecientes a la institucion educativa José Eustasio Rivera, sede la Hacienda zona rural,
durante el segundo semestre del afio escolar 2025.

Objetivos Especificos

Explorar la efectividad de las metodologias empleadas actualmente en el proceso de
ensefianza del inglés en los estudiantes de tercer grado, de la institucién educativa José Eustasio
Rivera, sede la Hacienda zona rural.

Implementar sesiones de aprendizaje mediadas por la herramienta digital Genial.ly que
fortalezcan la interaccion oral en inglés, promoviendo el desarrollo de la fluidez, la
pronunciacion y la confianza comunicativa en los estudiantes de tercer grado de la sede La
Hacienda de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, en contexto rural.

Analizar la efectividad de la intervencion midiendo los avances en la fluidez, confianza y

adecuacion linguistica de los estudiantes de tercer grado en su contexto.
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Marcos De Referencia
Referencias conceptuales

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera (EFL) se refiere al proceso mediante el
cual los estudiantes desarrollan competencias comunicativas en inglés en contextos donde este
no es el idioma nativo. Harmer (2007) sefiala que este aprendizaje se centra en el desarrollo de
las cuatro habilidades lingiisticas esenciales: escuchar, hablar, leer y escribir. En contextos
rurales, como el de la Institucién Educativa José Eustasio Rivera, este proceso enfrenta desafios
particulares, entre ellos la escasa exposicion al idioma, la limitada disponibilidad de recursos
didacticos y el reducido tiempo asignado al area de inglés, que dificulta la continuidad y
profundidad del aprendizaje.

Las herramientas digitales educativas son recursos tecnoldgicos disefiados para apoyar y
enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas incluyen aplicaciones interactivas,
plataformas virtuales, videos, simulaciones y juegos digitales. Segun Cabero y Llorente (2020),
dichas herramientas favorecen metodologias activas que estimulan la motivacion, la
participacion y el aprendizaje autonomo. En el marco de esta investigacion, se propone el uso de
plataformas como Canva y Genial.ly, reconocidas por su potencial didactico para integrar
contenidos tedricos, actividades interactivas y procesos de evaluacion en una misma experiencia
educativa, lo que permite dinamizar las clases y captar la atencion del estudiante.

El aprendizaje autbnomo se entiende como la capacidad del estudiante para gestionar su
propio proceso formativo, estableciendo metas, seleccionando estrategias y evaluando sus
avances. Holec (1981) lo define como la habilidad de tomar control sobre el propio aprendizaje.
En el modelo Escuela Nueva, esta competencia es fundamental, ya que el docente actdia como

orientador y los estudiantes deben avanzar de manera independiente en sus procesos. En
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contextos rurales, donde los recursos y el tiempo son limitados, el desarrollo de la autonomia se
convierte en una estrategia clave para garantizar aprendizajes significativos y sostenibles.

La innovacion pedagdgica implica la transformacion de las practicas educativas mediante
la incorporacidn de nuevas estrategias, recursos y metodologias que buscan mejorar la calidad
del aprendizaje. Salinas (2012) sostiene que innovar no es solo introducir tecnologia, sino
generar cambios profundos en la forma de ensefiar y aprender. En este sentido, la tecnologia se
convierte en un medio para aplicar enfoques mas activos, colaborativos y personalizados, que
respondan a las necesidades reales del contexto escolar y potencien el desarrollo integral de los
estudiantes.

En conjunto, estos referentes conceptuales permiten sustentar la propuesta investigativa
que busca implementar herramientas digitales como estrategia de innovacion pedagdgica para
fortalecer el aprendizaje del inglés en contextos rurales. La articulacion entre el enfoque
comunicativo del EFL, el uso de tecnologias educativas, el desarrollo de la autonomiay la
transformacion pedagogica responde a las demandas del modelo Escuela Nueva y a las
condiciones particulares de la poblacion estudiantil, ofreciendo una alternativa viable,
contextualizada y significativa.

Referentes Tedricos

La teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel (1963) sostiene que los nuevos
conocimientos se adquieren de forma maés efectiva cuando se relacionan con los saberes previos
del estudiante. En el aprendizaje del inglés como lengua extranjera (EFL), esta perspectiva cobra
especial relevancia en contextos rurales, donde los estudiantes enfrentan barreras como la escasa
exposicion al idioma y la descontextualizacion de los contenidos. Estudios como los de Aquino

Rojas et al. (2025) y Bolafios Mera (2024) evidencian que vincular el vocabulario con
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experiencias cotidianas como el entorno agricola o familiar, mejora la comprension y retencion.
Por ejemplo, ensefiar los colores a partir de elementos del entorno (“The plantain is green”, “The
soil is brown”) permite que el idioma se convierta en una herramienta para describir la realidad,
y no en un contenido abstracto.

Desde la perspectiva sociocultural de Vygotsky (1978), el aprendizaje se construye a
través de la interaccion social y el andamiaje. En contextos rurales, donde los recursos son
limitados, el uso de herramientas digitales puede potenciar la colaboracion entre pares y facilitar
el acceso a la zona de desarrollo proximo. Investigaciones como las de Rodriguez Hernandez
(2024) y Barcia Moreira et al. (2022) demuestran que la integracion de tecnologias educativas
promueve practicas mas participativas y significativas. EI docente, al actuar como mediador
entre el estudiante y la tecnologia, favorece procesos de construccion colectiva del conocimiento,
incluso en entornos con baja conectividad o infraestructura limitada.

La Teoria del Aprendizaje Multimedia de Mayer (2001) plantea que las personas
aprenden mejor cuando se combinan palabras e imagenes, en lugar de utilizar solo texto. En la
ensefianza del ingles, esta teoria se traduce en la necesidad de integrar estimulos visuales
(iméagenes, gestos, texto) y auditivos (pronunciacion, ritmo, entonacién) para facilitar la
comprensién. Estudios como los de Cabero y Llorente (2020), Davalos Restrepo (2023) y
Almoghirah et al. (2023) respaldan el uso de plataformas como Genial.ly y Canva para crear
experiencias multisensoriales que refuercen el vocabulario y las estructuras gramaticales. Por
ejemplo, al ensefar el Iéxico familiar, se puede utilizar un video interactivo que combine imagen,
sonido y texto, generando multiples rutas de acceso a la informacion y mejorando la retencion.

El Enfoque Comunicativo en la ensefianza de lenguas, desarrollado por Hymes (1972) y

ampliado por Canale y Swain (1980), propone que el aprendizaje debe centrarse en la
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competencia comunicativa: la capacidad de usar el idioma en situaciones reales. En contextos
rurales, este enfoque permite disefiar actividades que conecten con la vida cotidiana de los
estudiantes, como grabar saludos, describir su entorno o interactuar con comparieros.
Investigaciones como las de Saurith Ropain y Pereira Burgos (2023), Zubair (2023) y Bernauer
(2023) muestran que el uso de recursos digitales ludicos videos, juegos, grabaciones, potencia la
practica oral, la motivacion y el uso funcional del idioma. Este enfoque no excluye la gramatica,
sino que la integra como medio para lograr una comunicacion efectiva.

En conjunto, estas teorias y estudios permiten sustentar la propuesta investigativa que
busca implementar herramientas digitales como estrategia de innovacion pedagdgica para
fortalecer el aprendizaje del inglés en contextos rurales. La articulacion entre el aprendizaje
significativo, la mediacion sociocultural, la estimulacion multimedia y la competencia
comunicativa responde a las demandas del modelo Escuela Nueva y a las condiciones
particulares de la poblacion estudiantil. Esta base tedrica no solo justifica la intervencion, sino
que orienta el disefio de actividades contextualizadas, inclusivas y motivadoras, que transformen
el aprendizaje del inglés en una experiencia significativa y accesible.

Antecedentes

Como referentes relevantes para esta investigacion, se pueden citar los siguientes:

Aquino Rojas, Heredia Arboleda, Moreno Novillo & Salazar Ramos (2025)

Integracion de la tecnologia en la ensefianza y aprendizaje de habilidades del idioma inglés.
Este estudio demuestra como el uso de plataformas digitales mejora la retencion de vocabulario y
la participacion activa en clases de inglés, especialmente en contextos con baja motivacion.

Barcia Moreira, Toala Zambrano & Del Pino Yépez (2024)

TAC para el desarrollo de competencias comunicativas en la ensefianza del idioma inglés.
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Los autores destacan que las tecnologias del aprendizaje y conocimiento (TAC) promueven la
autonomia y creatividad en el aula, especialmente cuando se combinan con metodologias activas.

Rodriguez Hernandez (2024) Uso de las TIC para afianzar las habilidades
comunicativas en inglés con estudiantes del grado quinto. La investigacion evidencia que las
TIC generan clases mas dinamicas y significativas, mejorando el desempefio comunicativo en
estudiantes de primaria.

Bolafios Mera (2024) Potenciando competencias comunicativas en inglés con enfoque
tecnoldgico y social en colegios de Bogota. Este estudio muestra como el uso de multimedia y
trabajo colaborativo fortalece la expresion oral y la confianza en estudiantes de zonas urbanas
vulnerables.

Déavalos Restrepo (2023) Sistematizacion del uso de un muro interactivo como recurso
para fomentar el trabajo colaborativo y mejorar habilidades escritas en inglés. La autora
concluye que los murales digitales promueven la escritura colaborativa y la retroalimentacién
inmediata, generando aprendizajes méas profundos.

Saurith Ropain & Pereira Burgos (2023) Bilingtiismo como politica publica educativa en
Colombia. Este articulo analiza las politicas de bilingtiismo en Colombia, sefialando las brechas
en su implementacion en zonas rurales y la necesidad de estrategias contextualizadas.

Gonzélez-Vega, Martinez & Rios (2022) Participacion activa y motivacion en el
aprendizaje del inglés mediante recursos digitales. El estudio relaciona el uso de herramientas
digitales con el aumento de la motivacién y la participacion en estudiantes de basica primaria.

Quesada Chaves (2023) Uso de grupos focales para evaluar el clima de aulay la
percepcion del aprendizaje en inglés. Este trabajo destaca como los grupos focales permiten

identificar patrones de conducta y actitudes frente al aprendizaje del idioma.
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Cabero & Llorente (2020) Tecnologias digitales y metodologias activas en educacion.
Los autores argumentan que las herramientas digitales favorecen el aprendizaje autébnomo y la
personalizacion del proceso educativo.

Salinas Ibafiez (2012) Innovacion educativa y uso de tecnologias en el aula.

Este referente tedrico plantea que la innovacion pedagdgica implica transformar las practicas
docentes, no solo incorporar tecnologia, sino redisefiar la forma de ensefiar y aprender.
Referentes Técnicos.

Los referentes técnicos, corresponden a los lineamientos y directrices emitidos por
entidades nacionales e internacionales que orientan la practica educativa. Estos documentos
garantizan que el estudio se articule con politicas de inclusién, calidad y bilingtismo.

En este sentido, el Ministerio de Educacion Nacional present6 en 2006 los estandares
bésicos de competencias en Lenguas Extranjeras, alineados con el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER), estos definen lo que los estudiantes deben ser capaces de
comprender, expresar y utilizar en inglés segun su nivel de formacion. De este modo, permiten
evaluar el desarrollo de competencias comunicativas en areas como la oralidad, la comprension
lectora y la escritura (Estandares Basicos de Competencias en Lenguas Extranjeras, 2006).

Seguidamente los lineamientos curriculares de idiomas extranjeros del MEN ofrecen
orientaciones pedagogicas y metodoldgicas generales para la ensefianza del inglés y otras
lenguas extranjeras en Colombia, con el fin de es guiar a docentes e instituciones en la seleccion
de estrategias didacticas pertinentes, fomentando el uso de enfoques comunicativos y el
desarrollo de competencias interculturales (Lineamientos Curriculares, s. f.).

El Programa Nacional de Bilingtiismo (2004-2019), impulsado también por el Ministerio

de Educacion Nacional, se centré en mejorar la competencia comunicativa en inglés de los
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estudiantes colombianos, alineando los procesos pedagdgicos con estandares internacionales
como el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER). El objetivo central de
esta politica era garantizar que los egresados de la educacion media alcanzaran un nivel B1 en
inglés, fortaleciendo la calidad educativa y aumentando la competitividad nacional. (Ministerio
de Educacion Nacional, 2004).

En este mismo sentido, el Programa Colombia Bilinglie (2014-2018) se plante6 como una
continuacion del anterior, pero con mayor énfasis en el fortalecimiento docente y en la
integracion de recursos pedagdgicos y tecnoldgicos, donde a través de la creacién de guias,
materiales digitales y procesos de formacidn en metodologias activas, se promovid la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el aula como apoyo al aprendizaje del inglés.
(Programa-Colombia-Bilinglie-2014-2018., s. f.).

De igual manera, el Programa Nacional de Inglés (2015-2025) surgié como una
evolucidn de estas iniciativas, consolidando un compromiso hacia el fortalecimiento de las
competencias comunicativas en inglés a través de estandares internacionales, formacion docente
y acceso a materiales didacticos innovadores. Su pertinencia radica en reconocer la necesidad de
generar estrategias inclusivas que garanticen el acceso equitativo a una educacién en inglés de
calidad para estudiantes en educacion preescolar, béasica y media (Saavedra, 2014).

Por otro lado, la UNESCO (2022), en su informe “El uso de la tecnologia para el
aprendizaje multilingue: retos y oportunidades”, destaca el papel fundamental de las tecnologias
digitales como medios para promover el aprendizaje de lenguas y garantizar la inclusion
educativa en diversos contextos, enfatizando que las herramientas tecnoldgicas permiten superar
barreras geogréficas, sociales y culturales, para que los nifios, nifias y jovenes accedan a

experiencias de aprendizaje mas personalizadas y dindmicas. Asimismo, resalta que el
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aprendizaje de lenguas extranjeras, apoyado en recursos digitales, contribuye a la formacion de
ciudadanos globales capaces de comunicarse en entornos interculturales (UNESCO, 2022).

Finalmente la UNICEF (2022), en su informe “Transformando el sistema educativo para
el aprendizaje digital ’, subraya la importancia de garantizar a los nifios y adolescentes un acceso
seguro, inclusivo y equitativo a las tecnologias digitales como parte de su derecho a la
educacion, donde se plantea que la integracion de herramientas digitales en los entornos
escolares no solo favorece el aprendizaje de contenidos curriculares, sino que también potencia
habilidades comunicativas y socioemocionales fundamentales para el siglo XXI. Ademas,
enfatiza que el uso de recursos digitales debe orientarse a cerrar brechas de desigualdad y
ampliar las oportunidades de aprendizaje, incluso en contextos rurales o vulnerables (UNICEF,
2022).

Referentes Legales

Dentro del marco legal se encuentran los lineamientos y directrices fundamentales que
permiten asegurar que las practicas educativas estén en coherencia con las normativas
determinadas por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia.

Como punto de partida, la Constitucion Politica de Colombia, considerada el principal
documento juridico del pais y promulgada en 1991, define los fundamentos politicos, sociales,
econodmicos y legales de la nacion. En ella se consagra la proteccion de diversos derechos y
libertades esenciales para todos los ciudadanos, incluyendo el derecho a la educacion,
consagrado en el articulo 67 como un servicio publico con funcion social (Constitucién Politica
de Colombia, 1991). En este sentido, la ensefianza del inglés como lengua extranjera, asi como la

incorporacion de herramientas digitales en el proceso formativo, dan cumplimiento al deber del
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estado de ofrecer una formacién significativa y alineada con las necesidades educativas del siglo
XXI.

Posteriormente, la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) establece los principios
rectores y las disposiciones generales del sistema educativo. Su propdsito central es asegurar el
acceso de todos los colombianos a una formacion de calidad, integral y equitativa, promoviendo
a la vez el desarrollo social, humano, econémico y cultural (Ley 115 de 1994, s. f.). Asimismo,
esta normativa proporciona el marco para la evolucion del sector educativo, resaltando la
importancia de incorporar las tecnologias en los procesos pedagogicos; de hecho, el articulo 11
enfatiza la necesidad de adecuar la educacion a los avances tecnolégicos.

En complemento, el Decreto 1075 de 2015 reune y unifica la normatividad vigente sobre
la educacion en Colombia, abarcando niveles como la basica, media y superior. También regula
la implementacion de tecnologias en los procesos formativos y fija criterios de calidad y
pertinencia para los Proyectos Educativos Institucionales (PEI), dentro de los cuales se
contempla el uso de las TIC como mediadoras del aprendizaje (Decreto 1075 de 2015, s. f.).

Finalmente, la Ley de Bilinguismo (Ley 1651 de 2013) introduce disposiciones
orientadas al fortalecimiento de las competencias comunicativas en inglés, desde la educacién
bésica hasta la media. Su objetivo es asegurar que los estudiantes desarrollen habilidades
linguisticas que amplien sus oportunidades académicas, culturales y laborales en el contexto
global. Ademaés, esta ley reconoce la relevancia del uso de herramientas digitales como estrategia

para fomentar el aprendizaje del inglés en los estudiantes (Ley 1651 de 2013, s. f.).
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Referentes Eticos

Considerando los principios y disposiciones que guian la labor investigativa y que tienen
como proposito proteger los derechos y el bienestar de los participantes, se establecen a
continuacion los lineamientos generales que orientaran este estudio.

El principio de validez cientifica se presenta como un aspecto esencial, puesto que
demanda realizar la investigacion con honestidad y claridad, respetando los lineamientos éticos y
las normas cientificas establecidas. Este principio implica estructurar una metodologia sélida,
utilizar herramientas de medicion precisas y confiables, y exponer los resultados de forma
imparcial y verificable (Piedra & Martinez, 2013).

Otro aspecto esencial es el consentimiento informado, el cual requiere obtener la
autorizacion de los padres o representantes legales de los estudiantes que participen. Para ello, se
debe explicar con claridad los propositos del estudio, los procedimientos a seguir, los posibles
riesgos y beneficios, y subrayar el caracter voluntario de la participaciéon (Piedra & Martinez,
2013).

Del mismo modo, se contempla el manejo relacionado con los datos obtenidos, lo que
implica proteger la reserva y el caracter privado de las personas involucradas en el estudio. Los
registros personales y la informacion recolectada deberan administrarse de manera reservada y
utilizarse anicamente con fines investigativos, en concordancia con las normas éticas y las
disposiciones juridicas vinculadas con la seguridad de la informacion (Piedra & Martinez, 2013).

Por Gltimo, se incorpora el principio de equidad e inclusion, que asegura un trato justo e
igualitario para todos los participantes, sin distincion de origen socioeconémico, género, etnia,
raza u otra condicion. Lo cual implica asegurar una igualdad en el acceso a los recursos y

oportunidades educativas, previniendo toda forma de exclusion o discriminacion. (Latas, 2010).
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Herramientas Y Métodos
Enfoque Y Tipo de Estudio

Este trabajo adopta un enfoque cualitativo, siendo una metodologia orientada a
comprender y analizar fendmenos sociales y humanos desde una mirada subjetiva y contextual,
utilizandola interpretacién de los datos recolectados, para alcanzar una comprension mas
profunda de la problematica estudiada. Segun Taylor y Bogdan (2009), la investigacién
cualitativa se caracteriza por su naturaleza inductiva y humanista, considerando a las personas de
manera integral y otorgando relevancia al contexto, a los sujetos y a la validez del investigador
dentro del proceso investigativo, (Taylor et al., 2009). En consecuencia, el presente estudio
buscé interpretar de forma profunda la problematica, a partir de la observacion, evaluacion,
clasificacion y analisis de la poblacion objeto de estudio.

En este sentido, como tipo de investigacion se utilizd la investigacidn-accion, la cual
vincula el andlisis de situaciones concretas con la aplicacion de programas de accion social,
generando tanto conocimientos como transformaciones (Vidal et al., 2007). Este enfoque
combina la indagacion con la préctica, orientandose a resolver problemas especificos y promover
cambios significativos en contextos educativos, ademas, a diferencia de otros métodos que se
limitan a observar, la investigacion-accién fomenta la mejora continua mediante la participacion
activa de los actores involucrados.

Elliott (1991), plantea el enfoque de investigacion-accion en el ambito educativo requiere
que los profesores promuevan y establezcan transformaciones pedagdgicas significativas, tanto
dentro del aula como en distintos contextos formativos, (Elliott, 1991). Bajo esta perspectiva,
resultd indispensable implementar la estrategia propuesta para evaluar de manera practica su

impacto y efectividad.
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Unidad De Anélisis

La investigacion se desarroll6 con un grupo de estudio conformado por 8 estudiantes de
tercer grado de la Institucién Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda Bruselas,
ubicada en un contexto rural del municipio de Pitalito, Huila. EI grupo participante fue
seleccionado atendiendo criterios de asistencia regular, disposicion hacia las actividades digitales
y autorizacién institucional.

Técnicas Para La Recoleccion De Datos

En este estudio, para el cumplimiento del primer objetivo se aplicé la técnica de
observacion participante, en la cual el investigador se integra al entorno o comunidad objeto de
analisis, formando parte activa del contexto investigado, para Arias (2012), la observacion es una
técnica que consiste en registrar de manera sistematica, a través de la percepcion visual,
cualquier hecho, fendmeno o situacion que ocurra en la naturaleza o en la sociedad, siempre en
funcion de objetivos de investigacion previamente establecidos, (Arias, 2012, p.70). En este
caso, el procedimiento consistié en acompafiar las clases de inglés para documentar, mediante
notas de campo Yy registros descriptivos, las metodologias empleadas y las interacciones entre
docentes y estudiantes.

Para el cumplimiento del segundo objetivo especifico, centrado en la implementacion de
sesiones de aprendizaje con herramientas digitales, se empleo la observacién directa como
técnica principal, permitiendo documentar de manera sistematica la interaccién de los estudiantes
con la secuencia didactica alojada en Genial.ly, registrando aspectos clave como el nivel de
participacion, la respuesta ante los estimulos audiovisuales, la fluidez en la interaccion oral
durante las actividades y el grado de confianza manifestado al usar el inglés en un entorno

digital. Los registros de observacion se realizaron en formato descriptivo, focalizandose en los
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comportamientos, reacciones y engagement del grupo durante la experimentacion con la
variable, lo que proporciond evidencia cualitativa sobre la efectividad de la herramienta digital
en la promocion de la comunicacion oral y la motivacion hacia el aprendizaje del idioma; los
resultados obtenidos se sometieron a un proceso de analisis cualitativo para concluir la
identificacién de unidades de significado, la agrupacidn de patrones emergentes y la
triangulacion con los datos obtenidos durante la implementacion de la estrategia.

Respecto al tercer objetivo, para valorar el impacto de la intervencion se aplicé una
prueba objetiva, concebida como una técnica que recopila informacion de manera sistematica y
estandarizada sobre los conocimientos y habilidades adquiridas por los estudiantes. Segun Arias
(2020), las pruebas tienen como proposito medir el nivel de aprendizaje que logré un sujeto en
determinado tema o contenido, (citado de Medina et al., 2023). En este sentido, constituyen un
recurso valioso dentro de los procesos de investigacion educativa, puesto que permitié obtener
evidencias objetivas sobre los avances logrados por los estudiantes, por lo tanto, en esta
investigacion, el procedimiento consistio en disefiar y aplicar una evaluacion final que mida
aspectos relacionados con la fluidez, la confianza y la adecuacion linguistica en el uso del inglés.

Por Gltimo, todos los datos recopilados mediante las distintas técnicas de recoleccion
fueron sometidos a un proceso de analisis cualitativo desarrollado en tres fases articuladas. En la
primera fase, de categorizacion inicial, se identificaron y depuraron unidades de significado
presentes en las notas de campo, registros de observacion y resultados de las pruebas aplicadas.
En la segunda fase, dichas unidades fueron organizadas en funcién de las categorias de analisis
previamente establecidas, lo que facilité examinar patrones, contrastes y relaciones entre los
datos. Finalmente, en la tercera fase, correspondiente a la triangulacion e interpretacion, se

integraron las evidencias procedentes de las diferentes fuentes con el fin de validar la
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consistencia de los hallazgos y construir comprensiones solidas sobre la efectividad de la
intervencion pedagdgica mediada por Genial.ly.
Categorias Para EI Analisis De Datos

Metodologias de ensefianza actuales: La primera categoria se centra en las metodologias
de ensefianza que actualmente implementa el docente en el area de inglés. Se buscd identificar
las practicas pedagdgicas utilizadas, los recursos tradicionales empleados y las dinamicas de
clase en el contexto rural de la sede La Hacienda Bruselas. Su analisis permitié comprender la
efectividad de estas metodologias en el aprendizaje de una lengua extranjera, asi como sus
limitaciones frente a la motivacion y el desempefio de los estudiantes. Esta categoria responde al
primer objetivo especifico, pues constituye el punto de partida para establecer una comparacion
entre lo que se hace actualmente y los cambios que se puedan generar con la introduccién de
herramientas digitales.

Uso de herramientas digitales: La segunda categoria corresponde a la incorporacién y
aprovechamiento de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Incluye la
observacion del tipo de recursos seleccionados, la manera en que se aplican en las sesiones y la
interaccion de los estudiantes con dichos recursos. Esta categoria permitié valorar como la
innovacion tecnoldgica puede transformar el ambiente de aprendizaje, generar mayor motivacion
y acercar a los estudiantes a experiencias comunicativas mas dinamicas y significativas. Su
analisis se relaciona directamente con el segundo objetivo especifico, al buscar evidenciar el
papel que desempefian estas herramientas en la construccion del aprendizaje del inglés.

Motivacion hacia el aprendizaje: La tercera categoria se orienta a observar la disposicién
interna que impulsa al estudiante a involucrarse activamente en su proceso educativo, orientando

su conducta hacia la consecucidn de metas académicas y personales. De acuerdo con Deci y
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Ryan (2000), la motivacién puede ser intrinseca, cuando el aprendizaje se realiza por interés y
satisfaccidn personal, o extrinseca, cuando esta mediada por recompensas externas o
reconocimiento. En el ambito educativo, la motivacion cumple un papel fundamental en la
permanencia, el esfuerzo y la autorregulacion del estudiante, influyendo directamente en el logro
de los aprendizajes (Pintrich & Schunk, 2002). En el contexto del aprendizaje del inglés como
lengua extranjera, Dornyei (2001) sefiala que la motivacién no solo determina la cantidad de
esfuerzo invertido, sino también la calidad de la participacién, la atencién y la perseverancia
frente a los desafios linguisticos. Por tanto, esta categoria permitié comprender en qué medida
las estrategias pedagogicas y el uso de herramientas digitales favorecen el interés, la
participacion y la actitud positiva de los estudiantes hacia el aprendizaje del idioma.

Adecuacién linglistica: Finalmente, la cuarta categoria se relaciona con la pertinencia y
correccion en el uso del idioma inglés por parte de los estudiantes. Incluye aspectos como la
pronunciacion, el manejo del vocabulario basico (nimeros, colores, familia, objetos del entorno),
y la utilizacion de estructuras sencillas propias de su nivel. Esta categoria resulta relevante
porque permitio determinar si el aprendizaje va mas alla de la mera repeticién mecanica y se
conviertio en una practica funcional y contextualizada. Ademas, complementa el analisis de
fluidez, puesto que no solo interesa que los estudiantes hablen con destreza, sino también que lo
hagan con precision y coherencia linguistica. Esta categoria se relaciona con el tercer objetivo
especifico, puesto que permitio evaluar los progresos en la adecuacion del idioma a las

situaciones de comunicacién propuestas en el aula.
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Resultados

Los resultados que se presentan a continuacion derivan del proceso de recoleccion y
analisis de informacion realizado para cumplir con el objetivo principal de esta investigacion:
fortalecer el aprendizaje del inglés mediante el uso de herramientas digitales en los estudiantes
de tercer grado de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda, zona rural.
Este apartado también busca responder a la pregunta central del estudio: ¢ Como mejorar el
aprendizaje del inglés en los estudiantes de tercer grado de esta institucion usando herramientas
digitales durante el segundo semestre de 2025? La informacion obtenida a través de pruebas
diagnosticas y finales, observaciones y la aplicacién de una secuencia didactica en Genial.ly, se
organiza en tres momentos que muestran el progreso de los estudiantes durante la intervencién
pedagdgica.

Acercamiento de la poblacién a la variable

En cuanto a la categoria Metodologias de ensefianza, se observo que las clases se basaban
predominantemente en estrategias tradicionales como la repeticion y la transcripcion en los
cuadernos, lo que generaba una actitud de desinterés y una marcada dependencia de los
estudiantes hacia la guia constante del docente.

Respecto al Uso de herramientas digitales, el primer acercamiento se caracterizé por la
curiosidad mezclada con inseguridad, donde los participantes interactuaban de forma cautelosa
con la plataforma Genial.ly, requiriendo instrucciones detalladas para realizar las actividades.

Sobre la Motivacién hacia el aprendizaje, se identificd un nivel bajo, manifestado en
expresiones de ansiedad durante las evaluaciones y una tendencia a evitar la participacion por

temor a equivocarse.
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Finalmente, en lo que respecta a la Adecuacion linglistica, el conocimiento del inglés era
basico y fragmentado; los estudiantes presentaban serias dificultades en la pronunciacion y en el
uso contextual de vocabulario simple, lo que reflejaba una baja confianza en sus habilidades
comunicativas.

Experimentacion

Respecto a las metodologias de ensefianza, las mismas dieron un giro hacia un modelo
mas activo, donde el docente asumid el rol de facilitador y las herramientas digitales se
integraron como nucleo de las sesiones, fomentando una participacién mas autbnoma.

Por otra parte, respecto al uso de herramientas digitales, esto se ejecutd mediante la
implementacion de una secuencia didactica disponible en el sitio web Genial.ly. Al introducir las
actividades digitales a través del proyector, se registré una transformacion inmediata en el
ambiente del aula, caracterizada por un creciente entusiasmo y una participacion activa y
sostenida. Los estudiantes mostraron una disposicién permanente al intento, repitiendo las
actividades incluso después de cometer errores, en un ambiente libre de sefiales de vergiienza o
distraccion significativa.

Respecto a la motivacién hacia el aprendizaje, un contraste particularmente revelador se
presentd cuando, siguiendo recomendaciones del docente titular, se incorpord una actividad de
transcripcion de frases a los cuadernos, momento en el cual se observé una caida abrupta en el
entusiasmo y la motivacién. Sin embargo, al retomar las actividades interactivas en la plataforma
digital, inmediatamente se restablecio el alto nivel de compromiso y atencion, demostrando la

efectividad del recurso tecnoldgico para mantener la participacion activa y la motivacion.
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Por ultimo, la adecuacion linguistica mostr6 mejoras, ya que la exposicién constante a
estimulos audiovisuales en contextos significativos facilitd una mejor retencion del vocabulario y
una pronunciacion mas clara, incrementando la confianza de los estudiantes al expresarse.
Identificacion de variaciones

Al finalizar la intervencion, el andlisis revel6 avances consolidados en todas las
categorias.

Las metodologias de ensefianza evidenciaron un cambio sostenido, con el docente
integrando de manera efectiva los recursos digitales y los estudiantes manteniendo una actitud
participativa y colaborativa.

El uso de herramientas digitales se habia apropiado significativamente; los estudiantes
operaban la plataforma con total autonomia y la percibian como un recurso accesible y
fundamental para su aprendizaje.

La motivacion hacia el aprendizaje se estabiliz6 en un nivel alto y de caracter mas
intrinseco, con los estudiantes enfrentando nuevos retos con una seguridad que antes no
demostraban.

En cuanto a la Adecuacién linguistica, los progresos fueron notorios; los estudiantes
utilizaban estructuras basicas con mayor correccion y contexto, demostrando una fluidez y una

precision mejoradas que apuntaban a un uso mas funcional y menos mecéanico del idioma inglés.
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Anélisis Y Discusion

El proceso de andlisis de los resultados obtenidos permitié comprender de manera mas
profunda el impacto gque tuvo el uso de herramientas digitales en el aprendizaje del inglés de los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda
Bruselas. Mas alla de los numeros y porcentajes, los hallazgos reflejan una transformacion en la
forma en que los nifios se acercaron al idioma, participaron en clase y se vincularon con el
proceso de aprendizaje; esto evidencid que, al integrar recursos digitales de forma pedagdgica,
los estudiantes mostraron una mayor disposicion, seguridad y curiosidad por aprender,
cumpliendo asi con el proposito central del estudio.

Los resultados generales demuestran una transformacion notable en el ambiente de
aprendizaje, caracterizada por un incremento sustancial en la participacion activa de los
estudiantes, una mejora observable en la retencion y uso adecuado de vocabulario basico en
inglés, y un cambio profundo en las actitudes hacia el aprendizaje del idioma. Es particularmente
relevante destacar que estos avances se lograron en un contexto con limitaciones tecnolégicas
evidentes, lo que sugiere que la efectividad de la intervencion no dependid exclusivamente de la
sofisticacion de los recursos digitales, sino mas bien de su integracion pedagdgica estratégica
dentro de un marco didactico bien fundamentado.

En la fase inicial, los resultados mostraron que los estudiantes tenian un conocimiento
limitado del inglés, para esto, la observacién participante permiti6 identificar por parte de los
estudiantes un interés incipiente, aunque acompafiado de inseguridad frente al idioma. Sin
embargo, este primer acercamiento sirvio para confirmar que la mediacién tecnoldgica podia
convertirse en un punto de partida para transformar la experiencia educativa, pesto que, a medida

que se introdujeron recursos digitales con contenido visual y auditivo, la atencion y la
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participacion aumentaron de forma notoria; lo que demuestra que los estimulos interactivos
contribuyeron a establecer una conexion mas natural entre los nifios y el aprendizaje del idioma.
De esta manera, la integracion tecnoldgica empez6 a cumplir su funcion motivadora, al ofrecer
un entorno mas dinamico Yy significativo para el desarrollo de las habilidades comunicativas,
logrando en gran medida fomentar la fluidez y la confianza en el uso del inglés.

Durante la fase de experimentacion, la implementacion de la plataforma Genial.ly marco
un cambio evidente en la dindamica del aula; las clases se volvieron mas participativas, los
estudiantes mostraron mayor concentracion y se sintieron mas seguros al interactuar con el
idioma.

La teoria del aprendizaje multimedia de Mayer (2001) encuentra sustento empirico
robusto en los resultados obtenidos durante esta fase. La integracién sistematica de elementos
visuales, auditivos e interactivos en la secuencia didactica facilitdé procesos de codificacion dual
de la informacidn que se tradujeron en mejoras mensurables en la retencion de vocabulario.

La perspectiva sociocultural de Vygotsky (1978) adquiere relevancia particular al
analizar las interacciones colaborativas que emergieron durante las actividades con la
herramienta digital. Se observo como los estudiantes, de manera espontanea, comenzaron a
proporcionarse andamiajes entre pares, corrigiéndose mutuamente la pronunciacion o explicando
instrucciones que algin comparfiero no habia comprendido. Este comportamiento, practicamente
ausente en las clases tradicionales, ilustra el concepto de "zona de desarrollo proximo" en accién,
donde la herramienta digital actu6 como artefacto cultural que mediaba no solo la relacion del

estudiante con el conocimiento, sino también las interacciones sociales dentro del aula.
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Las actividades digitales promovieron la colaboracién y la expresion oral, elementos que
refuerzan el Enfoque Comunicativo propuesto por Hymes (1972), centrado en la competencia
para usar el idioma en contextos reales.

Mas alla de los avances en la comprension y produccion del inglés, la intervencion
gener6 cambios en el plano personal y actitudinal de los estudiantes.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1963) encuentra resonancia en la
manera en que los estudiantes comenzaron a integrar el inglés a su universo conceptual. Las
observaciones documentan como, progresivamente, los estudiantes establecian conexiones
espontaneas entre el vocabulario aprendido y elementos de su entorno inmediato.

Se observé una evolucién en la confianza, la autonomia y el compromiso con el
aprendizaje, ademas, durante la evaluacion final, los nifios mostraron una actitud mas segura,
resolvieron las actividades con menor dependencia del docente y evidenciaron una comprension
maés profunda del idioma, lo que coincide con los principios de Ausubel (1963), quien sostiene
que el aprendizaje se fortalece cuando los nuevos conocimientos se integran con las experiencias
previas y adquieren sentido personal.

Los principios de la teoria de la autodeterminacion de Deci y Ryan (2000) proporcionan
un marco explicativo robusto para comprender estos cambios ontoldgicos. La intervencion con
herramientas digitales pareci6 satisfacer las tres necesidades psicoldgicas basicas postuladas por
esta teoria: autonomia (al permitir a los estudiantes controlar su ritmo de aprendizaje y
seleccionar actividades segun sus intereses), competencia (al proporcionar desafios 6ptimos y
retroalimentacion inmediata que permitia experimentar el éxito), y relacion (al fomentar

interacciones colaborativas y un sentido de pertenencia a una comunidad de aprendices). La
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satisfaccion de estas necesidades parece haber sido el mecanismo subyacente a la transformacion
observada en la identidad linguistica de los estudiantes.

Los resultados obtenidos son consistentes con diversas investigaciones que han resaltado
el potencial de las tecnologias educativas para fortalecer la ensefianza del inglés. Cabero y
Llorente (2020) sefialan que las herramientas digitales promueven la motivacién y el aprendizaje
auténomo, mientras que Rodriguez Hernandez (2024) y Barcia Moreira et al. (2024) destacan la
mejora de las competencias comunicativas gracias a la integracion de las TIC en el aula. La
experiencia desarrollada en esta investigacion coincide con estos aportes, pero aporta un matiz
particular, pues demuestra que es posible alcanzar resultados significativos en contextos rurales,
aun con recursos limitados, cuando se combina la innovacion tecnoldgica con una mediacion
pedagdgica sensible y contextualizada. En este sentido, el estudio amplia su alcance al evidenciar
que la tecnologia puede ser una herramienta de equidad y transformacion educativa cuando se
utiliza con proposito, empatia y sentido humano.

A pesar de los resultados positivos, la investigacion enfrento ciertas limitaciones que
condicionaron el alcance de los hallazgos. En primer lugar, el tamafio reducido del grupo (ocho
estudiantes) impide generalizar los resultados a una poblacién mas amplia. Ademas, las
condiciones de conectividad y la disponibilidad de equipos tecnoldgicos limitaron la fluidez de
algunas sesiones. Por otro lado, el tiempo de intervencion también redujo la posibilidad de
observar cambios de largo plazo en la competencia comunicativa. Sin embargo, estas
limitaciones no desvirttan el valor del estudio, si no que, pone en evidencia la necesidad de
fortalecer la infraestructura tecnolégica y de garantizar la formacion docente en el uso de

recursos digitales contextualizados a las realidades rurales.
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Los resultados de esta investigacion poseen implicaciones significativas para la practica
educativa y para el disefio de politicas institucionales que promuevan la equidad tecnoldgica. En
primer lugar, demuestran que la incorporacion de herramientas digitales, cuando se hace de
manera planificada y pedagdgicamente intencionada, potencia la motivacién y mejora los
aprendizajes en los entornos educativos, principalmente en los rurales, teniendo en cuenta las
limitaciones presentadas en estos contextos. Asimismo, los hallazgos invitan a los docentes a
repensar su rol como mediadores activos, capaces de integrar estrategias didacticas que
combinen lo ludico con lo comunicativo. A nivel institucional, este tipo de experiencias puede
orientar la creacion de programas de alfabetizacion digital en la educacion primaria,
promoviendo un acceso mas equitativo al conocimiento global y fomentando el desarrollo de
competencias en los estudiantes.

En sintesis, el analisis de los resultados confirma que la mediacion digital constituye una
herramienta efectiva para fortalecer el aprendizaje del inglés en contextos rurales, al generar
motivacion, confianza y autonomia en los estudiantes. Mas alla de los logros linguisticos, el
proceso evidencid una transformacion en la manera de aprender y en la percepcion del propio
potencial. Como proyeccion, futuras investigaciones podrian explorar el impacto del uso
sostenido de herramientas digitales en la comprension auditiva y la produccion oral a largo
plazo, asi como la influencia de la gamificacion en la motivacion intrinseca de los estudiantes.
Igualmente, se sugiere replicar la intervencion en diferentes grados escolares, para profundizar

en la relacion entre tecnologia, emocidn y aprendizaje en contextos rurales colombianos.
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Conclusiones Y Recomendaciones

El desarrollo de esta investigacion permitio evidenciar que el uso de herramientas
digitales fortalecié de manera significativa el aprendizaje del inglés en los estudiantes del grado
tercero de la Institucion Educativa José Eustasio Rivera, sede La Hacienda Bruselas. Los
resultados obtenidos demostraron que la incorporacion de recursos interactivos, como la
plataforma Genial.ly, aumenté el nivel de participacidon, motivacion y confianza en los
educandos al momento de expresarse en inglés. Este avance se reflejé en la mejora de los
resultados de la prueba final, donde los estudiantes lograron mayor dominio del vocabulario
basico y una actitud mas positiva frente al idioma. Teniendo en cuenta estos hallazgos y en
relacion con la pregunta de investigacion, se evidencia que las herramientas digitales constituyen
una estrategia efectiva para potenciar el aprendizaje del inglés en contextos rurales con
limitaciones tecnoldgicas.

Durante el progreso de la intervencion se identificaron cambios significativos en la forma
en que los estudiantes se relacionaban con el aprendizaje del inglés y en la dinamica general del
aula, permitiendo comprender que la intervencion no solo influyd en el aprendizaje del idioma,
sino también en el desarrollo de capacidades personales como la autonomia, la autoconfianza 'y
la disposicion para aprender. Ademas, a traves de las actividades digitales, los estudiantes se
mostraron mas seguros, participativos y conscientes de sus avances, lo que evidencia un
crecimiento en su forma de asumir el aprendizaje; en esta parte, los estudiantes comenzaron a
asumir un rol més activo, mostrando mayor interés, seguridad y disposicién para comunicarse en
inglés, reflejando que la experiencia educativa trascendio el aspecto técnico de la ensefianza,
promoviendo actitudes mas reflexivas y activas frente al conocimiento, en coherencia con los

principios del modelo escuela nueva y con el enfoque cualitativo de la investigacion.
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La variable central del estudio en torno al uso de herramientas digitales tuvo un impacto
directo y positivo en la poblacidn objeto de analisis. Su implementacion permitié observar
mayores niveles de interaccidn, atencion y participacion, asi como una actitud mas receptiva
hacia las actividades de inglés, lo cual incidié favorablemente en la fluidez y la pronunciacion de
los particiantes. No obstante, se reconocen algunas limitaciones asociadas al acceso a internet y
la disponibilidad de equipos, factores que restringieron el uso continuo de las plataformas. A
pesar de ello, la experiencia demostrd que, incluso en entornos rurales con recursos limitados, la
tecnologia puede aprovecharse pedagdgicamente para lograr avances significativos en el
aprendizaje.

Estos resultados aportan al campo de la innovacién educativa, al demostrar que la
tecnologia puede integrarse de forma efectiva y contextualizada en la ensefianza de lenguas
extranjeras. Este estudio confirma lo planteado por autores como Godwin-Jones (2015), al
evidenciar que los entornos visuales y auditivos potencian la comprension y retencion del
conocimiento, ademas de fomentar que los estudiantes se mantengan interesados, motivados y
comprometidos con el proceso de aprendizaje. De igual forma, la metodologia empleada
permitié que el docente investigador reflexionara sobre su practica y generara transformaciones
concretas en el aula. En este sentido, la investigacion abre camino para futuros trabajos que
profundicen en el impacto de la mediacidn digital en el desarrollo de competencias
comunicativas y en la equidad educativa en zonas rurales.

Segun este estudio, se recomienda fortalecer el uso pedagdgico de las herramientas
digitales en el area de inglés, aprovechando plataformas interactivas que fomenten la practica
oral y la participacion activa de los estudiantes, de igual manera, es fundamental que las

instituciones tanto rurales como urbanas promuevan espacios de formacidn docente orientados al
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disefio de materiales digitales sencillos, adaptados a las condiciones del contexto. Por otro lado,
se sugiere establecer alianzas con entidades locales para mejorar la conectividad y el acceso a
equipos tecnoldgicos, de modo que la innovacion educativa no dependa exclusivamente del
esfuerzo individual del docente, sino de una politica institucional que garantice la sostenibilidad
del proceso.

Para futuras investigaciones, seria pertinente ampliar la participacion y extender el
tiempo de aplicacion de la variable digital con el fin de observar su impacto a largo plazo en la
adquisicion de habilidades comunicativas. También se recomienda incluir nuevas variables de
analisis, como la gamificacion, la retroalimentacién en tiempo real o la colaboracion entre pares,
que podrian ofrecer una comprension mas completa del fenémeno. Finalmente, se sugiere
incorporar la voz de las familias y docentes como parte del proceso investigativo, con el
proposito de fortalecer la comprension integral de como las herramientas digitales inciden en la

motivacion, la autonomia y la continuidad del aprendizaje del inglés en contextos rurales.
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