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Resumen

Este documento es el resultado de un ejercicio de investigacion formativa, tomado como opcion
de grado, que permitio reflexionar sobre la practica pedagogica y la investigacion educativa. El
estudio se llevo a cabo en el Colegio Alfred Nobel de Barrancabermeja, Santander, trabajando
con un grupo de diez estudiantes del grado primero, con edades entre 6 y 7 afios. El objetivo
general fue comprender como la implementacion de cuentacuentos interactivos influye en la
comprension lectora de los estudiantes, utilizando un enfoque cualitativo y de tipo
estudio de caso, en el que se utilizo la variable de los cuentacuentos interactivos, identificando
sus influencias en el aspecto ontoldgico del pensamiento reflexivo, la motivacion y la actitud
frente a la lectura. A partir de esta investigacion, se determind que la implementacion de
cuentacuentos interactivos fortalecio significativamente la comprensién de la lectura, la
expresion oral y el pensamiento critico de los estudiantes, que evolucionaron de ser receptores
pasivos a ser participantes activos en su aprendizaje. Esta estrategia se convirtio en una
herramienta pedagodgica innovadora que impulsoé el desarrollo integral y autbnomo de las nifias y
los nifios.

Palabras clave: comprension lectora, cuentacuentos interactivos, pensamiento critico,

aprendizaje significativo.



Abstract

This document is the result of a formative research exercise, undertaken as a graduation option,
which allowed for reflection on pedagogical practice and educational research. The study was
conducted at the Alfred Nobel School in Barrancabermeja, Santander, working with a group of
ten first-grade students, aged between 6 and 7 years old. The general objective was to understand
how the implementation of interactive storytelling influences students' reading comprehension,
using a qualitative, case study approach. The interactive storytelling variable was used to identify
its influence on the ontological aspect of reflective thinking, motivation, and attitude toward
reading. Based on this research, it was determined that the implementation of interactive
storytelling significantly strengthened students' reading comprehension, oral expression, and
critical thinking, transforming them from passive recipients to active participants in their
learning. This strategy became an innovative pedagogical tool that fostered the comprehensive
and autonomous development of the children.

Keywords: reading comprehension, interactive storytelling, critical thinking, meaningful

learning.
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Introduccion

La comprension lectora se reconoce como una competencia esencial en el desarrollo
académico y personal de los estudiantes, puesto que permite comprender, analizar e interpretar
comprensiones construidas a través de la lectura. En el contexto educativo actual, potenciar esta
habilidad constituye un objetivo fundamental, ya que favorece el desarrollo del pensamiento
critico, la participacion activa y la autonomia en el aprendizaje. En el colegio Alfred Nobel de
Barrancabermeja, Santander, se identificd la necesidad de implementar estrategias innovadoras
que despierten el interés por la lectura y mejoren los procesos de comprension lectora desde las
primeras etapas escolares, principalmente por medio de metodologias activas que integren la
ludica y la participacion de los nifios.

Pese a las estrategias educativas desarrolladas, se observaron limitaciones en la
comprension lectora de los estudiantes del grado primero, quienes presentaron dificultades para
interpretar, expresar ideas y mantener el interés por la lectura. La mayoria de los nifios y nifias no
cuentan con habitos lectores desde sus hogares, de manera reiterada, las estrategias educativas
empleadas en el aula no alcanzan a despertar la motivacidn ni propiciar un aprendizaje
significativo. Esta problematica deja ver un desequilibrio en las oportunidades de aprendizaje
que afecta el rendimiento escolar y el desarrollo integral de los estudiantes. En vista de esta
situacién, es fundamental considerar alternativas pedagdgicas que mejoren las habilidades de
comprension lectora a través de actividades significativas e interactivas como los cuentacuentos
interactivos, los cuales articulan la narracion y el juego para favorecer la reflexion critica.

El objetivo general de esta investigacion consistio en comprender como la
implementacidn de cuentacuentos interactivos contribuye a la comprensién lectora de los

estudiantes del grado primero del Colegio Alfred Nobel durante el segundo semestre de 2025.



Para alcanzar esto, se optd por un enfoque cualitativo de tipo estudio de caso, empleando
técnicas como la observacion participante, la entrevista semiestructurada y el diario de campo.
Estos instrumentos posibilitaron el analisis de analizar las percepciones, practicas y avances de
los estudiantes ante el proceso lector, junto con los efectos de la intervencion pedagogica en la
mejora de sus habilidades comunicativas y cognitivas.

Los resultados obtenidos revelaron que la implementacion de los cuentacuentos
interactivos reforzo significativamente la comprension lectora, la expresion oral y el pensamiento
reflexivo de los estudiantes. Los nifios evolucionaron de ser receptores pasivos a convertirse en
participantes activos y criticos durante el proceso de lectura. Este resultado demuestra la
efectividad de la estrategia como herramienta pedagdgica innovadora que favorece la
motivacion, el aprendizaje significativo y el desarrollo integral. De este modo, se anima al lector

a explorar el contenido.



Caracterizacion

El estudio se lleva a cabo en el colegio Alfred Nobel, situado en
Barrancabermeja/Santander, en el barrio Primero de Mayo, estrato 2. Esta institucion educativa
ofrece atencion a estudiantes en grado preescolar y educacion basica primaria, jornada de la
tarde. Dispone de una escasa infraestructura, aunque presenta limitaciones significativas en el
acceso a espacios de recreacion, tales como areas comunes y zonas deportivas. La comunidad
educativa esta conformada principalmente por familias de ingresos medios, lo que influye en las
dindmicas sociales y econdmicas que caracterizan el entorno escolar.

El grupo de analisis participante esta compuesto por estudiantes de primero de primaria,
cuyas edades se encuentran entre los 6 y 7 afios. La mayor parte de las nifias y nifios proceden de
familias que pertenecen al estrato medio, lo que incide en sus condiciones de acceso a recursos
educativos y el nivel de apoyo recibido en el hogar. La composicion demografica evidencia una
diversidad cultural y familiar propia del barrio Primero de Mayo, con predominio de nacleos
familiares nucleares y extendidos. Estas caracteristicas influyen de manera directa en el proceso
educativo, ya que determinan tanto la motivacion como las necesidades especificas de
aprendizaje y de acompafiamiento que requieren los estudiantes.

Las nifias y nifios de este grupo presentan falencias en la comprension lectora, lo que
impacta de manera significativa su rendimiento académico y en el desempefio de otras areas del
conocimiento. Aunque en el aula se promueve la lectura, gran parte de los estudiantes no poseen
el habito lector en casa y muestran poco interés en actividades que implican el analisis critico e
interactivo de los textos. Asimismo, se observa que las estrategias llevadas a cabo por los

docentes no generan suficiente motivacion para fortalecer esta competencia. Por lo tanto, resulta
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indispensable implementar estrategias innovadoras que apoyen el desarrollo de la ensefianza y la
comprension lectora.

Vygotsky (1978) indica que el enfoque sociocultural resulta pertinente, dado que resalta
la importancia de la zona de desarrollo proximo (ZDP) y el andamiaje en la construccion
del aprendizaje. Aplicado a la comprension lectora, este modelo subraya el papel de la mediacién
docente y el trabajo colaborativo como estrategias fundamentales para potenciar la
metacognicion. Asi, los cuentacuentos interactivos se convierten en un recurso didactico que no
solo promueve la interaccion y el acompafiamiento en el proceso lector, sino que también
fortalece el desarrollo reflexivo y critico de los estudiantes.

Algunos nifios proceden de hogares en los que, debido al escaso tiempo disponible de los
padres, no se fomenta el habito lector dentro del ambiente familiar. Esta carencia de estimulos en
casa limita de manera significativa el desarrollo de habilidades de lectura. A ello se suma que el
entorno comunitario ofrece pocas alternativas y espacios destinados a promover el interés por la
lectura, lo cual dificulta este habito esencial para el aprendizaje. Estas condiciones generan un
impacto negativo en las oportunidades de desarrollo académico, limitando de manera notable el
progreso de la comprensién lectora.

Dentro de las aulas se ha implementado la préactica de la lectura critica una vez por
semana como estrategia pedagogica orientada a fortalecer la comprensién lectora. Sin embargo,
esta iniciativa no ha generado los resultados esperados, ya que persisten dificultades en los
estudiantes para desarrollar procesos de andlisis, interpretacion critica y autorregulacion durante

la lectura.
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Planteamiento del Problema

Los estudiantes de primer grado del colegio Alfred Nobel, situado en
Barrancabermeja/Santander, en el barrio Primero de Mayo, el cual atiende estudiantes en grado
preescolar y educacién basica primaria, jornada de la tarde. Aunque cuenta con escasa
infraestructura, presenta limitaciones en espacios de recreacion que influyen en los procesos. El
grupo de analisis corresponde a nifias y nifios de primer grado, entre 6 y 7 afios, provenientes en
su mayoria de familias de estrato medio, cuyas condiciones de recursos y apoyo familiar
repercuten en su motivacion y en el fortalecimiento de la comprension lectora.

Se distinguen por su disposicion para participar y colaborar en las diferentes actividades
escolares. Demuestran una notable capacidad para trabajar en equipo y un constante apoyo entre
comparieros, aspectos que han contribuido de manera significativa a la construccion de un
ambiente de aprendizaje positivo.

Se reconocen algunos retos que limitan la comprensidn lectora de algunos estudiantes, lo
cual restringe su acceso pleno a los contenidos escolares. Aun asi, se reconoce que han alcanzado
avances importantes en otras dimensiones, especialmente en la participacion activa y en el
fortalecimiento de sus habilidades comunicativas.

Durante el proceso, se han implementado algunas estrategias pedagdgicas orientadas a
reforzar la comprension lectora en las nifias y nifios del grado primero. Entre los aspectos
positivos se destacan las actividades grupales y las dindmicas motivacionales, que promueven la
participacion activa y el interés por leer. Asimismo, el uso de materiales visuales ha facilitado la
conexion de los estudiantes con los contenidos y ha favorecido su aproximacion al texto escrito.

Sin embargo, estas estrategias presentan algunas limitaciones. Varias de las metodologias

aplicadas no logran atender de manera suficiente las diferencias individuales en el ritmo y estilo
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de aprendizaje, lo que dificulta el progreso de aquellos estudiantes con mayores necesidades
lectoras. El limitado acceso a tecnologias y recursos didacticos restringe la implementacion de
propuestas innovadoras que pueden contribuir a la mejora en estos procesos para comprender la
lectura.

Se propone incorporar como variable la implementacion de cuentacuentos interactivos
metacognitivos, por ejemplo, los diarios de aprendizaje y el semaforo metacognitivo. Estas
estrategias buscan que los estudiantes sean conscientes de sus propios procesos de lectura, a
través de técnicas especificas como la formulacion de preguntas, la narracion con gestos,
iméagenes y sonidos, la identificacion de ideas principales y la autoevaluacion durante la lectura,
desarrollando habilidades de expresion oral y comprension critica al ser dinamico y ludico. El
objetivo es fortalecer la comprension de los textos al proporcionar a los estudiantes herramientas
cognitivas que favorezcan un aprendizaje mas dinamico, activo, reflexivo y autbnomo. Se
justifica en estudios previos que indican que la metacognicion fortalece significativamente las
habilidades lectoras y promueve una mayor autonomia en el aprendizaje. La propuesta se
sustenta en investigaciones previas que evidencian cémo el desarrollo de la metacognicién
potencia de manera significativa las habilidades lectoras y promueve una mayor independencia
en el desarrollo del aprendizaje.

Surge el planteamiento de la hipdtesis de que: “La implementacion de los cuentacuentos
mejora significativamente el habito lector, promoviendo el pensamiento reflexivo en las nifias y
nifios del grado primero del Colegio Alfred Nobel.

A pesar de los esfuerzos realizados por la docente en favor de fomentar el habito lector en
las nifias y nifios, persisten dificultades significativas que impiden alcanzar resultados 6ptimos.

La ausencia de actividades ludicas que integran el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
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durante las fases lectoras constituye una de las brechas en el contexto del colegio Alfred Nobel,
lo cual limita que los nifios logren una comprension critica de los textos.

Vygotsky (1978) indica que el aprendizaje se potencia mediante la interaccion social y la
mediacion del docente, quien facilita que el estudiante avance desde lo que puede realizar con
ayuda hacia lo que logra de manera independiente en su zona de desarrollo proximo. Sin
embargo, las practicas de lectura observadas muestran una escasa orientacion hacia el desarrollo
del pensamiento reflexivo, lo que restringe la adquisicion de un aprendizaje significativo. Frente
a esta situacion, los cuentacuentos interactivos se plantean como una alternativa para potenciar el

pensamiento critico en los estudiantes.



Pregunta de Investigacion
¢Como influye la implementacién de cuentacuentos interactivos la comprension lectora
en estudiantes del grado 1° del colegio Alfred Nobel de Barrancabermeja durante el segundo

semestre de 2025?

14
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Objetivos

Objetivo General

Comprender como la implementacion de cuentacuentos interactivos influye en la
comprension lectora en estudiantes de grado 1° del colegio Alfred Nobel de Barrancabermeja
durante el segundo semestre de 2025.
Objetivos Especificos

Identificar las practicas, percepciones y niveles iniciales de comprension lectora de los
estudiantes de los grados 1° al inicio del segundo semestre de 2025.

Implementar la estrategia de cuentacuentos interactivos como intervencién pedagogica
para fortalecer la comprension lectora durante el segundo semestre de 2025.

Analizar las experiencias, cambios y desafios que enfrentan los estudiantes durante la
implementacion de cuentacuentos interactivos para comprender su impacto en la comprensién

lectora.
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Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales

Para darle solidez, apoyo y veracidad a esta propuesta pedagdgica, a continuacion, se
evidencian referencias de autores que valorizan y sustentan esta investigacion.

La comprension lectora es un proceso de desarrollo de habilidades cognitivas y
linguisticas mediante el cual los nifios y nifias entienden, interpretan y construyen significados a
partir de un texto escrito; no constituye un fin en si mismo, sino una herramienta esencial para el
desarrollo integral y su participacion activa, ya que les permite interpretar la realidad, tomar
decisiones y adquirir nuevos aprendizajes de manera autonoma. Este proceso se desarrolla de
forma progresiva, iniciando en la infancia con la decodificacién de palabras y avanzando hacia
niveles mas complejos de analisis e interpretacion critica. De acuerdo con Carrasco-Hernandez y
Granados-Ramos (2022), la comprension lectora en los primeros afios escolares se favorece
cuando los estudiantes desarrollan procesos atencionales adecuados, utilizan estrategias como la
prediccién y la inferencia, y cuentan con ambientes de aprendizaje motivadores que estimulen el
interés por la lectura.

Los cuentacuentos interactivos son recursos narrativos que incorporan elementos de
participacion activa con la finalidad de hacer dindmico y significativo el proceso de escuchay
comprension. Esta estrategia pedagdgica promueve la atencion y el pensamiento critico, al
tiempo que fomenta la motivacion hacia la lectura, el disfrute de los textos literarios y el
fortalecimiento de las habilidades comunicativas orales y escritas. Uno de los aportes mas
s6lidos proviene de la investigacion de Cubillos et al. (2024), quienes proponen que el
cuentacuentos no es solo una técnica de animacion lectora, sino una estrategia pedagdgica

integral que transforma el cuento en una herramienta activa para el aprendizaje.
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La metacognicidn se entiende como la habilidad para tomar conciencia de su propio
proceso Yy de los patrones que lo sustentan. Lo que resulta esencial en el desarrollo del
pensamiento autdbnomo y reflexivo, ya que este ayuda en la planificacion, supervision y
evaluacion tanto de la forma en que se aprende como la manera en que se resuelven problemas.
Al identificar estrategias eficaces y corregir aquellas que no lo son, la metacognicién contribuye
de la manera significativa a optimizar el aprendizaje, facilitando la comprension reflexiva de la
informacion, asi como fomentar la autonomia del estudiante.

De acuerdo con Flavell (1979), indica que la metacognicion comprende tanto el
entendimiento sobre la cognicion como la regulacion de las capacidades cognitivas, lo que
permite al individuo monitorear y controlar activamente su propio aprendizaje.

La comunicacién y las TIC aplicadas al proceso de lectura comprenden un conjunto de
recursos digitales que facilitan, enriquecen y diversifican las experiencias lectoras de los
estudiantes. Estas herramientas permiten integrar textos interactivos, plataformas educativas,
aplicaciones multimedia y entornos virtuales que estimulan la motivacion, la comprension de la
lectura y el pensamiento critico. Su uso favorece personalizar el aprendizaje, el acceso a
contenidos y su participacion activa en el proceso lector.

De acuerdo con Gomez Ariza (2012), las TIC funcionan como elementos motivadores del
aprendizaje, siempre que su implementacion responda al contexto y necesidades. Ademas,
promueven el desarrollo lector mediante actividades diversas que posibilitan la interiorizacién

del contenido de manera significativa.
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Referentes Tedricos

De acuerdo con la implementacion de los cuentacuentos interactivos en las nifias y nifios
del grado primero del colegio Alfred Nobel, contribuye de manera significativa a la motivacion
lectora y la comprension de textos narrativos. Esto se debe a la integracion de recursos digitales e
interactivos que estimulan la atencion, la imaginacion y la participacién activa de los nifios. Por
tanto, es indispensable mencionar que Macias y Marcillo (2021) sostienen que los cuentos
interactivos no solo estimulan la participacion activa y el desarrollo expresivo, sino que también
promueven la capacidad de seleccionar criticamente la informacidn que ofrecen las tecnologias
digitales, fortaleciendo asi el aprendizaje autbnomo y significativo.

Por tal vitalidad e importancia, la Ley 115 en el art. 14 (1994) sefiala que la educacion
basica debe desarrollar competencias comunicativas, cognitivas y valorativas, incluyendo la
lectura como herramienta para el aprendizaje autbnomo. Ademas, promueve el uso de medios
tecnoldgicos y didacticos que favorezcan el desarrollo integral del estudiante.

A su vez, el proyecto de Ley 130 (2013) indica que es indispensable el fomento del
hébito lector y escritor, puesto que propone la implementacion de una “hora diaria de afectividad
por los libros, la lectura y la escritura” en los diferentes niveles de formacion. Promoviendo
espacios ludicos que involucren a docentes, estudiantes y familias, con acceso a materiales
impresos y digitales, lo que contribuye al fortalecimiento de la competencia comunicativa, el
pensamiento critico y a la consolidacion de una cultura lectora en el ambiente escolar.

Por este motivo, con el presente proyecto de investigacion se busca generar una
perspectiva educativa que promueva las habilidades lectoras, vinculandolos con las actividades
de cuentacuentos interactivos para su vida diaria. De acuerdo con MEN (2006), los estudiantes

de grado primero deben desarrollar habilidades para comprender textos orales y escritos,
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identificar elementos narrativos como personajes y escenarios, que les permitan compartir ideas
de manera clara y coherente. En este sentido, fortalecer dichas competencias a traves de
estrategias innovadoras, como el cuentacuentos interactivo, resulta fundamental para consolidar
procesos de comprension lectora desde los primeros afios de escolaridad y sentar las bases para
un aprendizaje autbnomo y critico.

Siendo la metacognicién un elemento clave en los procesos educativos, Flavell (1979)
establece su base conceptual al definirla como la capacidad de reflexionar sobre su propio
proceso cognitivo. Esta teoria resulta esencial para comprender cémo los estudiantes de primer
grado pueden iniciar el desarrollo de habilidades de autorregulacion al enfrentarse a textos
narrativos. A fin de fortalecer la autonomia, ya que esta requiere promover practicas pedagogicas
que estimulen en los nifios la planificacion y evaluacion de su aprendizaje lector, de modo que la
lectura no solo sea un proceso mecanico, sino una experiencia consciente y significativa.

Con relacion a esto, algunos autores sefialan que la integracion de herramientas TIC en
los procesos de aprendizaje no solo incrementa la disposicion para leer, sino que también
promueve el aprendizaje autonomo, al ofrecer a los estudiantes la posibilidad de tomar
decisiones dentro de la narracion. Segun la Politica Nacional de Lectura, Escritura, Oralidad y
Bibliotecas Escolares (MEN, 2022), el uso de las TIC debe enriquecer las practicas lectoras
mediante experiencias multimodales que generen un pensamiento reflexivo, la creatividad y
comprension de la lectura. De esta manera, la integracion de recursos digitales no se limita a un
apoyo instrumental, sino que constituye un medio para dinamizar los procesos pedagdgicos,
favorecer la construccion de sentido y consolidar en los estudiantes competencias lectoras que

trasciendan el &mbito escolar hacia su vida cotidiana.
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Siendo lo antes mencionado un incentivo, se hace necesario el trabajo arduo en la
implementacion innovadora y la puesta en practica de diversas acciones orientadas a mejorar las
condiciones educativas relacionadas con el habito lector en el grado primero del Colegio Alfred
Nobel de Barrancabermeja. En este sentido, resulta fundamental disefiar la estrategia pedagdgica,
con el fin de fomentar la motivacién y fortalecer la comprension de textos narrativos, de manera
que el habito lector logre convertirse en una practica significativa. De acuerdo con Ocampo et al.
(2025), destacan como herramienta didactica el uso de las TIC, especialmente a través de cuentos
interactivos y narraciones digitales, potenciando significativamente el proceso lector en las nifias
y nifios. Su analisis, desarrollado en la Universidad Nacional Abierta y a Distancia (UNAD),
evidencia que estas estrategias favorecen la motivacion, la comprension lectora y la participacion
activa, al integrar elementos visuales, auditivos y narrativos.

Lo que podria ser compatible con la innovacion es el trabajo basado en el aprendizaje
ludico y la gamificacion, como lo plantea el Tecnoldgico de Monterrey (2022), al situarse como
un impulsor del aprendizaje mediante actividades centradas que involucren a las nifias y nifios.
En cuanto a la lectura critica, los cuentacuentos interactivos se convierten en una estrategia que
fomenta la motivacion y el sentido de pertenencia, al conectar a los nifios con su propio proceso
de aprendizaje. Estas experiencias, al integrar elementos narrativos y tecnolégicos, incentivan el
desarrollo de la reflexion critica y la participacion activa, lo que fortalece el compromiso de los
estudiantes y contribuye a una educacion inclusiva que los prepara para comprender y enfrentar
los retos de la realidad actual.

Por lo tanto, Gonzélez (2020) indica que “los cuentos interactivos permiten a los
estudiantes no solo disfrutar de la lectura, sino también reflexionar sobre su propio proceso de

aprendizaje, fomentando asi un enfoque mas critico y activo en su educacion” (p. 45). Esto
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implica que los cuentos interactivos no solo son herramientas para la comprension de historias,
sino que también fomentan habilidades metacognitivas, ya que los estudiantes son alentados a
pensar criticamente sobre lo que leen, a cuestionar y a analizar, lo cual es esencial para que las
nifias y nifios se conviertan en aprendices, capaces de construir significado a partir de sus
experiencias.

La interactividad permite que las nifias y nifios se involucren de manera mas activa con el
texto, lo que puede llevar a una mejor comprension y un desarrollo de habilidades criticas que
son cruciales para su futuro académico, ya que el uso de cuentos interactivos se alinea con el
enfoque, lo que reconoce al nifio como un sujeto activo en su educacion. Esto implica que los
estudiantes no son receptores pasivos, sino que participan de forma activa en su propia
construccién del conocimiento. De acuerdo con Pérez (2021), considera que “los estudiantes que
participan activamente en su proceso de aprendizaje desarrollan habilidades criticas que les
permiten analizar, evaluar y crear informacion en lugar de simplemente memorizarla™ (p. 78).

Estos hallazgos resultan pertinentes para la presente investigacion, en tanto evidencian
que los cuentacuentos interactivos pueden consolidarse como un recurso pedagdgico integral,
capaz de potenciar la comprension lectora en el colegio Alfred Nobel de Barrancabermeja, ya
que la interactividad no solo ayuda a enriquecer la experiencia lectora, sino que asimismo
fomenta el pensamiento analitico y la creatividad en los estudiantes. Al involucrar a los nifios de
manera activa en el proceso narrativo, se promueve un aprendizaje significativo que trasciende la
memorizacion de contenidos. Ademas, el uso de cuentos interactivos se alinea con enfoques
educativos contemporaneos que valoran el protagonismo de las nifias y nifios en su proceso de

ensefianza. Por lo tanto, la implementacion de este recurso no solo beneficia la comprension
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lectora, sino que también contribuye en su formacién integral, ayudandolos a prepararse para
enfrentar los diferentes desafios.
Referentes Técnicos

Este proyecto parte de la necesidad de fortalecer la comprension de la lectura en los
estudiantes del grado primero del colegio Alfred Nobel, mediante estrategias pedagdgicas
innovadoras inclusivas. Diversos referentes técnicos respaldan esta iniciativa, resaltando la
importancia de metodologias activas, recursos ludicos y tecnologias educativas.

Por ejemplo, UNESCO (2023), en el Informe de Seguimiento de la Educacién en el
Mundo, establece enfoques inclusivos e innovadores que dan importancia al proceso de
aprendizaje autonomo en el estudiante para el desarrollo de la lectura y el pensamiento reflexivo.

Considerando esto, los cuentacuentos interactivos se presentan como una herramienta
eficaz en el desarrollo del pensamiento critico y la imaginacion.

Asimismo, los Lineamientos Curriculares de Lengua Castellana (MEN, 1998) destacan
la importancia de utilizar metodologias activas y recursos ludicos para fomentar la comprension
lectora. Esta propuesta integra narrativas interactivas que involucran activamente al estudiante,
mediante recursos como ilustraciones digitales y preguntas reflexivas que enriquecen la
experiencia lectora, lo que responde a dicha orientacion.

De igual manera, el Tecnoldgico de Monterrey (2022) resalta la gamificacion y el
aprendizaje ladico como estrategia que potencia la atencion y motivacion de los estudiantes.
Estas recomendaciones respaldan la integracion de cuentacuentos interactivos como recurso
pedagdgico; por tanto, incorporar elementos de juego en los cuentacuentos, como desafios
narrativos y recompensas simbdlicas, transforma la lectura en una experiencia dinamica,

favoreciendo las habilidades lectoras de forma significativa.
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Finalmente, la propuesta se alinea con las directrices operativas de la Secretaria de
Educacion y el MEN, que promueven el uso de recursos pedagogicos contextualizados y
pertinentes para mejorar la calidad educativa en los territorios. Al integrar los cuentacuentos
interactivos en el aula, se contribuye al fortalecimiento de practicas pedagdgicas innovadoras que
responden a los desafios actuales de la educacion, especialmente en contextos donde se requiere
mayor equidad, inclusion y participacion estudiantil.

En conclusién, este proyecto va mas alla de buscar mejorar la comprension lectora 'y
también transformar la manera en que los estudiantes se relacionan con los textos, promoviendo
una educacion mas creativa, participativa y significativa.

Referentes Legales

El presente proyecto de investigacion busca el fortalecimiento de la comprension de la
lectura mediante los cuentacuentos interactivos en estudiantes del grado primero; estos referentes
legales son indispensables para velar por el ejercicio efectivo de los derechos de las nifias y nifios
que forman parte del estudio. Entre los principales documentos legales aplicables se destacan:

1. Eneste sentido, la Ley 1098 de 2006 — Cdédigo de la Infancia y la Adolescencia
reconoce el derecho de los nifios y adolescentes a recibir una educacion de calidad, asi como
a participar en actividades educativas que fortalezcan su desarrollo personal y social
(Congreso de la Republica de Colombia, 2006).

2. En coherencia con el MEN (2014), regulan la implementacion de proyectos
educativos y actividades pedagogicas en las instituciones escolares, promoviendo proteccion
por los derechos de los estudiantes, la inclusion educativa y la aplicacion de metodologias

innovadoras dentro de un contexto legal y seguro.
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3. En cuanto al manejo de informacion, la Ley 1581 de 2012 establece los
lineamientos para el uso de datos personales, que garantizan el tratamiento adecuado de la
informacidn compartida por los participantes en la investigacion (Congreso de la Republica
de Colombia, 2012).

El cumplimiento de estos referentes legales garantiza que la investigacion se desarrolle de
manera responsable, ética y segura, protegiendo los derechos de los estudiantes y asegurando la
veracidad y pertinencia de los resultados obtenidos. Ademas, permite que la implementacién de
los cuentacuentos interactivos se realice en un marco juridico solido, asegurando el respeto por la
normativa educativa, la garantia integral de los nifios y la transparencia en todas las etapas del
proyecto de investigacion.

Referentes Eticos

En la intervencion del proyecto de investigacion sobre la comprension lectora mediante
cuentacuentos interactivos, resulta indispensable considerar principios éticos que orientan la
intervencion en el contexto escolar, ya que esta constituye el marco fundamental, puesto que
garantiza la integridad y la promocion activa de los derechos de las infancias.

En primer lugar, se estima el reconocimiento por la dignidad de sus derechos,
garantizando el anonimato de los datos recolectados de acuerdo a su participacion y desempefio.
Toda informacién obtenida durante el proyecto de investigacion sera utilizada con fines
académicos y pedagdgicos, evitando cualquier riesgo de vulnerabilidad en la privacidad de los
estudiantes.

Asimismo, se establece un consentimiento informado, dirigido a los padres o tutores

legales, especificando la informacidn detallada de este proyecto investigativo, asi como la
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posibilidad de retirarse voluntariamente en cualquier momento sin afectar su desempefio
académico ni su relacion con la institucion educativa.

Se considera, ademas, la proteccion frente a posibles riesgos fisicos, emocionales o
psicoldgicos, asegurando que las actividades de cuentacuentos interactivos sean seguras,
inclusivas y adaptadas a las necesidades y capacidades de cada nifio. Las sesiones seran
supervisadas por docentes y personal responsable, promoviendo un ambiente de respeto,
cooperacion, motivacién y bienestar emocional.

Finalmente, el proyecto de investigacidn se sustenta en normas éticas, como la
Convencidn sobre los Derechos del Nifio ONU (1989), que garantiza el disfrute para una
educacion de calidad en escenarios que promuevan el respeto y la proteccion; y las politicas de
investigacion educativa establecidas por el MEN (2014), que promueven los principios éticos y
la responsabilidad en la investigacion con poblacion escolar.

Estos referentes éticos aseguran que la investigacion se desarrolle con responsabilidad,
protegiendo el bienestar de los estudiantes y fortaleciendo la veracidad, pertinencia y calidad de
los resultados que se obtengan. Asimismo, promueven la transparencia en el proceso
investigativo, la equidad y el respeto durante la participacion de todos los estudiantes. De esta
manera, se garantiza que la implementacion de los cuentacuentos interactivos no solo cumpla
con objetivos pedagogicos, sino que también se lleve a cabo en un marco seguro, inclusivo y
respetuoso, contribuyendo al desarrollo integral de los participantes y el progreso en la

comprension lectora.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

El proyecto de investigacion se enmarca desde el enfoque cualitativo porque busca
comprender como la implementacion de cuentacuentos interactivos favorece las habilidades
lectoras y el desarrollo del pensamiento critico de una forma innovadora. Este enfoque se adapta
a la investigacion, ya que, en vez de medir variables numeéricas, tiene como base comprender el
proceso de aprendizaje mediante la vivencia de los estudiantes durante el proceso investigativo.

“El enfoque cualitativo permite estudiar la realidad en su contexto natural, tal y como
sucede, intentando dar sentido o interpretar los fendmenos de acuerdo con los significados que
las personas les otorgan” (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014).

Desde esta perspectiva, el tipo de estudio que se llevara a cabo es el estudio de caso,
porque permite intervenir y plantear soluciones para medir el avance de la lectura comprensiva,
generando el habito lector para que las nifias y nifios desarrollen un aprendizaje critico y
exploren de forma reflexiva mediante la implementacién de los cuentacuentos interactivos. Stake
(1995) sefala que “el estudio de caso no es una metodologia, sino una eleccion de lo que se va a
estudiar. Se estudia un caso porque se interesa en ¢l mismo, no porque represente otros casos” (p.
2).

Unidad de Analisis

El grupo de estudiantes a analizar esta conformado por diez estudiantes, 3 nifias 'y 7
nifios, del grado primero del colegio Alfred Nobel, en edades comprendidas entre los 6 y 7 afos.
Se realizé la seleccion del grupo, dado que las nifias y nifios han presentado algunas dificultades
para comprender los textos escritos, lo cual repercute en todas las areas del curriculo. Esto

permite abordar de forma directa el problema al integrar la actividad innovadora de
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cuentacuentos interactivos a todos los estudiantes que vienen presentando estas dificultades en su
proceso escolar, ya que de esta manera podemos llegar a los estudiantes de una forma dinamica y
significativa.

Se reconoce la diversidad en los diferentes aspectos: estilos de aprendizaje, contexto
familiar y social, puesto que las nifias y los nifios presentan diferentes ritmos de aprendizaje, ya
gue unos requieren apoyo constante para mantener su interés en las actividades diarias,
considerando que los estudiantes provienen de hogares donde escasamente promueven el habito
lector debido a la falta de tiempo y los niveles educativos de los padres.

Para realizar el proceso de seleccion, se establecieron criterios de inclusion que
permitiran responder a la necesidad correspondiente del proyecto investigativo, en coherencia
con los objetivos planteados. Dentro de los criterios, consideramos la integracién de los
estudiantes que presentan mayor dificultad al comprender la lectura y que demuestren
disposicidn para participar en el proceso investigativo; no se realiza exclusion de ningun
estudiante, ya que todos los estudiantes se encuentran en aptas condiciones de realizar las
actividades sugeridas.

Técnicas para la Recoleccién de Datos

De acuerdo con los objetivos planteados, se establecen tres instrumentos con el propdsito
de garantizar el cumplimiento de los mismos. La determinacidn de estos instrumentos evidencia
una estrecha correlacién con la metodologia cualitativa, ya que esta enfoca el analisis de
percepciones y practicas a través de la interaccion de la actividad de cuentacuentos. Se utilizara
la entrevista semiestructurada, la observacion participante y el diario de campo como técnicas de

este enfoque, ya que nos permite recoger datos a partir de la vivencia y el involucramiento de los
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estudiantes. Para Bernardo y Calderero (2020), los instrumentos son un recurso del que se extrae
la informacion. Cada instrumento aborda diferentes aspectos en cuanto a la formay el contenido.

Para dar respuesta al objetivo 1, donde se plantea el instrumento de la entrevista
semiestructurada como diagnostico inicial, con la interpretacion de una lectura de imagenes,
como apertura de la actividad, seguidamente se aplica la entrevista, donde el docente en
formacion realiza las preguntas con respecto a la lectura de iméagenes; los nifios daran respuesta
por medio de las tarjetas para calificar con emojis la actividad. De acuerdo con el capitulo 27,
Fontana y Frey (2012) revisan tanto la evolucion historica de la entrevista como sus diferentes
modalidades, mostrando como este recurso ha pasado de la exigencia de rigor cientifico a la
comprension de una forma de vida negociada.

En coherencia con el objetivo 2, se implementara la técnica de observacion participante,
donde se desarrollara la sesion en base a los cuentacuentos interactivos, integrando una narracion
mediante el recurso audiovisual del cuento “Roberto y el escultor de nubes”. Esta actividad
incentiva el habito lector en las nifias y nifios, ya que es una dinamica de interaccion activa,
mientras avanza el video, los estudiantes van realizando un dibujo creativo como producto final
de la ensefianza que les dejo la visualizacion del recurso digital.

Finalmente, para el objetivo 3, se realiza el diario de campo con el fin de documentar los
hechos que acontecieron durante y después de la aplicacion de las actividades; se les comparte
una actividad dinamica por medio de un objeto creativo y manual, donde se cuenta de forma
creativa una ronda; posterior a ello, se realiza una mesa redonda de dialogo para escuchar las

diferentes opiniones e intereses de los estudiantes.
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Categorias para el Andlisis de Datos

En coherencia con los objetivos y los fundamentos tedricos que respaldan el proyecto de
investigacion, se establecen las categorias para el analisis de los datos que guian el enfoque
cualitativo. Estas categorias son factores claves que permitiran examinar los datos obtenidos y
articular las experiencias, asegurando que los hallazgos sean dirigidos en torno a la temética
investigativa: la implementacion de los cuentacuentos interactivos como estrategia pedagdgica
para fortalecer la comprensidon lectora en estudiantes del grado primero.

En una primera instancia, se plantea la categoria de practicas pedagdgicas iniciales ya que
articula de forma directa los objetivos fundamentados en el aspecto ontolégico que refiere los
conocimientos previos que nos ayudan a reconocer las bases iniciales, y explorar las dindmicas
con la lectura antes de la intervenciéon de la estrategia de los cuentacuentos interactivos. Ausubel
(2002) indica que estos conocimientos son esenciales porque permiten reconocer las bases
iniciales y explorar las dinamicas de lectura antes de la intervencion de la estrategia de
cuentacuentos interactivos.

La segunda unidad de analisis hace referencia a las percepciones en torno a los
cuentacuentos interactivos, facilitando la documentacion de las valoraciones e intereses. Este
aspecto es relevante; porque posibilita evidenciar la disposicion de los estudiantes para participar
en las actividades, vinculando la variable actitudinal del estudio (Hernandez Sampieri, Fernandez
& Baptista, 2014). Lo cual resulta relevante, segun lo planteado por los autores, las percepciones
y actitudes repercuten en el modo en que se llevan a cabo los procesos educativos y en la eficacia
de las estrategias a implementar. Recopilar estas percepciones permite reconocer los niveles de
motivacion de los estudiantes, valorando la pertinencia de los cuentacuentos interactivos como

estrategia que fortalece la comprensién de la lectura.
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En tercer lugar, se reconoce la categoria de comprension lectora, ya que es la base
fundamental del proceso de investigacion; a partir de la estrategia, se abordaran los niveles de
comprension lectora manifestados por los estudiantes. Cassany (2006) senala: “Esta categoria
permite responder al factor dependiente del estudio y representa el eje central para valorar el
impacto de la intervencion” (p. 45). Asimismo, Solé (1992) sefiala que los procesos de lectura no
se reducen Unicamente a la decodificacion de palabras, sino que implican la construccién de
significados en contextos sociales y culturales, lo cual otorga mayor relevancia al anélisis de esta
categoria dentro del proyecto.

Finalmente, se complementa la categoria de interaccion y participacion, la cual pretende
mostrar como los estudiantes construyen de manera colaborativa significados durante las
actividades de cuentacuentos, lo que permite entender la dinamica que se genera a lo largo del
proceso Yy destacar que la colaboracion hace parte fundamental para generar aprendizajes
significativos. Segun Vygotsky (1979), el enfoque sociocultural resalta la importancia de la
interaccion como mediacion en los procesos de aprendizaje y la integracion del componente
social en el desarrollo de la comprension lectora.

En este caso, el aporte social no solo promueve el intercambio de ideas entre las nifias y
nifios, sino que también propicia el desarrollo de la comprension de lectura dentro de la

experiencia de cuentacuentos interactivos.
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Resultados
Acercamiento de la Poblacion a la Variable

En el desarrollo de la fase de exploracién se aplicé como diagndstico inicial la entrevista
semiestructurada junto a la actividad de la lectura de imagenes que dio apertura a nuestro
proyecto de investigacion. En esta etapa, se pretendi6 identificar el vinculo de las nifias y nifios
con la lectura y las percepciones manifestadas frente a la estrategia de cuentacuentos interactivos
para dar respuesta al primer objetivo especifico. Los resultados revelaron que los estudiantes
expresaron entusiasmo en torno a los momentos de la lectura, especificamente cuando se
proyectaban los cuentos mediante las ilustraciones; sin embargo, se evidencié que su
participacién mostraba una disposicion receptiva, al escuchar con atencion, pero presentaban
dificultades para distinguir a los personajes y reflexionar sobre la lectura.

Durante la entrevista, se identificd que los estudiantes participaban levantando la mano y
comentando entre ellos lo que creian que ocurria en las iméagenes; expresaron que “les gusta
cuando se lee por medio de dibujos”, lo que refleja la importancia de incorporar el material
visual; “yo leo cuando la profe me dice” y “en mi casa no hay cuentos, es dificil leer solo”, lo
que indica una limitada relacién con el habito de la lectura fuera del contexto escolar. Otros
mencionaron el gusto por los relatos, afirmando que “me gusto que la profe cuenta cuentos con
voces graciosas”, o que demuestra afinidad por herramientas visuales e interactivas que
estimulan la imaginacién y fomentan la participacion.

En términos generales, se concluye que el acercamiento inicial se aproxima a la variable,
ya que permitio reconocer que los estudiantes demuestran una conexién positiva con la narracion
de iméagenes, pero presentan limitaciones para alcanzar una comprensién profunda de la lectura.

Este analisis ratifica la relevancia de implementar los cuentacuentos interactivos como estrategia
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que articule recursos visuales y narrativos, orientados a potenciar de forma ludica la comprension
de la lectura.
Experimentacion

En el desarrollo de la experiencia se ejecutd la técnica de observacion participante
mediante una seccidn pedagogica centrada en el cuentacuentos interactivo “Roberto y ¢l escultor
de nubes” con el fin de fortalecer el habito por la lectura. Esta actividad se disefio desde una
narracion audiovisual acompafiada con momentos de interaccion activa, en los cuales los
estudiantes compartieron sus pensamientos, emociones, intereses y aprendizajes mediante el
dialogo, la observacion guiada y la elaboracion creativa de sus obras, evidenciando mayor nivel
de motivacion, curiosidad y goce frente al proceso.

A partir de los registros de observacién y el diario reflexivo, se determiné que la
estrategia promovio la interpretacion, la imaginacion y la participacion dentro del aula,
potenciando el vinculo entre la lectura y la expresion creativa; se percibieron comentarios como:
“parece que las nubes son magicas”, “yo quiero que una nube sea en forma de corazon”, lo que
refleja la comprension del contenido desde su propia interpretacion. Por otra parte, se reconoce
que la implementacion de los cuentacuentos fortalecio la comprensién lectora, dado que los
estudiantes reconstruyeron y expresaron los aprendizajes adquiridos de manera creativa,
demostrando que la interaccion narrativa y el uso de recursos digitales favorecen el pensamiento
reflexivo.

Identificacion de Variaciones

En coherencia con el objetivo tres, se utiliz6 el diario de campo como base para

documentar los sucesos que dieron lugar durante y después de la ejecucion de las secciones. En

esta fase se desarrollé una actividad basada en la creacion de un objeto simbélico mediante el
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cual los estudiantes representaron lo aprendido durante el cuentacuentos. Posteriormente, se
realizd una mesa redonda para el intercambio de ideas, donde los nifios y las nifias manifestaron
sus interpretaciones y reflexiones adquiridas de la experiencia.

Los resultados mostraron un cambio en la percepcion de la lectura, aprecidndose un
aumento en el interés, la curiosidad y la voluntad de participar en las actividades de narracion. A
diferencia del registro inicial, los estudiantes presentaron avances en la adquisicion de las
habilidades de expresion oral y la comprension de la lectura, empleando un vocabulario mas
amplio y mostrando confianza al compartir sus ideas. A demas, se observo una mejora en la
comprension lectora, puesto que los nifios pudieron reconocer los personajes y emociones de la
narrativa, lo que indica un avance en su habilidad interpretativa.

Finalmente, el analisis de los resultados permiti6 llegar a la conclusion de que la
implementacion de los cuentacuentos interactivos acompafiada del didlogo y la expresion
creativa favorecié el desarrollo del pensamiento critico, la comprension y el interés por la
lectura. Estos hallazgos confirman la eficacia de la estrategia como herramienta pedagdgica
innovadora para promover la comprension lectora y la expresion de los estudiantes de primer

grado.
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Analisis y Discusion

El anélisis de resultados permite entender como influyd la introduccién de los
cuentacuentos interactivos para fortalecer la comprension lectora. En términos generales, los
hallazgos muestran avances significativos en las habilidades de interpretacion y participacion
activa durante las diferentes actividades, lo que indica un avance en relacion con los objetivos
propuestos. Esta seccidn aborda el analisis desde el enfoque cualitativo, relacionando los
hallazgos con la variable de la comprension lectora y con el aspecto oncoldgico de la
investigacion, enfocado en los cambios observados en las actitudes, comportamientos y
percepciones de los nifios en el proceso lector. Asi, se busca entender no solo los logros
académicos alcanzados, sino también los cambios en la manera en que los estudiantes se
vinculan con la lectura como una experiencia significativa.

Al iniciar el proceso investigativo, se observé que la poblacion, conformada por los
estudiantes del grado primero del Colegio Alfred Nobel, ya presentaba un acercamiento limitado
a la comprension lectora, evidenciado por dificultades para interpretar textos y expresar
opiniones sobre lo leido. Su relacion con la lectura se enfocaba en la decodificacion de palabras
sin crear vinculos significativos con los contenidos. Estas observaciones coincidieron con las
expectativas iniciales, ya gque se esperaba hallar un nivel basico de comprension, pero no la
escasa motivacién por la lectura.

Sin embargo, la implementacién de los cuentacuentos interactivos facilitd la observacion
de respuestas favorables que ayudaron a la evolucién en las actitudes de los nifios, quienes
comenzaron a participar de forma activa, con interés, logrando llegar a la reflexion. Esto ratificd
que la hipdtesis de que la implementacion de estrategias narrativas y lidicas potencia el

desarrollo de la comprension lectora, al tiempo que generé asombro al observar una mayor
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apropiacion de los estudiantes en las dinamicas, demostrando que el juego y la narracion actan
como mediadores efectivos en el proceso de aprendizaje.

Durante la fase de experimentacion, la implementacion de los cuentacuentos interactivos
tuvo un impacto significativo en la comprension lectora y en la actitud de los estudiantes frente
al proceso lector. Esta estrategia logro convertir la experiencia de lectura en un proceso
dinamico, reflexivo y participativo, evidenciando avances en las secuencias narrativas, la
identificacion de personajes y la interpretacion del mensaje en los textos. Los estudiantes
mostraron mayor motivacion, creatividad y disposicion para compartir sus ideas, lo que reflejé
una mejora en las habilidades de comprension y comunicacion que les permite ampliar su
vocabulario e interiorizar las ensefianzas vividas a través de los relatos.

Estos resultados se encuentran relacionados con los postulados de Vygotsky (1978),
quien plantea que el aprendizaje se fortalece mediante la interaccion social y la mediacién del
docente en la zona de desarrollo proximo, asi como con Flavell (1979), quien resalta la
metacognicion como proceso clave para autorregular el aprendizaje lector. Asimismo, los
hallazgos confirman las ideas de Macias y Marcillo (2021) y de Gonzélez (2020), quienes
sostienen que los cuentos interactivos estimulan el pensamiento critico y fomentan la reflexion
activa sobre los contenidos. En su totalidad, los resultados confirman la relevancia de la variable
aplicada, al mostrar que los cuentacuentos interactivos no solo fortalecen la comprension lectora,
sino que también fomentan el desarrollo del pensamiento reflexivo y la autonomia en el proceso
de aprendizaje.

A partir de la implementacion de los cuentacuentos interactivos, se observaron cambios
importantes en el aspecto ontoldgico de los estudiantes manifestados en su forma de actuar,

expresar y pensar frente a la lectura. Los datos obtenidos a través de la entrevista y el diario de
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campo muestran un cambio significativo en las actitudes de las nifias y nifios, quienes pasaron de
ser receptores pasivos a convertirse en protagonistas activos y reflexivos en el proceso de lectura.
Expresiones como “ahora entiendo lo que dicen los cuentos” o “me gusta hablar de lo que pasa
en la historia”, lo que indica una comprension y apropiacion mas profunda de la lectura 'y una
actitud abierta hacia la interpretacion y el dialogo con los demas.

Asimismo, se observo una mejora en el pensamiento reflexivo, la empatia y la capacidad
de comunicar emociones e ideas propias. En las observaciones documentadas, los estudiantes
demostraron mas confianza al compartir sus ideas y relacionar las historias con sus experiencias,
lo que refleja un desarrollo en su autonomia y la autoconfianza. Estos cambios respaldan que la
variable no solo influyd en la comprensién lectora, sino también en el desarrollo de una identidad
lectora mas critica y significativa, confirmando el aprendizaje desde una perspectiva ontoldgica;
implica el crecimiento integral en relacion con su entorno y con los demas.

Los datos obtenidos en esta investigacion respaldan en gran parte los hallazgos
presentados por Cubillos, Pérez y Ramirez (2024), quienes demostraron que el uso de
cuentacuentos interactivos favorece significativamente la comprension lectora y la motivacion
hacia la lectura en los primeros grados de educacion primaria. En esta investigacion, los
estudiantes presentaron un incremento significativo en el interés, la participacion y la
interpretacion critica de las actividades de lectura, lo cual ratifica la efectividad de esta
estrategia.

De igual manera, los resultados se conectan con las conclusiones de Macias y Marcillo
(2021), al evidenciar que los cuentos interactivos promueven la expresion oral, la imaginacion y
el pensamiento reflexivo, aspectos identificados durante la fase de experimentacion con las nifias

y nifios. Asimismo, se encontraron coincidencias con los planteamientos de Gonzalez (2020),
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quien sostiene que la lectura interactiva fomenta el desarrollo de habilidades metacognitivas y
una comprension mas profunda de los textos. Sin embargo, se identifican algunas diferencias en
comparacion con los estudios de Ocampo, Ramirez y Torres (2025), quienes destacaron un
impacto mas fuerte en la autonomia lectora mediante el uso prolongado de narraciones digitales.

En el contexto de esta investigacion, aunque se registraron avances en la autorregulacion
y el pensamiento critico de los estudiantes, el escaso tiempo de aplicacion impidié desarrollar la
consolidacion completa de la autonomia lectora. Estas diferencias pueden relacionarse con las
circunstancias contextuales, como la falta de acceso a recursos tecnologicos y el corto periodo de
implementacion. En su totalidad, los resultados afirman la validez de las teorias de Vygotsky
(1978) y Flavell (1979) al mostrar que la interaccién social, la mediacion docente y la
metacognicion son factores decisivos para fortalecer la comprension lectora desde una
perspectiva activa, reflexiva y significativa.

Durante el desarrollo de la investigacion se presentaron algunas limitaciones que
pudieron incidir en los resultados obtenidos. En primer lugar, el tiempo destinado para la
intervencion fue corto, lo que impidid observar de manera mas profunda los cambios en las
habilidades lectoras de los estudiantes. Ademas, el tamafio de la muestra fue reducido, al
centrarse en un solo grupo de grado primero del Colegio Alfred Nobel, lo que impide ampliar la
aplicacién de los resultados en otros contextos educativos. Otro factor que represent6 gran
dificultad fue el acceso limitado a recursos tecnoldgicos, lo que limitd la aplicacion de nuevas
estrategias digitales avanzadas para fortalecer la comprension lectora y hacerla mas interesante.
Ademas, se presentaron cambios en la participacion de los estudiantes por factores externos
como las diferencias en los niveles de apoyo familiar, lo que pudo incidir en el rendimiento

individual.
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A pesar de estas limitaciones, el estudio aport6 evidencias valiosas sobre la eficacia de
los cuentacuentos interactivos como herramienta pedagdgica para fortalecer las habilidades de
lectura. Para futuras investigaciones, se recomienda ampliar el tiempo de intervencion o la fecha,
ya que los estudiantes se encontraban en receso escolar, lo cual disminuy0 el tiempo de
aplicacion, incluir una muestra mas diversa y optar por incorporar recursos tecnologicos que
potencien la interaccion y el aprendizaje autbnomo. Asimismo, seria pertinente realizar un
seguimiento a largo plazo que ayude a analizar la persistencia de los logros observados en el
transcurso del tiempo, afianzando la validez y la relevancia de los resultados.

Los resultados obtenidos en esta investigacion tienen importantes implicaciones practicas
en el contexto educativo, especialmente en el fortalecimiento de la comprension lectora y el
desarrollo del pensamiento reflexivo. La implementacion de cuentacuentos interactivos demostrd
ser una estrategia pedagdgica efectiva que promueve la motivacion, la participacién activa y el
aprendizaje significativo de los estudiantes. En este sentido, se sugiere que las instituciones
educativas incorporen este tipo de actividades dentro de sus planes de aula, aprovechando los
recursos narrativos y tecnoldgicos para impulsar las practicas de lectura y fomentar el gusto por
la lectura desde edades tempranas.

Ademas, los hallazgos invitan a los docentes a repensar su rol como mediadores del
aprendizaje, reconociendo la importancia de crear ambientes participativos y creativos que
estimulen la curiosidad y la expresion oral. A nivel institucional, los resultados pueden orientar
la creacion de politicas y programas que fortalezcan la formacion docente en estrategias
innovadoras de lectura, asi como la inversidn en materiales y espacios que promuevan

experiencias lectoras significativas.
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De igual manera, en el contexto comunitario, la difusion de los cuentacuentos interactivos
puede convertirse en una herramienta para involucrar a las familias en el proceso educativo,
generando vinculos més estrechos entre el hogar y la escuela. En conjunto, los hallazgos de este
estudio constituyen un aporte valioso para la mejora de las practicas pedagdgicas y la
consolidacion de una cultura lectora mas activa y transformadora.

En conclusién, el analisis permitid evidenciar que la implementacion de cuentacuentos
interactivos facilité de manera significativa el fortalecimiento de la comprension lectoray la
reflexion critica en los estudiantes del grado primero del colegio Alfred Nobel. La estrategia
potencid no solo las habilidades de pensamiento, sino también las percepciones sobre la lectura,
promoviendo un aprendizaje dindmico y significativo. Los datos respaldan que la mediacién
docente, el uso de recursos tecnoldgicos y la narrativa interactiva son elementos claves para
transformar las practicas lectoras en el aula.

A partir de estos resultados, surgen nuevas preguntas de investigacion que pueden guiar
investigaciones futuras: ¢Qué efecto tiene la integracion de las TIC y los recursos digitales en la
comprension lectora en distintos grados escolares?, ¢ De qué manera pueden las familias
participar activamente en la consolidacion del habito lector mediante estrategias narrativas?,
estudios de investigaciones venideras podrian abordar y explorar estos interrogantes por medio
de enfoques mixtos que integren el analisis cualitativo y cuantitativo, integrando un seguimiento
continuo para valorar y medir la duracion de los aprendizajes logrados. Asimismo, se indica la
necesidad de diversificar la muestra en otros contextos educativos y considerar la
implementacidn de herramientas digitales inmersivas como los entornos virtuales narrativos que

intensifiquen atn mas el vinculo entre la lectura, el pensamiento critico y la creatividad.
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Conclusiones y Recomendaciones

La investigacion facilito la demostracion de que la implementacién de los cuentacuentos
interactivos influy6 de forma significativa en la comprension lectora de los estudiantes del grado
primero del Colegio Alfred Nobel de Barrancabermeja. Los resultados mostraron que, por medio
de la interaccion narrativa, la intervencion del docente y el uso de recursos audiovisuales, los
nifios avanzaron de ser lectores pasivos a conseguir una participacion activa, dinamica y
reflexiva. Por lo tanto, se dio respuesta a la pregunta de investigacion al constatar que esta
estrategia incrementd la motivacion, la expresion oral y el pensamiento critico, cumpliendo los
objetivos propuestos en el estudio de investigacion.

Desde el aspecto ontoldgico, la investigacion fomento de manera relevante la forma en
que los estudiantes conciben y viven la lectura. Se percibid una variacion en sus actitudes y
comportamientos; los nifios asumieron la actividad de forma autdbnoma, segura y reflexiva frente
al proceso lector. Este desarrollo permitié la comprension de que el aprendizaje va mas alla de la
interpretacion de textos, involucrando la autoconciencia, la empatia y la construccién de sentido.
De este modo, se consiguieron avances en la formacién de una identidad lectora mas critica y en
el desarrollo integral de los participantes.

La variable de los cuentacuentos interactivos gener6 un impacto evidente en la poblacion
del estudio, promoviendo mejoras en la comprension lectora y la participacion. La estrategia
facilité la interaccion, el pensamiento reflexivo y la apropiacion del aprendizaje. Sin embargo, se
encontraron algunas limitaciones vinculadas al tiempo de implementacion y el acceso a recursos
tecnoldgicos, elementos que limitaron el alcance total de la experiencia. A pesar de eso, los
resultados fueron positivos y destacaron la relevancia de continuar aplicando estas estrategias

pedagdgicas.
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Los hallazgos del estudio favorecen la literatura educativa al ratificar la eficacia de los
cuentacuentos interactivos como estrategia pedagdgica innovadora para fortalecer la
comprension lectora en la educacion primaria. Asi mismo, el trabajo proporciona una perspectiva
metodoldgica cualitativa que resalta la importancia de estrategias ltdicas e innovadoras en los
procesos de lectura. Estas ideas generan futuras areas de investigacion enfocadas en integrar las
TIC y el aprendizaje ludico en la ensefianza de la lectura desde las primeras etapas escolares.

Se recomienda a las instituciones educativas impulsar la inclusién de los cuentacuentos
interactivos dentro de los planes de aula como una estrategia continua para enriquecer la
comprension lectora. Los docentes pueden incluir narraciones digitales, actividades de reflexion
y ejercicios creativos que fomenten el interés por la lectura. Asimismo, es fundamental optimizar
la formacion docente en la aplicacidn de herramientas digitales y metodologias interactivas que
promuevan la participacion y el pensamiento critico.

Para futuras investigaciones se propone aumentar el tiempo de intervencion de manera
que se pueda alcanzar una perspectiva mas amplia acerca de los impactos de la estrategia.
También resultaria enriquecedor explorar nuevas variables, como la participacion de las familias
en el proceso lector. Estas adaptaciones metodoldgicas facilitaran una mayor profundizacién en

la relacion entre la interactividad, el desarrollo integral y la lectura critica.
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Apéndice A.
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