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Resumen
Este documento es el resultado de un ejercicio de investigacion formativa, desarrollado como
opcion de grado, que permitid reflexionar de manera critica sobre la practica pedagogica en la
ensefanza del inglés. El estudio se llevo a cabo en la Academia Americana de Inglés de la
Inspeccion Maya, Paratebueno (Cundinamarca), trabajando con estudiantes de nivel A2 entre los
9 y 13 anos. El objetivo general fue fortalecer las habilidades de listening y speaking mediante el
disefio e implementacion de una secuencia didactica con enfoque comunicativo y mediacion
ludico-digital. Se adopt6 un enfoque cualitativo bajo un disefio de investigacion accion
pedagbgica, en el que se puso en juego la secuencia didactica como variable, reconociendo sus
efectos en el desarrollo de la competencia comunicativa, especialmente en la participacion oral y
la comprension auditiva. A partir de este ejercicio investigativo, se concluyod que la
implementacion de una estrategia pedagogica estructurada, contextualizada y mediada por
recursos ludico-digitales favorece la motivacion, la interaccion y el uso progresivo del idioma,

aun en contextos con limitada exposicion al inglés fuera del aula.
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Abstract
This document is the result of a formative research project developed as a graduation
requirement, which allowed for a critical reflection on pedagogical practice in English language
teaching. The study was conducted at the Academia Americana de Inglés in Inspection Maya,
Paratebueno (Cundinamarca), working with A2-level students aged between 9 and 13. The main
objective was to strengthen listening and speaking skills through the design and implementation
of a didactic sequence based on a communicative approach and ludic-digital mediation. A
qualitative approach was adopted under a pedagogical action research design, in which the
didactic sequence was used as the main variable, recognizing its effects on the development of
communicative competence, particularly in oral participation and listening comprehension. As a
result of this research process, it was concluded that the implementation of a structured and
contextualized pedagogical strategy, supported by ludic-digital resources, promotes motivation,
interaction, and the progressive use of the language, even in contexts with limited exposure to
English outside the classroom.
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Introduccion

En la actualidad, el aprendizaje del inglés como lengua extranjera se ha convertido en una
necesidad clave dentro del ambito educativo, especialmente en contextos donde el acceso a
oportunidades académicas y laborales esta cada vez mas ligado al dominio de este idioma. En el
contexto colombiano, esta realidad se hace ain mas evidente en zonas rurales, donde los
estudiantes enfrentan limitaciones en la exposicion constante al inglés y en el acceso a recursos
que favorezcan su aprendizaje. En este sentido, fortalecer las habilidades comunicativas,
particularmente el listening y el speaking, representa un desafio importante, pero también una
oportunidad para generar propuestas pedagogicas que respondan a las necesidades reales de los
estudiantes. Por ello, abordar este tema no solo resulta pertinente, sino necesario para contribuir
al mejoramiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje del inglés en contextos educativos
especificos.

A pesar de la importancia del aprendizaje del inglés, en contextos como el de la
Academia Americana de Inglés de la Inspeccidn Maya se evidencian dificultades en el desarrollo
de las habilidades de listening y speaking, asociadas a factores como la limitada exposicion al
idioma, el tiempo reducido de clase y la escasa practica fuera del aula. Esta situacion genera una
brecha entre lo que se espera que los estudiantes logren en niveles como A2 y lo que realmente
alcanzan en su desempefio comunicativo. De acuerdo con los lineamientos del MEN (2006), el
aprendizaje del inglés debe orientarse hacia el uso del idioma en contextos significativos; sin
embargo, cuando no se cuenta con estrategias pedagdgicas estructuradas que promuevan la
interaccion constante, estos procesos se ven afectados. En esta misma linea, Cerron Rojas (2019)

sefiala que el aprendizaje se fortalece cuando responde al contexto y a las experiencias del



estudiante, lo que evidencia la necesidad de investigar y proponer alternativas pedagogicas que
permitan mejorar el desarrollo de estas habilidades en escenarios educativos reales.

En respuesta a esta problematica, la investigacion tuvo como objetivo general fortalecer
las habilidades de listening y speaking en estudiantes de nivel A2 mediante el disefio e
implementacion de una secuencia didactica con enfoque comunicativo y mediacion ludico-
digital. Para ello, se adoptd un enfoque cualitativo bajo un disefio de investigacion accion
pedagdgica, que permitio intervenir directamente en el aula y reflexionar sobre la practica
docente. La recoleccion de la informacion se realizé a través de la observacion directa, el diario
de campo y los registros de las actividades de produccién oral y comprension auditiva, los cuales
fueron analizados de manera interpretativa para comprender los cambios generados durante la
implementacion de la propuesta, en coherencia con la importancia de estudiar los procesos
educativos desde su contexto (Cerron Rojas, 2019).

Como hallazgo principal, se evidencié que la implementacion de una secuencia didactica
con enfoque comunicativo y mediacion ladico-digital favorece la participacion, la motivacion y
el uso progresivo del inglés en los estudiantes, incluso en contextos con limitada exposicion al
idioma. Este resultado resalta la importancia de disefar propuestas pedagogicas estructuradas y
contextualizadas que respondan a las necesidades reales del aula. En este sentido, se invita al
lector a revisar el desarrollo completo del informe para comprender de manera mas detallada el

proceso investigativo y los aportes que esta experiencia genera para la practica educativa.



Caracterizacion

La presente investigacion se lleva a cabo en la Academia Americana de inglés de Maya,
ubicada en una zona rural del municipio de Paratebueno, en el departamento de Cundinamarca,
un contexto que plantea retos y oportunidades particulares para la ensefianza del inglés. Esta
institucion de caracter privado brinda la ensefianza del inglés a nifios y adolescentes. Las clases
se imparten en la casa de la cultura, un espacio facilitado por la junta de accion comunal, aunque
existen ciertas dificultades para hacer uso de recursos digitales por causa del mal estado del
sistema eléctrico. No obstante, la comunidad educativa esta conformada principalmente por
familias de estrato socioecondmico 2, cuyos ingresos provienen en su mayoria del trabajo en
cultivos de palma y de actividades agricolas y ganaderas, condiciones que influyen en las
dindmicas sociales y educativas. De acuerdo con la Alcaldia Municipal de Paratebueno (2020), la
economia local se fundamenta principalmente en actividades agropecuarias como la ganaderia y
los cultivos de palma, y persisten limitaciones en infraestructura y servicios basicos en zonas
rurales, condiciones que inciden en los procesos sociales y educativos del municipio.

El grupo esta conformado por nueve estudiantes cuyas edades oscilan entre los 9 y 14
afios, quienes van iniciando el nivel A2, La poblacion estudiantil proviene en su mayoria de
hogares con ingresos econdmicos limitados, situaciéon que puede incidir en el acceso a algunos
recursos educativos y en las oportunidades de acompafiamiento académico en el hogar. En
muchos casos, las responsabilidades laborales de los cuidadores o las condiciones del entorno
familiar reducen el tiempo disponible para apoyar los procesos escolares de los estudiantes. Estas
circunstancias pueden influir en las dinamicas de aprendizaje, ya que algunos estudiantes
presentan dificultades para mantener la concentracion durante las actividades académicas o para

consolidar ciertos procesos de comprension. No obstante, estas situaciones no se explican
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unicamente por el contexto socioecondmico, sino por la interaccion de diversos factores
familiares, educativos y sociales que inciden en el desarrollo de los procesos de aprendizaje lo
que puede influir en el desempeiio en el aprendizaje del inglés, especialmente en la practica de
habilidades como listening y speaking, que requieren exposicion constante al idioma y
oportunidades de interaccion comunicativa. Por consiguiente, es necesario continuar
fortaleciendo las habilidades de escucha (listening) y expresion oral (speaking), ya que estas
favorecen el desarrollo de procesos cognitivos asociados con la comprension, la organizacion de
ideas y la comunicacion significativa en una lengua extranjera (Krashen, 1982). De acuerdo con
Cerrén Rojas (2019), el aprendizaje no se produce de manera pasiva, sino que se construye a
través de la interaccion del estudiante con su entorno y de las experiencias pedagogicas que se
desarrollan en el contexto educativo. Por lo tanto, las estrategias que promueven la participacion,
la comunicacion y el trabajo colaborativo contribuyen al fortalecimiento de procesos como la
comprension, la atencion y la organizacion del pensamiento. Desde esta perspectiva, el
aprendizaje del inglés no se limita unicamente a la memorizacion de vocabulario o estructuras
gramaticales, sino que requiere espacios donde los estudiantes puedan interactuar con el idioma
de manera significativa. Asimismo, dentro del contexto del aula es importante considerar el
manejo de grupo, ya que en algunas ocasiones se presentan comportamientos o dindmicas que
pueden afectar la concentracion, la participacion y el desarrollo adecuado de las actividades
académicas, influyendo en el proceso de ensefanza-aprendizaje. De este modo, las estrategias
pedagogicas implementadas en el aula influyen en la atencidn y participacion de los estudiantes,
especialmente en actividades relacionadas con la practica del /istening y el speaking en inglés.
Desde una perspectiva socio constructivista del aprendizaje, diversos estudios actuales destacan

que el conocimiento se construye a partir de la interaccion social, el intercambio comunicativo y
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la mediacion pedagogica que se genera en el aula (Barcena, 2020; Casamayor & Ramos, 2020)
Desde esta perspectiva, un ambiente de aula organizado, participativo y orientado a la
interaccion favorece no solo el desarrollo cognitivo, sino también el fortalecimiento de
habilidades comunicativas en una lengua extranjera. Por ello, el manejo de aula se entiende en
este estudio como el conjunto de estrategias pedagdgicas que el docente implementa para
promover la participacion, regular la dindmica del grupo y generar condiciones propicias para el
aprendizaje. Desde esta perspectiva, fortalecer dichas estrategias no solo contribuye a la
organizacion del grupo, sino que incide en procesos como la atencidn, la motivacion y la
construccion significativa del conocimiento.

Las dificultades de aprendizaje identificadas en el grupo se evidencian principalmente en
las habilidades de escucha (listening) y produccion oral (speaking), especialmente en la
comprension de mensajes orales y en la expresion de ideas de manera espontdnea en inglés. Estas
situaciones han sido identificadas a partir de la observacion pedagogica del desempeiio de los
estudiantes durante las actividades de aula, donde se presentan vacilaciones en la pronunciacion,
limitada fluidez y dificultades para comprender instrucciones o audios en el idioma. De acuerdo
con Cerron Rojas (2019), el aprendizaje en contextos educativos se construye a partir de la
interaccion y la experiencia, lo que resalta la importancia de generar espacios que favorezcan la
practica constante y significativa del lenguaje. Teniendo en cuenta referentes como el Consejo de
Europa (2001), en el nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas los
estudiantes pueden comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con areas de
experiencia cercana y comunicarse en tareas simples que requieren intercambios directos de
informacion No obstante, diversos estudios han sefialado que el desarrollo de habilidades como

el listening y el speaking depende en gran medida de la exposicion continua al idioma y de
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oportunidades reales de interaccion comunicativa (Cerron Rojas, 2019; Richards, 2015). De
acuerdo con lo anterior, a partir de las observaciones realizadas en el contexto de aula, se
evidencia que cuando no existe una practica constante y contextualizada del idioma, el desarrollo
de estas habilidades se presenta de manera limitada, especialmente en la comprension auditiva y
en la expresion oral espontanea de los estudiantes. Aunque en el aula se promueve el
fortalecimiento de las cuatro habilidades comunicativas del inglés, a partir de la observacion
sistemdtica del desempefio de los estudiantes durante las actividades de clase y el seguimiento a
su proceso formativo, se evidencia que las oportunidades de practica del idioma fuera del
entorno escolar son limitadas. Esta situacion no se atribuye unicamente a los estudiantes, sino a
las condiciones propias del contexto, ya que, al no tratarse de un entorno de habla inglesa, el
contacto con el idioma es reducido, lo que incide en la continuidad del aprendizaje y en el
desarrollo progresivo de las habilidades comunicativas (Cerron Rojas, 2019). Asimismo, durante
el desarrollo de las actividades se han observado momentos de desmotivacion y algunas
conductas que afectan la participacion en clase, lo cual evidencia la necesidad de implementar
estrategias pedagdgicas mas dindmicas, como juegos de roles, shadowing, actividades de escucha
guiada, uso de canciones en inglés y dinamicas interactivas que promuevan la participacion de
los estudiantes. Estas estrategias, integradas desde un enfoque ludico y apoyadas en recursos
digitales, favorecen la motivacion y el interés por el aprendizaje del idioma, al propiciar
experiencias mas significativas y participativas (Cerron Rojas, 2019). En este sentido, no se trata
unicamente de incorporar actividades recreativas, sino de disefar acciones pedagdgicas
intencionadas que articulen el juego, la interaccion y el uso del idioma para fortalecer las
competencias comunicativas y promover una actitud mas positiva frente al aprendizaje del

inglés.
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En cuanto a los factores contextuales que influyen en el proceso de aprendizaje, se tiene
en cuenta que las clases se desarrollan tinicamente los sdbados, lo que limita el tiempo de
exposicion continua al idioma y reduce las oportunidades de practica constante del inglés.
Asimismo, el factor econdémico representa una condicion relevante, ya que algunas familias
cuentan con recursos limitados que dificultan el acceso permanente a herramientas tecnologicas
o materiales complementarios para reforzar el aprendizaje fuera del aula. De igual manera, se
evidencia una participacion irregular de algunos padres de familia en el seguimiento de las
actividades académicas. Al respecto, Epstein (2011) plantea que la participacion de las familias
en el proceso educativo se asocia con mayores niveles de motivacion y compromiso por parte de
los estudiantes en su aprendizaje. En el contexto analizado, aunque se comparte informacion
semanal sobre las actividades académicas, en algunos casos las orientaciones no llegan
oportunamente a los estudiantes que no disponen de teléfono modvil, y en otros casos se observa
poca revision de los mensajes o de las actividades asignadas. Estas condiciones influyen en la
continuidad del proceso formativo y en las oportunidades de practica del idioma; por ello, la
presente investigacion propone disefiar e implementar una estrategia pedagdgica de enfoque
ludico-digital que integre actividades como juegos de roles, shadowing, ejercicios de escucha
guiada, uso de canciones en inglés y dindmicas interactivas orientadas a la participacion. Esta
propuesta se desarrollara durante las sesiones presenciales de clase, con el fin de fortalecer las
competencias de listening y speaking y aprovechar de manera mas efectiva el tiempo de

interaccion con el idioma.
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Planteamiento del Problema

En la Academia Americana de Inglés de la Inspeccion Maya, los estudiantes han
mostrado una actitud favorable frente al aprendizaje del idioma. Participan con entusiasmo
cuando las clases incluyen juegos de roles, memoria, dindmicas de preguntas y respuestas,
dramatizaciones, actividades con tarjetas ilustradas (flashcards) y el uso ocasional de
aplicaciones sencillas para practicar vocabulario. Se observa que han logrado apropiarse de
expresiones basicas, mejorar su pronunciacion cuando reciben guia directa del docente y
mantener asistencia constante, aun cuando el contexto rural presenta limitaciones de
conectividad y recursos. Estas fortalezas evidencian que existe una base solida sobre la cual es
posible construir nuevas propuestas pedagogicas. Reconocer los avances y aspectos positivos del
grupo no debe asumirse como un simple requisito formal, sino como un principio ético en la
investigacion educativa, ya que permite valorar las capacidades de los estudiantes y evitar
enfoques centrados Uinicamente en las dificultades (Matos Columbié, 2010).

En el proceso de ensefianza del inglés dentro del aula, se han implementado diversas
estrategias pedagdgicas de caracter ludico, como juegos de memoria con vocabulario, ejercicios
de shadowing, dramatizaciones cortas, canciones en inglés y actividades grupales. Estas acciones
se enmarcan en un enfoque comunicativo del aprendizaje de lenguas, el cual prioriza el uso del
idioma en contextos significativos y la interaccion entre los estudiantes. Asimismo, se articulan
con los lineamientos del Programa Nacional de Bilingiiismo y los Derechos Bésicos de
Aprendizaje en inglés, que promueven el desarrollo progresivo de competencias comunicativas a
partir de situaciones cercanas al contexto del estudiante (Ministerio de Educacion Nacional,
2016). Estas estrategias han resultado efectivas para generar motivacion inmediata y disminuir el

temor a participar oralmente. Sin embargo, también se han identificado aspectos que no estan
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dando los resultados esperados. Debido a que las clases se desarrollan inicamente los sabados y
no existe una orientacion estructurada para el trabajo autonomo en casa, las oportunidades de
practica del idioma durante la semana son limitadas, especialmente en las habilidades de
listening y speaking. Asimismo, el uso de herramientas digitales ha sido ocasional y no responde
a una planificacion pedagogica definida, sino a momentos aislados dentro de la clase. Esto ha
generado una situacion concreta: aunque hay entusiasmo durante la sesion presencial, este no se
sostiene de manera continua en el tiempo. De acuerdo con lo anterior, Segun Zapata (2005), la
formulacion de un problema de investigacion parte de identificar una situacion en la que existe
una brecha entre lo que ocurre en la préctica y lo que se espera lograr. En el contexto de este
estudio, dicha brecha se evidencia entre la motivacion momentanea de los estudiantes y el
desarrollo progresivo de sus competencias comunicativas en inglés.

Frente a esta realidad, surge la necesidad de disefiar e implementar una estrategia
pedagdgica de tipo secuencia didactica con enfoque ludico-digital, orientada al fortalecimiento
de las habilidades de listening y speaking. Esta estrategia se fundamenta en la integracion
planificada de actividades de interaccion oral, uso de recursos audiovisuales y ejercicios guiados
que promuevan la participacion de los estudiantes. A diferencia de practicas aisladas, la
propuesta busca organizar de manera intencionada el proceso de ensefianza, articulando
momentos de motivacion, practica y retroalimentacion dentro de cada sesion. En este sentido, la
secuencia didactica se desarrollard durante las clases presenciales, haciendo uso de recursos
disponibles como el computador portatil y el video beam, no como un fin en si mismos, sino
como medios que faciliten la exposicion al idioma y la interaccion comunicativa. que integre
actividades de escucha guiada, uso de canciones en inglés, juegos interactivos proyectados y

breves ejercicios de interaccion oral entre los estudiantes, con el propdsito de fortalecer
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progresivamente las habilidades de listening y speaking. Concretamente, se propone disefiar e
implementar una secuencia didactica de enfoque comunicativo y mediacion ludico-digital,
orientada al fortalecimiento de las habilidades de listening y speaking en inglés. Esta estrategia
se organiza en momentos pedagogicos que articulan la motivacion, la practica guiada y la
produccion oral, integrando de manera intencionada actividades como juegos de roles con
retroalimentacion a partir de grabaciones, uso guiado de recursos audiovisuales (videos cortos y
canciones en inglés) para la comprension auditiva, y estaciones de aprendizaje dentro del aula
que promuevan la interaccion y el uso activo del idioma. De este modo, no se trata de una suma
de actividades aisladas, sino de una propuesta pedagdgica estructurada que articula lo visual, lo
auditivo y lo ludico, favoreciendo la participacion y la continuidad en el proceso de aprendizaje
para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas.

Con base a lo anterior, la situacion de la presente investigacion no se limita a sefialar
dificultades en el aprendizaje del inglés, sino a reconocer que ain no se ha trabajado de manera
organizada la continuidad del aprendizaje mas alla del espacio del aula en este contexto
especifico. Existe una necesidad clara de comprender coémo una secuencia didéactica de enfoque
comunicativo y mediacion ludico-digital, planificada de manera intencionada, puede aportar al
fortalecimiento de la competencia comunicativa en estudiantes rurales con acceso limitado a
recursos tecnologicos. Esta delimitacion permite centrar la investigacion en un grupo especifico
de estudiantes y en su contexto educativo, asi como en una accidon pedagogica concreta orientada
al fortalecimiento de las habilidades de listening y speaking en inglés, evitando que el estudio se
vuelva demasiado amplio o general (Zapata, 2005). Asimismo, la claridad en la definicién de una
secuencia didactica de enfoque comunicativo y mediacion ludico-digital permite orientar de

manera precisa la formulacion de la pregunta de investigacion, en tanto esta se fundamenta en
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una necesidad pedagogica concreta identificada en el contexto. En este sentido, como plantea
Ramos Galarza (2016), una pregunta de investigacion pertinente surge de una problematica real
y claramente delimitada dentro de la unidad de analisis, lo que en este estudio se relaciona

directamente con el fortalecimiento de las habilidades de listening y speaking en los estudiantes.
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Pregunta de Investigacion
(Como fortalecer las habilidades de listening y speaking en estudiantes de nivel A2 de la
Academia Americana de Inglés de la Inspeccion Maya, Paratebueno (Cundinamarca), mediante
el disefo e implementacion de una secuencia didactica de enfoque comunicativo y mediacion
ludico-digital que les permita mejorar la practica continua del idioma y la participacion oral,

durante el primer semestre del afio 20267
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Objetivos

Objetivo General

Fortalecer las habilidades de listening y speaking en estudiantes de nivel A2 de la
Academia Americana de Inglés de la Inspeccion Maya, Paratebueno (Cundinamarca), mediante
el disefo e implementacion de una secuencia didactica de enfoque comunicativo y mediacion
ludico-digital que permita mejorar la practica continua del idioma y la participacion oral, durante
el primer semestre académico de 2026.
Objetivos Especificos

Disefiar una secuencia didéactica de enfoque comunicativo y mediacion ladico-digital a
partir del uso de estrategias interactivas, ejercicios practicos y recursos digitales, orientada al
fortalecimiento de las habilidades de listening y speaking en los estudiantes de nivel A2.

Implementar la secuencia didactica con los estudiantes de nivel A2 para hacer
seguimiento del desarrollo de las habilidades de listening y speaking durante el proceso de
intervencion pedagdgica.

Analizar los resultados de las actividades de listening y speaking con base a las
evidencias de produccion oral y escucha mediante el registro de diario de campo como

instrumento de recoleccion de datos, luego de implementar la secuencia didéctica.



20

Marcos de Referencia
Referentes Conceptuales.
Enfoque Comunicativo en el Aprendizaje del Inglés

El enfoque comunicativo plantea que el aprendizaje del inglés debe centrarse en el uso
del idioma en situaciones reales, mas que en la memorizacion de estructuras gramaticales. Esto
implica que el estudiante no solo aprenda “sobre” el idioma, sino que lo utilice para interactuar,
expresar ideas y comprender a otros en contextos significativos. En el contexto colombiano, este
enfoque ha sido retomado por la Guia 22 y el Programa Nacional de Bilingiiismo, los cuales
orientan la ensefianza hacia el desarrollo de competencias comunicativas acordes con niveles
como el A2.

Sin embargo, llevar este enfoque al aula no es automatico. En contextos como el de esta
investigacion, donde el contacto con el inglés fuera del aula es limitado, el reto no es solo
ensenar contenidos, sino generar oportunidades reales de uso del idioma dentro de la clase.
Desde esta perspectiva, el enfoque comunicativo se convierte en un punto de partida para disefiar
experiencias donde los estudiantes puedan escuchar, hablar, equivocarse y participar
activamente, lo cual se articula directamente con la propuesta de una secuencia didactica
mediada por lo ludico y lo digital.

Competencias en Inglés Para Nivel A2

Hablar de competencias en nivel A2 implica reconocer un momento clave en el proceso
de aprendizaje del inglés, en el cual los estudiantes comienzan a interactuar de manera basica en
el idioma. De acuerdo con los lineamientos del Marco Comun Europeo de Referencia, retomados

en el contexto colombiano a través de la Guia 22 y el Programa Nacional de Bilingliismo, un
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estudiante en este nivel puede comprender expresiones de uso frecuente, seguir instrucciones
sencillas y participar en intercambios comunicativos breves sobre situaciones cotidianas.

Sin embargo, en la practica educativa, alcanzar estos desempefios no depende tinicamente
de la exposicion al contenido, sino de las oportunidades reales de uso del idioma. En contextos
como el de esta investigacion, donde el contacto con el inglés fuera del aula es limitado, el nivel
A2 no puede entenderse como un estandar ya alcanzado, sino como un proceso en construccion.
Esto implica que los estudiantes requieren espacios constantes de practica, especialmente en
habilidades como listening y speaking, que suelen ser las mas afectadas por la falta de
interaccion real. En este sentido, fortalecer estas competencias no solo responde a un lineamiento
curricular, sino a una necesidad pedagdgica concreta del contexto.

Desarrollo de las Habilidades de Listening y Speaking

El desarrollo de las habilidades de listening y speaking constituye uno de los mayores
retos en el aprendizaje del inglés como lengua extranjera. La comprension auditiva implica no
solo escuchar palabras, sino interpretar significados en contextos especificos (Rost, 2014),
mientras que la produccion oral supone organizar ideas y expresarlas de forma comprensible
(Bygate, 2001). Estas habilidades requieren practica constante y, sobre todo, un ambiente que
favorezca la participacion sin temor al error.

Desde la experiencia en el aula, es posible observar que muchos estudiantes comprenden
instrucciones bésicas, pero presentan inseguridad al momento de hablar, lo que limita su
participacion. Esto no necesariamente responde a falta de capacidad, sino a la ausencia de
espacios donde puedan practicar de manera guiada y progresiva. Por esta razon, en esta

investigacion se asume que el fortalecimiento del listening y el speaking debe abordarse desde
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estrategias que integren la escucha y la produccion oral de forma articulada, permitiendo que los
estudiantes avancen desde la repeticion hacia la construccion de mensajes propios.
Estrategias Diddcticas en el Aprendizaje del Inglés

Las estrategias didacticas hacen referencia al conjunto de acciones planificadas que el
docente implementa para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Estas no se limitan a
actividades aisladas, sino que responden a una intencion pedagogica clara que orienta el proceso
de ensefianza. En el caso del aprendizaje del inglés, las estrategias didacticas deben favorecer la
participacion, la interaccion y el uso del idioma en contextos significativos. Tal como lo plantean
Matos y Matos (2010), los conceptos en una investigacion deben orientar la practica educativa;
por ello, en este estudio las estrategias didécticas se conciben como un medio para organizar la
ensefianza y responder a las necesidades identificadas en el aula, especialmente en relacion con
la participacion oral y la comprension auditiva.
Secuencia Diddactica Como Estrategia Pedagdgica

La secuencia didactica se entiende como una organizacion estructurada de actividades
que responden a un proposito de aprendizaje y que se desarrollan de manera progresiva. A
diferencia de actividades aisladas, la secuencia permite dar continuidad al proceso formativo y
orientar el desarrollo de habilidades de forma intencionada. Esto resulta especialmente relevante
en contextos donde el tiempo de clase es limitado, ya que permite aprovechar de manera mas
efectiva cada sesion.

En esta investigacion, la secuencia didactica no se plantea inicamente como una forma
de organizar actividades, sino como una estrategia pedagogica que articula el enfoque
comunicativo con la mediacion ludico-digital. Esto implica que cada actividad tiene un proposito

dentro del proceso, evitando la improvisacion y favoreciendo la construccion progresiva del
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aprendizaje. Tal como lo plantean Montes del Castillo y Montes Martinez (2014), una buena
planificacion no solo define qué ensefiar, sino que orienta como y para qué hacerlo, aspecto que
resulta fundamental para responder a las necesidades del contexto.

Mediacion Ludico-Digital en el Aprendizaje

La mediacion ludico-digital integra el uso del juego y de herramientas tecnologicas como
elementos que favorecen la motivacion y la participacion en el aula. En el aprendizaje del inglés,
recursos como videos, canciones, dramatizaciones y actividades interactivas permiten acercar a
los estudiantes al idioma de manera mas dindmica y significativa. Sin embargo, su valor no
radica unicamente en lo atractivo, sino en su capacidad para ser articulados dentro de una
estrategia pedagdgica con intencion formativa. En este estudio, la mediacion ludico-digital se
incorpora como parte de la secuencia didactica, con el propodsito de generar mayor exposicion al
idioma y facilitar el desarrollo de habilidades comunicativas, en coherencia con la necesidad de
fortalecer el aprendizaje en contextos con acceso limitado a recursos.

Autonomia en el Aprendizaje del ldioma

La autonomia en el aprendizaje implica que el estudiante asuma un rol activo en su
proceso formativo, tomando decisiones sobre como, cudndo y para qué aprender. En el caso del
inglés, esta capacidad es fundamental, ya que el desarrollo de habilidades comunicativas requiere
practica constante, mas alla del tiempo de clase.

En contextos donde las sesiones son limitadas, como el de esta investigacion, fomentar la
autonomia se convierte en una necesidad mas que en una opcion. Desde la perspectiva de la
investigacion cualitativa, Cerron Rojas (2019) plantea que el aprendizaje se construye en
relacion con el contexto y las experiencias del estudiante, lo que implica que no puede depender

unicamente del aula. En este sentido, la propuesta pedagdgica no solo busca fortalecer
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habilidades lingiiisticas, sino también motivar a los estudiantes a involucrarse de manera mas
activa en su propio proceso de aprendizaje.
Referentes Teoricos

En primer lugar, la teoria sociocultural del aprendizaje propuesta por Vygotsky resalta
que el desarrollo cognitivo se construye a través de la interaccion social y del uso de
herramientas culturales que median el aprendizaje. Desde esta perspectiva, el lenguaje cumple un
papel fundamental en la construccion del conocimiento, ya que permite a los estudiantes
organizar sus ideas, comunicar significados y participar en procesos colectivos de aprendizaje.
En el contexto educativo, esta teoria destaca la importancia de las mediaciones pedagogicas que
promueven la participacion de los estudiantes en actividades significativas. En la ensefianza del
inglés como lengua extranjera, esta perspectiva sugiere que el desarrollo de habilidades
comunicativas se fortalece cuando los estudiantes interactuan con otros y utilizan el idioma en
situaciones auténticas de comunicacion. En este sentido, la implementacion de estrategias ladicas
mediadas por herramientas digitales puede favorecer espacios de interaccion que faciliten la
construccion colectiva del aprendizaje, lo cual resulta coherente con el propdsito de la presente
investigacion (Vygotsky, 1978).

En segundo lugar, la teoria del input comprensible desarrollada por Krashen plantea que
la adquisicion de una lengua extranjera ocurre cuando los estudiantes reciben mensajes que
pueden comprender, incluso si contienen estructuras ligeramente superiores a su nivel actual de
dominio del idioma. Seglin este autor, el aprendizaje del lenguaje se favorece cuando los
estudiantes participan en contextos comunicativos significativos que les permiten interpretar y
utilizar el idioma de forma progresiva. En el &mbito educativo, esta teoria ha influido en el

disefio de estrategias pedagogicas orientadas a proporcionar experiencias de aprendizaje ricas en



25

contenido lingiiistico comprensible. Desde esta perspectiva, el uso de recursos interactivos y
actividades ludicas puede facilitar la exposicion al idioma de una manera mas dindmica y
accesible para los estudiantes. Por esta razon, la incorporacion de herramientas digitales dentro
de estrategias pedagogicas participativas puede contribuir a crear ambientes de aprendizaje que
favorezcan el desarrollo de competencias comunicativas en inglés (Krashen, 1982).

Por otra parte, el enfoque comunicativo en la ensefianza de lenguas ha planteado que el
aprendizaje de un idioma debe centrarse en la capacidad de los estudiantes para comunicarse de
manera efectiva en contextos reales. A diferencia de los enfoques tradicionales centrados en la
memorizacion de reglas gramaticales, este enfoque propone que el aula se convierta en un
espacio donde los estudiantes puedan interactuar, intercambiar ideas y construir significado a
través del lenguaje. En este sentido, las actividades pedagogicas deben orientarse hacia la
resolucion de tareas comunicativas que permitan utilizar el idioma en situaciones cercanas a la
vida cotidiana. Dentro de esta perspectiva, la integracion de estrategias lidicas y recursos
tecnoldgicos puede favorecer experiencias de aprendizaje mas participativas que promuevan el
uso auténtico del inglés. De esta manera, el enfoque comunicativo respalda la intencion de esta
investigacion de fortalecer las habilidades de listening y speaking mediante experiencias de
aprendizaje dinamicas y contextualizadas (Richards & Rodgers, 2014).

Asimismo, diferentes estudios en el campo de la educacion han resaltado el valor
pedagbgico del aprendizaje basado en el juego como estrategia para estimular la motivacion y la
participacion de los estudiantes. El componente ludico permite transformar el proceso educativo
en una experiencia mas significativa, ya que favorece la curiosidad, la creatividad y la
exploracion activa del conocimiento. En el aprendizaje de lenguas extranjeras, el uso del juego

facilita la practica del idioma en un ambiente menos rigido, lo que reduce la ansiedad



26

comunicativa y promueve una mayor confianza al momento de expresarse en otra lengua.
Ademas, cuando las actividades ludicas se integran con recursos tecnologicos, se amplian las
posibilidades de interaccion y experimentacion dentro del aula. Desde esta perspectiva, las
estrategias ludicas mediadas por herramientas digitales pueden convertirse en una alternativa
pedagogica pertinente para fortalecer las competencias comunicativas en inglés de los
estudiantes (Gee, 2003).

En relacion con la integracion de tecnologias en los procesos educativos, diversos autores
han sefalado que las herramientas digitales pueden enriquecer las experiencias de aprendizaje
cuando se incorporan de manera pedagogica y no Unicamente como recursos instrumentales. En
el caso de la ensefianza de idiomas, el uso de plataformas digitales, aplicaciones interactivas y
recursos multimedia permite generar ambientes de aprendizaje mas dindmicos que favorecen la
practica constante del idioma. Estas herramientas también facilitan el acceso a contenidos
auténticos y promueven la participacion de los estudiantes en actividades colaborativas. En este
sentido, la incorporacion de tecnologias digitales dentro de estrategias pedagogicas innovadoras
puede contribuir al desarrollo de habilidades comunicativas al ofrecer multiples oportunidades de
interaccion con el idioma. Por lo tanto, su integracion dentro del proceso de ensefianza del inglés
se presenta como una alternativa pertinente para fortalecer los procesos formativos en el contexto
educativo analizado (Hockly, 2018).

Desde el punto de vista metodologico, la investigacion cualitativa en educacion se
caracteriza por buscar la comprension profunda de los fendmenos educativos a partir de la
interpretacion de las experiencias y significados construidos por los participantes. Este enfoque
permite analizar los procesos de ensefianza y aprendizaje considerando el contexto social y

cultural en el que se desarrollan. Segiin Cerrén Rojas (2019), la investigacion cualitativa no se
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limita a medir resultados, sino que busca comprender las dinamicas que influyen en el desarrollo
de los procesos educativos. En el marco de esta investigacion, este enfoque resulta pertinente
porque permite analizar como los estudiantes experimentan y perciben la implementacion de
estrategias ludicas mediadas por herramientas digitales en el aprendizaje del inglés. De esta
manera, el estudio pretende interpretar las transformaciones que se generan en el proceso de
aprendizaje y comprender su relacion con el contexto educativo en el que se desarrolla la
investigacion (Cerron Rojas, 2019).

Para Finalizar, El desarrollo de las habilidades de listening y speaking en el contexto
colombiano se encuentra orientado por diversos lineamientos institucionales que buscan
fortalecer la competencia comunicativa en lengua extranjera. Por lo tanto, los Estandares Basicos
de Competencias en Lenguas Extranjeras (MEN, 2006) plantean que el aprendizaje del inglés
debe centrarse en la capacidad de comprender y producir mensajes en contextos reales, lo cual
coincide con el enfoque comunicativo asumido en esta investigacion.

Los Lineamientos Curriculares de Idiomas Extranjeros (MEN, 1999) los cuales destacan
en la importancia de generar ambientes de aprendizaje que permitan la participacion frente a la
construccion del conocimiento.

Los Derechos Basicos de Aprendizaje en Inglés (MEN, 2016) que establecen los
aprendizajes esenciales que los estudiantes deben alcanzar, orientando en el desarrollo de
habilidades como el listening y el speaking mediante actividades significativas.

El Programa Nacional de Bilingiiismo (MEN, 2004) que plantea la necesidad de formar
ciudadanos capaces de comunicarse en contextos cotidianos, promoviendo el desarrollo de las

competencias comunicativas.
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Herramientas y Métodos
Enfoque y Tipo de Estudio

La presente investigacion se orienta desde un enfoque cualitativo, dado que busca
comprender como se fortalecen las habilidades de listening y speaking en los estudiantes a partir
del disefio e implementacion de una secuencia didactica en el aula. Mas alla de centrarse en
resultados cuantificables, el interés esta en analizar los procesos de participacion, interaccion y
uso del idioma que emergen durante la intervencion pedagogica, reconociendo que el aprendizaje
se construye en relacion con el contexto y las experiencias de los estudiantes (Cerrén Rojas,
2019).

En coherencia con los objetivos planteados, el estudio se enmarca en la investigacion-
accion de caracter pedagogico, ya que permite articular el disefio, la implementacion y el anélisis
de una propuesta didactica orientada a mejorar una situacion concreta del aula. Este tipo de
investigacion resulta pertinente porque no solo busca comprender una realidad educativa, sino
transformarla a partir de la reflexion sobre la préactica docente y la toma de decisiones
pedagdgicas fundamentadas (Zapata, 2005; Duque Ortiz et al., 2023).

Unidad de Analisis

La poblacion esta conformada por un total de 9 estudiantes entre los 9 y 13 afios quienes
cursan el nivel A2 en la Academia Americana de Inglés de la Inspeccion Maya, ubicada en zona
rural del Municipio de Paratebueno (Cundinamarca).

Los estudiantes pertenecen a estratos socioeconomico 1y 2, lo que caracteriza al entorno
por su acceso limitado a recursos tecnologicos y la exposicion constante del inglés. Por lo que es
pertinente la implementacion de estrategias pedagogicas que favorezcan la interaccion,

motivacion y practica del idioma.
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Técnicas para la Recoleccion de Datos

El desarrollo de la presente investigacion se realizara para dar respuesta al interrogante de
esta investigacion, en el que se emplearan técnicas para la recoleccion de datos propios del
enfoque cualitativo, los cuales son:

La observacion directa para registrar el comportamiento, la participacion y las
interacciones durante el desarrollo de las actividades, lo que permite evidenciar como los
estudiantes reaccionan ante las actividades de listening y speaking, para identificar el avance, las
dificultades y el nivel de participacion, por lo tanto, como instrumento se emplea un diario de
campo en el que se evidenciaré cada situacion observada, la actuacion de los estudiantes y la
debida reflexion pedagodgica.

El anélisis de produccion permite valorar el desarrollo de las habilidades de listening y
speaking en los estudiantes dentro del enfoque conversacional y ejercicios de interaccion.
Mediante esta técnica se emplea la valoracion de aspectos como la pronunciacion, fluidez y la
capacidad de dar respuesta a situaciones comunicativas en inglés, lo que permite reconocer los
avances del desempefio de los estudiantes luego de implementar la secuencia.

Registros audiovisuales (video) que facilitan la revision detallada de los avances,
dificultades y los cambios dentro del proceso de aprendizaje, lo que fortalece el proceso de
analisis en el diario de campo.

Retroalimentacion verbal de los estudiantes con el fin de conocer sus percepciones, el
nivel de motivacion y su experiencia frente a la estrategia implementada. Lo que permite

comprender la influencia de las actividades ludico-digitales frente al aprendizaje del inglés.
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Categorias para el Analisis de Datos

Para el analisis de datos del proceso en funcion a los objetivos de la investigacion se
establecen las siguientes categorias:

El desarrollo de la habilidad de listening permitiendo el analisis de la capacidad de los
estudiantes para comprender las sutilezas del idioma hablado, en aspectos como la identificacion
de palabras, ideas y de percepcion auditiva.

El desarrollo de la habilidad de speaking enfocada en evaluar la capacidad de los
estudiantes para expresarse de manera oral, teniendo en cuenta la pronunciacion, fluidez, la
coherencia en cuanto a lo que desean expresar y la participacidon comunicativa.

La interaccién comunicativa en el aula permitiendo analizar el grado de participacion de
los estudiantes durante las actividades, considerando la interaccion entre compaferos,
disposicion para participar y las evidencias de aprendizaje.

La efectividad de la estrategia ludico-digital mediante la cual se considera el analisis
pertinente de la secuencia didéctica que influye en el proceso de ensenanza y aprendizaje, a partir
del uso de herramientas digitales y la pertinencia de cada actividad, las cuales permiten que la
observacion revele los cambios frente al desempeio de los estudiantes.

La motivacion se comprende mediante el andlisis del interés, la actitud y el compromiso
de los estudiantes frente a las actividades. De igual manera, se determina la influencia de la

mediacion ludico-digital en aspectos como la disposicion para aprender y participar.
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Resultados
Acercamiento de la Poblacion

En la fase inicial, se busco identificar como los estudiantes de nivel A2 se relacionaban
con la mediacion ludico-digital antes de su implementacion estructurada. A partir de los registros
del diario de campo, se evidencié que los estudiantes mostraban interés por actividades
dinamicas como canciones, juegos y dramatizaciones; sin embargo, su participacion en inglés era
limitada, ya que en varias ocasiones recurrian al espafiol para expresarse.

En cuanto a la comprension auditiva, los estudiantes lograban reconocer algunas palabras
en audios o canciones, pero presentaban dificultades para comprender el mensaje completo sin
apoyo visual o repeticion. Por ejemplo, durante una actividad con canciones en inglés,
identificaban vocabulario aislado, pero no el sentido general. Ademads, aunque el uso de
herramientas digitales generaba motivacion, este no respondia a una intencioén pedagogica clara
ni a una secuencia organizada, lo que limitaba su impacto en el aprendizaje.

Estos hallazgos permiten evidenciar que existe disposicion hacia el aprendizaje del
idioma, sino que requieren mayor acompafiamiento, practica constante y una organizacion
pedagdgica mas clara que les permita avanzar de manera progresiva.

Experimentacion

Durante la fase de experimentacion, se implemento la secuencia didéctica de enfoque
comunicativo con mediacion ludico-digital, lo que permiti6 observar cambios en la participacion
y en el uso del inglés por parte de los estudiantes. A partir de los registros del diario de campo, se
evidencid que actividades como juegos de roles, repeticion guiada y uso de videos y canciones
favorecieron una mayor disposicion para hablar en inglés, incluso en estudiantes que al inicio

evitaban participar.
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En relacion con el listening, el uso de recursos audiovisuales permitid mejorar la
comprension de instrucciones y mensajes cortos, especialmente cuando se acompafiaban de
imagenes o se realizaban varias repeticiones. Por ejemplo, en actividades con videos cortos,
algunos estudiantes comenzaron a identificar ideas generales y responder a preguntas simples, lo
que no se evidenciaba en la fase inicial. Asimismo, durante dindmicas como dramatizaciones
grabadas, los estudiantes mostraron interés en escucharse a si mismos, lo que gener6 reflexiones
sobre su pronunciacion y motivé la autocorreccion.

De acuerdo con lo observado, la mediacion ludico-digital fue bien recibida por los
estudiantes, ya que no solo generd motivacion, sino que también facilitdo una participacion mas
activa y constante en las actividades. Esto permite evidenciar que, cuando la practica del idioma
se organiza de manera intencionada y apoyada en recursos significativos, se favorece el
desarrollo de habilidades comunicativas en contextos donde las oportunidades de exposicion al
inglés son limitadas (Cerron Rojas, 2019).

Identificacion de Variaciones

Al comparar la etapa inicial y final de la intervencion, se evidencian cambios
significativos frente al enfoque comunicativo aplicado mediante la estrategia ludico-digital.

Acorde con las habilidades de listening y speaking, dentro de la fase inicial se observo
que los estudiantes se limitaban a participar pese a sus dificultades e inseguridades. No obstante,
se reflejo que durante la fase de experimentacion hubo un aumento en la participacion,
disposicion e interaccion entre los estudiantes favoreciendo el desarrollo de la competencia
comunicativa.

En cuanto al tema de la motivacion e interés, desde la fase inicial se desarrollaban

actividades de caracter lidico de manera ocasional. Sin embargo, al implementar la estrategia
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ludico-digital se evidencio que la organizacion pedagogica de las actividades promovio la
participacion, hubo mayor exposicion de frente al dominio idioma y garantizé el fortalecimiento

de las habilidades de listening y speaking.
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Analisis y Discusion

Los resultados obtenidos a lo largo de la investigacion permiten evidenciar como el
disefio e implementacion de una secuencia didactica con enfoque comunicativo y mediacion
ludico-digital incidié en el fortalecimiento de las habilidades de listening y speaking en los
estudiantes participantes. En coherencia con los objetivos planteados, el analisis se organiza a
partir de tres momentos: el acercamiento inicial de los estudiantes a la propuesta, la fase de
experimentacion durante su implementacion y los cambios observados en el desarrollo de sus
habilidades comunicativas. Este proceso no solo permite describir avances en términos
lingtiisticos, sino también comprender transformaciones en aspectos como la participacion, la
motivacion y la interaccion en el aula, entendidos como parte del proceso formativo. En este
sentido, el andlisis se orienta a interpretar los hallazgos desde la relacion entre la estrategia
pedagdgica implementada y el desarrollo de la competencia comunicativa, reconociendo que el
aprendizaje de una lengua extranjera se construye a partir de experiencias significativas de uso
del idioma en contextos reales de interaccion (Cerron Rojas, 2019; Montes del Castillo &
Montes Martinez, 2014).

En el acercamiento inicial a la secuencia didactica con mediacion ludico-digital, se
evidencid que los estudiantes respondieron de manera positiva a actividades como la
videollamada conversacional, los juegos y el uso de videos tipo ESL (English as a Second
Language), mostrando mayor disposicion para participar en comparacion con clases
tradicionales. Sin embargo, a partir de las observaciones registradas en el diario de campo,
también se identificaron limitaciones en la produccion oral, especialmente en aspectos como la
fluidez y la seguridad al expresarse, asi como algunas dificultades en la comprension auditiva

durante los ejercicios de listening. Estos hallazgos confirman lo esperado frente a un contexto
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con baja exposicion al idioma fuera del aula, pero también permiten reconocer como un
elemento significativo el aumento en la motivacion y la interaccion desde las primeras
actividades, lo cual respalda la pertinencia de implementar una estrategia pedagogica
estructurada que promueva el uso activo del inglés en el aula (Cerrén Rojas, 2019).

Durante la fase de experimentacion, la secuencia didactica con mediacion ludico-digital
favorecio una mayor participacion en actividades de listening y speaking, evidenciandose
avances en la comprension auditiva y en la disposicidn para interactuar en inglés. Aunque
persistieron dificultades en fluidez y pronunciacion, los estudiantes mostraron mayor confianza
para expresarse. Estos resultados se relacionan con el enfoque comunicativo y con los
lineamientos del MEN (2006), que destacan la importancia del uso del idioma en contextos
significativos, evidenciando la pertinencia de la estrategia implementada para el fortalecimiento
progresivo de las habilidades comunicativas.

Tras la implementacion de la secuencia didactica, se evidenciaron cambios en la forma en
que los estudiantes se relacionan con el uso del inglés, especialmente en su participacion y
disposicion para comunicarse. A partir de los registros del diario de campo, se observé que
varios estudiantes pasaron de responder de manera limitada a involucrarse activamente en
actividades orales, mostrando mayor seguridad al interactuar en inglés durante juegos, preguntas
y dinamicas grupales. Asimismo, la retroalimentacion verbal permitio identificar un aumento en
la motivacion y en la confianza para intentar expresarse, aun cuando persistieran errores. Estos
avances reflejan transformaciones no solo en las habilidades lingiiisticas, sino también en la
actitud frente al aprendizaje, lo cual resulta clave en contextos donde el contacto con el idioma es

reducido (Cerron Rojas, 2019).



36

Los resultados obtenidos se alinean con planteamientos previos que destacan el valor de
estrategias didacticas centradas en la interaccion y el uso significativo del idioma para fortalecer
las habilidades de listening y speaking. En coherencia con los Estandares del MEN (2006), se
evidencio que los estudiantes avanzan cuando participan en situaciones comunicativas reales,
mas alla de ejercicios aislados. Asimismo, los hallazgos dialogan con lo propuesto por Cerron
Rojas (2019), al confirmar que el aprendizaje se potencia cuando las practicas pedagdgicas
responden al contexto y a las caracteristicas de los estudiantes. Aunque los avances fueron
progresivos, y no homogéneos en todos los participantes, esto puede explicarse por factores
como la limitada exposicion al inglés fuera del aula, lo que reafirma la necesidad de dar
continuidad a este tipo de estrategias para lograr un desarrollo mas s6lido de las competencias
comunicativas.

Entre las principales limitaciones del estudio se encuentra el tamafio reducido de la
muestra y el tiempo limitado de intervencion, ya que las clases se desarrollan unicamente una
vez por semana, lo que restringe la exposicion continua al idioma. Asimismo, factores del
contexto, como el acceso desigual a recursos tecnoldgicos y la poca practica fuera del aula,
pudieron influir en el ritmo de avance de los estudiantes. Estas condiciones hacen que los
resultados se evidencien de manera progresiva y no inmediata. En futuras investigaciones, seria
pertinente ampliar el tiempo de implementacion, involucrar con mayor fuerza el trabajo
autonomo en casa y explorar el uso de herramientas digitales accesibles para fortalecer la
continuidad del aprendizaje, en coherencia con la importancia de considerar el contexto en los
procesos educativos (Cerron Rojas, 2019).

Dentro de los hallazgos encontrados durante el desarrollo de la investigacion, se tienen

presente las implicaciones practicas relacionadas con el contexto educativo en escenarios rurales
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donde el acceso al idioma es limitado. Por lo tanto, se evidencia que al implementar secuencias
didacticas estructuradas mediante la estrategia ludico-digital favorecen una mayor exposicion al
inglés dentro del aula. Ademas, estas estrategias pueden ser usadas por otros docentes como
alternativa hacia el fortalecimiento de las habilidades comunicativas de los estudiantes
apoyandose en herramientas de facil acceso como video, canciones y dinamicas interactivas
(Hockly, 2018). En el ambito institucional los resultados promueven la importancia de practicas
organizadas que integren el enfoque comunicativo en situaciones reales y significativas, de esta
manera, la investigacion contribuye al proceso de la toma de decisiones pedagdgicas y el disefio
de propuestas curriculares, teniendo en cuenta las necesidades del entorno educativo (Cerron
Rojas, 2019).

La implementacion de una secuencia didactica mediada por estrategias ludico-digitales
favorece al fortalecimiento Progresivo de las habilidades de listening y el speaking, el aumento
de la motivacion y la participacion de los estudiantes. Por tanto, coincide con lo planteado por
Vigotsky (1978), quien sostiene que el aprendizaje se construye a partir de la interaccion social y
la mediacion pedagdgica. Sin embargo, los avances dependen de la continuidad del proceso
formativo y las oportunidades de exposicion al idioma, por lo que se da férmula a otras
preguntas como: ;Como influye el fortalecimiento del trabajo autdbnomo en casa mediante el uso
de plataformas digitales para el desarrollo de las habilidades comunicativas?, ;qué impacto
tendria la integracion de plataformas digitales dentro de contextos rurales? Lo que favorecera la
exploracion de nuevos enfoques con mediciones objetivas dentro del progreso lingiiistico, con el

fin de profundizar en el estudio de los procesos educativos.
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Conclusiones y Recomendaciones

La investigacion permiti6 evidenciar que el disefio e implementacion de una secuencia
didactica con enfoque comunicativo y mediacion ludico digital contribuyen al fortalecimiento de
las habilidades de listening y speaking en estudiantes de nivel A2, por lo tanto, se evidencian
mejoras en la participacion motivacion y uso progresivo del idioma, lo que da respuesta a la
pregunta de investigacion planteada, confirmando que el aprendizaje del inglés se desarrolla
cuando los estudiantes participan en experiencias comunicativas mas alla de las memorizacion.

La investigacion permitié comprender que el aprendizaje del inglés no debe verse como
un proceso tradicional, sino mas bien dinamico, situado y mediado por la interaccion social, lo
que construye el conocimiento de los estudiantes, cabe destacar que la participacion y
motivacion influyen en el desarrollo de las habilidades comunicativas, confirmando que el
aprendizaje no ocurre de manera aislada, sino en relacion con el entorno.

La secuencia didactica mediada por la estrategia ludico-digital tuvo un impacto positivo
en la poblacion al promover interaccion, confianza y disposicion para comunicarse en inglés,
teniendo en cuenta que garantizar efectividad depende mayormente de la continuidad del proceso
y exposicion del idioma.

Los resultados contribuyen un aporte a la literatura educativa al confirmar la importancia
del enfoque comunicativo y la mediacion ludico-digital en el aprendizaje del inglés en contextos
rurales. Ademads, demuestran pertinencia en cuanto a la investigacion-accion pedagodgica como
herramienta para facilitar la comprension y transformacion de la practica docente (Zapata, 2005).
Por lo tanto, se destaca la necesidad de disefiar estrategias que contribuyan a futuras

investigaciones enfocadas en educacion.
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Es importante seguir con la implementacion de secuencias didacticas estructuradas que
integren la estrategia ludico-digital, promoviendo la practica constante de listening y speaking
como el trabajo autbnomo en casa, ya que al tener una mayor exposicion al idioma amplia el
desarrollo de las competencias comunicativas.

En caso de futuras investigaciones se recomienda priorizar el tiempo de implementacioén
y tamafio de la muestra, como la incorporacion de variables en cuanto al aprendizaje autonomo,
uso de plataformas digitales o la participacion familiar que puedan considerarse como un proceso
de impacto en el rendimiento académico de los estudiantes. Asimismo, seria pertinente ajustar la
investigacion mediante la integracion del enfoque mixto para lograr mayor profundizacion
siempre y cuando se tenga en cuenta la necesidad de estudiar la comprension de los procesos

educativos.
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