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Descripcion de la investigacion: el presente proyecto es una investigacion Explicativa,
mediante la observacion directa y la interpretacion de los sucesos y eventos durante la practica de
elaboracién de murales como estrategia pedagdgica y la manera en que infiere esta actividad en la
actitud, conocimiento y por ende en el rendimiento académico de los estudiantes del grado noveno

de la Institucién Educativa Maria Auxiliadora en el area de educacidn artistica en artes plasticas.

Fuentes:

las fuentes utilizadas en este caso para la obtencion de la informacion y posteriormente la
realizacion del analisis y estudio de este proyecto fueron:

Taller pictorico investigativo.

Diario de campo, observacion directa, practica muralista.

Encuesta autoadministrada.




Contenido: esta investigacion contempla la practica muralista desde una perspectiva estética,
como una estrategia pedagogica para aportar al mejoramiento del rendimiento escolar de los
estudiantes del grado 9° de la Institucion Educativa Maria Auxiliadora.

La practica muralista en este caso fue implementada desde el trabajo en equipo y en razén de
los procesos de cada uno de los grupos y por ende de los estudiantes, permitiendo observar algunas
particularidades como por ejemplo, el acercamiento voluntario hacia la propuesta, la participacion
activa y el sentido de pertenencia hacia el mismo proceso en ultimas hacia el area, facilitando la

construccion del conocimiento.

Metodologia: Se basa en la explicacion de la interaccion de los estudiantes en relacion a la
practica muralista, con el fin de describir las relaciones entre los conceptos planteados dentro del
planteamiento del problema y la pregunta de investigacion, sin descartar el por qué y las
condiciones en que se da en este caso el bajo rendimiento académico en el &rea de educacion
artistica en artes plasticas.

El método de la investigacion tiene un caracter de tipo explicativo inscribiéndose dentro de
un paradigma cualitativo, en cuanto al analisis e interpretacion de los sucesos, eventos y efectos

entre los estudiantes y la practica muralista.




Conclusiones: Para una educacion artistica, es necesario implementar estrategias pedagogicas
que permita al estudiante vincularse desde sus saberes previos, a través de practicas que le
permitan ser consciente de sus procesos de aprendizaje.

Es de gran importancia considerar a los estudiantes como un todo como personas que poseen
un conocimiento no alejado de sus sentimientos, del ser mismo, para favorecer una educacion
artistica inclusiva, donde pueda participar cada uno de los integrantes de un grupo, sin distincion
en razon de habilidades especificas.

La educacidn artistica permite el desarrollo de la creatividad, entendida como la forma en que
cada uno comprende y analiza el mundo en razon de una nueva perspectiva, de alli la importancia,
de que los procesos practicos dentro del area de educacion artistica en artes plasticas no se estimen
sin finalidades estéticas y queden rezagados a un proceso netamente técnico y en razon a
habilidades o destrezas de no todos los estudiantes, infiriendo en el bajo rendimiento de quienes no

poseen esta habilidad.




Recomendaciones: Una vez realizada la investigacion y analizados los resultados se
recomienda a la Institucién Educativa Maria Auxiliadora y especificamente al rea de educacion
artistica.

Continuar con una practica muralista en el &rea de educacion artistica que propenda por el
desarrollo de la creatividad en el marco de la estética.

Utilizar estrategias de aprendizaje que permitan elevar el rendimiento académico de los
estudiantes en el area de educacidn artistica en artes plasticas, en virtud de la participacién en
grupo y la buena convivencia escolar.

Reorientar las valoraciones en funcién de los avances de los procesos de aprendizaje dentro
del desarrollo murales, mas no en la obtencion de resultados practicos.

Dinamizar los procesos de aprendizaje dentro de las artes plasticas a traves de propuestas

pedagogicas no convencionales como lo es la fotografia y la instalacion artistica.
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Introduccion

El aprendizaje en la educacion artistica en artes plasticas, se encuentra ligeramente
condicionado por la practica deliberada entorno a procedimientos técnicos, que facilitan la
expresion del ser humano en la interaccion con el mundo.

Pero una practica artistica dentro de las artes plasticas sin fines estéticos y sujeta al
solo desarrollo de procedimientos técnicos, proporcionard un aprendizaje del hacer por el
mismo hacer y en razon a lo netamente decorativo. Lo anterior dentro de un contexto
educativo desfavorece los procesos de aprendizaje en las artes plasticas y por ende el
rendimiento académico si se tiene en cuenta que la educacion artistica debe poner énfasis
en la expresion y en el sentido estético (Vélez, Segovia, Lopez, & Castro, 2010)

De este modo, el propdésito del presente trabajo, es implementar la practica muralista
como estrategia de aprendizaje que permita la construccion del conocimiento y la expresion
artistica desde la percepcidn que tiene el estudiante de su entorno, dentro de un grupo de
trabajo colaborativo y experiencial, siendo esta una forma que flexibiliza y rompe el
esquema de la ensefianza de las artes dentro de la Institucion Educativa Maria Auxiliadora,
al tenerse en cuenta la naturaleza misma del proceso cognitivo y actitudinal del estudiante
dentro de un equipo de trabajo con mira a un mismo objetivo y como una manera de
fomentar el aprendizaje autbnomo, significativo y por ende elevar el rendimiento
académico.

Dado lo anterior, este proyecto se puede mostrar como una practica experiencial
entendida como un proceso continuo en la construccion del conocimiento dentro de un
contexto estético cuyos referentes giran en relacion a la practica y el desarrollo de un

aprendizaje consciente no apartado de las emociones.



Planteamiento del Problema

La practica muralista en la Institucion Educativa Maria Auxiliadora como estrategia
pedagdgica para el mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes del grado
noveno en el area de educacion artistica en artes plasticas, se plante6 como tema de
investigacion, cuyo referentes giran en torno al concepto de “practica” dentro del contexto
de las artes plasticas como estrategia dinamizadora para este proceso investigativo. De esta
manera, el diccionario de la Real Lengua Espafiola (2016), define el concepto de practica
como la expresion del conocimiento a través de acciones continuas que permite la
perfeccion del saber y en relacion a las artes plasticas se puede asumir como la forma o el
medio que permite aflorar la creatividad desde una perspectiva sensible en la interaccion

con el mundo como experiencia estética (Garcia Rios, 2005).

Establecimiento del problema.

En la actualidad la sede principal de la institucion Educativa, objeto de estudio
cuenta con 308 estudiantes distribuidos en dos grupos entre el grado 6° al 10° y un solo
grado 11°.

El bajo rendimiento académico de los estudiantes del grado 9° en el &rea de artes
plasticas se detallo en el mes de agosto del afio 2015, lo que llevo a explorar las posibles
causas del bajo desemperio de los estudiantes, observandose el desinterés hacia el area,
acompafado por el juego constante, el desarrollo de actividades pertenecientes a otras
disciplinas, el maltrato psicoldgico y alguna que otra vez fisico, por tal razén se pensé en

una alternativa que promueva e incentive el interés por el arte y la cultura.



El Ministerio de Educacién Nacional (2010) define la educacion artistica como un
campo de conocimiento practico, para el desarrollo de la sensibilidad creatividad y la
experiencia estética desde su propio campo de conocimiento como también desde las
ciencias sociales, humanas la educacion y la cultura; refriéndose de esta manera al amplio
concepto que abarca en este caso el area, la cual no se puede comprender desde sus propias
fusiones o temas de estudio, también se hace necesario la interdisciplinariedad con otras
areas de conocimiento.

La educacion artistica en artes plasticas, fue apreciada en la Instruccién en un plano
inferior a la del conocimiento cientifico; algunos docentes y estudiantes no la consideraron
como un area esencial para el conocimiento, teniendo en cuenta la poca participacion en las
actividades artisticas incluyendo las planteadas hacia los estudiantes dentro de las diversas
actividades académicas del area, omitiendo de alguna u otra forma el planteamiento del
MEN y el objetivo de la Ley 115 de 1994 contemplado en el articulo 1° “La educacion es
un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus
deberes” (Ley general de Educacion 1994, p. 1). De este modo el Congreso de la Republica
estipula como objeto principal en la educacidn, la ensefianza como un todo, donde lo que se
estima como conocimiento cientifico no puede ir separado de la culturay los valores
humanos.

Esta percepcidn poco favorable hacia el area de educacién artistica en artes
plasticas, por parte de los estudiantes genero una actitud negativa y poca aceptacion,
ademas contribuyo a emplear de una forma inadecuada el tiempo del area, en acciones que
incluso pudieron vulnerar de algiin modo la integridad de los compafieros de estudio,

generando una mala atmosfera en el aula donde se percibe agresiones fisicas e incluso



psicoldgicas; ahora bien, segun docentes y estudiantes estos comportamientos siempre ha
sido constante, lo que no da claridad sobre la forma y manera en que los estudiantes
aprobaban y obtenian incluso buenas notas en el area de educacion artistica en artes
plasticas y mas si se tiene en cuenta el objetivo de la Ley General de Educacion citado
anteriormente.

De esta manera un gran nimero de estudiantes manifestaron nunca habar perdido
esta area y por ende un buen rendimiento académico pese a lo ya expuesto, reflejado en las
notas o calificaciones que evidencia el Ultimo reporte entregado por el anterior docente el
cual no supera el 4,67% de perdida, contrastando con los desempefios actuales con un
promedio de perdida del 17, 41% segun el libro de actas del comité de evaluacion y
promocion de la Institucion Educativa Maria Auxiliadora y la causa o motivo de este
proyecto, haciéndolo pertinente para el estudio de estrategias que se deriven de la practica
artistica en artes plasticas para elevar el rendimiento académico en la misma area y
fomentar el autoaprendizaje, el trabajo en grupo y la convivencia escolar. Gardner (1994)
estima que la educacion artistica en artes plasticas es un proceso donde necesariamente
interviene la practicidad y donde infiere un desarrollo sensitivo y motriz en la observacion
expresion y representacion que no necesariamente puede ser desarrollado en los &mbitos
escolares, también puede ser desarrollado por fuera de estos y toma como ejemplo los
nifios y especificamente cuando ellos representan su entorno a través de esquemas visuales
con alto significado para ellos sin necesidad de un acompafiamiento continuo, lo que

sugiere en este caso un autoaprendizaje.



Problema de investigacion.

El bajo rendimiento académico en el area de educacidn artistica en la Institucién
Educativa Maria Auxiliadora del Municipio de Elias departamento del Huila, es detallado
al ponerse en paralelo el reporte de notas de los docentes que ocupaban anteriormente este
cargo, con las notas obtenidas por los estudiantes posteriormente, seguin los informes
expuestos en el libro de actas del comité de evaluacion y promocién de la institucion, cabe
aclarar que una vez finalizado cada periodo académico se retne el comité de evaluacion y
promocién con la finalidad de establecer los indices de aprobacién y reprobacion de cada
uno de los grados de la institucion y cada una de las areas. Este bajo desempefio es
consecuencia de la descentralizacion del area, a un contexto artesanal donde la practica
artistica se realizaba sin una finalidad estética, restringiéndose a un simple acto decorativo
o de ambientacién como lo es el hecho de pintar biscochos, tejer, decorar velones entre
otros, incluso el mismo dibujo o pintura sin un fin poético segun lo expresan algunos de los
estudiantes y docentes de la institucion educativa.

Otra de las causas es la percepcion errénea que se tiene en torno al arte o la
educacion artistica, como area Unicamente para personas con dones especiales en la
representacion, Gardner (1994) percibe el desarrollo de la educacion artistica desde cada
una de las habilidades de los individuos sin sugerir necesariamente la representacion a
través del dibujo como un don especial y asi mismo pone énfasis en la capacidad que tiene
los nifios para aprender a través del descubrimiento del mundo y la representacion
esquematizada mas no totalmente figurativa, lo que implica abrir el abanico y ampliar las
diversas perspectivas desde donde se puede ofrecer una educacidn artistica.

De este modo la idea de la educacion artistica para personas con dones especiales en

la representacion, incide en la frustracion de los estudiantes ante la poca posibilidad de



desarrollar una propuesta de caracter artistico a través de un proceso practico, generando
una mala actitud ante las actividades propuestas y consigo el desinterés de los estudiantes,
percibiendo las horas destinadas para las actividades académicas como un espacio de
descanso o de esparcimiento poco enriquecedor.

Ahora bien, una actitud inadecuada ya sea como causante o como efecto del bajo
rendimiento académico es devastador para el aprendizaje en cualquiera de las areas del
conocimiento, teniendo en cuenta que es la misma actitud la que permite el acercamiento
voluntario del estudiante hacia el conocimiento y lo que hace que no se perciba de una
manera impuesta. De este mismo modo Solbes (2009) sefiala que, “Las actitudes son
motores que impulsan el aprendizaje de las ciencias, pero también obstaculos si dichas
actitudes son negativas, ya que este ultimo caso pueden ir en detrimento de la motivacion y
sin ésta el aprendizaje no es posible” (p. 8).

Dado lo anterior, fue necesario aprovechar la practicidad que implica la educacion
artistica desde un contexto experiencial, la cual permiti6 involucrar al estudiante de una
manera activa a un problema o situacidn especifica como tematica de estudio, sugiriendo
una posicion en el estudiante que no se limite a la sola contemplacion, en este caso del
conocimiento o de lo que transmite el docente. (Romero Ariza, 2010)

De esta forma, se hizo necesario desarrollar esta propuesta de investigacion la cual
dentro del contexto de las artes plasticas y especificamente la educacidn artistica, se plantea
la practica como una estrategia pedagdgica, para el desarrollo de actitudes positivas, que en
altimas permitan elevar el rendimiento academico como objetivo de investigacion, el

trabajo en grupo y por ende el autoaprendizaje.



Antecedentes y Justificacion.

La Institucion Educativa Maria Auxiliadora, se encuentra ubicada en el casco
urbano del municipio de Elias departamento del Huila donde hace aproximadamente un afo
y cuatro meses se ha notado el desinterés de los estudiantes especificamente en los grados
9° por el area de educacion artistica en artes plasticas, situacion que se reflejo en un bajo
rendimiento academico actualmente, segln los expresan algunos docentes y estudiantes,
ademas de lo expuesto en el libro de actas del comité de evaluacién y promocion de la
institucion que para el afio 2015 el porcentaje de perdida era del 4,67% y para el afio 2016
el porcentaje de perdida se incrementa al 17, 41% estudiantes.

Ahora bien, dentro del campo de la educacidn artista se han desarrollado proyectos
de investigacion que permiten dar claridad sobre la pertinencia de la presente propuesta,
siendo un ejemplo de ello “La Educacion Artistica: Una Practica Pedagogica en la
Formacion de Sujetos Diversos” (Rodriguez Argote & Velasco Vidal, 2015) donde la
evidencias mas significativas en el desarrollo del aprendizaje del nifio, se da en relacion al
aprender haciendo como un aprendizaje que surge desde lo experiencial, donde
indiscutiblemente se hace participe las situaciones especificas de cada estudiante en
relacion a su contexto.

Asi mismo, el proyecto de investigacion realizado por Jiménez Gomez (2011)
titulado, “Bajo Rendimiento Académico en los Estudiantes de los Grados 4°, 5°y 6° de
Basica Primaria de la Sede Escuela Rural Mixta la Laguna Dinde - Cajibio Cauca”, el cual
dentro de sus objetivos tenia, mejorar los desempefios académicos de los estudiantes a
través de la educacidn artistica, en este caso la mdsica, tiendo en cuenta que a esta region

del pais se le denomina “la cuna musical” segun los expresa el autor, siendo esto un punto



a favor para disminuir la desercion escolar uno de los motivos del bajo rendimiento a
académico y un atractivo educativo para los estudiantes que tiene esta vocacion.

Dado lo anterior se pudo establecer que, un aprendizaje basado en la préctica, no
solamente implica, la puesta de una actividad académica del docente hacia el estudiante,
también se hace necesario proponer un escenario donde el estudiante pueda poner en
practica sus saberes previos, para que a la ves los pueda modelar o proyectar al
conocimiento que se pretende ensefiar. Es de aclarar que el éxito de este proyecto no radica
en desarrollar actividades dentro del contexto de educacion artistica como lo es la mdsica,
al contrario, su pertinencia se da, al tener en cuenta esos pre-saberes que se podran modelar
hacia un conocimiento a traves de la practica y por ende disminuir la desercion escolar con
mira a elevar el rendimiento academico.

Teniendo en cuenta lo anterior, Piaget (1970) citado por Gardner (1994), estima que
el desarrollo humano y especificamente el infantil y la comprension del mundo se da a
través del sistema sensorial y motor como medio de interaccion entre el sujeto y el entorno,
lo que implica una forma particular en cada persona de descubrirlo y de abrirse al
conocimiento del mismo, sugiriendo en Gltimas que la practica o el hacer, es la accién que
se genera entre el sujeto y el entorno y como tal, permite la reflexion sobre la pertinencia de

esa comprension del mundo y en su efecto la autocorreccidn, si es necesario.

Propdsito del Estudio.
El propdsito de esta investigacion es aportar al mejoramiento del rendimiento
academico de los estudiantes del grado 9°en el area de educacidn artistica en la Institucion

Educativa Maria Auxiliadora a través de la practica muralista.



Preguntas de Investigacion.
Las preguntas que se plantea para esta investigacion son las siguientes:
1. ¢Como influye la practica muralista dentro de un contexto estético en el area de
educacion artistica y rendimiento académico de los estudiantes del grado 9° de

la Institucién Educativa Maria Auxiliadora?

Objetivos
Objetivo general.

Aportar al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes del grado 9°
de la Institucion Educativa Maria Auxiliadora en el area de educacion artistica en artes
plasticas, a través de actividades practicas que implique trabajo en equipo dentro de un
contexto estético como lo es la pintura muralista, para el fortalecimiento del autoaprendizaje

y la convivencia escolar.

Objetivos especificos.
Propiciar espacios de participacion colectiva, a través de la puesta en practica de los

saberes previos, para el desarrollo de un autoaprendizaje

Organizar eventos para la elaboracién de murales desde una perspectiva estética para el

desarrollo de una educacién artistica.

Sistematizar los registros visuales y escritos en un diario de campo

Socializar los resultados pictoricos y sus aportes al mejoramiento del rendimiento

académico de los estudiantes



Marco Teorico.

Como se habia mencionado con anterioridad, la idea o concepto de “practica” en
este proyecto se retoma como expresion y construccion del conocimiento en el ejercicio del
mismo, (Asociacion de Academias de la Lengua Espafiola, 2016); donde el conocer se
expresa a través de acciones continuas que permiten la autocorreccion, el aprendizaje
autonomo, experiencial y el aprendizaje en grupo; de alli la necesidad de abordar estos
tipos de aprendizaje dentro del presente marco teorico.

De este modo, las artes plasticas remiten a la accién a la practica a la expresion 'y
creacién del conocimiento, en relacion a situaciones y contextos especificos, permitiendo
un desarrollo cognitivo en si mismo, que no necesariamente tiene que ver con el cientifico o
el matematico y que propende por las posibilidades de expresion y el desarrollo de
habilidades de los estudiantes dentro de su entorno, bajo una perspectiva estética que
permite la interpretacion y reflexion del contexto desde lo sensible y emocional. (Garcia

Rios, 2005).



Por consiguiente, el hacer, dentro de las artes plasticas no solo propende por la
formacidn del conocimiento, también involucra el ser y concibe al estudiante como un todo,
donde sus sentimientos y emociones se integran a este proceso formativo como una unidad.

De este modo, la practica en las artes plasticas sugiere un aprendizaje experiencial
permitiendo poner en ejercicio continuo aquellos saberes previos en situaciones reales, 1os
cuales podran ser nuevamente redefinidos a través de la reflexion, afianzando el
conocimiento significativo dentro de un contexto.

Romero (2010) se refiere a la experiencia como forma de aprendizaje dada por el
significado de la interaccion con el entorno, pero esta interaccion solo se da si se halla
sentido en lo que se esta haciendo, ahora bien el sentido solo es hallado, cuando se permite
procesos de aprendizaje que involucre los saberes previos, los cuales funcionan como
vinculo o puente entre lo que se pretende ensefiar a través de la practica y los estudiantes.

De alli la importancia de entender que la accion pictdrica no se fundamenta en el
mismo hecho procedimental como lo es el aplicar la pintura con una forma especifica
dentro de una superficie, se fundamenta en las intenciones expresivas y simbolicas que
evocan situaciones personales y sociales especificas; por tal razdn es de entender la practica
en artes plasticas como la forma de hacer visible aquella expresion que surge de la
experiencia con el mundo.

Por su parte Gardner (1994) hace referencia a la educacidn artistica como una
manera para explorar el entorno a través de las ideas sensaciones y sentimientos que los
estudiantes consideran importantes y por consiguiente no puede ser restringida a cuestiones
netamente técnicas y representativas, lo que significa un planteamiento en el area en los
curriculos y en las politicas educativas, de tal modo que permitan la expresion de los

individuos como reflejo de una sociedad.



Se debe formular las politicas de una educacidn artistica de modo
consecuente con los valores a los que se adhiere a una cultura, deberia ser
posible idear programas de estudio que sean, desde el punto de vista del
desarrollo, apropiados, y que se ocupen de las diferencias significativas
que se da entre individuos. (Gardner, 1994. p. 15).

Aprendizaje a través de la practica en las artes plasticas y la practica muralista.

El aprendizaje a través de las artes plasticas y en este caso especifico a través de una
practica muralista se debe estimar desde una perspectiva liberal, es decir no condicionada a
la representacion objetiva de modelos y la utilizacion de técnicas que propendan por la
misma representacion, de este modo, es de abordarse desde el sentido de libertad que
sugiere la expresion de las emociones y visiones que tiene los estudiantes sobre su
contexto, lo que no significa que la representacion y los procedimientos técnicos que
propendan por ella, sean el punto que limita la expresion; al contrario son estos los que
permiten vehiculizar la creatividad.

De esta manera el procedimiento técnico que permite la representacion y por ende la
expresion no puede ser impuesto en este caso por el docente, teniendo en cuenta que los
mismo deben ser totalmente referentes a los pensamientos y emociones de los estudiantes,
sugiriéndose una pluralidad, dado que cada uno escoge, desarrolla y crea composiciones
que podrian representar sus expresiones personales.

Gardner (1994) considera que la educacion artistica debe ser liberada en el yo y por
consiguiente, la misma debe propender por una serie de herramientas y facilidades técnicas
de libre escogencia por los estudiantes, de igual forma estima que este sentido de libertad
diversifica los resultados pictoricos de cada uno de los estudiantes, de este modo es de

pensarse en una educacion artistica y en una practica mural que no se limite a la



representacion y la contemplacién de la misma representacion, debe pensarse entonces en
representaciones sugeridas desde cada uno de los universos de los estudiantes.

Ahora bien, hablar de una practica muralista, tampoco sugiere un solo
procedimiento técnico que remita a la elaboracion del mismo, la pared o el muro en este
caso solo es el soporte o superficie que recogera un procedimiento técnico pictérico y una
forma especifica, el muro seria entonces para los estudiantes los que es una hoja para el
escritor; una posibilidad de dar paso a la expresion.

De esta manera, si se ha pensado un aprendizaje en las artes plasticas desde cierto
sentido de libertad, es necesario también pensarse desde la practica y por consiguiente
desde las sucesivas acciones que permiten a los estudiantes la construccion del
conocimiento, teniendo en cuenta que para el desarrollo de la expresion pictorica se
requiere una serie de elementos o materiales como lo es este caso pared, la cual insinda la
utilizacion de la pintura, abriendo paso a la practica y por ende al mismo proceso.

Dado lo anterior, la finalidad de las artes plasticas es propender por la expresion de
los individuos, recordando entonces que la expresion es aquella vision que se tiene sobre el
entorno; Gardner (1994) considera que el desarrollo humano no es una cuestion netamente
de existencia como el mismo nacer, crecer, reproducirse y morir, también estipula que en el
desarrollo humano interviene el factor de la experiencia en la reorganizacion del
conocimiento y la compresion del mismo.

Ahora bien, la expresion podria ser un resultante de aquella experiencia y por
consiguiente, asumirse también como aquella reorganizacion del conocimiento a la que se
refiere Gardner (1994) y como expresidén o mejor aln experiencia, se requiere de una

relacién entre los estudiantes, a través de un proceso practico que facilite esa



reorganizacion del conocimiento. La reorganizacion del conocimiento desde la anterior
perspectiva se refiere al dominio particular de un contenido especifico.

Cabe aclarar que el aprendizaje en artes plasticas no solamente se encuentra
mediado por la expresion y el mismo sentido estético, también hace parte fundamental el
procedimiento técnico, la composicion la armonia de formas y del color, teniendo en cuenta
que es por el cual se permite la creatividad y expresion.

Podria ser un poco contradictorio lo sefialado en el parrafo anterior y mas atn si se
ha traido a colacion algunos planteamientos que se vienen desarrollando en torno a la
expresion dentro de las artes plasticas como una de sus finalidades, sin embrago es
necesario resaltar la importancia de la técnica en el arte, dado que la misma permite dar
forma y color a la abstraccion que podria sugerir la percepcion de un entorno afectada por
los sentimientos como experiencia estética. Por tal razdn también es fundamental la
idoneidad de un acompanante en figura de docente que facilite una versatilidad en cada uno
de los procesos.

De este modo el aprendizaje en las artes plasticas y la misma practica artistica
propende por la manifestacion de las emociones a través de simbolos, e incluso las
emociones, segun Gardner (1994) ambas se pueden estimar como una forma de
conocimiento, teniendo en cuenta que surge de una “actividad que involucra el uso y la
trasformacion de diversas clases de simbolos y de sistemas simbolicos” (p. 30). Asi mismo,

Gardner también sefiala.

Los individuos que quieren participar de modo significativo en la
percepcion artistica tienen que aprender a descodificar, a “leer”, los
diversos vehiculos simbdlicos presentes en su cultura; los individuos que
quieren participar en la creacion artistica tienen que aprender de qué modo
manipular, de qué modo “escribir con” las diversas formas simbolicas
presentes en su cultura (Gardner, 1994. p.30).



Dado lo anterior, las formas simbolicas y el desarrollo de un aprendizaje para la
manipulacién de las mismas dentro de las artes plasticas, no es sujeta a un solo proceso
plastico, este mismo acto puede abarcar todas las formas o maneras de expresion dentro del
arte, desde los procesos bidimensionales como el dibujo sobre papel, la pintura sobre
lienzo, tabla o en este caso sobre pared, e incluso la fotografia, hasta los procesos
tridimensionales en el marco de la escultura.

Por consiguiente no se hace necesario ahondar sobre un aprendizaje en la misma
practica muralista, si se tiene en cuenta que es un proceso pictorico paralelo a la misma
pintura sobre lienzo o sobre tabla, con diferencia en sus superficies o soportes, insinuando
que la manipulacién de simbolos para una codificacion metaforica, bien podria funcionar
en cualquiera de estos formatos, dado que el elemento fundante es el color.

Ahora bien, pasar esta codificacion a un plano dibujistico o a un proceso escultérico
exigiria un replanteamiento en la estructuracion simbolica, si se tiene en cuenta que en
ninguno de estos dos ultimos casos se utiliza una gama cromatica.

Rendimiento academico en las artes plésticas.

El rendimiento académico en las artes plasticas puede ser entendido en relacion a las
habilidades que posee un estudiante en el desarrollo de un procedimiento para el logro de
una forma especifica y esto incluso podria entenderse como un don especial que posee en
este caso algunos estudiantes, lo que significaria que es algo que se lleva innato y por
consiguiente serian solo este tipo de estudiantes los que tendrian mayor oportunidad de
desempefio y mejor rendimiento académico en el area de educacion artistica.

Sin embargo, Gardner (1994) considera que no necesariamente estas habilidades
técnicas en la representacion sean una prioridad en las artes plasticas, al contrario, indica

que “las artes visuales proporciona las oportunidades a los nifios para explorar su entorno,



para inventar sus propias formas y para expresar sus ideas, sensaciones y sentimientos que
consideran importantes” (p. 13). Deduciéndose de esta manera que no es un criterio de
valoracion o de exclusion el mismo hecho de no saber o no saber dibujar o pintar.

Asi mismo Garcia (2005) estima que en la educacion artistica no se puede apreciar
como un ente aislante o mejor atn, como un espacio apartado de un entorno social, dado
que esto implicaria que el estudiante tendria de algin u otro modo que desconectarse del

mundo social para a la practica artistica.

Los estudiantes no llegan vacios al colegio; llegan con gran cantidad de
experiencias de la practica cotidiana, que determinan su interés particular;
de historias familiares, que configuran emociones y que, influyen en el
desarrollo de su personalidad y gustos artisticos (Garcia, 2005. p. 13).

De esta manera es ilogico pensar que el estudiante puede desconectar su experiencia
vivencial al ingresar a una institucion educativa, para darle paso a un aprendizaje mecanico
y a una valoracion muy apartado de su realidad.

Lo anterior en el campo de la educacion artistica podria recaer nuevamente en un
arte que propende por la ensefianza de técnicas y por una valoracion de las mismas
habilidades como por ejemplo la habilidad de dibujar, pintar o modelar y nuevamente se
llevaria a la frustracion a aquellos estudiantes ajenos a estos procesos técnicos.

Por otra parte el rendimiento académico dentro de las artes plasticas también
depende de la participacion del estudiante dentro de la practica, pero es la misma educacién
artistica la que debe facilitar el puente entre los estudiantes y el proceso pictorico que se
pretende desarrollar, siendo necesario un area que no restrinja las posibilidades de

expresion de los individuos y que al contrario los fomente.

Cuando se pide a individuos procedentes de entornos no escolarizados que
respondan a las preguntas o resuelvan tareas planteadas “en abstracto” o
“sin contexto familiar” tales tareas resultan extremadamente dificiles. Con



todo, paradojicamente, cuando las “mismas” clases de cuestiones se
plantean en un marco o lenguaje conocidos, esos mismos individuos no
escolarizados alcanzan unos resultados de un nivel inesperadamente alto
(Gardner, 1994. p. 22).

Ahora bien, el mismo éxito en una educacion artistica radica en la familiaridad que
tenga el estudiante con los contenidos que se pretenden desarrollar, esta familiarizacion es
posible por la conexidad existente entre contenidos y saberes previos de los estudiantes que
en este caso se podrian tomar como la variedad de perspectivas 0 visiones que se presentan
en los individuos de su entorno y tomar esta misma postura desde un angulo técnico
(dominio de una técnica pictorica en pro de la representacién), se podria llevar a la
frustracion y por ende al fracaso.

Cierto es, que se puede facilitar mas un proceso pictorico con un estudiante que
posea este tipo de habilidad técnica, pero también es cierto que cuando se habla de
habilidad se puede hablar de destreza y como tal también se puede desarrollar a través de
los mismos procesos practicos, sugiriendose que cuando se le haya un gusto particular a
algo, normalmente a ese algo se le comienza a hacer parte de la vida cotidiana y en este
caso cuando el estudiante haya el gusto por el arte 0 por un procedimiento técnico
especifico, normalmente hace del mismo una practica y a través de la misma practica se
desarrolla la habilidad.

Por otra parte, otro de los factores que influye en el rendimiento académico y que
hace referencia al anterior parrafo dado que responde a una cuestion netamente técnica, es
la percepcidn erronea que posee el estudiante, como por ejemplo el creer que solo es arte la
habilidad de representar una forma preexistente de manera exacta, Gardner (1994) sefiala
que los nifios en una etapa inicial encuentran satisfaccion con la experimentacion

deliberada de mezclas de formas y color y posteriormente tienden a valorar mas aquellas



formas que se asemejan a una realidad acercandolos al intento de representarlas y depende
del mismo éxito que tenga el nifio en la fidelidad de lo representado, el nifio continua
dibujando o aparta esta actividad al sentirse frustrado.

De este modo en la educacion artistica no se deben generar espacios que conlleve a
la frustracion, al contrario se debe facilitar espacios que estimule la creatividad donde cada
uno de los estudiantes encuentre, una forma activa de vinculase en cada uno de los procesos
para permitir la expresion siendo este el principal objetivo a valorar y mas cuando se ha en
un anterior apartado de que la expresion es una de las metas de aprendizaje en las artes

plasticas.

Aprendizaje experiencial.

Posner (2004) citado por Diaz (2006) hace referencia al aprendizaje experiencial,
como el impacto que tiene el conocimiento y el aprendizaje del mismo sobre la vida del
estudiante, sugiriendo un curriculo que ademas de ofrecer contenidos propenda por los
resultados de la conjugacion entre tematicas, sentimientos y emociones de los estudiantes

para un aprendizaje significativo.

Las consecuencias de cualquier situacién no sélo implican lo que se
aprende de manera formal, puntual o momentanea, sino los
pensamientos, sentimientos y tendencias a actuar que dicha situacion
genera en los individuos que la viven y que dejan una huella perdurable
(Diaz Barriga, 2006. p. 23.)

De alli la importancia de los procesos de aprendizaje dentro de las actividades
pedagdgicas desarrollados al margen de una practica y de una valoracion en razon de este

proceso, si se tiene en cuenta que en los mismo convergen el conocimiento, los



sentimientos, emociones y valores de los estudiantes en la basqueda de un objetivo, para la
obtencién de un conocimiento en consecuencia de la experiencia vivida acercada a sus
realidades, estimulando las habilidades en el estudiante para la solucion de problemas,
afianzando la confianza y el interés mismo por las actividades, generandose una actitud
positiva (Maldonado Pérez, 2008) , haciendo de la practica un pilar en este proceso, el cual
facilita el acercamiento a la realidad y por ende a la experiencia, todo lo anterior
contrastando con el aprendizaje mecénico o en otras palabras memoristico el cual supone
una linealidad o rigidez en los procesos de aprendizaje.

Por su parte Fernandez (2009) sefiala que el aprendizaje experiencial se produce
cuando la innovacion entendida alli como conocimiento irrumpe en la vida cotidiana del
estudiante problematizandola al punto de desestabilizarlo y solo cuando se logra alcanzar o
solucionar el conflicto se da este tipo de aprendizaje, teniendo en cuenta que para la
solucion del mismo, tuvo que haber sido necesario una dialéctica entre el sujeto y la
situacion experiencial, la cual la alcanza a dominar mediante la practica, restableciendo de
cierto modo un equilibrio dentro de su contexto o vida cotidiana.

Dentro de un aprendizaje experiencial también se estipula, que el estudiante debe
ser el protagonista de su proceso, por tanto es quien regula todas sus acciones mediante la
reflexion constante, lo que significa una posicion siempre activa en todo el desarrollo
cognitivo, siendo el docente un motivador en la construccion del conocimiento. (Alvarez
Massi, 1995)

De esta manera es el estudiante quien se acerca voluntariamente a las pretensiones
que tiene el area y el docente, las cuales se pueden entender como contenidos o tematicas a
desarrollar; este acercamiento voluntario, solo se puede dar por la afinidad misma de

aquellos contenidos con los saberes previos de los estudiantes y del mismo modo se puede



entender que el conocimiento en este caso no es impuesto, al contrario, es el resultado del
proceso dialégico entre ambos individuos.

Alvarez (1995), enfatiza en la capacidad intelectual, imaginativa y creativa que
tiene los nifios y jovenes, las cuales se pueden estimular a través de procesos
experienciales donde involucre el yo con sus compafieros y el entorno, refiriéndose de este
modo al trabajo en grupo y al aprendizaje cooperado, que surge a partir de la sumatoria de
cada una de las caracteristica de los individuos, sin descartar obviamente la puesta en
practica de los valores como la tolerancia, la cual permite aceptar es este caso, cada una de
las posturas por diferentes que sean en razon a un objetivo coman.

De este modo, se refiere al estudiante como un individuo capaz de analizar
reflexionar, sugiriendo no estimarlo como un contenedor de tematicas donde el docente
deposita de manera mecanica el conocimiento.

Por otra parte, Romero (2010) estima el aprendizaje experiencial en relacion a la
demanda del contexto, sugiriendo una forma de aprendizaje autonoma y significativa que
responda a esas necesidades siempre cambiantes de la sociedad. También percibe este tipo
de aprendizaje como una manera de conectar la teoria y la practica en la solucion de
problemas.

Ahora bien, lo anterior dentro de un contexto artistico y en las pretensiones del
presente proyecto se estima, dada la practicidad que insinua las artes plasticas y como tal
permite que los estudiantes se acerquen de una manera voluntaria, si se tiene en cuenta que
es la practica la que permite la expresion del estudiante, aclarando que dicha expresion
viene influenciada por su entorno, de modo que se puede desarrollar un aprendizaje
experiencial en razon a los planteamientos conceptuales abordados con la elaboracién de

murales, sin necesidad de restringirlos a un campo netamente técnico. Es de aclarar que



estos planteamientos conceptuales hacen referencia al modelado de aquellos presaberes a
través de un procedimiento técnico, los cuales serian en este caso la forma en que los
individuos perciben el mundo, de alli la necesidad de la técnica y la practica para abrir paso
a la expresion.

Aprendizaje significativo

Romero (2009) se refiere al aprendizaje significativo como el resultado de un
proceso constructivo del conocimiento donde la construccion es el eje central de la
ensefianza y los resultados son afectados de algun u otro modo por los diversos significados
atribuidos por los individuos, los cuales poseen, su significancia al establecer la relacion
entre el conocimiento y lo que ellos saben o presaberes.

Romero (2009), retoma el concepto de aprendizaje significativo propuesto por
Ausubel (1963) quien fundamentado en la teoria de aprendizaje de Piaget propone que “el
aprendizaje ocurre cuando el material se presenta en su forma final y se relaciona con los
conocimientos anteriores de los alumnos” (p. 1).

De este modo este tipo de aprendizaje permite la empatia necesaria para lograr el
interés de los estudiantes en temas especificos, dada la relacidn existente entre lo que se
pretende ensefiar y los conocimientos que poseen cada uno de los estudiantes, los cuales
suman importancia al permitirles un vinculo en cada una de las actividades propuestas,
ahora bien, cuando un estudiante no puede encontrar ese vinculo, se hace necesario emplear
actividades académicas que permitan procesos de interaccién para abrir paso a la
experiencia como fundamento de los mismos presaberes y de la construccion del
conocimiento.

Ausubel (1963) también citado por Rodriguez (2011) se refiere al aprendizaje

significativo como un proceso constructivo donde la experiencia a través de la practica



puede generar conocimiento, si se tiene en cuenta que el conocimiento en este caso surge
del descubrimiento.

Ahora bien cuando se habla de generar conocimiento no es de referirse a replicar el
mismo, por consiguiente, se pretende que el estudiante desarrolle sus propias estructuras
cognitivas a partir de las actividades académicas propuestas y de la puesta en practica de las
mismas, por tal razon no se hace pertinente desarrollar contenidos tematicos de una forma
rigida o lineal, teniendo en cuenta que sugieren una memorizacion y una réplica temporal
de los mismos.

Al respecto el aprendizaje se define como el procesos de interaccién donde el
estudiante redefine sus estructuras cognitivas de una manera permanente, lo que sugiere un
contraste entre lo que se sabe y el conocimiento dentro de una actividad academica, para
dar paso a una forma de apropiacion del saber (Viera Torres, 2003).

Asi mismo el aprendizaje significativo, se ocupa de los procesos que los estudiantes
emplean para aprender dentro del aula en unas condiciones especificas para la obtencion de
resultados de un modo que tenga sentido y significado para el mismo, (Ausubel, 1976)
citado por Rodriguez (2004).

Dado lo anterior el aprendizaje significativo en relacion a esta teoria, hace
referencia al proceso a traves del cual se relaciona en este caso el conocimiento a ensefiar
con los saberes previos del estudiante, siendo esta la forma de establecer el vinculo entre
ambos saberes y se permita que sujetos a un proceso se pueden modelar entorno a la
solucion de un problema, transformado las ideas en relacion a la particularidad de cada uno
de los estudiantes.

Asi mismo Novak (1998), también citado por Rodriguez (2004), percibe en el

aprendizaje significativo como un caracter humanista al poner en consideracion, la



incidencia que tiene la experiencia emocional sobre los procesos cognitivos. De esta forma
el proceso de aprendizaje basado en experiencias no solamente permite el intercambio de
ideas, también hacen parte de este escenario el intercambio de sentimientos en relacion a la
experiencia de esta misma accién que remite a la construccion del conocimiento.

Dentro de este contexto Diaz (2003), estima la cognicidn situada refiriéndose a esta,
como al conocimiento previo de los individuos el cual surge y es reflejo de los entornos
sociales, encontrando en los mismos, un potencial para el aprendizaje significativo, donde
el docente en este caso interviene en la direccidn, que responde a la conjugacioén entre
conocimiento y saberes previos.

Mas aun, las actividades academicas que se fundamentan o permiten la puesta en
practica de aquellos presaberes se pueden estimar como una forma de humanizar la
educacion, teniendo en cuenta que seria aquella respuesta, al como aprende el estudiante
(Ballester Vallori, 2002). Realmente es un poco dificil encontrar una forma de aprender que
se ajuste a las necesidades de cada estudiante, por tal razon se hace mas facil hallar una
forma en donde cada estudiante pueda encontrar su manera de aprender.

Ahora bien, las multiples maneras de aprender de los estudiantes se pueden percibir
como la puesta en practica del vinculo existente entre conocimiento y saberes previos, dado
que a través de la practica cada individuo encuentra una forma de afianzar su conocimiento
y su manera de aprender, entendiéndose esto como una humanizacion de la educacion,
aquella que se ajusta a las necesidades de los estudiantes.

Dado lo anterior, el aprendizaje significativo afianza el conocimiento adquirido en
los procesos de aprendizaje, lo que significa mayor confianza, tanto en el mismo proceso

como en los resultados obtenidos; incluso se podria asumir como un aprendizaje autonomo.



Por otra parte la educacion artistica permite desarrollar la expresion, entendida
como la forma en que cada individuo percibe el mundo (Garcia Rios, 2005), aun dentro de
una ingenuidad técnica o procedimental, sugiriéndose de este modo que no se hace
necesario saber sobre procesos pictéricos o compositivos para manifestar las diferentes
perspectivas que posee cada uno de los estudiantes de su entorno; entendiéndose la pintura
mural en el caso de este proyecto, como el lapiz y papel en la expresion de un lenguaje
escrito y como tal se puede modelar, adquirir o aprender.

Son entonces aquellas percepciones de los estudiantes, las que en el area de
educacion artistica y para el desarrollo del presente proyecto, las que se tomaran como
saberes previos y pondran en practica a través de un procedimiento técnico como lo es la
pintura mural, el cual permitird en ultimas hacer visible la expresion artistica dentro de un
aprendizaje significativo.

Aprendizaje autonomo.

Se alcanza la autonomia cuando la persona llega a ser capaz de pensar por si misma
con sentido critico, teniendo en cuenta muchos puntos de vista, tanto en el &mbito moral
como en el intelectual. Mientras que la autonomia moral trata sobre lo “bueno “o lo “malo”;
lo intelectual trata con lo “falso” o lo “verdadero”. (Manrique Villavicencio, 2004)

Con este tipo de aprendizaje se espera que el estudiante autogestiones sus propia
forma de aprender tomando conciencia de sus actos tanto cognitivos como socio afectivos,
es decir es el estudiante es quien regula sus acciones de aprendizaje en una reflexion
continua que le permite controlar el mismo proceso al alcance de un objetivo o resolucion
de un problema y la manera en que lo alcanzd, 6sea la comprension del mismo.

Dentro de este contexto y en palabras de Crispin, Doria, Caudillo, & Esquivel

(2011), Martinez (2005) estima:



El esfuerzo pedagogico en este caso esta orientado hacia la formacion de
sujetos centrados en resolver aspectos concretos de su propio aprendizaje,
y no sélo en resolver una tarea determinada, es decir, orientar al estudiante
a gue se cuestione, revise, planifique, controle y evalle su propia accion
de aprendizaje (p.49).

Asi mismo, Marti (2000) también citado por Crispin, Doria, Caudillo, & Esquivel
(2011) sefala “El proceso de ensefianza tiene como objetivo desarrollar conductas de tipo
metacognitivo, es decir, potenciar niveles altos de comprension y de control del aprendizaje
por parte de los alumnos” (p. 49).

Ahora bien esa comprension y autocontrol del aprendizaje sugiere que es el
estudiante quien se evallia y valora en términos de proceso, teniendo en cuenta sus
debilidades y fortalezas para la orientacion hacia el logro u objetivo, lo que lo hace
consiente de cada uno de los aspectos cognitivos y actitudinales ya sean positivos o
negativos que fueron determinantes en el aprendizaje (Ibarra Saiz & Rodriguez Gdmez,
2011)

En consecuencia, con lo anterior, es el estudiante quien dota de sentido su proceso
de aprendizaje crenado una estructura cognitiva en relacion a sus necesidades de
aprendizaje afianzando una serie actitudes positivas, estas necesidades de aprendizajes son
estimadas o abordadas durante el mismo proceso, debido a que son ellos los estudiantes
quienes identifican la manera de como abordar un problema o tematica planteada.

Es el estudiante el que atribuye significado y sentido al nuevo conocimiento,
identificando para ello sus necesidades de formacion, estableciendo sus objetivos de
aprendizaje y, como no, motivandose al inicio y durante el itinerario de aprendizaje,

durante el cual generara confianza en si mismo (Romero Lépez & Emilio, 2012).



Por otra parte los procesos practicos dentro las artes plasticas permite el desempefio
de roles de los estudiantes, esto analizado de una manera analdgica con el juego, permite
asumir desde una perspectiva individual una posicidn frente a la obtencion de un objetivo y
es que jugar no solamente se trata de tomar un juguete y utilizarlo con relacion a sus fines,
jugar significa tomar el juguete utilizarlo en relacion a sus funcionalidad pero asumiendo
una actitud cognitiva entre el alcance del objetivo del juego y las funciones del juguete, asi
mismo pintar no solo es tomar un pincel cargado de color y dar una forma sobre una
superficie, pintar es asumir una posicion de juego donde pincel, pintura y superficie hace
las veces de juguete para el alcance de un objetivo llamado “expresion”.

Por tal razon en el arte se puede hablar de aprendizaje experiencial significativo y
autonomo. Mas aun hablar de autonomia significa hablar de un pensamiento libre, propio,
autorregulado y que mas libertad de la que se puede sentir y expresar en el juego y en la
expresion artistica.

Manrique (2004) se refiere a la autonomia, como a la capacidad que tiene el
individuo de autogobernarse, de tomar sus propias decisiones en relacion a las mas
pertinentes para el beneficio propio o comun; también la estima en relacion al paralelo que
se puede hacer entre los pensamientos de las demas personas y los propios, que aun siendo
diferentes se puede llegar a un comun acuerdo.

Aprendizaje colaborativo

Vigotsky (1974) citado por Calzadilla (s. f.) plantea el aprendizaje como fenémeno
social, el cual se origina por medio de la interaccion de dialogo entre dos 0 mas personas lo
que significa un proceso constructivo donde interfieren distintas perspectivas en blusqueda

de un objetivo en comun.



Dentro de este contexto Calzadilla (s. f.), realiza la distincion entre trabajo en grupo
y trabajo colaborativo refiriéndose al trabajo en grupo como una préactica tradicional
implementada en los procesos de ensefianza que no necesariamente es significativa en la
construccion del conocimiento y el trabajo colaborativo como trabajo en grupo donde existe
una cooperacion en la construccion del conocimiento en busqueda de aprendizaje

significativo y en relacién a un objetivo en comun.

Evidentemente este tipo de aprendizaje dialégico facilita el desarrollo de
aquellos procesos cognitivos, como la observacion, el andlisis, la
capacidad de sintesis, el seguir instrucciones, comparar, clasificar, tomar
decisiones y resolver problemas, en los que la interaccién enriquece los
resultados y estimula la creatividad. (Calzadilla, s.f. p. 5)

Ahora bien, el poder ser participes y tener una posicién activa dentro del proceso de
aprendizaje favorece el afianzamiento del conocimiento y consigo, el sentido de
pertenencia necesario para el desarrollo de actitudes positivas frente a la sana convivencia y
al alcance de las metas comunes.

Lo anterior, sugiere que el aprendizaje colaborativo no solo es un proceso que tiene
que ver con conocimientos previos de los estudiantes dentro de un grupo de trabajo y del
cdmo estos mismo se conjugan para el alcance de un objetivo en comin o solucion de un
problema, también hace parte del mismo la puesta en practica de una serie de actitudes que
favorezcan la convivencia en el alcance de las metas propuestas, ahora bien el alcance de
un objetivo en comun es el resultado del consenso constructivo de diferentes perspectivas
entre dos 0 mas individuos.

Mas aun, cabe resaltar el fenémeno social que implica el conocimiento como

intercambio de experiencias afectadas por un contexto. Vygotsky citado por Lillo (2013)



plantea que “Las experiencias sociales externas fomentan la formacion de estructuras
mentales internas 0 modelos, que son influenciados por la presencia de factores sociales,
culturales y contextuales” lo que genera el aprendizaje (p. 111).

Ahora bien, el aprendizaje colaborativo, no es de confundirse con la participacion
aislada o separa de cada uno de los integrantes de un grupo, al contrario se hace necesario
una interaccion continua que facilite el intercambio de ideas o posturas respecto a un tema
o el alcance de un objetivo especifico.

El resultado de esta experiencia grupal genera un aprendizaje individual, sin embargo,
la construccidon del conocimiento a través de esta forma de interaccion genera mejores y
mayores resultados que si el proceso se realizara de manera individual o que si se sumaran
las partes generadas por separado, permitiendo un aprendizaje méas heterogéneo para los
miembros del grupo de trabajo (Lillo Zafiga, 2013 p. 112).

Del mismo modo Peérez y Guitert (2009) sefialan “que un proceso de aprendizaje
puede considerarse colaborativo cuando un grupo de estudiantes se dedican de forma
coordinada, durante un tiempo suficiente, a resolver juntos un problema o realizar una
actividad” (p. 221). Retomando las palabras textuales de Guitert y Giménez (2000) Es un
“proceso en el que cada individuo aprende mas de lo que aprenderia por si solo, fruto de la
interaccion de los integrantes del equipo” (p. 114), a partir del trabajo conjunto y el
establecimiento de metas comunes.

Por otra parte, para que el aprendizaje colaborativo propenda o tenga significado
para cada uno los estudiantes se hace necesario, las diferentes posturas o perspectivas de
cada uno de ellos, dado que estas diferencias generan de algin u otro modo un conflicto a
nivel grupal el cual tiende a desestabilizar cada una de las posturas que en ultimas a través

de la cooperaciéon o el consenso produce el conocimiento.



El conflicto sociocognitivo constituye el factor determinante del desarrollo
intelectual. Este se vehiculiza en el seno de la interaccion social,
fundamentalmente en contextos de cooperacion entre pares. La
multiplicidad de perspectivas que convergen en este tipo de situaciones
sociales, siempre que sean intrinsecamente conflictivas y que den lugar a
un desacuerdo social explicito, hace posible la descentracion cognitiva del
sujeto y con ello el progreso intelectual (Roselli, 2011, p. 175).

Metodologia de investigacion.

Hablar de un rendimiento académico, significa hablar de los resultados de las
acciones realizadas por los estudiantes y remite de una forma inmediata a los mismos
estudiantes, incluso a percibirlos como los unicos responsables en sus procesos de
aprendizaje.

La metodologia de la investigacion tiene un caracter de tipo explicativo y se
inscribid dentro de un paradigma cualitativo, en cuanto al analisis e interpretacion
hermenéutica, fenomenologica y la interaccion simbdlica de los sucesos y eventos, que
infieren en la actitud, conocimiento y rendimiento académico (Monje Alvarez, 2011), lo
que implico un estudio de las relaciones en este caso de los estudiantes con la practica
artistica en el desarrollo de murales, sus causas y efectos.

Dado lo anterior fue necesario enmarcar el presente proyecto dentro de una
investigacion de tipo explicativo, con el fin de describir las relaciones entre los conceptos
planteados dentro del planteamiento del problema y la pregunta de investigacion, sin
descartar el por qué y las condiciones en que se dio en este caso el bajo rendimiento
académico en el area de educacidn artistica en artes plasticas de los estudiantes del grado 9°
de la Institucién Educativa Maria Auxiliadora (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &

Baptista Lucio, 1997).



Por su parte, la etnografia como enfoque y perspectiva de la investigacion
cualitativa (Sandoval Casilimas, 2002) dentro de este proyecto, permitié el estudio de la
problematica no solo desde ella misma o del estudiante como aparentaria ser, también
involucra cada uno de los aspectos que la puede originar y ello significo abrir el abanico a

la forma en como los individuos actdan y se relacionan con el entorno educativo.

Fases y etapas.

Las fases y etapas del presente proyecto se estimaron en relacion a las contempladas
por Monje (2011), haciendo uso de algunos instrumentos como, la revision de la literatura y
bibliografica en la etapa preparatoria, el taller pictorico investigativo, diario de campo y
encuesta en la fase trabajo de campo y la sistematizacion de datos a traves de la
triangulacién de los mismos y uso de programas estadisticos como Microsoft Office Excel
en la fase analitica.

Preparatoria. Como punto de partida del proyecto de investigacion, permitié
establecer conceptos tedricos, experienciales e ideoldgicos a través de la revision y
utilizacion de recursos bibliograficos, para el sustento del objeto de estudio que se abordo
dentro de los ncleos tematicos y pasos a seguir, como la etapa reflexiva y de disefio; que
para este caso se identifico y contextualizo las experiencias relacionadas en torno a la
practica dentro de las artes plasticas como estrategia para el mejoramiento del rendimiento
académico.

De este modo se puso énfasis en el concepto e idea de practica en la educacion
artistica en artes plasticas, la cual remite a varios tipos de aprendizaje, como lo es el
aprendizaje experiencial, significativo, autbnomo y trabajo colaborativo, que a su vez

propenden por la formacion concienzuda del conocimiento.



Trabajo de campo. El desarrollo de esta fase permitié la obtencion de datos
necesarios para la viabilidad del mismo proyecto, teniendo en cuenta que se debe tener
acceso, al objeto de estudio en este caso los estudiantes, los cuales suministran informacion
que solo se pudo conocer a través del analisis de las actuaciones de los mismos en relacion
a sus pensamientos, a los demas compafieros, a sus actitudes, a su entorno y al area de
educacion artistica, de alli la necesidad de plantear estrategias que permitieron registrar y
recoger la informacidn, en relacion a las pretensiones de la presente propuesta, lo que
significa una previa seleccion de sistemas de observacion, como por ejemplo el taller
pictérico investigativo, el diario de campo y la encuesta.

Todo lo anterior se enmarca dentro de las etapas de acceso al campo y recogida
productiva de datos dentro de esta fase.

Analitica. Esta fase surgio6 de las actuaciones durante el desarrollo de la
investigacion y se estructura a traves de la sistematizacion de los datos, siendo necesario la
misma ejecucion del presente proyecto para poder llevar a cabo este momento, a través de
las siguientes tareas: reduccidn de datos, disposicion y transformacion de datos y obtencién
de resultados y verificacion de conclusiones.

Es de aclarar que para cada una de las tres etapas mencionadas anteriormente como
tareas existe una serie de acciones entorno al analisis, que no necesariamente se tienen que
desarrollar, esto difiere en el hecho de que una de estas tareas se puede extender hasta
constituir el mismo analisis o simplemente no es tenida en cuenta dadas las pretensiones de
este trabajo. (Monje Alvarez, 2011).

Informativa. Como Gltima etapa, se desarrollé un resumen de los principales

hallazgos apoyando de este modo las conclusiones de este proyecto



De esta forma y dentro de los principales hallazgos encontrados con el desarrollo de
este proyecto, se pudo evidenciar un incremento considerable en el interés hacia el area de
educacion artistica y especificamente hacia esta propuesta, que por supuesto les permitio a
cada uno de los integrantes del curso participar de una manera activa en sus respectivas
propuestas, lo que indica que todos desempefiaron un rol dentro de un grupo de trabajo
colaborativo.

Por su parte el trabajo en grupo les permitid establecer vinculos afectivos que de
alguna u otra forma mitigo6 algunos de los problemas relacionadas con el maltrato
psicoldgico o fisico.

Ahora bien, la manera en que se desarrollo el taller pictérico dentro de este
proyecto, les permitio expresar sus pensamientos e ideas sobre su entorno a través de las
composiciones logradas, asi mismo tener plena conciencia de sus procesos, reflejado en la
propiedad con que cada uno de los grupos exponian o sustentaba sus respectivos trabajos
abarcando desde aspectos técnicos, pasando por la misma conceptualizacion de los trabajos
hasta la convivencia dentro del trabajo en equipo.

Dichos planteamientos conceptuales se estimaron en la total referencia encontrada
entre cada una de las perspectivas de sus entorno reflejadas en cada uno de los estilos de
vida, con los resultados pictoricos y los espacios que ocupan actualmente los trabajos en la
institucion, lo anterior en términos artisticos se puede hablar de una contextualizacion del
trabajo desarrollado a través de la manera en que ellos perciben y comprenden el mundo
que los rodea y por ende de una experiencia estetica.

Por otra parte y desde el rendimiento académico todos los estudiantes aprobaron el

periodo en donde se realizo la intervencion, de esta manera el 100% de los estudiantes se



desempefiaron de una manera 6ptima; cabe aclarar que la valoracién en este caso se habia
estimado en relacién a los procesos.

Por ultimo, fue muy gratificante para esta experiencia y por ende para el area ver el
gran sentido de pertencia y responsabilidad desarrollado por los estudiantes, dado que la
mayoria de los grupos emplearon tiempo por fuera del horario escolar para la elaboracion
de los murales y més grato fue el esfuerzo que realizaron algunos de los estudiantes que
viven en las zonas veredales para estar en estos horarios extra clase contemplados o
acordados por ellos mismos; dicho esfuerzos son como por ejemplo la consecucion de
recursos para su desplazamiento, el mismo alojamiento en el casco urbano y la
alimentacion.

Hay que tener presente que para todos los estudiantes de las veredas la administracion
municipal contempla el transporte como también un plan de alimentacion debido a sus
€sCasos recursos.

Procedimientos para el analisis y recoleccion de datos.

Instrumentos de medida.
Teniendo en cuenta el método de investigacion donde se inscribié el proyecto, se
utilizé las siguientes herramientas para recoger la informacion.

Encuesta. La encuesta como instrumento para recoger la informacién fue propuesta
dentro del proyecto, para permitir el analisis de la poblacion (estudiantes del grado 9°) en la
realidad sometida a las pretensiones de esta propuesta, de esta manera se pudo percibir
aspectos que surgen de la interaccion del estudiante con el contexto planteado dentro de

este proceso investigativo y su entorno social. (Sandoval Casilimas, 2002)



De este modo, el cuestionario se implementé como instrumento para recoger los datos
arrojados por los estudiantes, objeto de estudio en relacion a sus actuaciones con el entorno
del area de educacidn artistica y el presente proyecto; cabe recordar que el instrumento de
medida se desarroll6 bajo la Escala Likert la cual se caracteriza por medir actitudes
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 1997), de este modo estuvo
compuesto de 14 preguntas cerradas con un escala de 1 a 5 donde 5 representa el valor
maximo en razon de la favorabilidad total de la variable; esta preguntas se derivan valga la
redundancia de la variable y por consiguiente de las dos dimensiones, la pedagdgica y la
social con sus respectivos indicadores (ver tabla de operacionalizacion de la variable).

Dado lo anterior la encuesta se estructura de tal forma que fuese autoadministrada por
cada uno de los participantes, en este caso los estudiantes del grado 9°y en razon de los
items que se desprenden de los indicadores (ver tabla de operacionalizacion de la variable)
y por ende de la variable.

Esta encuesta fue aplicada a 43 estudiantes siendo estos, la poblacion objeto de
estudio, el dia 6 y 8 de marzo del afio en curso, al grado 9A y 9B respectivamente,
obteniéndose como resultado un 81.72% de favorabilidad en razon de la siguiente variable.

La préctica en el area de educacion artistica en artes plasticas a través de murales
como estrategia pedagogica para favorecer el rendimiento académico de los estudiantes.

De esta manera y discriminando cada uno de las respuestas en la escala valorativa de 1
a5 el 30.40% de las respuestas de los estudiantes manifiestan estar muy de acuerdo, el
52.62% de acuerdo, el 15.92% parcialmente de acuerdo, el 1.05% en desacuerdo y el 0%
totalmente en desacuerdo, con los items que permiten valorar la favorabilidad de los

indicadores, las dimensiones y por ende la variable.



Cabe resaltar que cada una de las encuestas autoadministradas fueron sintetizadas en
medidas de porcentajes, de tendencias y en razén de la variable que se estudia en este
proyecto (Guzman & Alvarado, 2009), utilizando para tal fin el programa Microsoft Office
Excel.

Es de aclarar que el instrumento de medida implementado en el cuestionario se valido
a través una prueba piloto como medida de estabilidad aplicandolo dos veces en un lapso de
15 dias escolares a una poblacion similar a la del objeto de estudio (Herndndez Sampieri,
Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 1997) como lo es el grado decimo 102 de la misma
Institucion educativa quienes participan activamente a través de la fotografia e instalacion
artistica, procedimientos técnicos que permiten la expresion al margen de un sentido
estético dentro de grupos colaborativos, condiciones similares a las implementadas dentro
de este proyecto con el grado 9°; dicha validacion tuvo su espacio el 27 de eneroy 10 de
marzo del 2017 con un tamafia de muestreo del 69.76% equivalente a 30 estudiantes y con
una favorabilidad del 78.28% en la primera muestra y del 83.35% para la segunda muestra,
lo que indico una confiabilidad del instrumento con un margen del 5.07% y una
correlacién entre los items plateados.

Por otra parte y después del pilotaje fue necesario reestructurar algunos de los items
sin perder su naturalidad con el fin de tener mas precision u objetividad en las respuestas
dadas por la poblacion estudiada, lo que significa que en ninguno de los casos se cambio el
sentido de las preguntas.

Taller pictdrico investigativo. El taller de investigacion por su parte, se enmarco
dentro de un proceso pictorico el cual consistié en desarrollar una serie de murales en la
instalacion central de la institucion educativa, esta actividad fue propuesta como estrategia

pedagdgica a desarrollarse en trabajo colaborativo, para el mejoramiento del rendimiento



académico de los estudiantes, dentro de la programacion curricular del area de educacion
artistica del 1° periodo del afio 2017, sin descartar una posible continuidad, con el objetivo
de afianzar ain mas el conocimiento adquirido a través de una practica muralista.

Cabe resaltar, que fue necesario realizar algunas modificaciones en la programacion
del area en el periodo ya mencionado y en la forma de evaluacion para la obtencion de
notas, de este modo se contempl6 una valoracion por procesos en razén de los avances
obtenidos por cada uno de los grupos.

Ahora bien Sandoval (2002), estima el taller investigativo como una estrategia de
suma importancia en investigaciones de accidn participativa; “Su fortaleza principal estriba
en la posibilidad que brinda el abordar, desde una perspectiva integral y participativa,
situaciones sociales que requieren algun cambio o desarrollo.” (p. 146).

Desde esta perspectiva el desarrollo de este taller fue considerado de suma
importancia para el logro del objetivo planteado, teniendo en cuenta que en el mismo los
participantes pudieron expresar sus ideas y conceptos e incluso sus personalidades a traves
de las representaciones logradas; haciéndolos significativo para ellos mismos, lo que remite
al sentido de pertenencia desarrollado en cuanto a la actividad programada para ese 1°
periodo y por ende al area de educacion artistica en artes plasticas.

Observandose por ejemplo la apropiacién de cada una de las propuestas por parte de
los estudiantes al trabajar por fuera de los horarios programados en el area de artes plasticas
0 en su efecto por fuera del horario escolar, siendo esto un gran esfuerzo para ellos, al tener
en cuenta que el 44.1% viven en la zona rural, lo que significO que tuvieron que conseguir
transporte hospedaje o alimentacion en el casco urbano del municipio de Elias
departamento del Huila; aclarando que el taller pictorico investigativo fue propuesto Unica

y exclusivamente en las horas de educacion artistica.



En suma a lo anterior este taller favorecid espacios que permitieron la discusion en
grupo y como tal el rose entre las diferencias de cada uno de los integrantes generando
problematicas algunas de caracter econdmico, otras técnicas o simplemente de la falta en la
puesta en practica de alguno de los valores como la responsabilidad, sin embargo todos
pudieron llegar a un comun acuerdo que favoreciera al grupo y a la actividad que se estaba
desarrollando.

Cabe resaltar que cada uno de los integrantes de los grupos desempefiaron un rol
dentro del desarrollo de los murales, insinuando que este proceso no solo radicé en el hecho
de dibujar y pintar una superficie, también tuvo su espacio algunas otras actividades como
por ejemplo el registro visual y escrito del proceso, la sustentacién y argumentacion, la
descripcion y presentacion de procesos, el uso del Internet y algunos medios visuales y
tecnol6gicos como computadores y videoproyectores en del desarrollo de las
composiciones y presentacion de los resultados; insinuando de este modo que no fue solo
una actividad para estudiantes que tuvieran en este caso la habilidad de dibujar o pintar,
también encontraron su espacio aquellos estudiantes habiles para la escritura, la fotografia,
las TIC, el discurso en Publico, entre otras, siendo esto un atractivo para los estudiantes, ya
que podian poner en practica sus habilidades por diferentes que sean.

Diario de campo, observacion directa, practica muralista. El diario de campo
permitié el registro de las observaciones directas dentro del entorno de la poblacion en
interaccidn con las pretensiones de esta investigacion, en contraste con la mirada
contemplativa que sugiere la percepcion externa o por fuera de esta interaccion entre
estudiantes y campo de estudio, lo que sugiere un uso longitudinal y continué en la
consignacion de lo ocurrido en el desarrollo del proyecto. Por otra parte, fue necesario y

dadas las circunstancias del proyecto investigativo, el cual contempla el desarrollo de



murales como estrategia pedagogica, adicionar a este registro continuo de observacion un
registro fotogréafico del proceso desarrollado por los estudiantes.

Este diario de campo se caracterizd por poseer una estructura en relacion a algunos
de los items que se desprenden en la operacionalizacion de la variable (ver anexo 3 formato
de observacion diario de campo), con la finalidad de facilitar el proceso de triangulacion,
analisis y sistematizacion de datos, sumado a ello se contempl6 espacios para el registro
fotografico de los procesos desarrollados con sus respectivas observaciones.

De este modo la informacion que se recogi6 gira en torno a libertad de expresién
contemplado en el item actividad realizada, participacion colectiva o trabajo en grupo,
necesidades o méas bien habilidades especificas de los estudiantes a través de los roles de
participacion , resolucion de problemas o situaciones reales , reflexion en cuanto al proceso,
sentido de pertenencia y convivencia escolar.

Caracteristicas de la poblacion

La poblacion objeto de estudio son estudiantes del grado 9° de la sede central de la
Institucion Educativa Maria Auxiliadora del municipio de Elias Huila, distribuidos en dos
grupos de 20 y 23 estudiantes, donde el 44.1% viven en la zona rural y el 55.9% en el casco
urbano.

El acceso al campo y objeto de estudio no presento dificultad para la ejecucion de
este proyecto, al tener en cuenta que se esta planteando dentro de los dias y horario de la de
la jornada escolar y dentro de los espacios del area de educacidn artistica.

Cabe aclarar que la administracion municipal, contempla transporte para los
estudiantes de las zonas rurales.

Variables de investigacion.



Independiente:

La préactica en el area de educacion artistica en artes plasticas a través de murales
como estrategia pedagogica para favorecer el rendimiento académico de los estudiantes.
Concepto:

La préactica en el area de educacion artistica en artes plasticas, enfocada al desarrollo
de murales, es una estrategia pedagogica que reline una serie de caracteristicas para elevar
el rendimiento, ya que permitio el trabajo en equipo el aprendizaje autdbnomo el desarrollo
de actitudes positivas necesarias en los procesos de aprendizaje, ademas de fomentar una
sana convivencia escolar.

De esta manera se estiman dos dimensiones, la pedagdgica y la social. La dimension
pedagdgica en el area de educacion artistica en artes plasticas de la Institucion Educativa
Maria Auxiliadora se indica en la reestructuracion del plan de estudio, implementando la
practica en el escenario muralista dentro de uno de los periodos académicos; en la
neutralidad para abarcar los intereses particulares de los estudiantes como lo es la liberta de
expresion artistica y el desarrollo del proceso; en el aprendizaje experiencial autbnomo
significativo y la dimension social que se indica a través del trabajo colaborativo y las
actitudes positivas.

En la elaboracion del cuestionario se implementara la escala de Likert como método
para valorar conductas, donde se presentan los items a manera de afirmaciones o juicios e
incorpora respuestas a manera de reacciones, teniendo en cuenta que la presente propuesta
se estima desde la practica en razon a las conductas que se pueden generar para elevar el
rendimiento académico. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 1997)

Operacionalizacion de la variable:



Guzman & Alvarado, (2009) estiman que la operacionalizacion de una variable es:

una operacion metodoldgica que permite transitar, mediante un proceso
analitico —de desagregacion—, de los conceptos (abstractos por naturaleza
propia) a la construccion de los items que conforman los instrumentos de
obtencidn de informacién empirica, y a partir de los cuales es posible
generar indices de medicion (p. 66)

De este modo, a continuacidon se presenta una tabla la cual contempla ese proceso de

desagregacion desarrollado con la variable indicada en el presente proyecto, con la

finalidad de obtener los items y el indice de valoracién que luego fueron implementados en

la encuesta como uno de los instrumentos para recoger la informacion.

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable.

Variable Definicion Dimensio Indicadores Items Escala Likert | Valor
conceptual nes
Modificacion en el plande | cambio de contenidos

Independiente: La practica en el estudio permanentemente Escala para El puntaje

area de educacion - - medir actitudes. | maximo en
La practica en el artistica en artes Cambio de contenidos (Hernandez cualquiera de las
area de educacion | plasticas, enfocada temporalmente Sampieri, dos afirmaciones,
artistica en artes al desarrollo de Intereses particulares Libertad en la expresion Fernandez yasea con
plasticas a través murales, es una artistica Collado, & direccion
de murales como estrategia Baptista Lucio, favorable o
estrategia pedagdgica que Se ajusta a las 1997). desfavorable en
pedagdgica para reline una serie de necesidades relacién a los
favorecer el caracteristicas para Times es 5
rendimiento elevar el — - -
académico de los rendimiento, ya que Pedagogica Aprendizaje basado en Resolver situaciones

estudiantes.

permite el trabajo en
equipo el
aprendizaje
auténomo el
desarrollo de
actitudes positivas
necesarias en los
procesos de
aprendizaje, ademas
de fomentar una
sana convivencia
escolar.

experiencias

reales

Analizar el entorno

Aprendizaje auténomo y
significativo

Espacios de interaccion
docente estudiante

Reflexidn continua del
proceso

Sentido y significancia
en lo aprendido

Conocimiento

Relaciona conocimientos
propios con las tematicas
y contenidos

Se apropia de las
tematicas y contenidos

Trabajo en equipo

Interactlia e intercambia
ideas




Asume un rol de
participacion en el
grupos

Social Apropia de los procesos

Responsabilidad ante los
Actitudes positivas objetivos

Respeto de las
diferencias

Anélisis de datos.

El andlisis de los datos se realizd6 mediante la organizacion y preparacion de la
informacidn proveniente de los distintos instrumentos recoleccién estimados en este
proyecto que para este caso son observacion directa diario de campo, taller pictorico
muralista investigativo y la encuesta, como forma de extraer los datos mas relevantes;
Guzméan & Alvarado, (2009) sugieren este método para datos cualitativos, en referencia a
Creswell (2003) y Rodriguez Gomez et al. (1996) citados en el documento “fases y
operaciones metodolodgicas en la investigacion educativa.” (p. 86 — 88)

1. Organizar y preparar los datos de analisis. consiste en transcribir y clasificar la

informacidn recuperada de las diferentes fuentes (encuesta y diario de campo)

2. Un primer paseo por la informacion recuperada. Comprender la informacion
recuperada en razon a una vision general y reflexionar desde una perspectiva
global.

3. Separacion en unidades o textualidades; en relacion a la magnitud de paginas
lineas, etc; temporalidad, tematicas entre otras.

4. Construccion de contenidos de primer orden. Se toma la separacion de unidades
como base y se les asocia una categoria de contenido expresada por una frase,
asignada por el investigador, reduciendo por primera vez los datos, en esta fase es

posible descartar datos que no son utiles en el proceso de investigacion.




5. Construccion de conceptos de segundo. Se crean meta-categorias que abarque en
subgrupo las categorias de primer orden con el objetivo de relacionarlas a través de
sus conceptos, lo que hace necesario la comparacion para establecer sus
semejanzas y diferencias.

6. Construccion de conceptos de tercer orden. Son conceptos que integran las meta-
categorias y se inscriben en alguna teoria existente, puede ser uno solo.

7. Presentacion de hallazgos. Consiste en describir escenario, personas involucradas
como primera parte, posteriormente se realiza una descripcion a través de cada uno
de los pasos contemplados con anterioridad (se puede utilizar graficos y tablas),

articulando cada resultado, teniendo presente la cadena interpretativa.



Resultados

Los resultados y el alcance de la propuesta giran entrono a su objetivo el cual se
enfoco en elevar el rendimiento académico de los estudiantes en el area de educacién
artistica en artes plasticas a través del trabajo colaborativo como manera de fomentar las
buenas actitudes, en el desarrollo de murales, asi mismo giran en razén del area
problematica, lo que implica que la obtencidn de este resultado seria un consecuencia del
logro de lo ligeramente opuesto expresado en este apartado como lo es, la distincion entre
arte y artesania, la educacion artistica como un area esencial para el desarrollo cognitivo y
no aparte del conocimiento cientifico y asi mismo la educacion artistica como espacio de
aprendizaje incluyente y por ende el desarrollo de actitudes positivas que favorecen la
buena convivencia escolar, sin descartar el incremento del interés hacia el area.

De este modo fue muy significativo para este proyecto el percibir una gran
apropiacion y sentido de pertenencia por la practica muralista y por ende los resultados de
cada una de las creaciones, al tenerse en cuenta que los 7 grupos conformados emplearon
tiempo extra clase para el desarrollo de los mismos, aun cuando no era obligacion o
necesario, pues el taller solo se estimé para las clase o sesiones del area de educacion
artistica; cabe aclarar que esa significancia tiene que ver con el hecho de que no todos los
estudiantes viven en el casco urbano del municipio de Elias departamento del Huila y que
asistir a un horario por fuera del estimado dentro del taller o en su efecto de la jornada
escolar les implicaria recursos de traslado alimentacion y hospedaje.

También se pudo percibir este sentido de pertenecia hacia los mismos trabajos o

actividad desarrollada al momento en que los estudiantes asumen una actitud de vigias



(situacion positiva no estimada en o prevista en el proyecto) de los murales cuidando de
algin u otro modo que no fuesen rallados o estropeados por estudiantes ajenos a este curso
y €S que es muy comun encontrar en la institucion paredes con dibujos y frases grotescas.

Por otra parte 15 de los 43 estudiantes no estuvieron muy de acuerdo con la
propuesta de esta actividad sin embrago al iniciar las actividades se abre un poco el abanico
donde todos encuentra una forma de participacion en relacion a sus presaberes
obteniéndose de esta manera un acercamiento voluntario hacia la actividad, aprovechando
de este modo aquellos saberes previos como puente entre el estudiante y lo que se pretendia
abordar como actividad académica o como taller.

La practica muralista en este caso no se restringio a la habilidad de representar o de
dominar el dibujo y la pintura, en el desarrollo de los procesos también tuvo que ver otro
tipo de habilidades donde todos encontraron su forman de participar ya sea a través de la
utilizacion de alguno de los elementos tecnologicos comunicativos e informativos como el
internet el uso de computadores y programas informaticos de edicion, o bien sea la
redacciéon de documentos, elaboracion de presentaciones y sustento delas mismas.

Asi mismo se obtuvo como resultado, una practica y un aprendizaje consiente y en
razon de los procesos por parte de los estudiantes, evidenciandose el trabajo en grupo la
resolucion de conflictos, el respeto hacia las diferencias y la tolerancia, propiciando un
espacio de construccion que permitio alcanzar el objetivo propuesto como lo es el
desarrollo de los murales.

Lo anterior pudo corroborarse con la aplicacion de la encuesta encontrando una
favorabilidad del 81.72% en relacion de los items que permitieron valorar lo anteriormente

expuesto y por ende la variable.



Por Gltimo y en razdn a la valoracion de los procesos y del rendimiento escolar se
obtuvo que el 100% o los 43 los estudiantes aprobaron el area en el 1° periodo del afio

2017.



Conclusiones preliminares.

Para una educacion artistica, es necesario implementar estrategias pedagogicas que
permita al estudiante vincularse desde sus saberes previos, a través de practicas que le
permitan ser consciente de sus procesos de aprendizaje.

Es de gran importancia considerar a los estudiantes como un todo como personas
que poseen un conocimiento no alejado de sus sentimientos, del ser mismo, para favorecer
una educacion artistica inclusiva, donde pueda participar cada uno de los integrantes de un
grupo, sin distincion en razon de habilidades especificas.

La educacion artistica permite el desarrollo de la creatividad, entendida como la
forma en que cada uno comprende y analiza el mundo en razdn de una nueva perspectiva,
de alli la importancia, de que los procesos practicos dentro del area de educacion artistica
en artes plasticas no se estimen sin finalidades estéticas y queden rezagados a un proceso
netamente técnico y en razon a habilidades o destrezas de no todos los estudiantes,

infiriendo en el bajo rendimiento de quienes no poseen esta habilidad.



Recomendaciones.

Una vez realizada la investigacion y analizados los resultados se recomienda a la
Institucion Educativa Maria Auxiliadora y especificamente al area de educacion artistica.

Continuar con una practica muralista en el area de educacién artistica que
propenda por el desarrollo de la creatividad en el marco de la estética.

Utilizar estrategias de aprendizaje que permitan elevar el rendimiento académico de
los estudiantes en el area de educacidn artistica en artes plasticas, en virtud de la
participacion en grupo y la buena convivencia escolar.

Reorientar las valoraciones en funcidn de los avances de los procesos de aprendizaje
dentro del desarrollo murales, mas no en la obtencion de resultados préacticos.

Dinamizar los procesos de aprendizaje dentro de las artes plasticas a través de
propuestas pedagdgicas no convencionales como lo es la fotografia y la instalacion

artistica.
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AnNexos

Anexo 1 Encuesta a estudiantes.

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTAY ADISTANCIA (UNAD)
ESPECIALIZACION EN PEDAGOGIA PARA EL DESARROLLO DEL
APRENDIZAJE AUTONOMO
ELIAS HUILA

ENCUESTA AESTUDIANTES GRADO 9° I. E. MARIA AUXILIADORA

Apreciado estudiante: con el fin de detectar las posibles causas que intervienen en el

presente encuesta.

rendimiento acadéemico del curso, muy respetuosamente solicito que den respuesta a la

Sefiale con una X que tan de acuerdo se encuentra

O : . @ 8
usted con los siguientes enunciados relacionados al wol B | ES =
area de educacion artistica durante el proceso del © T E g5 2
desarrollo de los murales. 228 o <ol 8

2 © [<5] - o ©
()] © O c
o L

Totalmente en

desacuerdo

Pertinencia de los contenidos tematicos del area de
educacion artistica.

El area de educacidn artistica y la practica muralista
responde a sus necesidades.

La practica muralista en el area, le permite resolver
problemas entorno al area misma.

La practica muralista dentro del area, le permite
analizar el entorno.

Los procesos de aprendizaje, le permite interactuar
constantemente con el docente.

Las actividades desarrolladas, le permite reflexionar
en relacion al proceso de aprendizaje

Las actividades desarrolladas le permiten tener
conciencia y razon de lo aprendido.

Las actividades programadas, le permiten aplicar sus
conocimientos aun siendo ajenos al area.

Las actividades desarrolladas en el area de educacion
artistica, le permite apropiarse de los contenidos.

Las actividades desarrolladas dentro del area, le
permiten interactuar con sus compafieros.

Las actividades desarrolladas en el area, le permiten
asumir un rol de participacion.




Las actividades programadas le permiten desarrollar
el sentido de pertenencia hacia los procesos y el area
misma.

Las actividades programadas, le permite poner en
practica el valor de la responsabilidad.

Las actividades desarrolladas, le permite poner en
practica valores que fomente un buen
comportamiento y una buena atmosfera de
convivencia dentro y fuera del aula.

Agradezco su participacion.




Anexo 2. Taller pictorico investigativo.

TALLER PICTORICO PRACTICA MURALISTA

Participantes

El presente taller esta dirigido a los estudiantes del grado noveno de la
Institucion Educativa Maria Auxiliadora del municipio de Elias
departamento del Huila, el cual es implementado como estrategia
pedagdgica para elevar el rendimiento académico

Objetivo
general

Implementar una préctica pictorica dentro de un marco estético, a través
del desarrollo de murales para elevar el rendimiento académico y
fomentar un aprendizaje autbnomo y significativo.

Objetivos
especificos

e Conformar grupos de trabajo colaborativo.

e Asignar espacios (paredes) de intervencion

e Desarrollar una carpeta de procesos

e Contextualizar espacios de intervencion (paredes)
e Realizar y editar bocetos

e Intervenir los espacios asignados

e Socializar el proceso pictdrico.

Metas

Este taller tiene como meta principal, el desarrollo de un proceso
concienzudo, por grupos de trabajo colaborativo dentro una practica
muralista, con el fin de afianzar el conocimiento pictorico estético,
dentro de un aprendizaje autbnomo y significativo

Metodologia

El acompafiamiento continuo permitira una mejor comprension en
cuanto a una practica artistica dentro de un contexto estético, los
ejercicios directos por parte del estudiante y el uso apropiado de las TIC
permitira el analisis continuo dentro de un grupo de trabajo colaborativo
y en el marco de un aprendizaje experiencial, permitiendo involucrar al
estudiante de una manera activa a un problema o situacion especifica,
siendo este problema la estructuracion de una propuesta pictorica acorde
al contexto de un espacio asignado.




Anexo 3. Formato de observacion diario de campo.







