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) El trabajo presentd dos situaciones fundamentales; una el disefio de
DESCRIPCION una pagina webquest para la aprehension y construccion de
conocimiento en torno a la cria y explotacion de codornices,
utilizando los medios tecnoldgicos y de internet que existen en nuestro
medio y la segunda, se utilizé una red social (Facebook) para las

discusiones e intercambio de ideas y de conceptos.

El trabajo fue, la utilizacién de unas herramientas que existen y para
ello se utilizaron unos instrumentos tecnolégicos, para lograr la
construccion 'y aprehension de conocimiento necesario para
desarrollar una actividad pecuaria como lo es la explotacion de
codornices.

FUENTES

Se enmarc6 en las ciencias sociales, con enfoque Critico social, la
teoria se construyo6 sobre la reflexion temética de accién, poniendo a
prueba la argumentacion contra la realidad, los temas se identificaron

CONTENIDOS y se priorizaron, por parte de quienes participaron en la aplicacién, asi
mismo ellos la disefiaron, ejecutaron y evaluaron, toro (1994).

Aqui el papel del tutor, fue el de propiciar la motivacion, participacion
y accion para lograr los procesos de autonomia, Habermas(1991).
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“Red Visibilidad y gestion del conocimiento y educacion”

Critico social, la teoria se construyd sobre la reflexion tematica de
accion, poniendo a prueba la argumentacion contra la realidad, los
temas se identifican y se priorizan, por parte de quienes participaron
en la aplicacion, asi mismo ellos la disefiaron, ejecutaron y evaluaron,
toro (1994).

El disefio de la webquest como estrategia, para el aprendizaje de la
cria y explotacion de codornices, develo los adelantos tecnolégicos a
los que se enfrenta la humanidad en temas educativos, ya que en el
pasado el conocimiento se entregaba encapsulado, para ser
aprehendido solo en un aula de clase, hoy el panorama cambio, no
solo no se circunscribié solo al conocimiento que se brind6 con la
herramienta webguest sino que ademds se contrasto con lo que se
discutio en la red social y lo que se investigo en la internet, por lo que
se construyé como tal, pudiendo ir mas alla de lo que en primer lugar
el tutor quiso dar. Ademas, se brindd sin las barreras del tiempo y la
distancia, ni tampoco enmarcado en un numero determinado de
estudiantes pudiendo ser este numero infinito dependiendo de las
necesidades y gustos de los aprendices.

Jaime Dalin Cardenas Salamandra
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INTRODUCCION

En este trabajo se disefio una webquest y una red social (Facebook), con la finalidad de
lograr la aprehension y construccion colectiva de conocimientos direccionados a la

produccion de codornices.

Por tanto la implementacién de esa webquest, se constituy6 en una alternativa, puesto
que en ella se pudo colocar la informacion adecuada relacionada con la produccion de
codornices; se utilizaron algunos documentos y videos referentes a la tematica tratada
y enfocados a la construccién de los conceptos adecuados para una forma de
produccion técnica. De otra parte se utilizé la red social “Facebook”, para realizar las
respectivas discusiones e intercambios de conceptos, ideas, comentarios y demas
necesarias para reafirmar lo aprendido; todo ello sin costo alguno y con buenos

resultados.

Teniendo en cuenta lo anterior, disefiamos una webquest y una pagina de Facebook
para desde alli brindar los conocimientos en cuanto la cria y explotacion de codornices,
De otra parte, este sistema de aprendizaje puede ser utilizado en las empresas que
deseen difundir los conocimientos de este tipo de sistemas para la produccion pecuaria
y logrando la captacion de mas clientes interesados en la adquisicion de pies de crias o
la genética de codornices, pudiendo aumentar la comercializacion de los productos y

subproductos a nivel nacional.

Finalmente, se espera que este trabajo pueda servir de material de consulta a las
personas que estén interesadas en el tema, igualmente, pueda ser empleado por

productores en diferentes regiones del pais; puesto que en el trabajo realizado se



encuentra la informacion necesaria para generar alternativas de empleo, productividad

y explotacion de la actividad coturnicola en pequefios espacios.

1. OBJETIVOS
1.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar una webquest y una red social “Facebook”, para la aprehension y construccion

colectiva de conocimiento, en la produccion de codornices.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

> utilizar estrategias didacticas adecuadas para el disefio de una webquest que
permita aprehender las técnicas de produccion de codornices en las diferentes

fases.

> disefiar una pagina Facebook para generar en ella las discusiones necesarias en

el desarrollo del aprendizaje de las técnicas de produccion de codornices.

» Guiar las discusiones e intercambio de experiencias y de conceptos con

respecto a la actividad de cria y explotacion de codornices.



2. MARCO TEORICO

A continuacién, hacemos un recorrido por algunos temas referentes a los medios
modernos de comunicacion, puesto que los diversos avances tecnoldgicos han traido
consigo un sinfin de inventos y descubrimientos, que han facilitado los distintos procesos
que se llevan a cabo en todos los ambitos de la sociedad actual. Los canales de
comunicacion, en particular, han sufrido un acelerado avance, facilitando la conexion entre

las comunidades, no importando el tiempo ni la distancia.

2.1 LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION -

TIC

Segln (Arbelédez, 2014) las TIC, en la actualidad han cambiado la forma de vida de
las personas en muchos aspectos principalmente en el uso de los “teléfonos mdviles, los
computadores, el internet, la television digital, aplicaciones como Google Earth, Google

Maps, museos virtuales que permiten conocer un lugar sin haber estado fisicamente en €1”.

“Con el nacimiento de la web 2.0, las TIC se convierten en actor principal de las
nuevas tecnologias de la informacion. Se entiende que estas son aquellas herramientas

tecnologicas que permiten agilizar de forma instantanea todo el proceso de comunicacion”.

(Hernandez, 2013).

Las Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones (TIC) estan estrechamente
ligadas a la vida humana, sobre todo en los procesos de ensefianza o de adquisicion de
informacion, més que una compilacion de herramientas multimedia, han revolucionado el
campo educacional puesto que han llevado los procesos de ensefianza aprendizaje a toda

una red virtual, logrando avances significativos. Por ello (INTECO, 2008) sefiala que: “La
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plataforma educativa es una herramienta ideal para proporcionar un espacio para el
aprendizaje, la informacion, la comunicacion y la participacion de los diferentes miembros

de la comunidad educativa”
2.2 LA INTERNET

Indudablemente, ha traido, grandes beneficios para el desarrollo de la humanidad,
especialmente en el campo educativo, sin embargo es indiscutible que también ha
ocasionado disturbios en el diario transcurrir de las personas, por esta razon es interesante
mencionar brevemente lo que al respecto indica (Castel, 2013); “la internet es un
instrumento que desarrolla pero no cambia los comportamientos, sino que los
comportamientos se apropian de Internet y por tanto, se amplifican y se potencian a partir
de lo que son”. A pesar de la afirmacion de Castell, se observa como el desarrollo que la
hiper conectividad ha hecho que las personas, dejen de realizar algunas actividades por el
uso permanente de los dispositivos electrénicos, influenciando sobre su comportamiento,

particularmente en el ambito social.

Castell, (2013) dice que la internet se puede definir como “una nueva herramienta
para ver el mundo, proponiendo un replanteamiento, el Internet, es una herramienta que

realmente permite avanzar hacia el futuro o mas bien, se usa mas alla de lo que se deberia”.

En el mundo virtual, inicia un intercambio informativo y social, siendo de esta manera
una nueva forma de adquirir y forman nuevos circulos y esferas sociales, segun (Castel,
2013) “la gente tiene su vivencia y construye sus valores, sus trincheras de resistencia y de
alternativa en sociedades locales. Internet es la conexion global-local, que es la nueva

forma de control y de movilizacion social en nuestra sociedad.”
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2.3 LAS REDES SOCIALES

Dentro de la internet las redes sociales se han constituido en un medio, para que las
personas participen activamente, las plataformas han sido creadas y desarrolladas para que
la nueva sociedad adquiera, “un mayor flujo de informacién y asi de acceso a més
contenidos. Las redes sociales estdn marcando la pauta, respecto a otros medios”,
(Rheingold, 2004). Ademas, de ello el autor opina que “para muchas personas, la habilidad
de relacionarse con los medios y la tecnologia de una forma intensa, autbnoma y regida por
los muchos intereses que en Internet pueden tener, brindan una satisfaccion abundante y es

una oportunidad tinica”.

La forma directa como llega la comunicacion a los usuarios a través de las redes
sociales ha Ilamado mucho la atencion a los mismos, por ello se ha investigado la difusion
en varios sectores de la sociedad, llegando incluso a la creacién de comunidades virtuales
de ensefianza. Una de las ventajas que ofrecen las redes sociales explica (Castel, 2013), se
da cuando permite al usuario estar informado del “tiempo real, los contenidos que se
difunden con gran rapidez y de manera viral” igualmente ofrece “la oportunidad de colgar
videos y fotos despierta la atencion del publico”, todo ello favorece acciones dinamica y

permite hacer comentarios oportunos al tema planteado.

2.4 LAS REDES SOCIALES EN LA EDUCACION

De otra parte, en la actualidad segun lo indica (Sanchez, 1997) “los jovenes son los

principales consumidores de las nuevas tecnologias, en especial de las redes sociales; esta
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demostrado que los jovenes pasan una importante parte de su dia en las redes sociales, chats

bh

etc.”.

Las formas de relacion social en la actualidad son més virtuales que personales,
convirtiéndose entonces la internet como el epicentro de las comunidades virtuales, donde
cada miembro acude a las mismas a fin de aportar o de cumplir las propias expectativas a
sentirse parte de ese colectivo. Esta forma de pensar, se opone al pensamiento de la
comunidad tradicional, quien ve los colectivos virtuales, como espacios impersonales
donde las personas son totalmente ajenas y desconocidas puesto que se pierde toda una
serie de relaciones afectuosos e interés por la propia persona; pasado al desarrollo de
intereses y comportamientos que en las redes sociales se caracterizan “por la generalizacion
de una cultura de masas extensible a todas las clases sociales y colectivos. Esto ha
convertido a Internet en una comunidad virtual como medio para unificar las

comunicaciones”. (Sdnchez Noriega, 1997).

El desarrollo de un mundo globalizado, se debe propiciar a los estudiantes para que se
direccionen a interactuar e informar a través de las redes sociales los temas de interés sino
temas educativos, puesto que las mismas son una poderosa herramienta de difusién. (Said,
2011) Afirma que “La revolucion tecnoldgica ha de ser contemplada como una cuestion
social en toda su amplitud, pues implica un cambio sustantivo en el paradigma de

sociedad”.

Para lograr que los educandos se desenvuelvan de forma eficiente en la utilizacion de
los nuevos y modernos métodos de aprendizaje que ofrece la tecnologia, es necesario
desarrollar en las mismas destrezas y competencias de forma global y asincronica. (Aparici,

2010) Afirma, que el “alumnado actual pertenece al grupo de nativos digitales que han
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nacido inmersos en la vorégine tecnoldgica y que dominan desde muy pequefios cualquier

recurso digital”.

De otra parte la red de aprendizaje est4 conformada por individuos que tienen intereses
en comUn y a los que se les debe ofrecer los servicios y medios para poder alcanzarlos, los
usuarios de las redes de aprendizaje pueden estar conformadas por diversa clase de
personas, segun (Sloep, 2011), se pueden incluir por ejemplo a; “estudiantes, profesores,
mentores, curiosos interesados, individuos que buscan apoyo, etc. Los recursos consisten en
archivos o enlaces que pueden ayudar a los participantes a hacer lo que consideren

necesario para desarrollar sus competencias”.

En sintesis las redes sociales, se han convertido en un sistema de difusién de la
comunicacion que tiene amplio poder dentro del desenvolvimiento de la actual sociedad
cada vez mas desarrollada a nivel tecnoldgico y educativo, que segin (Tenzer, 2009), “no
estd por fuera de todas estas influencias o fenémenos sociales, el desarrollo colectivo
creado con el intercambio de informacion, problemas, gustos particulares, creencias y

demas, se ha formado como un recurso complementario a esta educacion.”

Ante el desarrollo de las tecnologias en materia educacional, se ofrece para los
educadores nuevas herramientas y se abren nuevas puertas para la difusion del
conocimiento e intercambiar lazos a partir WEB 2.0. Como lo sefiala (Garcia, 2010). “En
estos momentos en que los estudiantes son usuarios masivos de los diferentes medios de
comunicacion interpersonal (e-mail, chats, foros de debate, wikis, etc.) o colectiva

(Facebook, web blogs, foto blogs, Tuenti, MySpace, LinkedIn in, Sinergia, Xing, etc.)”



14

Pensamiento compartido por (Gomez, 2012), las redes sociales ayudan a propulsar el
desarrollo de sistemas de publicacion de la informacion, constituyéndose en un medio de
aprendizaje, pero al mismo tiempo son un medio de “acceso a otras redes afines y el

contacto con otros expertos, entre otros elementos”.
2.5 TECNOLOGIA EDUCATIVA Y LA WEBQUEST

Con el avance de la forma de pensar del ser humano avanzan los afios y las nuevas
estrategias para entregarles a las nuevas generaciones, herramientas con las cuales podréan

educarse mucho mejor de la mano de la tecnologia.

El abordaje tecnoldgico que se ha realizado en los Ultimos tiempos ha invadido
diversos espacios tanto de la vida privada como publica de las personas, los lugares de
estudio y de trabajo de los seres humanos estan inmersos en paquetes tecnolégicos que
facilitan en muchas ocasiones el desarrollo y el aprendizaje de conocimientos, las personas
segun (Meso, 2011). “pertenecen a una generacion digital, que ha crecido bajo la influencia
de lo audiovisual (television, primero, y de Internet, después). Su forma de relacionarse,

comunicarse, estar informado, ver la television o escuchar musica es a través de la Red”.

“Los aparatos tecnoldgicos son muy buenas herramientas de comunicacion lo cual
permite a todo el mundo estar en constante aprendizaje con las miles de paginas por
internet dispuestas a ofrecer contenido subiendo constantemente informacion de interés”

(Rheingold, 2004).

Teniendo en cuenta las caracteristicas de la educacion virtual, la cual esta definida
“como una metodologia de estudios que facilita el proceso de ensefianza aprendizaje sin

necesidad de coincidir estudiantes y profesores en tiempo y espacio”. (Padilla, 2011),
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continua sosteniendo su postulado al decir que se requiere que el hombre comprenda que
por medio de la tecnologia se tiene una oportunidad de progresar a nivel educativo
utilizando los recursos que ella ofrece, en este proceso “el trabajo es colaborativo y no solo
entre los estudiantes, sino que también se incluye al tutor o facilitador; se facilita la

distribucion, uso y adquisicién de conocimiento”.

De otra parte, es necesario tener presente la diferencia y la semejanza existente entre la
educacién a distancia y la educacion virtual; ellas comparten que son impartidas sin limite
de tiempo o de espacio; segun (Padilla, 2011), la educacion a distancia “utiliza medios
antiguos como la correspondencia, el teléfono, los libros impresos, la television, la radio,
entre otros”. En cambio la educacion virtual, “se caracteriza por el uso de redes telematicas

y el uso de tecnologias de punta”.

De acuerdo con los postulados este autor “el rol del tutor, se resume como un guia y
facilitador del proceso, es un conductor del autoaprendizaje y aprendizaje colaborativo,
pero ademé&s es un motivador e incitador, es un creador de situaciones, que permitan

construccién de conocimiento”.

(Dodger, 2011) Afirma que la metodologia “webquest, es una herramienta que
posibilita el trabajo didactico y es una investigacion de conocimiento guiada que utiliza
conocimientos procedentes de la web, utiliza habilidades cognitivas tanto de los estudiantes

como del tutor”.

Segun (Mufoz, 2013) una Webquest “es una actividad orientada a la investigacion en
la que la mayor parte de la informacion que se debe usar, esta en la Web. Es un modelo que

pretende rentabilizar el tiempo de los estudiantes.” Hoy en dia se pueden utilizar varios
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métodos de aprendizaje cooperativo siendo uno de los mas empleados la internet y de la
webquest conformandose segin lo menciona (March, 2001), en “herramientas de
aprendizaje efectivo, en ellas se puede motivar eficientemente a los alumnos, puesto que

lleva a los mismos a desarrollar la informacion y a lograr su pleno entendimiento”.

La Webquest, es un “modelo ideal para los educadores que tienden a integrar el aula
con los modelos tecnoldgicos del internet, porque cada webquest se compone de una tarea
clara y lleva implicito una serie de enlaces que estan intimamente relacionados con el

curso”. (Dodger, 2011).

De acuerdo con Tom March y Bernie, (2003) disefiaron un sitio informativo sobre
temas relacionados con el uso de la webquest, con la finalidad de brindar apoyo a los
estudiantes que se encuentran en proceso de formacion. Dichos autores indican que existen

varios tipos de webquest entre los que se pueden nombrar:

e Webquest a corto plazo, en ella se adquiere conocimiento de una 0 mas materias en un
periodo maximo de tres clases.

e Webquest a largo plazo, en ella se adquiere conocimiento para ser desarrollado en un
tiempo de una semana o un mes de clase. El cumplimiento de las tareas son de mayor

profundidad y deben ser mas elaboradas.

En relacion con las miniquest (Mufioz, 2013) sefiala que ellas, son “una version de las
Webquest que se reduce a solo tres pasos: Escenario, Tarea y Producto. Pueden ser
construidas por docentes experimentados en el uso de Internet en 3 o0 4 horas y los

estudiantes las realizan completamente en el transcurso de una clase de 50 minutos”.
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“Para la implementacién de una webquest es necesario el empleo de herramientas que
finalmente se constituyen en el desarrollo de recursos que son empleados para dar

cumplimiento a los objetivos planteados de forma sistematica en el tiempo”. (Yossa, 2015)

Por todas las anteriores razones (Galagovsky, 2002), indica que la educacion a
distancia es una alternativa para las poblaciones distantes; y debe basarse en la aprehension
de conceptos desarrollados por medio de herramientas y estrategias de aprendizaje

adecuadas.

Pensamiento que es compartido por (Galeano, 2002) cuando sefiala que dentro del
andamiaje educativo que se ha desarrollado a distancia el docente no puede seguir siendo el
principal transmisor de conocimiento, el docente debe emplear todas las herramientas a su
alcance para que los alumnos desarrollen habilidades y adquieran compromisos de
“responsabilidad, organizacion del tiempo, capacidad de blusqueda y analisis de
informacion, autoaprendizaje, capacidad de sintesis, interpretacion y sistematizacion de la

informacion.”

3. ASPECTOS METODOLOGICOS

De acuerdo a la revision tebrica y teniendo en cuenta algunas consideraciones de tipo
tecnologico y de seleccion de herramientas para el proceso ensefianza-aprendizaje,
conociendo la realidad de nuestro pais y considerando que con base en el disefio de la
webquest es viable, llegar a muchas regiones, donde el conocimiento se puede difundir a

través del uso de estrategias didacticas utilizando recursos web 2.0 y la red social
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Facebook, como mecanismo de cobertura educativa, se implemento esta nueva forma de
ensefianza utilizando tecnologia, promoviendo que el estudiante busque y descubra por si
mismo toda la informacidn necesaria para complementar su aprendizaje en el aula virtual y

no que el estudiante se quede con lo impartido en forma de capsula, por su docente.

La finalidad de estas “nuevas maneras” de facilitar una informacion més amplia para los
estudiantes, es fomentar la participacion de cada aprendiz o grupos de trabajos, volver a los
estudiantes mas activos, frente a un conocimiento y promover la educacion a distancia
virtual, que poco a poco, logre disminuir la pasividad en la ensefianza tradicional y aumente
la interaccion entre el profesor y los alumnos. Estas nuevas herramientas tecnoldgicas son
un reflejo de la necesidad por adoptar las demandas de la sociedad y que cada dia exigen

mejoras en la educacion que se imparte desde el profesor en espacio virtual de clase.

Fue necesario seleccionar una herramienta para generar la construccion de conocimiento
colectivo, para ello se disefid una webquest, que posibilité dicho aprendizaje en un entorno
virtual combinado con el disefio de una pagina Facebook, que complement6 la aprehension
de la produccion de las técnicas de cria y explotacion de codornices, utilizando el grupo de
Facebook para la discusion e intercambio de las experiencias y aprendizajes por adquirir.
Pero ademas es la utilizacioén de una herramienta que brinda internet, de bajo costo y muy
generalizado por la poblacion. Es necesario resaltar que, al interactuar tutor con el aprendiz,
se obtuvo el mecanismo de intercambio de saberes, donde se planted soluciones, que
generaron los alumnos y también los tutores generaron motivaciones, para ir mejorando los
materiales propios del curso extraidos de los conocimientos que hay en el internet. Esto se
logr6 mediante las evaluaciones y las discusiones, Convirtiéndose finalmente en una

construccion colectiva no solo de conocimiento si no de mejoramiento continuo de la
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materia a tratar.

LA LINEA DE INVESTIGACION ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ECEDU

La fase de incorporacion del proyecto a una linea de investigacion de la escuela de ciencias
de la Educacion, fue la de “Gestion del conocimiento y educacion” definida en el manual
de la UNAD “REFERENTES BASICOS DE LA INVESTIGACION EN LA ESCUELA
DE CIENCIAS DE LA EDUCACION” Esta red trabaja en torno al tema de la visibilidad
del conocimiento considerandola un factor que incide en desarrollo cognitivo, motivacional
y social, por lo cual actia como un elemento importante en el reconocimiento del otro, el
trabajo colaborativo, la conformacion de redes sociales, la gestion de conocimiento y en
consecuencia el desarrollo cientifico. Para aplicar nuevas tecnologias aplicadas a la
educacion, segun el manual de la UNAD, “Esta linea trabaja como una organizacion
inteligente que articula las iniciativas de investigacion que se desarrollan por un lado en
términos de la adquisicion, participacion y creacion de conocimiento, y por otro lado en
habilitar un enfoque pedagdgico de la Visibilidad. Dado lo anterior, el conocimiento
explicito ha sido destacado en la préctica escolar a través de su historia, no tanto el

conocimiento tacito incorporado a los actores”. Hakkarainen et al. (2004).

Segun los autores del manual de la UNAD, Un elemento interesante para estudiar bajo el
enfoque de esta linea es la “Validacion social del conocimiento”. Bajo la estrategia del
trabajo en red y haciendo visible la produccion académica, los actores estan en condiciones

de recibir de los otros, juicios de valor sobre sus propias producciones.
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Se disefiaron instrumentos adecuados de evaluacion como son preguntas que se hicieron a
los participantes en los foros en los que se tuvo en cuenta diversas opiniones, en el
mejoramiento continuo de las situaciones presentadas como proceso cognitivo para el

desarrollo de las estrategias, para lograr el mejoramiento de la competencia.
3.1 DISENO DE LA WEBQUEST

La webquest se disefid en la http://www.webquest Teniendo en cuenta todos los criterios

adecuados para la construccion del sitio, alli mismo descritos en la plantilla articulando las
estrategias didacticas a utilizar, es importante mencionar que las competencias a desarrollar
tuvieron evaluaciones con el fin de implementar la evaluacion procesal que permite ir
corrigiendo sobre la marcha cualquier anomalia presentada y ademas de darle consistencia

a la construccién de conocimiento colectivo.

Algunas imagenes de la creacion de la webquest son:

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda |10 T—— — T |l
E? (2) Codomices produccion... % | (B Romeo Santos - Eres Mia - .. Xw@gmﬂl_.. % | G codornices - Buscar con 6. X | Webquest Creator2 * Gl
wawebquesteres e || Q Buscar B &/ O =
las visitados usar notici

]

WEBQUEST )
CREATORCcAMBIA LA ENSENANZA

INICIO WEBQUESTS MIS WEBQUESTS ACERCA DE

[

jaime dalin cardenas salamandra Salir - Editar Cuenta [Demo]

BIENVENIDO AL CREADOR DE Bienvenido/a jaime dalin cardenas salamandra
WEBQUEST ON-LINE

Podras tener facilmente tu webquest - miniquest - caza
del tesoro

Puede ir al ment MIS WEBQUESTS para empezar a
crear/editar/borrar una webquest - miniquest - caza

del tesoro -

La webquest quedaré alojada en el servidor y serd accesible cuando decidas hacerla publica,
ademds también se puede descargar en formato zip para llevértela donde quieras.

Se puede cambiar el disefio eligiendo entre una gran variedad de plantillas.

En el meni WEBQUESTS se pueden ver las webguests publicadas

07:16 p.m.

ES . oty &
1 A 05/04/2017 | |

Figura 1 creacion de la webquest
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Archivo Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas  Ayuda R Y — - — — - [E=SR T ™™
| K@ @) Codomices produccion... % | (6 Romeo Santos - EresMia-... % | [] Enviados - jadacal@gmall... X G codornices - Buscar con G. X/Wehquest(reatnrz x |+

reator2.com/majwa/usuario/editar/paso1/30620 E1| & ||Q Buscar wBe & a0 =

(¢

2} Mss visitados @ Comenzar a usar Firefox [/ Ultimas noticias

jaime dalin cardenas salamandra Salir - Editar Cuenta [Demo] o

| @ INTRODUCCION guardada correctamente:

EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA Y PRODUCCION DE HUEVOS DE CODORNIZ (VER) (PUBLICAR)
GENERAL | GUIA DIDACTICA | ©

1.INTRODUCCION | 2.TAREA | 3.PROCESO | 4.RECURSOS | 5.EVALUACION | 6.CONCLUSION r

INTRODUCCION

Este documento debe escribirse pensando en que estd dirigido a los alumnos. El propdsito de esta primera seccién es preparar y captar al lector.

Archivo ~  Editar + Inserfar ¥ Ver ~ Formato ~ Tabla *  Herramientas ~

"R EEfx ®®H A-A-Q ©

4 ¢ | Formatos ~ Famiiadef.. ~ Tamafiosd.. ~ | B I

I

La p 6n de &3 una actividad imp porque produce un alto rendimiente en carne y huevos, pusde en una de para los jévenes de algunas regiones de 3
Colombia.

En algunas regiones campesinas se tienen escasos recursos para la produccion adecuada de algunas actividades que permitan un desarrollo importante, de pequefias agroindustrias, que generen ingresos para la

poblacién El ap e de la p de requiere de una imps inversién de recursos para lograr el desarrollo de forma adecuada e intensiva. Técnicamente puede generar ingresos
que p fan, g 6n de empleo v pr i en pequefios espacios, esto podria superarse si tan solo pudiéramos legar a muchas regiones con cursos sobre produccin v explotacidn de la actividad -
p Palabras: 549_

Y] erlvi

Figura 2 webquest introduccion

Archivo Edea Yer Hgtond Macadores Heraminias  Agyds
T3 15} Codomices peoduccon.. % B Remen Santos - Eres Mia a2 - Sgmal. X | O ”

€ O webguestcrestoe? com 3 ’ ‘ ¥ ]

A Min vistador 8 Comenzar  usar Furefon Utimas noticies

=SO guardado cormeclams

[Q PRO
EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA Y PRODUCCION DE HUEVOS D
GENERAL | GUIA DIDACTICA | ©

1.INTRODUCCION | 2.TAREA | 3.PROCESO | 4.RECURSOS | 5.EV,

PROCESO

Deoscribase 105 pases qua debe segur o alumno para lovar a cabo la Tarea F

Se puede utizar el formato de lista numerada del edior Web para oedenar automaticamente las distinias etapas del proceso - Una @

profesores vean cOmo se dosarrolia & actvdad y como 1 pueden adaptar en su caso. Por tanio, la descrpck

Archivo = EcMar = Insertar = Ver » Formato = Tabia = Herramenias ~

# # Fomatos~ Famsade! - Tamadsd -~ B /7 E E JA M =~ A A RSP

1 COGO I &8 UNS ESO0C0E Muy FE0OR ¥ de SISO Fendiment, Que DeIMae & UNa DErsOns Gar el & o518 A0rdad on Menas Oe 1 Mes 10 Que entre |
especies como las palines Gue necestacian més de § meses, pudiendo presentarse un abandono, Por Cansanco,

I3 comveniarts manconas gue en Colombea, alguncs pusbics 3¢ encuertrs ubecads en déerertes sos bErMACE con temperatura Gue pueden osclar ares
Que DONGrian & [resentar déferencies an Cuanto & la NILrMacdn 8 brndar Dars uns o 8 @sDIdtasin e codorrices, | N de AJUnes regunes
sctndad, detale gue se podria superar an laa dacusones PUes las PErsoNas Con ArrNge ool tranemrian emts gusto & o que No benen exts apttud,

Figura 3 webquest proceso
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INICIO WEBQUESTS MIS WEBQUESTS

Jaime dalin cardenas salamandra Sali - Editar Cuents [Deme]

EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA ¥ PRODUCCION DE HUEVOS D
GENERAL | GUIA DIDACTICA | @

RECURSOS
Los alumnos accedendn on-ine a s /ecurses, seleccionados previaments por el profesor, contorme v
Amhive ~  E@Mar - Inseviar - Ver -~ Foemato = Tabla - Heramentas -
# o | Fomalos ~ Famladel - Tamsbosa. - | B F E E 3 -xE— =- 3 o &
wizdamcs g mgueerien pagnan ¢ Exploremon algunan da [ " anan
c ohiliha = = SEw e Py Ly D P TARUG TENMIG AL i 74,
T o 0 A i T, OV
o O Codarnanas PRES ey, it D, covTwstoh M= T S OO
P.(El(t"(El(“‘l(t"(“‘l(“‘l(u‘
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Figura 4 webquest recursos

€ 00 wn webguesterestor? com mapms s edtan W0 = e

B Min vistador 8 Comenzar s usar Firefen 3 (Rimas noticies

[° TAREA guardada correctaments
EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA Y PRODUCCION DE HUEVOS D
GENERAL | GUIA DIDACTICA | ©

1.INTRODUCCION | 2.TAREA | 3.PROCESO | 4.RECURSOS | 5.EVi

TAREA
Describase de forma precisa y clara cudl debe ser el resultado final de la actvidad que los alumnos van a &

Resolver un probiama o una incognita - Adoptar una postura y delenderla - Disediar un producto - Analzar un asunto complejo - Mani
un redato penodistico o un mensage convincente - Lisvar a cabo un Yabao creativo - Cuakpser asunto que requeera que jos slumnos

Si o producto final condava ks usiizaciin de aiguna herramienta (por ejemplo, PowerPoint, edicion de paginas Web,

Archivo ~  Ectar ~  Insertar v Ver v Formato »  Tabla = Herramentas ~

® * Formalos~ Famdadef - Tamatosd - B / E X A M - E-3 A ® &£
X R T - e ¢ e N
1« sprender la producoon de huevos do codormuz podna traer algunce Beneficos en cusrts 8 varcs apectos en tu vida, Gue aspectos podaas verse ben

2 cual es su punto de vats perscnal en cusnto & ls pe de huevos de

3« de scuerdo & sy ieres, por favor busca en el intamet la tamatics sobre codormices en une explctacion real y copus fotografies de algune importancia
foadaccolYeall 1o sitioas ik Ch otens f las cuales DOCas Comentar sabre lad tecraces Utizadas en Gcha exsictacan

n
Figura 5 webquest tarea
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[ 103 1 Cosomces produccnn x| 13 Romes Santos - EresMin - % | 1] Ermindos-Jofecal@gmail X | © abmentacion de codemice..

€ O wow webquestereston? com mamag's 3 ecitan purcl 6N g ¢ Q

A Minvistados 8 Comercars utar Frefos 3 Utimas noticias

Jaime dalin cardenas salamandra Salir - Editar Cuenta [Demo]

@ EVALUACION guardada correctamente
- EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA Y PRODUCCION DE HUEVOS D
GENERAL | GUIA DIDACTICA | ©
1.INTRODUCCION | 2.TAREA | 3.PROCESO | 4.RECURSOS | 5.EV/

EVALUACION
Describase a kos alumnos cdmo se evaluand su comebdo y su producio finad. Especifiquese si existed una parte da la caliicacion par:
usar dos plantiias de evaluatdn diferentes, para rabago indnadual y en gr

AIChNDG ~ Eotar ~ Insenar ~ Ver ~ Formano ~ Tabia ~ Herramentas ~

® o Fomalos~ Famlagde! - Tamadosd + B /7 E E I B - iE-3 3 ® &£

Por faver resueiva ls siguente sncuests de Acuerds Con Su EXPerMnoa en la webguest pars el aprendzaje de producodn de codormces.
Calfigue las cpciones que meer le parescan en mportancs....
LATirm usted (A AITACANOA BORVIA A MR O eun An actnmon wctusias meh 2.0 naca ol ancrndirae de nencesom smadarma Al de nenducndn. de eodocoaen

P
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Figura 6 webquest evaluacion
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| @ CONCLUSION guardada correctamente. ‘

EDITANDO WEBQUEST: CURSO CRIA Y PRODUCCION DE HUEVOS DE CODORNIZ (VER) (PUBLICAR)
GENERAL | GUIA DIDACTICA | ©

1.INTRODUCCION | 2.TAREA | 3.PROCESO | 4.RECURSOS | 5.EVALUACION | 6.CONCLUSION

CONCLUSION

Escribanse un par de frases gue resuman lo que los alumnos deben haber ejercitado y/o aprendido al completar esta actividad

También se puede incluir alguna pregunta retorica o enlaces adicionales que les anime a ampliar su conocimiento mas alla de esta actividad.
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existe una muy alta posibilidad para la explotacion de las codornices en muchas de las regiones que componen el territorio nacional de colombia H
el negacio del huevo de codorniz y sus productos esta en crecimiento, se debe incentivar la cria y Ia explotacion en pequefia y mediana escala sobre todo en patios y medianos galpones

dehe tener en cuenta la de la mann de ohra aue tiene coma fin el de criar la nlotar su: hien sea nara el heneficio nronio si no tamhien nara la nta %
p Palabras: 122 _

GUARDAR

Figura 7 webquest conclusion
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Las siguientes son las imagenes de la creacion de la pagina facebook

Marcadores  Herramientas  Ayuda

Archivo Editar Ver Historial

E3 (7) Codornices produccion... %

ps: \/2call_to_action=1. e |[Q suscor wBEe A QO =

Mas visitados @ Comenzar a usar Firefox ) Ultimas noticias
f Co i ion y mas Q T4 Jaime nicio 20+ %
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Pagina Mensajes E ; de Configuracion Ayuda ~

noticias y en tu pagina

‘ Codornices produccion y mas |
% Hace un momento - @

@  CTienes amigos alos que les puede <
o accede al curso virtual explotacion y cria de codomices * gustartu pagina?
illpn o con 1/30620 Invita a amigos a indicar que les gusta
P 2 7 Codornices produccion y mas para [ Cristina Liorente
Codornices poder conectarte con més personas 5 compartié la foto de
d - Mensajes Positivos.
prodauccion y @ Alrae personas atu sitio wed i
mas ®  Agregala direccion de tu sitioweb a la m AMerlin Sanz Salamandra
pagina para que las personas lo le gustaa foto de Luz
@codorcol encuentren mas facilmente. Elena Valencia Parra.
Inicio Ver todos los consejos para paginas 5 - HEUEEREEY O
Eventos H Fredy Andres Castillo...
o it 1Megusta
Opiniones H John Cardenas .
Informacion .
ML 1segiidor l Maicol Andres Cortes o
Videos
Webquest Creator 2 S —— o i
FCks WEBQUESTCREATOR2.COM Publicaciones de paginas que indicaste que
Publicacione e gustan‘sn nombre'ds iu pagina H Claudia PatriciaRaa... o
2
& P ovavEARa T 4+ Invitar aamigos a que indiquen que les
Me gusta * gustala pagina Nicolas Roncancio .
s Me gusta W Comentar # Compartir LY ‘ Cinca i
estamos presentando nuestra pagina para que
@8 escive un comentario y sobre y Adriana Carolina .. 5,
- mas San Francisco -
na Enter” para pubcar BRI (ncn Adant Anne
s Apersonales gusta estoy 1 persona lo Q & o

Figura 8 pagina facebook

La imagen dela creacion del nombre de wusuario de la pagina en facebook

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

7 (2) Codomices produccion... %

€ )9 | ® @ nttps://uww facebook.com/Codornices- produccion-y-mas-411274099257577/ <] HC\ Buscar ‘ wBa ¥ #

[8) Mss visitados @ Comenzar a usar Firefox (2. Ultimas noticias

iYa terminaste!

Se cred el nombre de usuario @codorcol para Codornices
produccion y mas.

Ahora es mas facil encontrar tu pagina al hacer
bulsquedas. Las personas también la pueden visitar en
fb.mefcodorcol y enviarle mensajes en m.me/codorcol

Figura 9 facebook nombre de usuario
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4. RESULTADOS

Una vez realizado el desarrollo del trabajo aplicado relacionado con el disefio de la
webquest, destinado a la ensefianza de las técnicas de la produccion de codornices, se
evidencio el interés de los alumnos por la capacitacion que recibieron; ademas por la misma
expectativa que se gener0 al respecto, encontrdndose en la pagina Facebook muchos “me
gusta” que manifestaron su deseo de pertenecer al grupo “codornices huevos y algo mas”
como se denomind en la red social, se creo el grupo y se le envié el link a otros grupos ya

conocidos.

De otra parte se evidencid la expectativa con respecto a la cria de codornices, lo que
plasma una gran motivacion y crecimiento con respecto a la cantidad de aprendices que
Ilegaron a desarrollar el curso, que tiene una duracion de 3 clases; de otra parte el curso es
bastante motivante en cuanto a los videos y fotografias lo mismo que los link que
inicialmente se brindan de YouTube. Finalmente, la expectativa que se tiene, es que los

alumnos continden averiguando sobre el estado del arte en la cria de codornices.

5. DISCUSION

La controversia que se produce alrededor de esta clase de cursos, es variable,
encontrandose opiniones de personas que se oponen Yy resisten a recibir capacitaciones a
distancia y en forma virtual; sin embargo, se encuentran personas a quienes les agrada y

como son los computadores y el internet.
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De esta manera el tiempo y la distancia no son un factor que pueda impedir el libre acceso
al conocimiento y se puede generar resultados favorables en cuanto a la adquisicion de
nuevos destrezas. Ademas que pueden acceder a él en tiempos libres que pueden ser

cualquiera de las 24 horas del dia.

A pesar de estas bondades se encuentra aprendices inconformes por no poder ver los
videos, puesto que el proveedor de internet es muy lento y de baja velocidad, lo que implica
que los formatos deben ser mas ligeros. Esto presenta un serio inconveniente dado que para

muchos la lectura les resulta mas engorrosa.

6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El disefio de la webquest, empleada como una estrategia de aprendizaje en la cria y
explotacion de codornices, develd los beneficios del empleo de los adelantos tecnoldgicos
en materia educativa existentes hoy en dia; dejando en evidencia que en tiempos pasados

este conocimiento era solo adquirido en un aula de clase.

En la actualidad, los medios de ensefianza cambiaron, evidenciandose que no se
centraron solo en el conocimiento especifico del tema que se ofrecid por medio de la
herramienta webquest, sino que se amplié el mismo permitiendo hallar semejanzas y
diferencias a traves de las discusion ofrecida en la red social y en la investigacion realizada

por medio de la internet.

El compendio de toda esta informacion permite visualizar la profundidad del tema

alcanzada, puesto que se indagé mas de lo que el tutor propuso inicialmente. De otra parte,
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se evidencia que no se presentd barreras de tiempo, distancia, nimero limitado de
estudiantes y que la participacion de los mismos dependia del gusto o necesidades de cada

uno de ellos.

Sin embargo, a pesar de todas estas bondades, es necesario tener presente que en
muchas regiones la internet no esta en las mejores condiciones tecnoldgicas por tanto es un
serio impedimento para llegar con conocimientos como los que se quiere impartir. A pesar
de ello, algunas personas manifestaron haber recibido la capacitacion utilizando los

celulares; lo que demuestra las bondades de este tipo de educacion.

En el caso del Facebook se optd por la creacion de un grupo de discusiones, que no
tiene costos, ademaés tiene una cobertura internacional, y la administracion del grupo la

realizan varias personas.

Finalmente, se piensa que se deberia intentar realizar las discusiones por grupos como los
de WhatsApp Messenger que parece ser estan mas popularizados. Igualmente, el resultado
del proyecto aplicado, deja ver que es promisorio en relacion al conocimiento que se
traduce en desarrollo, productividad y beneficios econémicos en el campo de la produccion
de codornices; por tanto es indispensable profundizar més en temas concernientes con la

produccion planteada.
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