PRUEBA DE HABILIDADES PRACTICAS CCNP

DIPLOMADO DE PROFUNDIZACION CISCO CCNP

MAIRA ALEJANDRA ZAMBRANO LOZANO

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA Y A DISTANCIA (UNAD)
ESCUELA DE CIENCIAS BASICAS, TECNOLOGAA E INGENIERIA (ECBTI)
INGENIERIA DE TELECOMUNICACIONES
IBAGUE, TOLIMA

2019



PRUEBA DE HABILIDADES PRACTICAS CCNP

DIPLOMADO DE PROFUNDIZACION CISCO CCNP

MAIRA ALEJANDRA ZAMBRANO LOZANO

Prueba de habilidades practicas para optar por el titulo de Ingenieria de
Telecomunicaciones

Gerardo Granados Acufa

UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTA Y A DISTANCIA (UNAD)
ESCUELA DE CIENCIAS BASICAS, TECNOLOGAA E INGENIERIA (ECBTI)
INGENIERIA DE TELECOMUNICACIONES
IBAGUE, TOLIMA

2019



Nota de aceptacion:

Firma del presidente del jurado

Firma del jurado

Firma del jurado

Ibagué, 23 mayo de 2019



DEDICATORIA

A mis padres, que han sido mi mas
grande apoyo, les dedico todo mi
esfuerzo, en reconocimiento a todo el
sacrificio realizado durante este
proceso, quienes han sido mi guia
para superar todos los obstaculos que
se me presentaron en el camino para
poder llegar a este punto de mi
carrera. Dia a dia me ensefaron que
los grandes logros se construyen con
esfuerzos. Gracias por ser mi
motivacion para alcanzar todas las
metas que me propongo.

Gracias madre y padre.



AGRADECIMIENTOS

Quiero agradecer a Dios por haberme dado la vida, por regalarme una maravillosa
familia y por haber puesto en mi camino personas especiales, que me han motivado
y ayudado en la realizacién y culminacion de mi carrera profesional, la cual no habria
sido la misma sin ellos.

A mi madre, por ser el pilar mas importante y demostrarme siempre su carifio, amor,
comprensién y apoyo incondicional a lo largo de mi formacion profesional, pese a
las adversidades e inconvenientes que se presentaron.

Gracias a mi Pap4, por siempre querer lo mejor para mi y sentirse orgulloso de cada
triunfo que he alcanzado en mi vida, me ensefi6 a valorar que sin importar los malos
momentos siempre hay algo que aprender.

A mis dos hermanas que siempre han creido y confiando en mi, ustedes han sido
un gran ejemplo a seguir, gracias por impulsarme a buscar nuevos retos y no dudar
ni un segundo de mis habilidades y capacidades.

Solo tengo palabras de gratitud, a todas aquellas personas que de una u otra
manera han recorrido junto a mi este camino y ayudaron a construir mi presente, al
igual le doy gracias a mis amigos, amigas y compaferos que me brindaron su
amistad y momentos de aprendizaje mutuo.

Finalmente, pero no menos importantes, mi mas grande agradecimiento a los
Tutores que fueron mi soporte, apoyo y orientacion para fortalecer mis
conocimientos, sin su orientacion y profesionalismo, culminar mi carrera no habria
sido posible, gracias por esa labor y responsabilidad tan grande que ustedes
cumplen.

A todos ustedes, mi mayor reconocimiento y gratitud



CONTENIDO

INTRODUGCCION ..ottt ettt ettt ettt 6
1Yo ] 0 F= 1 o Rt AT 7
Parametros basicos y enrutamiento de [0S FOULErS .........ccoceeeeeiiiiiiiiiiiees 7
Direcciones de Loopback para R1L ... 12
Direcciones de Loopback para RS ... 13
Redistribucion de EIGRP €N OSPF .........cooiiiiiiiiiiiieeeeee e 15
Redistribucion de OSPF €n EIGRP .........coiiiiiiiiiiiieeeeee e 15
Tabla de enrutamiento R .........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt 16
Tabla de enrutamiento RS ........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeee et 16
ESCENARIO 2.ttt e et e e e e et e e e e et e e e e aan e eaeees 17
10 o o[0T 1T P 17
Informacion para configuracion de 10S ROULEIS .........ccoovvvvviiiiiieecccceiiciee e 17
Parametros basicos y enrutamiento de 10S roUters .........cccoeeevvveeeiiiiiiiieeeeeeeeenens 18
Verificacion de latabla de rutaSy BGP ..........ovviiiiiiiiiiiiie e 21
Configuracion de BGP en el Router R2 Y R3 ....oooiiiiiiiiiiiie e, 23
Verificacion de latabla de rutaSy BGP ..........ovviiiiiiiiiiiicc e 24
Configuracion de BGP en el Router RAY R4 .......ooovviiiiiiiie e, 27
Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP .............ccoovvviiiiiiiiiieiicceecee e, 28
Relacion de vecinos — Direcciones Loopback ..............cccceiiiieiiiiiiiiiiiii e, 29
Tabladerutas de R3Y R4 ...t 31
ESCENANIO 3.ttt e e a e e e 32
B0 o] [0 |- PSP 32

A, CoNfIQUIAr VTP Lo e e e 32



Parametros basicos y enrutamiento de 10S SWitCh..........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiieencceeei, 32

Verificacion del estado €N SWTL ....oooiiiiiiiiiiiiiiiieiieieieeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeereeeees 34
Verificacion del estado €N SWT2 ......ooveiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeaeees 34
Verificacion del estado €N SWT3 .....oooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee et eeeeeeeeaeees 35
B. Configuracion de DTP (Dynamic Trunking Protocol)..........ccccceeevieiiiiiiiiinnnns 35
Verificacion de interfaces trunk en el SWTL......ooovvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 36
Verificacion de interfaces trunk en €l SWT2.......oovvviiiiiiiiiiieeiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 36
C. Agregar VLANS Y aSignar PUEITOS. ......ccoeeiieieeeeeeeeeee e 39
D. Configurar las direcciones IP en [0S SWItChes .........cccoovviiiiiiiiiiiiiiiie e, 47
E. Verificar la conectividad Extremo a EXIremo............cceiieieiiiiiiiiiiiiiee e 49
CONCLUSIONES ...ttt 58

REFERENCIAS ... 59



LISTA DE TABLAS

Tabla 1: Direcciones de Loopback para R1 ............ouiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieseeseeeeeeeneeeeennes 12
Tabla 2: Tabla 1: Direcciones de Loopback para R5............ccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiieeee 13
Tabla 3: Informacion de configuracion del ESCENArio 2 ............ooocuvvviiiiiieeiiiiiiiiiieeeeeeeens 17
Tabla 4: Informacion de configuracion de PC S.........cuuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 42

Tabla 5: Informacion de configuracion de SWItChes ...........ccccciiiiiiiiiiiiiee s 47



Imagen 1:
Imagen 2:
Imagen 3:
Imagen 4:
Imagen 5:
Imagen 6:
Imagen 7:
Imagen 8:

Imagen 9:

Imagen 10:
Imagen 11:
Imagen 12:
Imagen 13:
Imagen 14:
Imagen 15:
Imagen 16:
Imagen 17:
Imagen 18:
Imagen 19:
Imagen 20:
Imagen 21:
Imagen 22;
Imagen 23:
Imagen 24
Imagen 25:
Imagen 26:
Imagen 27:
Imagen 28:
Imagen 29:
Imagen 30:

Imagen 31:

LISTA DE IMAGENES

Topologia del @SCENAIIO L........ciiiiiiiiiiiiiiii e 7
Tabla de enrutamiento R3.........cooouiiiiiii e 15
Tabla de enrutamiento RL...........oouuiiiiiiii e 16
Tabla de enrutamiento R5...........oouiiiiiii e 16
Topologia del @SCENAIIO 2 .......ueiiiieiiiiiiiieei e 17
Estado de la tabla de enrutamiento de R1L ............ccooiiiimiiiiiiiiiiins 21
Anunciamiento de redesS N R1L .......ccovviiiiiiiii e 21
Tabla de enrutamiento RL...........oouuiiiiiiiiiirie e 21
Estado de la tabla de enrutamiento de R2 ............cccoooiiiiiiiiiiiiiees 22
Verificacion de VECINOS €N R2 ..........uuvuiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiireeerieeeeeeeeeereeeeee————. 22
Tabla de enrutamiento de R2.........ccooieiiiiiiiiiiiiii e eeeans 22
Verificacion de NUEVO VECINO €N R2 ..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiaaes 24
Verificacion de VECINOS €N R2 ..........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiriiiserereeeeeeeereerrre—————. 25
Tabla de enrutamiento de R2..........oeuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieii i 25
Estado de la tabla de enrutamiento de R3.............iiiiiiiiiiiiies 26
Verificacion de VECINOS €N R3 ... . .uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeieeeeeebeeeeeeeeeeeeeeeeee 26
Tabla de enrutamiento de R3.........ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 26
Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP en R3.............occoovvviiiiiiiieeeeeen, 28
Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP en R4 ............ooooevvvviiiiiiiineeeeenn, 29
Verificacion de NUEVO VECINO €N R3 ........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaee 30
Tabla de enrutamiento de R3..........ouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 31
Tabla de enrutamiento de R4 ..........ouuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieieeeee e eeeaaeeeees 31
Topologia del €SCENANO 3 .........ouuiiiiiii e 32
Verificacion del Status €N SWTL........uuuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieeeeeeeeereeeeeee. 34
Verificacion del StatuS €N SWT2.......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeenneeeeeeeee. 34
Verificacion del Status €N SWT3.......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeereeeeeeeeeee. 35
INterfaces trunK €N SWT L. .. ... 36
INterfaces trunNK €N SWT2.... ... e 36
Enlace trunk en la la interfaz FO/3 €n SWTL ... 37
Enlace trunk en la la interfaz FO/3 €n SWT3 ... 38
Enlace trunk permanente en SWTL........cooiiiiiiiiiiiiiiiiie e 39



Imagen 32: Enlace trunk permanente €n SWT3... ... 39
Imagen 33: VLAN €N SW T L ..o e e e e eennnnes 40
Imagen 34: VLAN €N SWT 2.t e e e e e e e e ennnnes 41
IMmagen 35: VLAN €N SW T 3.t e e e e e e e e eennnnes 41
Imagen 36: Direccionamiento 1P €N PCO ... 42
Imagen 37: Direccionamiento 1P €N PCL ... 43
Imagen 38: Direccionamiento 1P €N PCL ... 43
Imagen 39: Verificacion de los puertos de acceso €n SWTL......cccooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnns 45
Imagen 40: Verificacion de los puertos de acceso €n SWT2........ccoceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnns 46
Imagen 41: Verificacion de los puertos de acceso €n SWT3.......cccooiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 46
Imagen 42: Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWTL.....cccoooiiiiiiiininnnns 48
Imagen 43: Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT2......cccooiiiiiiiiiiiiinnns 48
Imagen 44Verificaciéon de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT3......oooooiiiiiiiiiiiiceeeeenn, 49
Imagen 45: PiNg de PCO - PC3 ... . s 49
Imagen 46: PiNg de PCO - PCB.......uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 50
Imagen 47: PiNg de PCO — PCA Y PC7 ..ovuiiii ittt e e e e 50
Imagen 48: Ping de PCO — PCB Y PC8 .....ouiiii i 51
Imagen 49: Ping de SWTL a SWT2Y SWT3. ..o 51
Imagen 50: Ping de SWT2 a SWTLY SWT3 ... 52
Imagen 51: Ping de SWT3 aSWTLY SWT2....cooiiiiiiiii e 52
Imagen 52: Ping de SWTL1 a PCO, PCL, PC2 ... 53
Imagen 53: Ping de SWTL1 aPC3, PC4, PC5 ... 53
Imagen 54: Ping de SWTL1 a PCB, PC7,PC8 .......ooiiiiii e 54
Imagen 55: Ping de SWT2 a PCO, PCL, PC2 ... 54
Imagen 56: Ping de SWT2 a PC3, PC4, PC5 ... 55
Imagen 57: Ping de SWT2 a PCB, PC7,PC8 ........oiiiiiii e 55
Imagen 58: Ping de SWT3 a PCO, PCL, PC2 ... 56
Imagen 59: Ping de SWT3 aPC3,PC4,PC5 ... 56
Imagen 60: Ping de SWT3 a PCB, PC7,PC8 ........oiiiiiiii i 57



GLOSARIO

Border Gateway Protocol (BGP): es un protocolo muy complejo que se usa
en la interconexion de redes conectadas por un backbone de internet. Este
protocolo usa parametros como ancho de banda, precio de la conexion,
saturacion de la red, denegacion de paso de paquetes, etc. para enviar un
paquete por una ruta o por otra. Un router BGP da a conocer sus direcciones IP
a los routers BGP y esta informacion se difunde por los routers BGP cercanos
y no tan cercanos. BGP tiene sus propios mensajes entre routers, no utiliza RIP.

Direccién de red: consiste en una serie de 32 bits de longitud y se compone
de dos partes, una de red y otra de host. La direccién de red se utiliza para
identificar la red y es comun a todos los dispositivos conectados a ella. La
direccion del host (o nodo) se utiliza para identificar un dispositivo particular
conectado a la red.

Direccion de red: consiste en una serie de 32 bits de longitud y se compone
de dos partes, una de red y otra de host. La direccion de red se utiliza para
identificar la red y es comun a todos los dispositivos conectados a ella. La
direccion del host (o nodo) se utiliza para identificar un dispositivo particular
conectado a la red.

Dynamic Trunking Protocol (DTP): El protocolo de enlace dinamico se utiliza para
negociar la comunicacién entre los puertos de un switch. El protocolo DTP causa mayor
trafico de red y autométicamente esta habilitado. Es propiedad de la E-Corp, Cisco.

EIGRP: es un protocolo de vector distancia y es una version mejorada saliente
de IGRP. Este protocolo establece relaciones con routers que estan conectados
directamente y habilitados por este protocolo creando adyacencias.

Enlace troncal: es un enlace punto a punto, entre dos dispositivos de red, que
transporta mas de una VLAN. Un enlace troncal de VLAN le permite extender
las VLAN a través de toda una red.

ICMP: suministra capacidades de control y envio de mensajes. Herramientas
tales como ping y trace utilizan ICMP para poder funcionar, enviando un paquete
a la direccidn de destino especifica y esperando una respuesta determinada.

Loopback: es una interfaz virtual creada por software que representa al propio
dispositivo independiente de la direccion IP que se la haya asignado, no existe
fisicamente en el equipo, pero realiza todas las funciones de una interfaz fisica.
Se pueden crear tantos interfaces loopback como sean requeridas.



OSPF: Es un protocolo de enrutamiento jerarquico de pasarela interior o IGP,
gue usa el algoritmo Dijkstra enlace-estado (LSE — Link State Algorithm) para
calcular la mejor ruta entre dos nodos de un sistema autbnomo. Su medida de
métrica se denomina coste, y tiene en cuenta el ancho de banda y la congestién
de los enlaces. OSPF construye ademas una base de datos enlace-estado que
idéntica a todos los routers de la zona.

Protocolo IP: Es el protocolo encargado del transporte de paquetes desde el
origen hasta el destino en una comunicacion, y a estos paquetes de informacién
se les llama datagrama.

Protocolos de pasarela exterior (EGP): se ocupan de intercambiar rutas entre
diferentes sistemas auténomos. Border Gateway Protocol (BGP) es el Unico
EGP que se usa en la actualidad. La funcion principal de BGP es intercambiar
un gran numero de rutas entre diferentes sistemas autonomos que forman parte
de la red mas grande (la Internet).

Protocolos de pasarela interior (IGP): se utilizan dentro de la organizacion e
intercambian las rutas dentro de un AS. Pueden admitir organizaciones
pequefias, medianas y grandes, pero su escalabilidad tiene sus limites. Los
protocolos pueden ofrecer una convergencia muy rapida y la funcionalidad
basica no es compleja de configurar. Los IGP mas comunmente utilizados en
las empresas son el Protocolo de enrutamiento de Gateway interior mejorado
(EIGRP) y el primer camino mas corto (OSPF), asi como el Protocolo de
informacion de enrutamiento (RIP) (rara vez). Dentro de la red interna del
proveedor de servicios, también se encuentra comunmente el protocolo de
enrutamiento denominado Sistema Intermedio a Sistema Intermedio (1S-1S).

VLAN: permiten agrupar usuarios de un mismo dominio (de broadcast) con
independencia de su ubicacion fisica en la red. Una red totalmente construida
con concentradores (hubs) es una red plana. Este tipo de redes se componen
de un unico dominio de difusion; es decir, los broadcast inundad toda la red,
disminuyendo el rendimiento de la red al aumentar el nimero de host. Es decir,
con VLAN se puede hacer que equipos del mismo dominio de difusion,
pertenezcan a dominio de difusion separados.

VLAN Trunking Protocol (VTP): proporciona un medio sencillo de mantener
una configuracion VLAN coherente, reduciendo la configuracion manual de la
red. VTP es un protocolo de nivel 2 propietario de Cisco que permite
intercambiar informacién sobre VLAN entre enlaces troncales, de forma que los
switches tengan la base de datos de VLAN sincronizada.



RESUMEN

Los escenarios propuestos en la prueba de habilidades practicas del diplomado de
profundizacién Cisco CCNP, evaltan los conocimientos adquiridos de las teméticas
vistas durante todo el curso.

El escenario uno, consta de una topologia con cinco (5) routers, los cuales se debian
de configurar mediante el protocolo de enrutamiento OSPF, redistribuir las rutas de
EIGRP en OSPF y viceversa. En el escenario dos, se configuro el protocolo de
gateway exterior BGP, con el fin de hacer la relacidén vecino entre cuatro sistemas
autonomos. Finalmente, en el escenario tres se configuro el protocolo DTP para
automatizar la configuracion de trunking y el protocolo VTP para centralizar en un
solo switch la administracion de todas las VLANS.

Palabras claves: OSPF, EIGRP, BGP, VTP, DTP, TRUNK, VLAN, SVI, Loopback.



INTRODUCCION

El presente trabajo contiene el desarrollo de la prueba de habilidades practicas del
diplomado de profundizacion CCNP, donde se describe el paso a paso de los
escenarios propuestos, con el fin de evaluar los conocimientos adquiridos del
estudiante durante el desarrollo del diplomado, el cual estd conformado por el
modulo de CCNP ROUTE y el médulo de CCNP SWITCH.

El proceso de simulacion de los tres escenarios, se realizé en el software de Packet
Tracer, donde se encuentran diferentes configuraciones sobre protocolos de
enrutamiento de vector distancia y de estado de enlace, relacibn de vecinos,
redistribucion de rutas, VTP, DTP y VLANSs.



Descripcion de escenarios propuestos para la prueba de habilidades
ESCENARIO 1

Topologia

OSPF Area 0
10.103.12.0/24

Imagen 1: Topologia del escenario 1

1. Aplique las configuraciones iniciales y los protocolos de enrutamiento para
los routers R1, R2, R3, R4 y R5 segun el diagrama. No asigne passwords en
los routers. Configurar las interfaces con las direcciones que se muestran en
la topologia de red.

Parametros basicos y enrutamiento de los routers
Router R1:

Configuracién del nombre

Router>enable

Router#config t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R1

R1#



Se realiza la configuracion de cada una de las interfaces de los routers, teniendo en
cuenta que las interfaces que son DCE se les agrega el clock rate de 64000.

Configuracion de las interfaces

Router#config t

Rl (config)# int s0/0

Rl (config-if) #ip address 10.103.12.1 255.255.255.0

Rl (config-if) #clock rate 64000

Rl (config—-if) #no shutdown

Rl (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0, changed state to down

Configuracién de OSPF

Rl (config) #router ospf 1

Rl (config-router) #router-id 1.1.1.1

Rl (config-router) #network 10.103.12.0 0.0.0.255 area 0
Rl (config-router) #network 10.1.0.0 0.0.3.255 area 0

Router R2:
Configuraciéon del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R2

R2 (config) #

Configuracién de las interfaces

R2 (config) #int s1/0

R2 (config-if) #ip address 10.103.12.2 255.255.255.0

R2 (config-if) #no shutdown

R2 (config-if) #

$LINK-5-UPDOWN: Interface SerialO0/0, changed state to up
R4 (config-if) ffexit



R2 (config) #int s1/0

R2 (config-if) #ip address 10.103.23.2 255.255.255.0

R2 (config-if) #no shutdown

R2 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Seriall/0, changed state to down
R2 (config-if) #exit

Configuracién de OSPF

R2 (config) #router ospf 1

R2 (config-router) #router-id 2.2.2.2

R2 (config-router) #network 10.103.12.0 0.0.0.255 area 0

00:15:33: %0OSPF-5-ADJCHG: Process 1, Nbr 1.1.1.1 on Serial0/0 from LOADING
to FULL, Loading Done

R2 (config-router) #network 10.103.23.0 0.0.0.255 area 0

Router R3:

Configuracion del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R3

R3 (config) #

Configuracién de las interfaces

R3 (config) #int s0/0

R3(config-if) #ip address 10.103.23.1 255.255.255.0

R3 (config-if) #clock rate 64000

R3 (config-if) #no shutdown

R3 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0, changed state to up

R3 (config-if) #

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0, changed state
to up

R4 (config-if) #exit

config) #int s1/0

config-if) #ip address 172.29.34.1 255.255.255.0
config-if) #no shutdown

config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Seriall/0, changed state to down

R3(
R3(
R3(
R3(



Configuracion de OSPF

R3 (config) #router ospf 1

R3 (config-router) #router-id 3.3.3.3

R3 (config-router) #network 10.103.23.1 0.0.0.255 area 0

00:19:34: %0OSPF-5-ADJCHG: Process 1, Nbr 2.2.2.2 on Serial0/0 from LOADING
to FULL, Loading Done

R3 (config-router) #network 172.29.34.1 0.0.0.255 area 0
R3 (config-router) #

Configuracién de EIGRP

R3 (config) #router eigrp 10

R3 (config-router) #network 10.103.23.0 0.0.0.255

R3 (config-router) #network 172.29.34.0 0.0.0.255

R3 (config-router) #

*May 13 20:56:52.079: $DUAL-5-NBRCHANGE: EIGRP-IPv4 10: Neighbor
172.29.34.2 (Serial2/0) is up: new adjacency

R3 (config-router) #

Router R4:

Configuraciéon del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R4

R4 (config) #

Configuracién de las interfaces

R4 (config) #int s0/0

R4 (config-if) #ip address 172.29.34.2 255.255.255.0

R4 (config-if) #no shutdown

R4 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0, changed state to up

R4 (config-if) #

$LINEPROTO-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0, changed state to
up

R4 (config-if) #exit
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R4 (config) #int s1/0

R4 (config-if) #ip address 172.29.45.2 255.255.255.0

R4 (config-if) #no shutdown

R4 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Seriall/0, changed state to down
R4 (config-if) #exit

Configuracién de EIGRP

R4 (config) #router eigrp 10

R4 (config-router) #network 172.29.34.0 0.0.0.255

R4 (config-router) #

%$DUAL-5-NBRCHANGE: IP-EIGRP 10: Neighbor 172.29.34.1 (Serial0/0) is up: new
adjacency

R4 (config-router) #network 172.29.45.0 0.0.0.255

Router R5:

Configuraciéon del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R5

R5 (config) #

Configuraciéon de las interfaces

R5 (config) #int s0/0

R5 (config-if) #ip address 172.29.45.1 255.255.255.0

R5 (config-if) #clock rate 64000

R5 (config-if) #no shutdown

R5 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/0, changed state to up

R4 (config-if) #

$LINEPROTO-UPDOWN: Line protocol on Interface SerialO0/0, changed state to
up

11



Configuraciéon de EIGRP

R5 (config) #router eigrp 10

R5 (config-router) #network 172.29.45.0 0.0.0.255

R5 (config-router) #

$DUAL-5-NBRCHANGE: IP-EIGRP 10: Neighbor 172.29.45.2 (Serial0/0) is up: new
adjacency

R4 (config-router) #network 172.29.45.0 0.0.0.255
R5 (config-router) #network 172.5.0.0 0.0.3.255
R5 (config-router) #

2. Cree cuatro nuevas interfaces de Loopback en R1 utilizando la asignacion de
direcciones 10.1.0.0/22 y configure esas interfaces para participar en el area
0 de OSPF.

Direcciones de Loopback para R1

Interfaz Direccion Mascara

LoO 10.1.10.1 255.255.252.0
Lo20 10.1.20.1 255.255.252.0
Lo30 10.1.30.1 255.255.252.0
Lo40 10.1.40.1 255.255.252.0

Tabla 1: Direcciones de Loopback para R1

LoopbackO

Rl (config) #int 100

Rl (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback0, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback0O, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 10.1.10.1 255.255.252.0

Rl (config-if) #exit
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Loopback20

Rl (config) #int 1020

Rl (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback20, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback20, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 10.1.20.1 255.255.252.0

Rl (config-if) #exit

Loopback30

config) #int 1030

config-if)#int 1030

Rl (config-if) #

SLINK-5-CHANGED: Interface Loopback30, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback30, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 10.1.30.1 255.255.252.0

Rl (config-if) #exit

R1 (
R1 (

Loopback40

Rl (config) #int 1040

Rl (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback40, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback40, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 10.1.40.1 255.255.252.0

Rl (config-if) #fexit

Rl (config-if) #

3. Cree cuatro nuevas interfaces de Loopback en R5 utilizando la asignacién de
direcciones 172.5.0.0/22 y configure esas interfaces para participar en el
Sistema Auténomo EIGRP 10.

Direcciones de Loopback para R5

Interfaz Direccién Mascara

LoO 172.5.30.1 255.255.252.0
Lo40 172.5.40.1 255.255.252.0
Lo50 172.5.50.1 255.255.252.0
Lo60 172.5.60.1 255.255.252.0

Tabla 2: Direcciones de Loopback para R5
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LoopbackO

R5 (config) #int 100

R5 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback(O, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface LoopbackO,
to up

R5(config-if) #ip address 172.5.30.1 255.255.252.0

Loopback40

R5 (config) #int 1040

R5 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback40, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback40,
to up

R5 (config-if) #ip address 172.5.40.1 255.255.252.0

R5 (config-if) #exit

Loopback50

R5 (config) #int 1050

R5 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback50, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback50,
to up

R5(config-if) #ip address 172.5.50.1 255.255.252.0

R5 (config-if) #exit

Loopback60

R5 (config) #int 1060

R5 (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback60, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback60,
to up

R5(config-if) #ip address 172.5.60.1 255.255.252.0

R5 (config-if) #exit
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4. Analice la tabla de enrutamiento de R3 y verifique que R3 est4 aprendiendo
las nuevas interfaces de Loopback mediante el comando show ip route.

Physical Config CLI Aftributes
—

105 Command Line Interface

R3zen ~
R3fshow ip route
Codes: C - connected, S - statie, I - IGRD, R - RIP, M - mobile, B -
BGP
D - EIGRP, EX - EIGRP external, O - OSPF, IA - OSPF inter area
NL - OSPF NSSA external type 1, NZ - OSDPF NSSZ external type 2
El - OSEF external type 1, EZ - OSEF external type 2, E - EZGP
i - IS-IS, L1 - IS-IS lewel-l, L2 - IS-IS level-2, ia - IS-IS
inter area
* - candidate default, U - per-user static route, o - ODR
P - periodic downloaded static route

Gateway of last resort is not set

10.0.0.0/8 is variably subnetted, 3 subnets, 2 masks

D 10.0.0.0/8 is a summary, 00:14:1€, Nulld

o 10.10%.12.0/24 [110/1281 wia 10.103.23.2, 00:1€:18, Serial0s0
c 10.103.23.0/24 is directly connected, Serial0/0

0/1¢ is variably subnetted, 3 subnets, 2 masks

1] 1 .0.0/1€ is a summary, 00:14:1€, Nulld

c 1 .34.0/24 is directly connected, Seriall/0

1] 172 .29 45 0/24 [30/21024000] wia 172 25 342, 00:08:55,
Seriall/0

R3¢ v
Cirl+F6 to exit CLI focus Copy Paste

e

Imagen 2: Tabla de enrutamiento R3

5. Configure R3 para redistribuir las rutas EIGRP en OSPF usando el costo de
50000 y luego redistribuya las rutas OSPF en EIGRP usando un ancho de
banda T1 y 20,000 microsegundos de retardo.

Redistribucion de EIGRP en OSPF

R3 (config) #router ospf 1

R3 (config-router) #redistribute eigrp 10 metric 50000 subnets
R3 (config-router) #fexit

R3 (config) #

Redistribucion de OSPF en EIGRP

config) #router eigrp 10
config-router) #redistribute ospf 1 metric 1544 20000 255 1 1500
config-router) #exit

R3(
R3(
R3(
R3 (config) #
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6. Verifiqgue en R1y R5 que las rutas del sistema autbnomo opuesto existen en
su tabla de enrutamiento mediante el comando show ip route.

Tabla de enrutamiento R1

L — m] x

Physical Config CLI Atftributes
—

105 Command Line Interface

Rlgshow ip route ~
Codes: C - connected, 5 - static, I — IGRP, R — RIP, M - mobile, B -
BEP

D - EIGRP, EX - EIGRP external, O — OSPF, IA - OSPF inter area
W1 - OSPF NSSZ external type 1, N2 — OSPF NSSZ external type 2
El - OSDF external type 1, E2 - OSPF external type 2, E - EGP
i - IS-IS, L1 - IS-IS level-l, L2 - IS-IS level-2, ia - IS-IS
inter area
* - candidate default, U - per—user static route, o — ODR
P - periodic downloaded static route

Gateway of last resort is not set

10.0.0.0/8 is variably subnetted, 7 subnets, 3 masks

o 10.0.0.0/8 [110/50000] wia 10.103.12.2, 00:00:53, Seriald/0
c 10.1 is directly connected, Loopbackd

c 10.1. is directly connected, Loopback20

c 10.1. is directly connected, Loopback30

c 10.1. is directly connected, Loopback40

c 10.103.12.0/24 is directly connected, Seriald/0

o 10.103.23.0/24 [110/128] wia 10.103.12.2, 00:21:05, Seriald/0

172.25.0.0/1€ is variably subnetted, 3 subnets, 2 masks
25.0.0/1€ [110/50000] wia 10.103.12.2, 00:00:53, Seriald/o
5.34.0/24 [110/152] wia 10.103.12.2, 00:1€:17, Seriald/o

o

o
-

O E 1 25.45.0/24 [110/50000] wia 10.103.12.2, 00:00:53, Seriald/0 V¥
Ctrl+F6 to exit CLI focus Copy Paste
e

Imagen 3: Tabla de enrutamiento R1

Tabla de enrutamiento R5

¥ g3 - m| X

<

Physical Config Aftributes

105 Command Line Interface

RE#show ip route ”
Codes: C - connected, § - static, I - IGRP, R — RIP, M - mobile, B -
BEP

D - EIGRP, EX - EIGRP external, O - OSPF, IA - OSPF inter area
N1 - OSPF NSSA external type 1, N2 - OSPF NSS& external type 2
El - OSDF external type 1, - OSDF external type 2, E - EGP
i - IS-IS, Ll - IS-IS lewel-1, L2 - IS-IS level-2, ia — IS-IS
inter area

* - candidate default, U - per-user static route, o - ODR
P - periodic downloaded static route

Gateway of last resort is not set

10.0.0.0/8 is varisbly subnetted, 2 subnets,

D 10.0.0.0/2 [90/215238000] wia 17 2, Seriald/0
D EX 10.103.12.0/24 [170/2€144000] 00:58,
Seriald/0
is subnetted, 4 subnets

c is directly connected, Loopbackd
c is directly connected, Loopback40
c is directly connected, LoopbackS
c is directly connected, Loopbackéd

- 0.0/24 is subnetted, 2 subnets
D 172.29.234.0 [90/21024000] wvia 172.29.45.2, 00:1 , Serial0/0
c 172.25.45.0 is directly connected, Seriall/0 hs
Ctrl+F5 to exit CLI focus Copy Paste

O op

Imagen 4: Tabla de enrutamiento R5
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ESCENARIO 2

Topologia

EBGP

192.1.12.0/24

S011/0(.2) Lo2222/8

SO0
Let111.1/8 N (1} L1121.01M6

L111.1.0.1/16

1SR4321 N
R1 GO/0/O(.2)
AS1

192.1.23.0/24

192134 0/24 GOID(.3)

| Sonige) \ Lo 33.3.38

L113.1.0M186

Lo 44448

L114.1.01186

I15R4321
R3

Imagen 5: Topologia del escenario 2

Informacién para configuracion de los Routers

Interfaz Direccion IP Mascara

R1 [} oopback 0 1111 255.0.0.0
Loopback 1 11.1.01 255.255.0.0
so/o 192.1.12.1 255.255.255.0

Interfaz Direccion IP Miscara

RZ  [1oopback 0 2222 255.0.0.0
Loopback 1 12.1.0.1 255.255.0.0
S0/0 192.1.12.2 255.255.255.0
E0/0 192.1.23.2 255.255.255.0

Interfaz Direccion IP Mascara

R3 1 oopback 0 3333 255.0.0.0
Loopback 1 13.1.0.1 255.255.0.0
E0/0 192.1.23.3 255.255.255.0
So/0 192.1.34.3 255.255.255.0
Interfaz Direccion [P Miascara

R4 [y 5ophack 0 4444 255.0.0.0
Loopback 1 14.1.0.1 255.255.0.0
so/o 192.1.34.4 255.255.255.0

Tabla 3: Informacion de configuracion del Escenario 2



1. Configure una relacion de vecino BGP entre R1 y R2. R1 debe estar en AS1
y R2 debe estar en AS2. Anuncie las direcciones de Loopback en BGP.
Codifique los ID para los routers BGP como 11.11.11.11 para R1 y como
22.22.22.22 para R2. Presente el paso a con los comandos utilizados y la
salida del comando show ip route.

Pardmetros basicos y enrutamiento de los routers
Router R1:

Configuracion del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R2

Router (config) #

Configuracion de interfaces

config) #int s0/1/0

config-if)#ip address 192.1.12.1 255.255.255.0

Rl (config-if) #no shutdown

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/1/0, changed state to down
Rl (config-if) #fexit

R1(
R1(

Rl (config) #int 100

Rl (config-if) #

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback0, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback0O, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 1.1.1.1 255.0.0.0

Rl (config-if) #fexit

Rl (config) #int lol

Rl (config-if) #

SLINK-5-CHANGED: Interface Loopbackl, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopbackl, changed state
to up

Rl (config-if) #ip address 11.1.0.1 255.255.0.0

Rl (config-if) ffexit
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2. Configure una relacién de vecino BGP entre R2 y R3. R2 ya deberia estar
configurado en AS2 y R3 deberia estar en AS3. Anuncie las direcciones de
Loopback de R3 en BGP. Codifique el ID del router R3 como 33.33.33.33.
Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando show
ip route.

Configuracién de BGP

Rl (config) #router bgp 1

Rl (config-router) #bgp router-id 11.11.11.11

Rl (config-router) #neighbor 192.1.12.2 remote-as 2
Rl (config-router) #exit

Rl (config) #

Configuracion de redes

R1 (config) #router bgp 1

Rl (config-router) #network 1.1.1.0 mask 255.0.0.0

Rl (config-router) #network 11.1.0.0 mask 255.255.0.0
Rl (config-router) #exit

Rl (config) #

Router R2:

Configuraciéon del nombre

Router>enable

Router#conf t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R2

Router (config) #

Configuracién de interfaces

R2 (config) #int s0/1/0

R2 (config-if) #ip address 192.1.12.2 255.255.255.0

R2 (config-if) #no shutdown

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/1/0, changed state to up

R2 (config-if) ffexit

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0, changed state
to up
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R2 (config) #int g0/0/0

R2 (config-if) #ip address 192.1.23.2 255.255.255.0

R2 (config-if) #no shutdown

$LINK-5-CHANGED: Interface GigabitEthernet0/0/0, changed state to up
R2 (config-if) #exit

R2 (config) #int 100

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback(O, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback(O, changed state
to up

R2 (config-if) #ip address 2.2.2.2 255.0.0.0

R2 (config-if) #exit

R2 (config) #int lol

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopbackl, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopbackl, changed state
to up

R2 (config-if) #ip address 12.1.0.1 255.255.0.0

R2 (config-if) #exit

Configuracién de BGP

R2 (config) #router bgp 2

R2 (config-router) #bgp router-id 22.22.22.22

R2 (config-router) #neighbor 192.1.12.1 remote-as 1

R2 (config-router) #$BGP-5-ADJCHANGE: neighbor 192.1.12.1 Up
R2 (config-router) #exit

R2 (config) #

Configuracién de redes

R2 (config) #router bgp 2
R2 (config-router) #network 2.2.2.0 mask 255.0.0.0
R2 (config-router) #network 12.1.0.0 mask 255.255.0.0
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Verificacion de la tabla de rutas y BGP

Router R1:

Rlgsh ip bgp summary

BEP router identifier 11.11.11.11, local A5 number 1

BEPF takle wersion is 5, main routing takle wersion &

4 network entries using 528 bytes of memory

4 path entries using 208 bytes of memory

2/2 BGP path/bestpath attribute entries using 3€8 bytes of memory
2 BEF AS-PATH entries using 42 bytes of memory

0 BEP route-map cache entries using 0 bytes of memory

0 BEF filter-list cache entries using 0 bytes of memory

Bitfield cache entries: current 1 {(at peak 1) using 32 bytes of memory
BEF using 1184 total bytes of memory

BEP actiwvity 4/0 prefixes, 470 paths, scan interwval &0 secs

Neighbor L L5 MsgRowd MsgSent TklVer InQ Outl Up/Down State/
PfxReod
1%2.1.12.2 4 2 5 3 5 a 0 00:01:42

Imagen 6: Estado de la tabla de enrutamiento de R1

Rlgsh ip bgp neighbors

BEF neighbor is 15%2_.1_.12.2, remote 25 2, external link
BEP wversion 4, remote router ID 22.22.22
BEF state = Established, up for 00:02:03
Last read 00:02:03, last write 00:02:03, hold time is 180, keepaliwve

interval is €0 seconds

Neighbor capabilities:

Route refresh: advertised and receiwved (new)

bddress family IPwd4 Unicast: adwvertised and receiwved
Message statistics:

InQ depth is 0

Cut depth is 0

Imagen 7: Anunciamiento de redes en R1

Blgsh ip route
Codes: L - local, © - connected, 5 - static, R - RIP, M - mokile, B - BGEP
L - EIZRP, EX - EIGEP extermnal, © - OS5PF, IA - OS5PF inter area
N1 - QSPF NS5R external type 1, M2 - OSPF MNS55L external type 2
El - OS5PF external type 1, EZ2 - QOS5PF external type 2, E - EGPF
i - Is-I5, L1 - I5-I5 lewel-l, L2 - IS-I5 lewel-2, ia — IS5-I5 inter
area
* — rcandidate default, U - per-user static route, o — ODR
P - periodic downloaded static route

Fateway of last resort is not set

1.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subknets, 2 masks

c 1.2.0.0/8 is directly connected, Loopback(
L 1.1.1.1/32 is directly connected, Loopback(
B 2.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.12.2, 00:00:00
11.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 11.1.0.0/1€ is directly connected, Loopkackl
L 11.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
12.0.0.0/1¢€ is subnetted, 1 subnets
B 12.1.0.0/1e [20/0] wia 15%2.1.12 .2, 00:00:00
1%2.1.12_.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
C 152.1.12.0/24 is directly connected, Seriall/1/0
L 152.1.12.1/32 is directly connected, Seriall/1/0

Imagen 8: Tabla de enrutamiento R1
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Router R2:

Rigsh ip bgp summary
BEP router identifier 22.22.22.22, local 45 number
BEP table wersion is 5, main routing table wersion

[y ]

4 network entries using 528 bytes of memory

4 path entries using 208 bytes of memory

2/2 BGP path/bestpath attribute entries using 368 bytes of memory

2 BEF R5-PATH entries using 48 bytes of memory

0 BEF route-map cache entries using 0 bytes of memory

0 BEP filter-list cache entries using 0 bytes of memory

Bitfield cache entries: current 1 {(at peak 1) using 32 bytes of memory
BEF using 1184 total bkytes of memory

BEP activity 4/0 prefixes, 4/0 paths, scan interwval &0 secs

Neighbor v 25 MsgRcovd MsgSent TElVer InQ Cutl Up/Down State/
EBfnRod
13z.1.12.1 4 1 [ 4 5 a 0 00:02:43

Imagen 9: Estado de la tabla de enrutamiento de R2

Rigsh ip bgp neighbors
BEP neighbor is 152.1.12.1, remote AS 1, external link
BEF wersion 4, remote router ID 11.11.11.11
BEP state = Established, up for 00:03:03
Last read 00:03:03, last write 00:03:03, hold time is 180, keepaliwve
interval is €0 seconds
Neighbor capabilities:
Boute refresh: advertised and receiwved (new)
2ddress family IPv4 Unicast: adwvertised and receiwed
Message statistics:
InQ depth is 0
Cut depth is 0

Imagen 10: Verificacion de vecinos en R2

Rigsh ip route
Codes: L - local, C - connected, 5 - static, R — RIF, M — mobile, B - BGEF
o - EIZRP, EX - EIGRP external, © - OS5PF, IA - QS5PF inter area
N1 - OSPF NS5A external type 1, M2 - O5FF NS55R external type 2
El - 0OSPF external type 1, EZ2 - O5PF external type 2, E - EGP
i - I5-I5, L1l - IS-IS5 lewel-1l, L2 - IS-IS lewel-2, ia - I5-I5 inter
area
¥ - rcandidate default, U - per—user static route, o - CDR
P - periodic downloaded static route

Zateway of last rescort is not set

B 1.0.0.0/8 [20/0] wia 152.1.12.1, 00Q:00:00
2.0.0.0/8 is wariabkly subnetted, 2 subnets, 2 masks

c 2.0.0.0/2 is directly connected, LoopbackO

L 2. 2.2_2/32 is directly connected, Loopback(
11.0.0.0/1€ is subnetted, 1 subnets

B 11.1.0.9/1€ [20/0] wia 192.1.12.1, 00:00:00
12.0.0.0/8 is wariabkly submetted, 2 subnets, 2 masks

c 12.1.0.0/1€ is directly connected, Loopbackl

L 12.1.0.1/32 is directly connected, Loopkackl
152.1.12.0/24 is wvariakly subnetted, 2 subnets, 2 masks

C 152.1.12.0/24 is directly connected, Serialld/1l/0

L 152 .1_.12 _2/32 is directly connected, Seriald/1/0

Imagen 11: Tabla de enrutamiento de R2
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Configuracion de BGP en el Router R2 y R3

3. Configure una relacion de vecino BGP entre R2 y R3. R2 ya deberia estar
configurado en AS2 y R3 deberia estar en AS3. Anuncie las direcciones de
Loopback de R3 en BGP. Codifique el ID del router R3 como 33.33.33.33.
Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando show
ip route.

Router R3:
Configuracion del nombre

Router>enable

Router#config t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R3

R3 (config) #

Configuracion de interfaces

R3 (config) #int s0/1/0

R3(config-if) #ip address 192.1.34.3 255.255.255.0

R3 (config-if) #no shutdown

$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/1/0, changed state to down

R3 (config) #int g0/0/0

R3 (config-if) #ip address 192.1.23.3 255.255.255.0

R3 (config-if) #no shutdown

$LINK-5-CHANGED: Interface GigabitEthernet0/0/0, changed state to up
R3 (config-if) #fexit

R3 (config) #int 100

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback0, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback0O, changed state
to up

R3 (config-if) #ip address 3.3.3.3 255.0.0.0

R3 (config-if) #fexit

R3 (config) #int lol

R3 (config-if) #

SLINK-5-CHANGED: Interface Loopbackl, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopbackl, changed state
to up

R3 (config-if) #ip address 13.1.0.1 255.255.0.0

R3 (config-if) #exit
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Configuracion de BGP en R2

R2 (config) #router bgp 2

R2 (config-router) #neighbor 192.1.23.3 remote-as 3

R2 (config-router) #3¥BGP-5-ADJCHANGE: neighbor 192.1.23.3 Up
R2 (config-router) #

Configuracién de BGP en R3

config) #router bgp 3

config-router) #bgp router-id 33.33.33.33

config-router) #neighbor 192.1.23.2 remote-as 2
#%$BGP-5-ADJCHANGE: neighbor 192.1.23.2 Up
#neighbor 192.1.34.4 remote-as 4
config-router) #

config-router

R3(
R3(
R3(
R3(
R3 (config-router
R3(

)
)
)
)
Configuracion de redes en R3
R3 (config) #router bgp 3

R3 (config-router) #network 3.3.3.0 mask 255.0.0.0
R3 (config-router) #network 13.1.0.0 mask 255.255.0.0

Verificacion de la tabla de rutas y BGP

Router R2:

R2g¢sh ip bgp summary

BEP router identifier 22.22.22.22, local AS number
BEF table wersiom is 7, main routing table wersion
& network entries using 752 bytes of memory

& path entries using 312 bytes of memory

4/4 BEP path/bestpath attribute entries using 73¢€ bytes of memory
3 BEF AS-PATH entries using 72 bytes of memory

0 BEP route-map cache entries using 0 bytes of memory

0 BEP filter-list cache entries using 0 bytes of memory

[ )

Bitfield cache entries: current 1 (at peak 1) using 32 bytes of memory
BEP using 1544 total bytes of memory
BEP activity ©/0 prefixes, &/0 paths, scan interval &0 secs

Neighbor w L5 MsgRowd MsgSent TelVer InQ Outl Up/Down State/
PfxReod

132.1.12.1 4 1 1z 10 7 a 0 00:08:15
132.1.23.3 4 3 4 2 7 a 0 00:00:47

Imagen 12: Verificacion de nuevo vecino en R2
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R2#4sh ip bgp neighbors
BEF neighbor is 15%2.1.12.1, remote RS 1, external link
BEP wersion 4, remote router ID 11.11.11.11
BEF state = Established, up for 00:02:34
Last read 00:08:34, last write 00:02:34, hold time is 120, keepaliwve
interval is €0 seconds
Neighbor capabilities:
Route refresh: advertised and receiwved (new)
Zddress family IPw4 Unicast: adwvertised and received
Message statistics:
Ind depth is 0O
Cutl depth is 0

Imagen 13: Verificacion de vecinos en R2

Rigsh ip route
Codes: L — local, C - connected, 5 - static, R - RIF, M - mobile, B - BEP
o — EIGRP, EX — EIGRPF external, O - 05PF, IR - O5PF inter area
N1 - OSPF MS554 external type 1, M2 - OS5PF NSS5A external type 2
El - OS5PF extermal type 1, EZ2 - O5PF external type 2, E - EGP
i - I5-I5, Ll - IS-I5 lewvel-l, L2 - I5S-I5 lewel-2, ia - IS-IS5 inter
area
¥ - rcandidate default, U - per-user static route, o - ODR
F - periodic downloaded static route

Zateway of last resort is not set

B 1.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.12.1, 0Q0:00:00
2.0.0.0/8 is wariabkly subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 2.0.0.0/28 is directly connected, Loopbackd
L 2.2.2.2/32 is directly connected, Loopbackd
B 3.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.23_.3, 00:00:00
11.0.0.0/1€ is submnetted, 1 subnets
B 11.1.0.0/1€ [20/0] wia 1%2.1.12.1, 00:00:00
12.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 12.1.0.3/1l€ is directly connected, Loopbackl
L 12.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
12.0.0.0/1€ is submnetted, 1 subnets
B 13.1.0.9/1€ [20/0] wia 1%2.1.23.3, 00:00:00
152 . 1.12_0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.12.0/24 is directly connected, Seriald/1/0
L 152.1.12_.2/32 is directly connected, Seriald/l/0
152.1.23.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.23.0/24 is directly connected, GigabitEthernecl/0/0
L 152.1.23.2/32 is directly connected, FigabitEthernetcl/0/0

Imagen 14: Tabla de enrutamiento de R2
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Router R3:

B3fsh ip bgp summary

BEP router identifier 33.33.33.33, local A5 number 3

BEP tabkle wersion is 7, main routing tabkle wersion ©

& network entries using 752 bytes of memory

€ path entries using 312 bytes of memory

474 BEP path/bestpath attribute entries using 73€ bytes of memory
3 BGP AS5-PATH entries using 72 bytes of memory

0 BEP route-map cache entries using 0 bytes of memory

0 BGP filter—-list cache entries using 0 bytes of memory

Bitfield cache entries: current 1 (at peak 1) using 32 bytes of memory
BEF using 1544 total bytes of memory

BEP activity €/0 prefixzes, €/0 paths, scan interwval €0 secs

Heighbor W 45 MsgRcwd MsgSent ThlVer InQ Cutl Up/Down State/
FfxRod

152.1.23.2 4 2 =] 4 T a 0 00:02:03
192.1.34.4 4 4 [u] 0 T 1] 0 00:14:1¢

Imagen 15: Estado de la tabla de enrutamiento de R3

Ri#sh ip bgp neighbors
BEF neighkbor is 15%2.1.23.2, remote AS 2, extermnal link
BEPF wersion 4, remote router ID 22.22_.22_22
BEF state = Established, up £for 00:02
Last read 00:02:23, last writce 00:02:23, hold time is 180, keepaliwve
interwval is €0 seconds
Heighkor capabilities:
Route refresh: adwvertised and received({new)
Address family IPwv4 Unicast: adwvertised and receiwved
Message statistics:
InQ depth is 0

Imagen 16: Verificacion de vecinos en R3

R3gsh ip route
Codes: L - loecal, T - connected, 5 - static, B - RIP, M - mobkile, B - BEP
D - EIGRP, EX - EIGRF external, O - O5PF, IR - OS5PF inter area
N1 - OS5PF NS55% external type 1, N2 - O5PF N55Z external type 2
El - OS5PF external type 1, E2 - OSPF external type 2, E - EGP
i - I5-I5, L1 - I5-I5 lewel-1l, L2 - I5-I5 lewvel-2, ia — I5-I5 inter
area
¥ - rcandidate default, U - per—-user static route, o - CDR
P - periodic downloaded static route

Fateway of last resort is not set

B 1.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.23.Z, 00:00:00
B 2.0.0.0/8 [20/0] wia 15%2.1.23_.2, 00:00:00
3.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 3.0.0.0/8 is directly connected, Loopback(d
L 3.3.3.3/32 is directly connected, Loopbackld
11.0.0.0/1€ is subnetted, 1 subnets
B 11.1.0.a/1€ [20/0] wia 1%2.1.23.2, 00:00:00
12.0.0.0/1% is subnetted, 1 subnets
B 12.1.0.0/1€ [20/0] wia 1%2.1.23.2, 00:00:00
12.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 13.1.0.0/1¢ is directly connected, Loopbkbackl
L 13.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
152.1.232.0/24 is wariakly subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.23.0/24 is directly connected, GigabitEthernet0/0/0
L 192.1.23.3/32 is directly connected, GigakbitEthernet0/0/0

Imagen 17: Tabla de enrutamiento de R3
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Configuracion de BGP en el Router R4y R4

4. Configure una relacion de vecino BGP entre R3 y R4. R3 ya deberia estar
configurado en AS3 y R4 deberia estar en AS4. Anuncie las direcciones de
Loopback de R4 en BGP. Codifique el ID del router R4 como 44.44.44.44,

Router R4:

Configuracion del nombre

Router>enable

Router#config t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Router (config) #hostname R4

R4 (config) #

Configuracion de interfaces

R4 (config) #int s0/1/0

R4 (config-if) #ip address 192.1.34.4 255.255.255.0

R4 (config-if) #no shutdown

%$LINK-5-CHANGED: Interface Serial0/1/0, changed state to up
R4 (config-if) #exit

R4 (config) #int 100

$LINK-5-CHANGED: Interface Loopback(O, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopback0O, changed state
to up

R4 (config-if) #ip address 4.4.4.4 255.0.0.0

R4 (config-if) #fexit

R4 (config) #int lol

SLINK-5-CHANGED: Interface Loopbackl, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Loopbackl, changed state
to up

R4 (config-if) #ip address 14.1.0.1 255.255.0.0

R4 (config-if) #fexit

Configuracién de BGP

config) #router bgp 4
config-router) #bgp router-id 44.44.44.44
config-router) #neighbor 192.1.34.3 remote-as 3

R4 (
R4 (
R4 (
R4 (config-router) #$BGP-5-ADJCHANGE: neighbor 192.1.34.3 Up
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Configuracion de redes

R4 (config) #router bgp 4

R4 (config-router) #network 4.4.4.4 mask 255.0.0.0

R4 (config-router) #network 14.1.0.1 mask 255.255.0.0
R4 (config-router) #exit

Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP

R2#sh ip route
Codes: L - local, C - connected, 5 - static, R - RIF, M - mobkile, B - BEP
D - EIZRP, E¥ - EIGRP external, © - O5PF, IR - OSPF inter aresa
N1 - OS5PF MS55R external type 1, N2 — OSPF MN554Z external type 2
El - OSPF external type 1, EZ - OSPF external type 2, E - EGP
i - I8-Is5, L1 - I5-I5 lewvel-l1l, L2 - I5-I5 lewvel-2, ia - I5-IS inter
area
¥ - pandidate default, U - per—-user static route, o — ODR
P - periodic downloaded static route
Fateway of last resort is not set
B l.0.0.0/9 [20/0]1 wia 152.1.23.2, 00:00:00
B 2.0.0.0/9 [20/0]1 wvwia 152.1.23.2, 00:00:00
3.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 3.0.0.0/8 is directly connected, Loopbackd
L 3.3.3.3/32 is directly connected, Loopbackd
B 4.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.34.4, 00:00:00
11.0.0.0/1¢ is submetted, 1 subnets
B 11.1.0.0/1€ [20/0] wia 152.1.23.2, 00:00:00
12.0.0.0/1€ is subnetted, 1 subnets
B 12.1.0.0/1€ [20/0] wia 152.1.23.2, 00:00:00
132.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 13.1.0.0/1¢€ is directly connected, Loopbackl
L 13.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
14 0.0.0/1¢ is submetted, 1 subnets
B 14.1.0.0/1€ [20/0] wia 15%2.1.34.4, 00:00:00
152 .1.23.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.23.0/24 is directly connected, GigabitEthernetd/0/0
L 192.1.23.3/32 is directly connected, GigabitEthernetd/0/0
1%2.1.34.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.34.0/24 is directly connected, Seriald/l/0
L 1592.1.34.3/32 is directly connected, Seriald/l/0

Imagen 18: Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP en R3
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Bd4gsh ip route
Codes: L — local, T - connected, 5 - static, B - RIF, M - mobkile, B -
BEE
o — EIGRF, EX - EIGEP extermal, & - O5FF, IR - O5PF inter area
N1l - OS5PF NS55R extermal type 1, N2 - OSPF NS55Z external type 2
E1l — OSPF external type 1, EZ — O5PF external type 2, E — EGP
i - I5-I5, L1 - I5-I5 lewel-1l, L2 - IS-IS lewel-Z, ia - I5-IS
inter area
¥ — candidate default, U - per—-user static route, o - CDR
P — periodic downloaded static route

Fateway of last resort is not set

B lL.0.0.0/2 [20/0] wia 15%2.1.34.3, 00:00:00

B 2.0.0.0/8 [20/0] wia 159%2.1.34.3, 00:00:00

B 3.0.0.0/%9 [20/0] w+ia 192.1.34.3, 00:00:00
4. 0.0.0/28 is wariably submetted, 2 subnets, 2 masks

c 4.0.0.0/8 is directly connected, LoopbackO

L 4.4 4. 4/32 is directly connected, Loopkackd
11.0.0.0/1€ is subnetted, 1 subnets

B 11.1.0.0/1¢€ [20/0] wiz 1%2.1.34.3, 00:00:00
12.0.0.0/1€ is subnetted, 1 subnets

B 12.1.0.0/1¢€ [20/0] wia 1%2.1.34.3, 00:00:00
12.0.0.0/1e is subnetted, 1 subnets

B 12.1.0.0/1€ [20/0] wia 1%2.1.34.3, 00:00:00
14.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks

c 14.1.0.0/1% is directly connected, Loopbackl

L 14.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
152.1.34.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks

c 15%2.1.34_.0/24 is directly connected, Seriald/ 1/ 0

L 152.1_.34_4/32 is directly connected, Seriald/s1/0

Imagen 19: Tabla de enrutamiento de adyacencia BGP en R4

Relacion de vecinos — Direcciones Loopback

5. Establezca las relaciones de vecino con base en las direcciones de Loopback
0. Cree rutas estaticas para alcanzar la Loopback O del otro router. No
anuncie la Loopback 0 en BGP. Anuncie la red Loopback de R4 en BGP.
Presente el paso a con los comandos utilizados y la salida del comando show
ip route.

Eliminacién de las relaciones de vecinos en R3y R4

R3 (config) #router bgp 3

R3 (config-router) #no neighbor 192.1.34.4 remote-as 4

R3 (config-router) #%$BGP-5-ADJCHANGE: neighbor 192.1.34.4 Down Neighbor
deleted

$BGP-3-NOTIFICATION: sent to neighbor 192.1.34.4 6/0 (unsupported) 0 bytes

R4 (config) #router bgp 4
R4 (config-router) #no neighbor 192.1.34.3 remote-as 3
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Creacidén de las relaciones de vecinos con las Loopback

R3 (config) #router bgp 3
R3 (config-router) #neighbor 4.4.4.4 remote-as 4
R3 (config-router) #neighbor 4.4.4.4 next-hop-self

R4 (config) #router bgp 4
R4 (config-router) #neighbor 3. .3 remote-as 3
R4 (config-router) #neighbor 3.3.3.3 next-hop-self

w
w
w
w

Se deja de anunciar lared de la Loopback

R4 (config) #router bgp 4
R4 (config-router) #no network 4.4.4.0 mask 255.0.0.0
R4 (config-router) #network 4.4.4.4 mask 255.0.0.0

BE3gsh ip bgp summary

BEP router identifier 33.33.33.33, local AS number 3

BEP tabkle wersion is %, main routing tabkle wversion &

& network entries using 792 bytes of memory

& path entries using 312 bytes of memory

4/4 BGP path/bestpath attribute entries using 736 bytes of memory
3 BGP AS-PATH entries using 72 bytes of memory

0 BGP route-map cache entries using 0 bytes of memory

0 BEPF filter-list cache entries using 0 bytes of memory

BEP using 1%44 total bytes of memory
BEP activity €/0 prefixes, &/0 paths, scan interval €0 secs

Neighbor w L5 MsgRowd MsgSent TblVer InQ CutQ Up/Down
DfxBeod

152.1.23.2 4 2 14 1d =] u] 0 00:08:55
4.4.4.4 4 4 u] u] g u] 0 00:21:08

Bitfield cache entries: current 1 (at peak 1) using 32 bytes of memory

State/s

Imagen 20: Verificacion de nuevo vecino en R3

Creacion de ruta estatica

R3 (config) #ip route 4.4.4.4 255.0.0.0 s0/1/0
%$Default route without gateway, if not a point-to-point
impact performance

R4 (config) #ip route 3.3.3.3 255.0.0.0 s0/1/0
%$Default route without gateway, if not a point-to-point
impact performance
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Tabla de rutas de R3y R4

Rigsh ip route
Codes: L - local, T - connected, 5 — static, B - RIF, H - mobile, B — BEF
Ir - EIZRP, EX - EIGRP external, © - QS5PF, IA - QOS5PF inter area
N1 - OSPF MSS5A extermnal type 1, N2 - O5PF NS55L external type 2
E1l - O5PF external type 1, EZ - OS5PF external type 2, E - EGP
i - I5-Is, L1 - I5-IS lewel-1l, L2 - I5-I5 lewvel-2, iz - I5-IS inter
area
¥ — rcandidate default, U - per-user static route, o - QDR
P - periodic downloaded static route
Fateway of last resort is not set
B 1.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.23.2, 00:00:00
B 2.0.0.0/8 [20/0] wia 1%2.1.23.2, 00:00:00
2.0.0.0/28 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 3.0.0.0/8 is directly connected, Loopbackd
L 3.3.32.3/32 is directly connected, Loopback(l
11.0.0.0/1¢ is subnetted, 1 subnets
B 11.1.0.9/1€ [20/0] wia 1%2.1.23.2, 00:00:00
12.0.0.0/1c is subnetted, 1 subnets
B 12.1.0.0/1€ [20/0] wia 192.1.23.2, 00:00:00
132.0.0.0/8 is wariabkly subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 12.1.0.0/1% is directly connected, Loopbackl
L 12.1.0.1/32 is directly connected, Loopbackl
152 .1.232.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.23.0/24 is directly connected, GigakbitEthernetcd/0/0
L 152 .1.23 _3/32 is directly connected, GigabitEthernetd/0/0
152.1.34.0/24 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.34.0/24 is directly connected, Seriald/1/0
L 152.1.34_3/32 is directly connected, Seriald/ 1/ 0

Imagen 21: Tabla de enrutamiento de R3

R4gsh ip route
Codes: L - local, T - connected, 5 - static, B - RIF, M - mobile, B
BEE
0 - EIZRF, EX¥ - EIGRF external, & - O5PF, I& - OS5PF inter are
N1l - OS5PF M55R external type 1, HZ - O5PF N55R external type
E1l - O5PF external type 1, EZ - OS5PF external type Z, E - EGP
i - I5-I5, L1 - I5-IS5 lewel-1l, L2 - I5-IS5 lewel-2, ia — I5-IS
inter area
¥ — pandidate default, U - per-user static route, o - QDR
P - periodic downloaded static route
Fateway of last resort is not set
4.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 4.0.0.0/8 is directly connected, Loopbackl
L 4.4.4. 4732 is directly connected, Loopkackl
14.0.0.0/8 is wariably subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 14.1.0.0/1€ is directly connected, Loopkbackl
L 14.1.0.1/32 is directly connected, Loopkbackl
152.1.34.0/24 is wariabkly subnetted, 2 subnets, 2 masks
c 152.1.34.0/24 is directly connected, Seriald/1l/0
L 152.1.34_.4/32 is directly connected, Seriald/1/0

a

Imagen 22: Tabla de enrutamiento de R4
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Imagen 23: Topologia del escenario 3

A. Configurar VTP

1. Todos los switches se configuraran para usar VTP para las actualizaciones de
VLAN. El switch SWT2 se configurara como el servidor. Los switches SWT1y SWT3
se configurardn como clientes. Los switches estaran en el dominio VPT llamado
CCNP y usando la contrasefia cisco.

Parametros basicos y enrutamiento de los switch
SWT1:

Configuracién del nombre
Switch>enable
Switch#config t

Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z.
Switch (config) #hostname SWT1
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Configuracion de VTP

SWT1 (config) #vtp mode client

Setting device to VTP CLIENT mode.

SWT1 (config) #vtp domain CCNP

Changing VTP domain name from NULL to CCNP
SWT1 (config) #vtp password Cisco

Setting device VLAN database password to Cisco

SWT2:

Configuracion del nombre

Switch>enable

Switch#conf t

Enter configuration commands, one per line.
Switch (config) #hostname SWT2

Configuraciéon de VTP

SWT2 (config) #vtp mode server

Device mode already VTP SERVER.

SWT2 (config) #vtp domain CCNP

Changing VTP domain name from NULL to CCNP
SWT2 (config) #vtp password Cisco

End with CNTL/Z.

Setting device VLAN database password to Cisco

SWT2 (config) #vtp version 2

SWT3:

Configuracién del nombre
Switch>enable
Switch#conf t

Enter configuration commands, one per line.
Switch (config) #hostname SWT3
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Configuracion de VTP

SWT3 (config) #vtp mode client

Setting device to VTP CLIENT mode.

SWT3 (config) #vtp domain CCNP

Changing VTP domain name from NULL to CCNP

SWT3 (config) #vtp password Cisco

Setting device VLAN database password to Cisco

2. Verifique las configuraciones mediante el comando show vtp status.

Verificacion del estado en SWT1

SWIl#sh wtp status
VIF Version

Configuration Rewvision >0

Haximum VLANs supported locally : 255

Number of existing WVLANs 5

VIF Operating HMode : Client

VIP Domain Mame : CCHP

VIF Pruning HMode : Disabled

VIP V2 Mode : Disabled

VIPF Traps Feneration : Disabled

HMD5 digest : 0x0& Oxe2 OxeS O0xA0 0xTF OxFA OxaD

0x7E

Configuration last modified by 0.0.0.0 at 0-0-00 00:00:00

Imagen 24: Verificacion del status en SWT1

Verificacion del estado en SWT2

SWIZ#sh wtp status

VIP Version 2

Configuration Rewvision -1

Maximum VLAWNs supported locally : 255

Number of existing VLANs 5

VIF Operating Mode : Serwver

VIP Domain Name : CCHE

VIF Pruning HMode : Disabled

VIP V2 Mode : Enabled

VIPF Traps Feneration : Disabled

MD5 digest : 0x5%& 0x8F 0xD2 0xeE 0xF2 0xEC 0x5D

0x39

Local updater ID is 0.0.0.0

(no wvalid interface found)

Configuration last modified by 0.0.0.0 at 3-1-59%3 00:08:03

Imagen 25: Verificacion del status en SWT2
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Verificacion del estado en SWT3

SWIZ#sh wtp status

VIP Version - 2

Configuration Rewvision > a

Haximum VLANs supported locally : 255

Number of existing VLANs -1

VIF Operating HMode : Client

VIP Domain Name : CCHP

VIF Pruning MHode : Disabled

VIP V2 Mode : Disakled

VIF Traps Feneration : Disabled

HMD5 digest : OxOe Oxe2 Oxed O0xd0 OxTF OxFR OxdD
0x7E

Ccnfiguraticn last modified by 0.0.0.0 at 0-0-00 00:00:00

Imagen 26: Verificacion del status en SWT3

B. Configuracion de DTP (Dynamic Trunking Protocol)

1. Configure un enlace troncal ("trunk") dinamico entre SWT1y SWT2. Debido a que
el modo por defecto es dynamic auto, solo un lado del enlace debe configurarse

como dynamic desirable.

Troncal dinamica en SWT1

SWT1 (config) #int f0/1

SWT1 (config-if) #switchport mode dynamic desirable
SWT2 (config-if) #
SLINEPROTO-5-UPDOWN:
state to up

Line protocol on Interface FastEthernet0/1,

Troncal dindmica en SWT2

SWT2 (config) #int f0/1

SWT2 (config-if) #switchport mode dynamic auto
SWT2 (config-if) #
SLINEPROTO-5-UPDOWN :
state to up

Line protocol on Interface FastEthernet0/1,
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2. Verifique el enlace "trunk" entre SWT1 y SWT2 usando el comando show
interfaces trunk.

Verificacion de interfaces trunk en el SWT1

SWTl#sh interfaces trunk

Port Hode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fad/s1 desirable n—-202_.1g trunking 1

Port Vlans allowed on trunk

Fad/s1 1-1005

Port Vlans allowed and active in management domain

Fad/s1 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fad/s1 1

Imagen 27: Interfaces trunk en SWT1

Verificacion de interfaces trunk en el SWT2

SWIZgsh interfaces trunk

Port Hode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fad/s1 auto n—-802.1g trunking 1

Port Vlans allowed on trumnk

Fal/s1l 1-1005

Port Vlans allowed and active in management domain

Fal/s1l 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fal/s1l 1

Imagen 28: Interfaces trunk en SWT2

3. Entre SWT1 y SWT3 configure un enlace "trunk" estatico utilizando el comando
switchport mode trunk en la interfaz FO/3 de SWT1

Troncal en SWT1

SWT1 (config) #int £0/3

SWT1 (config-if) #switchport mode trunk

SWT1 (config-if) #

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/3, changed
state to down
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$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/3, changed
state to up

Troncal en SWT3

SWT3 (config) #int £0/3

SWT3 (config-if) #switchport mode trunk

SWT3 (config-if) #

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/3, changed
state to down

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/3, changed
state to up

4. Verifique el enlace "trunk” el comando show interfaces trunk en SWT1.

Verificacion de enlaces troncales en el SWT1

SWTl#sh interfaces trunk

Port HMode Encapsulation Status Native wlan
Fad,1 desirable n—-202.1g trunking 1

Fal,3 on 802 .1g trunking 1

Port Vlans allowed on trunk

Fad/s1l 1-1005

Fal/s3 1-1005

Port Vlans allowed and active in management domain

Fad/s1l 1

Fal/s3 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fads1l 1

Fal/s3 1

Imagen 29: Enlace trunk en la la interfaz FO/3 en SWT1
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Verificacion de enlaces troncales en el SWT2

SWI3#sh interfaces trunk

Port Hode Encapsulation Status Natiwe wlan
Fad/3 on 802 .1g trunking 1

Port Vlans allowed on trunk

Fad/s3 1-1005

Port Vlans allowed and actiwve in management domain

Fad/s3 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fal/3 none

Imagen 30: Enlace trunk en la la interfaz FO/3 en SWT3

5. Configure un enlace "trunk” permanente entre SWT2 y SWT3.

Troncal en SWT2

SWT2 (config) #int f0/3

SWT2 (config-if) #switchport mode trunk

SWT2 (config-if) #

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet(0/3,
state to down

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet(0/3,
state to up

Troncal en SWT3

SWT3 (config) #int f0/1

SWT3 (config-if) #switchport mode trunk

SWT3 (config-if) #

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/1,
state to down

$LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface FastEthernet0/1,
state to up
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Verificacion de enlaces troncales en el SWT1

SWTl#sh interfaces trunk

Port Hode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fad/s1 desirable n—-202.1g trunking 1

Fad/3 on 802 .1g trunking 1

Port Vlans allowed on trunk

Fad/s1 1-1005

Fad/s3 1-1005

Port Vlans allowed and active in management domain

Fad/s1 1

Fad/s3 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fad/s1 1

Fad/s3 1

Imagen 31: Enlace trunk permanente en SWT1

Verificacion de enlaces troncales en el SWT3

SWIZ#sh interfaces trunk

Port Hode Encapsulation Status Natiwve wlan
Fal/1 on 802 .1g trunking 1

Fal/3 on 802 .1g trunking 1

Port Vlans allowed on trunk

Fal/s/1l 1-1005

Fal/s3 1-1005

Port Vlans allowed and active in management domain

Fal/sl 1

Fal/s3 1

Port Vlans in spanning tree forwarding state and not pruned
Fal/sl 1

Fal/s3 none

Imagen 32: Enlace trunk permanente en SWT3

C. Agregar VLANSs y asignar puertos.

1. En STW1 agregue la VLAN 10. En STW2 agregue las VLANS Compras (10),
Mercadeo (20), Planta (30) y Admon (99)
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VLAN 10 en SWT1

SWT1 (config) #vlan 10
VTP VLAN configuration

VLANS en SWT2

SWT2 (config) #vlan 10
SWT2 (config-vlan) #name
SWT2 (config-vlan) #exit
SWT2 (config) #vlan 20
SWT2 (config-vlan) #name

(

(

(

(

(

SWT2 (config-vlan) #exit

SWT2 (config) #vlan 30

SWT2 (config-vlan) #name

SWT2 (config-vlan) fexit

SWT2 (config) #vlan 99

SWT2 (config-vlan) #name
(

SWT2 (config-vlan) fexit

not allowed when device is in CLIENT mode

Compras

Mercadeo

Planta

Admon

2. Verifigue que las VLANSs han sido agregadas correctamente.

VLAN en SWT1

SWIlgsh wlan

1 default
Fal/&

Fad/10

Fad/13, Fal/s14
Fal/s17, Fal/sl8
Fald/f2l, Fad/s22

Eig0s1l, Gigo/2

Status Dorts

actiwve Fals2, Fald/f4, Fald/5,

Fal/7, Fad/s, Fal/3,

Fads/11, Fa0/lZ,

Fad/15, Fal/lE,

Fal/1l%, Fads2o0,

Fal/23, Fal/ 24,

10 Compras actiwve
20 Hercadeo actiwve
30 Flanta actiwve
945 Zdmon actiwve
1002 f£ddi-default actiwve
1003 token-ring-default actiwve
1004 fddinet-default actiwve

Imagen 33: VLAN en SWT1
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VLAN en SWT2

SWT2g#sh vlan

VLAN en SWT3:

VLAEN Hame Status Borts
1 default active Fal/s2, FalOys4, Fal/ /5,
Fal/e

FalQs7, Falyss, Fal/ss,
Fals10

Fals11, Fal/12,
Fals1l3, FalOs1l4

Fals15, Fal/fle,
Fad/s17, Fal/sls

Fals1la, FalOs20,
Fal,s21, Fals22

Fal,s23, Falys24,
Gigdsl, &igos2
1a Compras actiwve
20 Mercadeo actiwve
30 EFlanta active
a5 Ldmon actiwve
1002 f£ddi-default actiwve
1003 token-ring-default actiwve
1004 fddinet-default actiwve

Imagen 34: VLAN en SWT2

SWT3gsh vlan
VLAEN Hame Status Borts
1 default active Fal/s2, FalOys4, Fal/ /5,
Fal/e

FalQs7, Falyss, Fal/ss,
Fals10

Fals11, Fal/12,
Fals1l3, FalOs1l4

Fals15, Fal/fle,
Fad/s17, Fal/sls

Fals1la, FalOs20,
Fal,s21, Fal/s22

Fal,s23, Falys24,
Gigdsl, &igos2
1a Compras actiwve
20 Mercadeo actiwve
30 Flanta active
a5 Ldmon actiwve
1002 f£ddi-default actiwve
1003 token-ring-default actiwve
1004 fddinet-default actiwve
1005 trnet—-default actiwve

Imagen 35

:VLAN en SWT3
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3. Asocie los puertos a las VLAN y configure las direcciones IP de acuerdo con la

siguiente tabla.

Interfaz

VLAN

Direcciones IP de los PCs

FO/10

VLAN 10

190.108.10.X / 24

FO/15

VLAN 20

190.108.20.X /24

F0/20

VLAN 30

190.108.30.X /24

X = numero de cada PC particular

Tabla 4: Informacion de configuracion de PC’s

¥ pco - [} X

Physical Config Desktop Programming Aftributes

IP Configuration

Interface FastEthernetd ©
IP Configuration
O DHep @ Static
IP Address |1BD 108.10.5

Subnet Mask [255.255.255.0

Defautt Gateway [0.0.0:0

DNS Server [0.0.000

IPvE Configuration

) DHCP (O Auto Config (@) Static

Pv5 Address [ ]

Link Local Address |FEBU :2D0:87FF.FECT:4E2B

IPvE Gateway |

P8 DNS Server [

B802.1X

[ use 802 1X Security

[ 1op

Imagen 36: Direccionamiento IP en PCO
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®pcr

Physical Config

Desktop

Programming Attributes

Interface

Subnet Mask
Default Gateway
DNS Server

IPv6 Configuration
() DHCP

IPvE Address

Link Local Address
IPvE Gateway

IPvE DNS Server
2021

[[] use 802.1x Security

O Auto Config

IP Configuration -

FastEthernetd

IP Configuration
) DHCP @ Static
IP Address |1901USZU.E-

255.255255.0

[0.0.00

[0.0.00

® Static

| |1

| FEB0::205:5EFF:FE27:7C9

[ op

Imagen 37: Direccionamiento IP en PC1

®pc2

Physical

Config

Desktop

Programming

Aftributes

L)
P Configuration

Subnet Mask
Default Gateway
DNS Server

IPvE Configuration
O pHep

IPvE Address.

Link Local Address
IPvE Gateway

IPvE DNS Server
B802.1X

[ use 8021 Security

() Aute Config

Interface iFastEthernetl
IP Configuration
() DHCP @ Static
IP Address |1BD.1UB.30 5

255.255.255.0

[0000

[0.0.00

(®) Static

| |1

| FEB0::201:64FF:FE1C:472E

[ e

Imagen 38: Direccionamiento IP en PC1

4. Configure el puerto FO/10 en modo de acceso para SWT1, SWT2 y SWT3 y

asignelo ala VLAN 10.
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Puertos de acceso en el SWT1

SWT1 (config) #int £0/10

SWT1 (config-if) #switchport mode access
SWT1 (config-if) #switchport access wvlan 10
SWT1 (config-if) #exit

Puertos de acceso en el SWT2

SWT2 (config) #int £0/10

SWT2 (config-if) #switchport mode access
SWT2 (config-if) #switchport access vlan 10
SWT2 (config-if) #exit

Puertos de acceso en el SWT3

SWT3 (config) #int £0/10
SWT3 (
SWT3 (config-if) #switchport access vlan 10
SWT2 (config-if) #exit

config-if) #switchport mode access

5. Repita el procedimiento para los puertos FO/15y FO/20 en SWT1, SWT2y SWT3.
Asigne las VLANs y las direcciones IP de los PCs de acuerdo con la tabla de arriba.

Puertos de acceso en el SWT1

SWT1 (config) #int £0/15

SWT1 (config-if) #switchport mode access
SWT1 (config-if) #switchport access vlan 20
SWT1 (config-if) #fexit

SWT1
SWT1
SWT1
SWT1

config) #int £0/20

config-if) #switchport mode access
config-if) #switchport access vlan 30
config-if) #exit

Py

Puertos de acceso en el SWT2

SWT2 (config) #int f0/15

SWT2 (config-if) #switchport mode access
SWT2 (config-if) #switchport access wvlan 20
SWT2 (config-if) #exit

SWT2 (config) #int £0/20

SWT2 (config-if) #switchport mode access
SWT2 (config-if) #switchport access vlan 30
SWT2 (config-if) #exit
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Puertos de acceso en el SWT3

SWT3 (config) #int £0/15

(
SWT3 (config-
SWT3 (config-
SWT3 (config-

SWT3 (config-
SWT3 (config-
SWT3 (config-
SWT3 (config-

if) #switchport mode access

if) #switchport
if) #exit

if)#int £0/20

if) #switchport
if) #exit

access vlan

)

if) #switchport mode access
) access vlan
)

20

30

Verificacion de los puertos de acceso en SWT1

SWIl#ésh wvlan

1 default
Fal/s&

Fad/s11

Fal/24, Gig0sl

Fal/s14, Fal/sle

Fad/s15, Falys21

Compras

Hercadeo

Flanta

Zdmon

fddi-default
token-ring-default
fddinet—-default
trnet—-default

Status

actiwve

actiwve
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve

Ports

Fad/2, FaO/4, Fal/5,

Fad/7, Fals8, Fal/s,

FaO/s1l2, Fal/13,

"

FaO/s1l7, Fal/slg,

"

Fa0/s22, Fal/23,

Eigd/z
Fad/10
Fal/15
Fal/20

Imagen 39: Verificacion de los puertos de acceso en SWT1
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Verificacion de los puertos de acceso en SWT2

SWIZg¢sh wlan

VLAN HName

| defamtz
Fad/&

Fad/11

Fad/14, Fal/le

Fad/s1%, FalO/21

Fad/24, Gig0/s1

1a Compras

20 Hercadeo

30 PFlanta

55 Ldmon

1002 fddi-default

1003 token-ring-default

1004 fddinet-default
1005 trnet-default

Status

active

actiwve
actiwve
active
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve
actiwve

Ports

Fal/z,
Fad/7,
Fa0/12,
Fa0/17,
Fal/2z,
Bigl/2
Fad/s10

Fad/15
FalO/s2z0

Fal/4, Fal/5,

Fad/s, Fad/s,

Fad/13,

Fad/18,

Fal/ 23,

Imagen 40: Verificacion de los puertos de acceso en SWT2

Verificacion de los puertos de acceso en SWT3

SWIZ#sh wlan

Status

1 default
Fal/&

Fad/11

Fad/l4, Fad/lé
Fad/l%, Fads21
Fal/24, Gigod/sl

1a Compras

20 Hercadeo
30 Flanta
a5 Zdmon

1002 fddi-default

1003 token-ring-default

1004 fddinet-default
1005 trnet—-default

active

active
active
active
active
active
active
active
active

Forts

Fads2, Fal/f4, Fad/s,

Fads7, Fal/f8, Fad/s,

Fad/1z2,
Fad/17,
Fa0/22,
Eigl/2
Fad/10

Fal/s15
Fadys20

Fad/13,

Fad/18,

Fa0/23,

Imagen 41: Verificacion de los puertos de acceso en SWT3
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D. Configurar las direcciones IP en los Switches

1. En cada uno de los Switches asigne una direccion IP al SVI (Switch Virtual
Interface) para VLAN 99 de acuerdo con la siguiente tabla de direccionamiento y

active la interfaz.

Equipo | Interfaz | Direccién IP | Mascara

SWT1 | VLAN 99 | 190.108.99.1 | 255.255.255.0

SWT2 | VLAN 99 | 190.108.99.2 | 255.255.255.0

SWT3 | VLAN 99 | 190.108.99.3 | 255.255.255.0

Tabla 5: Informacién de configuracion de Switches

Configuracion de SVl en el SWT1

SWT1l#conf t

SWT1 (config) #int vlan 99

$LINK-5-CHANGED: Interface V1an99, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface V1an99,
up

SWT1 (config-if)#ip address 190.108.99.1 255.255.255.0
SWT1 (config-if) #exit

Configuraciéon de SVl en el SWT2

SWT2 (config) #int vlan 99

$LINK-5-CHANGED: Interface V1an99, changed state to up
SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface V1an99,
up

SWT2 (config-if) #ip address 190.108.99.2 255.255.255.0
SWT2 (config-if) #fexit
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Configuracion de SVl en el SWT3

SWT3 (config) #int vlan 99

$LINK-5-CHANGED: Interface Vl1an99,

changed state to up

SLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface V1an99, changed state to

up

SWT3 (config-if) #ip address 190.108.99.3 255.255.255.0

SWT3 (config-if) #exit

Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT1

FastEthernetl/ 12
down
FastEthernetl/s 15
down
FastEthernetl/20
ug
FastEthernetl/21
down
FastEthernetl/22
down
FastEthernet0/ 23
down
FastEthernetl/ 24
down
GigabitEthernet0/1
down
GigabitEthernet(/2
down

Vlanl

down down
Wlanb3s

ug

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

150.108.55.1

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

down

down

up

down

down

down

down

down

down

administratiwvely

up

Imagen 42: Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT1

Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT2

FastEthernetl/12
down
FastEthernet(/1l5
down
FastEthernet(l/20
ug
FastEthernetl/21
down
FastEthernet0/22
down
FastEthernetl/23
down
FastEthernetl/24
down
GigabitEtherneti/1
down
FigabitEthernetl/2
down

Vlanl

down down

Vlan%s

ug

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

unassigned

150.102_55.2

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

YES

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

manual

down

down

up

down

down

down

down

down

down

administratively

up

Imagen 43: Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT2
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Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT3

FastEthernetl/18 unassigned ¥ES manual down
down

FastEthernetl/15 unassigned YES manual down
down

FastEthernetl/20 unassigned YES manual up
up

FastEthernetl/21 unassigned YES manual down
down

FastEthernetd/22 unassigned YES manual down
down

FastEthernetl/ 23 unassigned ¥ES manual down
down

FastEthernetl/24 unassigned YES manual down
down

FigabitEthernetl/1 unassigned YES manual down
down

FigabitEthernetl/2 unassigned YES manual down
down

Vlanl unassigned YES manual administratively
down down

Vlanis 180_108_59% . 2 YES manual up
up

Imagen 44: Verificacion de la IP en la interfaz VLAN 99 en el SWT3

E. Verificar la conectividad Extremo a Extremo

1. Ejecute un Ping desde cada PC a los demas. Explique por qué el ping tuvo o no
tuvo éxito.

Los pings a las PC3 y PC6 son exitosos por que pertenecen a la misma VLAN del
PCO que es la VLAN10

Ping de PCO - PC3

¥ pco - m} X

Physical Config Desktop Programming Aftributes
—

R —

O mp

Imagen 45: Ping de PCO - PC3
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Ping de PCO - PC6

¥ pco — m| X

Physical Config De

mmand Prompt

Programming Aftributes

Imagen 46: Ping de PCO - PC6

Ping de PCO — PC4 y PC7

Los pings desde la PCO a las PC4 y PC7 no son exitosos, ya que el PCO pertenece
a las VLAN 10y las otras a la VLAN 20.

B pco — [} X

Config Desktop Programming Aftributes

[Command Prompt

Minimm = Oms, Maximum = lms,

Imagen 47: Ping de PCO — PC4y PC7

Los pings a las PC5 y PC8 no son exitosos porque pertenecen a la VLAN 30
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¥ pco — [m] X

Physical Config Programming Attributes.

[Comman:

Pinging 150

P,

ing 1501

Pinging 190

[ mop

Imagen 48: Ping de PCO — PC5y PC8

2. Ejecute un Ping desde cada Switch a los demas. Explique por qué el ping tuvo o
no tuvo éxito.

El ping entre las interfaces virtuales de todos los switches son correctos, ya que
dichas interfaces se configuraron en la VLAN 99.

Ping de SWT1 a SWT2y SWT3

B swT1 - m} X
Physical Config CL Aftributes
—
105 Command Line Interface

oot P
Success rate is €0 percent (3/5), round-trip minfavg/max = 0/1/3 ms
SWIlgping 190.108.55.3

Type escape sequence to abort.

Sending 5, l00-byte ICHMP Echos to 150.108.35.2, timeout is 2 seconds:
rrret

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/max = 0/0/0 ms
SWIlgping 150.108.35.3

Type escape sequence to abort.

Sending 5, 1l00-byte ICHMP Echos to 150.108.35%.3, timeout is 2 seconds:
L

Success rate is €0 percent (3/5), round-trip min/avg/max = 0/0/0 ms
SWTlgping 130.105.33.3

Type escape sequence to abort.

Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.9%_3, timeout is 2 seconds:
tee

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/max = 0/0/0 ms
SWILE v
Ctri+F6 to exit CLI focus Copy Paste

O op

Imagen 49: Ping de SWT1 a SWT2y SWT3
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Ping de SWT2 a SWT1y SWT3

® swt2 - [}

Config Aftributes

105 Command Line Interface

line con 0
SWIZ¢ping 190.108.595.1

Type escape segquence to abort.
Sending 5, lOO-byte ICMP Echos to 190.108.59.1, timeout is 2 seconds:
i

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/max = 0/1/3 ms

SWT2gping 190 .108.99.3

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 130.108.55.3, timeout is 2 seconds:
Ry

Success rate is €0 percent (3/5), round-trip min/favg/max = 0/0/0 ms
SWI2#ping 150.108.53.3
Type escape sequence to abort.

Sending 5, lO0O-byte ICMP Echos to 190.108.99.3, timeout is 2 seconds:
e

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/maxz = 0/0/0 ms
sWT2g
Cirl+F6 to exit CLI focus Copy Paste

[ e

Imagen 50: Ping de SWT2 a SWT1y SWT3

Ping de SWT3 a SWT1y SWT2

B swr3 - [}

Physical Config Attributes

105 Command Line Interface

shutdown

!

interface Vlan353

mac-address 000d.bd33.5501

ip address 1%0.108.99_.3 255.255_255.0

SWI3g#ping 190.108.93.1

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 190.108.59.1, timecut is 2 seconds:
trn

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/max = 0/0/0 ms

SWI2gping 190.102.55.2
Type escape sequence to aborb.

Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 130.108.5%.2, timeout is 2 seconds:
[RESN

Success rate is 100 percent (5/5), round-trip min/avg/max = 0/0/3 ms

SWIZ#

Ctri+F6 to exit CLI focus Copy Paste

[ 1o

Imagen 51: Ping de SWT3 a SWT1y SWT2
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3. Ejecute un Ping desde cada Switch a cada PC. Explique por qué el ping tuvo o
no tuvo éxito.

Ningun ping es exitoso, ya que las interfaces de los PCs estan configuradas en
modo acceso con una VLAN determinada, por lo tanto, no permite el acceso a
VLANS diferentes.

Ping de SWT1 a PCO, PC1, PC2

B swT1 - m} X
Physical Config CL Attributes
—
I0S Command Line Interface
A
SWIl=>
SWIl>en
SWTlgping 150.108.10.5
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.10.5, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWTlgping 150.108.20.5
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.20.5, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWTlgping 150.108.30.5
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.30.5, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWT1g hd
Ctri+F6 to exit CLI focus Copy Paste
[ op
Imagen 52: Ping de SWT1 a PCO, PC1, PC2
Ping de SWT1 a PC3, PC4, PC5
P w1 - m] X
Physical Config CL Attributes
—
105 Command Line Interface
----- ~
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIlgping 130.108.10.€
Type escape seguence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.10.6, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIlgping 130.108.20.€
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.20.6, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIlgping 130.108.30.€
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.30.6, timeout is 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWILg| v
Ctri+F8 to exit CLI focus. Copy Paste
O e

Imagen 53: Ping de SWT1 a PC3, PC4, PC5
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Ping de SWT1 a PC6, PC7, PC8

B swT1 — [m]
Physical Config CLI Attributes
—
105 Command Line Interface
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIlg¢ping 190.108.10.7
Type escape sequence to sbort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.10.7, 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIlg$ping 190.108.20.7
Type escape sequence to sbort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0_108_ 207, 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIl#ping 150.108.30.7
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.30.7, 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWILE]
Ctrl+F6 to exit CLI focus Paste

[ 1op

Imagen 54: Ping de SWT1 a PC6, PC7, PC8

Ping de SWT2 a PCO, PC1, PC2

B swT2 — [m]
Physical Config Attributes
105 Command Line Interface
Success rate is 0 percent (0/5)
SWT2#ping 150.108.10.5
Type escape seguence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.10.5, 2 seconds:
Success rate is D percent (0/5)
SWIZ#ping 190.108.20.5
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 190.108.20.5, 2 seconds:
Success rate is 0 percems (0/5)
SWIZé¢ping 150.108.30.5
Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 1%0.108.30.5, 2 seconds:
Success rate is 0 percent (0/5)
SWIZE
Cirl+FE to exit CLI focus Paste

[ wp

Imagen 55: Ping de SWT2 a PCO, PC1, PC2

54




Ping de SWT2 a PC3, PC4, PC5

B swt2 — O

Physical Config Aftributes

105 Command Line Interface

SWIZ>en
SWTZg¢ping 150.108 10.€

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 150.108.10.€, timeout is 2 seconds:

SWIZ2#ping 190.108.20.¢&

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 1590.1028.20.€, timeout is 2 seconds:

Surcess rate is 0 percent (0/5)
SWIZ#ping 190.102.30.¢€

Type escape sequence to abort.
Sending §, l0O-byte ICMP Echos to 190.108.30.€, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)

swTzg|

Ctrl+F6 to exit CLI focus Copy Paste

O wp

Imagen 56: Ping de SWT2 a PC3, PC4, PC5

Ping de SWT2 a PC6, PC7, PC8

B swr2 - [}

Physical Config Aftributes

105 Command Line Interface

Success rate is 0 percent (0/5)

SWI2gping 190.108.10.7

Type escape segquence to abort.

Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 190.108.10.7, timecut is 2 seconds:

Success zate is 0 percent (0/5)

SWT2gping 130.108_ 2

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 190.108.20.7, timeout is 2 seconds:

Success rate is O percent (0/5)

SWIZéping 150.108.30.7

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 150.108.30.7, timecut is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)

swIzg

Ctrl+F6 to exit CLI focus Copy Paste

O wp

Imagen 57: Ping de SWT2 a PC6, PC7, PC8
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Ping de SWT3 a PCO, PC1, PC2

L E! — O

Physical Config Aftributes

105 Command Line Interface

SWI3=en
SWI3gping 150.108.10.5

Type escape sequence to abort.

Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 150.102.10.5, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SWT3#ping 190.108.20.5

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 190.108_20.5, timeout is 2 seconds:

Success zate is 0 percent [0/5)
SWI2#ping 190.102.20.5

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 190.108.30.5, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)

sWT3g

Ctri+F8 to exit CLI focus Copy Paste

O op

Imagen 58: Ping de SWT3 a PCO, PC1, PC2

Ping de SWT3 a PC3, PC4, PC5

Config Attributes

105 Command Line Interface

Success rate is 0 pezcent (0/5)
SWT3gping 190_108_.10_%¢

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP EZchos to 150.108.10.¢, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent [0/5)
SWIZgping 150.108.20.€

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP EZchos to 150.108.20.€, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SWI2gping 1890.108.30.¢

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP EZchos to 150.108.30.€, timecut is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)

sWTag

Ctrl+F& to exit CLI focus Copy Paste

O mp

Imagen 59: Ping de SWT3 a PC3, PC4, PC5
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Ping de SWT3 a PC6, PC7, PC8

B swr3 - m}

Physical Config Attributes

105 Command Line Interface

Success zate is 0 percent (0/5)
SWI3#ping 150.108.10.7

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 150.108.10.7, timeout is 2 seconds:

Success zate is 0 percent (0/5)
SWI3#ping 150.108.20.7

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 190.108.20.7, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)
SWI3#ping 190.108.30.7

Type escape sequence to abort.
Sending 5, l00-byte ICMP Echos to 190.108.30.7, timeout is 2 seconds:

Success rate is 0 percent (0/5)

SWI3g

Cirl+F6 to exit CLI focus Copy Paste

[ wp

Imagen 60: Ping de SWT3 a PC6, PC7, PC8
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CONCLUSIONES

El desarrollo de la prueba de habilidades CCNP, permitié evidenciar el disefio y
configuracion de tres escenarios diferentes, en el que se afianzaron las capacidades
y habilidades de los conocimientos adquiridos durante todo el diplomado. Ademas,
se evidencia la importancia de cada uno de los temas tratados, ya que son los
protocolos més utilizados a la hora de realizar una implementacion de red porque
se caracterizan por ser protocolos muy confiables y de gran versatilidad.

El protocolo OSPF al enviar actualizaciones del estado en el que se encuentra cada
uno de los enlaces de la red, brinda una mayor seguridad y permite obtener una
mejor resolucién de problemas.

Las topologias y configuraciones de los escenarios, son de vital importancia ya que
son esquemas muy orientados hacia el campo laboral, donde nos permite tener una
mayor vision sobre cOmo se debe implementar un enrutamiento en una red, y lo mas
importante tener claridad al momento de solucionar problemas en redes
convergentes.
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