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INTRODUCCION

En Colombia recientes estudios de la Universidad de La Salle revelaron que pueden
existir mas de un millén de perros callejeros. Solo en Bogota , se estima que hay mas
de 150 mil animales en las calles[1]. En el marco del dia mundial del perro callejero se
conocié que, en la capital del pais, por cada 100 perros con vivienda, otros 38

deambulan por las callesya;.

De acuerdo con los expertos, estos animales padecen principalmente de enfermedades
gastrointestinales, dermatolégicas y respiratorias, pero adicionalmente, son
constantemente atropellados, sufren las inclemencias por el clima, el maltrato, la
indiferencia y el rechazo de sus duenosp. Para enfrentar esta problematica, tanto en
materia de maltrato como también de salud publica, las autoridades de salud han
promovido la adopcion de mascotas, junto con campanas de tenencia responsable y la

esterilizacion 2]

Se suma al propdsito de enfrentar la problematica, la tendencia actual de los seres
humanos a domesticar y estar rodeados de animales, el altruismo natural de proteccién
hace realidad la condicion social de la adopcion de mascotas, también juega un gran
papel en este proceso el aporte de la versatilidad tecnolégica actual que permite el
desarrollo y uso de aplicaciones moviles al alcance de un clic, sin consumo de muchos
recursos, este tipo de desarrollos cuenta con entornos integrados agiles, seguros y de

facil usabilidad.



El uso de estos recursos tecnoldgicos como aporte a la solucidn de la problematica
social de abandono de animales, abre paso a la oportunidad de creacion de una
aplicaciéon movil bajo el sistemas android que permita a las personas interesadas ser
parte activa de la proteccién de los animales desprotegidos y contribuir a través de la

adopcion en linea,.

Con el desarrollo de la aplicacion movil “Peluditos.com”, los amantes de los animales y
del uso de aplicaciones moviles, tendra acceso a informacién sobre la hoja de vida de
cada una de las mascotas disponibles para adopcion, variedad de servicios como,
donaciones en dinero o especie que contribuyan al sostenimiento de las mascotas, la

modalidad de apadrinar una mascota entre otros.

También las instituciones privadas y publicas que alberguen las mascotas dispondran
de las opciones para enriquecer las hojas de vida y presentar al publico de manera
controlada todo la informacion de interés para la toma de decisiones y consumo de

servicios disponibles, seguimiento y control de los mismao.
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1.1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

La gravedad del problema de animales callejeros a nivel mundial, la Organizacion
Mundial de la Salud (OMS) y la World Society for Animal Protection (WSPA) sefala que
desde los afios 90 que la unica forma de frenar la sobrepoblacion canina callejera es
esterilizar, educar a la sociedad sobre la tenencia responsable e identificar a los
animales. En México, el 70 por ciento de los perros se encuentran en condicion de
calle, lo cual lo ubica como el primer lugar en América Latina con caninos en dicha

condicion, reveld Boehringer Ingelheim Animal Health. (3

Segun datos del Instituto de Proteccion y Bienestar Familiar, en los meses de enero y
febrero son abandonadas alrededor de 120.000 mascotas, dejando a estos animalitos
sin un hogar en el que estar. “El abandono de mascotas es mas frecuente de lo que
se cree Yy la principal causa de los abandonos en Colombia se produce porque las
personas no estan conscientes de las nuevas responsabilidades que van a adquirir al

adoptar esta mascota” j4]

Los problemas de comportamiento son una de las principales causas de abandono de
animales de compaiia “Algunas personas deciden hacerlo cuando se enfrentan a
situaciones que no se sienten capaces de solucionar, muchas veces por

desconocimiento o por haber sido mal asesoradas” [s)

Las situaciones mas comunes por las cuales se da el abandono son: agresividad, poca

disposicion de la familia para educarlos, Ansiedad por Separaciéon (APS) y la



eliminacién inadecuada, entre otras, que también se convierten en los principales
motivos de consulta a especialistas. Existen otras problematicas que influyen en el
abandono mascotas como: Aspectos econdmicos, Camadas no deseadas o muy

grandes, llegada de las vacaciones.s

La adopcion como politica publica, acompanada por campanas de esterilizacion y
tenencia responsable, tiene dos lados estratégicos: es una solucion parcial para la
problematica del abandono animal, y también busca eliminar los riesgos para la salud

publica que implican los animales en las calles. [g]

Pregunta de Investigaciéon

¢, Como desarrollar una aplicacion movil nativa para Android que permite a las personas

adoptar mascotas abandonadas?



1.2 OBJETIVO GENERAL

Disefar una aplicacion movil en Android que permita a las personas adoptar y obtener

toda la informacion de interés sobre las mascotas.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar las funcionalidades mas utilizadas y preferencias de uso de los
potenciales consumidores de la aplicacion movil.

e Determinar el tipo de mascotas, sitios, tipos donacion, tipos de servicios que
marcan la preferencia para los interesados en las mascotas .

e Plantear el modelo de desarrollo de la aplicacion con las funcionalidades y
preferencias de uso identificadas.

e Desarrollar la aplicacién moévil en Android innovadora con principios de
usabilidad y eficiencia,

e Evaluar el correcto funcionamiento de la aplicacion mévil desarrollado mediante

un plan de pruebas

1.4 JUSTIFICACION



El abandono mascotas callejeras esta produciendo un gran problema ambiental, si se
tiene en cuenta que se estima que 750 millones de los perros en el mundo son
callejeros [16]. En Colombia se estima que existe un aproximado de un millon de
perros callejeros, que no cuentan con la posibilidad real de adopcion o que fueron

abandonados [1].

Es importante reconocer y generar conciencia de las implicaciones ambientales de los
animales callejeros, los animales en condicion de calle padecen enfermedades
gastrointestinales, dermatoldgicas, respiratorias, entre otras; son constantemente

atropellados, sufren las inclemencias del clima y el maltrato e indiferencia (7).

El desarrollo de la aplicacion movil busca reducir la cantidad de animales en situacion
de calle y mejorar las condiciones de vida de los animales que son adoptables, existen
distintas organizaciones que se encargan del mejoramiento de vida de estos animales
pero la falta de interés por parte de la comunidad no permite que muchos animales de

calle logren mejorar su condicion de vida [s;.

Con la aplicacion buscamos reducir los indices de animales en situacion de calle,
mediante estrategias de adopcion, promocidon de la tenencia responsable, rescate de
animales de calle, alentando una cultura de adopcion y buscando mediante esta

herramienta tecnoldgica el mejoramiento de la calidad de vida de los animales. [16].

Esta estrategia se ha implementado por entidades publicas como la Alcaldia Distrital de

Bogota - Colombia, buscando mejorar la calidad de vida de los animales, mejorar las



condiciones de tenencia responsable y buscando encontrar un hogar para aquellos

animales que aun no lo tienen. [17].

La aplicacion movil contempla médulos para que los usuarios puedan ver los animales
que se encuentran disponibles para adoptar, asi como la informaciéon de su estado
fisico y condiciones en las que ha vivido. Busca generar interés por parte de la
comunidad hacia estos animales para mejorar y contribuir con los procesos de

adopcion.

Una vez la aplicacion se encuentre en funcionamiento aumentara la cantidad de
adopciones de animales en situacion de calle, contribuira en el mejoramiento de las
condiciones ambientales de las regiones y el mejoramiento del componente socio-

ambiental de las areas habitadas.

La aplicacion también actuara como un puente de comunicacion entre las personas
que acceden, permitira informar acerca del estado de sus mascotas en caso de
pérdidas o robos, de los servicios necesarios para el sostenimiento digno de las

mascotas al cuidado del usuario de la aplicacion.
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1.5 REVISION DE LA LITERATURA

1.5.1 MARCO TEORICO

Dentro de los antecedentes que marcan el abandono de las mascotas, se encuentran
las diferentes estadisticas entregadas por diferentes medios de comunicaciones, entre
ellos, RCN radio para el 2016 en Colombia reporta mas de 900 mil animales
domésticos abandonados, UNIMINUTO Radio para este afo reporta un millon de
animales domésticos en la calle, El Instituto Distrital de Proteccion y Bienestar Animal
de Bogota asegura que hay mas de 33 mil animales entre perros y gatos fueron
abandonados entre el 2010- 201621 Las autoridades creen que 120.000 animales son
tirados a la calle en el pais durante los primeros meses del afio. El 20% de perrosy 11

% de gatos abandonados son de raza pura, la mayoria de edad adulta [g]

Al no existir un control, la sobrepoblacion de animales callejeros afecta la salud
humana, ya que hay una mayor exposiciéon a enfermedades como la rabia, la fiebre
maculosa, la tifa, toxocariasis, toxoplasmosis y contacto con heces de perros que
transmiten mas de 10 enfermedades parasitarias que pueden ser por contagiadas por

contacto directo o transmitidas por insectos . (7]

La adopcidn es una nueva tendencia en el mundo y esta cambiando la manera en que
las personas se relacionan con los animales. Cerca de 2.7 millones de perros y gatos
son adoptados al afno en Estados Unidos, en mas de 13 mil refugios animales, lo que

permite dimensionar el tamafno de este fendmeno. En Colombia aun no existen cifras
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puntuales de adopcion animal a nivel nacional, pero en el Centro de Zoonosis del

Distrito, en Bogota, 750 perros y 250 gatos fueron adoptados en 2015.[1]

1.5.2 MARCO CONTEXTUAL

Desde la década de los ochenta, se implantd en la ciudad un sistema de sacrificios de
la poblacion de perros abandonados. Se estima que se realizan 1.353 sacrificios
mensuales a 150.000 pesos cada una, lo que arroja una inversion estatal por mes de
202.950.000 de pesos. Al ver que este programa de sacrificios masivos no venia
sirviendo, la Alcaldia de Bogota adelantdé varios programas de esterilizacion,

vacunacion, adopcion y apadrinamiento de mascotas.i2]

Estas medidas se constituyen en soluciones mas efectivas a la problematica de
sobrepoblacion y abandono, son las que actualmente cuentan con una condicion
decreciente de recursos, anualmente se requieren cerca de $10 mil millones para
desplegar estas acciones y tan soélo se aprueban un poco mas de $1.000 millones, lo

cual arroja un déficit del 90% en los recursos necesarios.[i5

Segun el centro de Zoonosis de Bogota, cerca de 100 mascotas rescatadas de las
calles de la ciudad son adoptadas mensualmente. La participacion ciudadana es, sin
duda, clave para luchar contra el problema del abandono de animales de compania v,
por ello, es necesario educar al publico acerca de las ventajas, pero también de las
obligaciones que supone adoptar, y de cdmo la llegada de un perro o un gato puede

influir en el estilo de vida.
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1.5.3 MARCO LEGAL

Analizando nuestro tema de abandono de mascotas desde el punto de vista legal,
encontramos que se han creado varias leyes; En el 2002, por medio de la ley 769, se
ordend la creacion de los Cosos O Depdsitos De Animales abandonados en cada uno
de los municipios del pais y en el Distrito Capital, de la siguiente manera, “Se crearan
los cosos o depdsitos de animales, en cada uno de los municipios del pais, vy, en el

caso del distrito capital de Bogota, uno en cada una de sus localidades”.

Ademas, se consigndé que el mismo sera un inmueble dotado con los requisitos
necesarios para el alojamiento adecuado de los animales que en él se mantuvieran.
Sin embargo, la realidad es completamente distinta. El centro de Zoonosis de Bogota
no cuenta con la infraestructura adecuada para mantener a los animales y recurre a
matar a los que no puede entregar o enviarlos a laboratorios universitarios. Este acto
entra en conflicto con el Estatuto Nacional de Proteccion Animal o Ley 84 de 1989, el
cual prohibe la utilizacién de los animales para practicas en las facultades de medicina

o veterinaria.[10]

La ley 1774 de 2016, contra el maltrato animal, sefiala que el abandono es una forma
de maltrato que debe erradicarse. Para enfrentar esta problematica, tanto en materia
de maltrato como también de salud publica, las autoridades de salud han promovido la
adopcién de mascotas, junto con campanas de tenencia responsable y la esterilizacion.

Ni siquiera las multas, desde 20 a 52 salarios minimos y hasta tres afios de prisidn,

13



disuaden a las personas que los abandonan. [10]

Dentro del marco legal se contempla lo referente a la solucion planteada, creacion de
la aplicacion movil, estas se han convertido en una tendencia mundial de gran
aceptacion en todas las comunidades. Android es un sistema operativo movil
desarrollado por Google, basado en el Kernel de Linux y otros software de cddigo
abierto. Lo que permite utilizarlo sin tener problemas legales ni costos adicionales a su

programacion.

Para poder desarrollar aplicaciones moéviles se debe tener muy en presente los
aspectos legales que aplican a estas para evitar sanciones, multas e incluso el cierre
permanente de la misma. En primera instancia la aplicacion debe contar con un
certificado de licencia en la plataforma de desarrollo a utilizar, para el caso de las
aplicaciones Android por ser de codigo abierto no se debe pagar por esta licencia, sélo

se deben aceptar las condiciones y términos de uso.

Aungue no se requiere una licencia para desarrollar ni para usarla si es obligatorio dar
a conocer al usuario final los permisos y condiciones de uso, si encontrara publicidad o
si se instalaran cookies en su dispositivo, todo esto se debe dar a conocer con total
claridad para que el usuario pueda leerlas y aceptarlas antes de instalar la app. Esto
protege a los desarrolladores a la hora de reclamaciones por parte del usuario. [13]
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1.6 METODOLOGIA DE INVESTIGACION

Para determinar los factores principales que influyen en la adopcion de animales en
nuestra sociedad, se inclind6 por una metodologia cuantitativa que se centra en los
aspectos observables susceptibles de cuantificacion y utiliza la estadistica para el

analisis de datos, la cual se acopla perfectamente a nuestro proyecto de investigacion.

Con la recoleccion de datos por medio de una muestra representativa de la poblacion
de forma aleatoria, se podran determinar los factores esenciales que influyen en
nuestra sociedad al momento de tomar la decision de adoptar o no una mascota.
Ademas, el resultado de la investigacion permitira tener una base sdlida para la
generacion de politicas publicas con estrategias y acciones preventivas para la
reproduccion animal y esencialmente a la adopcion de animales en situacidon de calle

con la ayuda de albergues.

La poblacion objetivo para la realizacion de la encuesta seran hombres y mujeres
mayores de edad residentes de las diferentes ciudades de colombia que quieran
participar y dar su opinién sobre los factores que influyen al momento de adoptar un

animal en sus hogares.

El método de recopilacion sera una encuesta online hecha con la herramienta Google
drive, la cual contara con diez preguntas de seleccién multiple, preguntas esenciales
para el caso de estudio, “la encuesta se encuentra en los anexos del documento”, esta
encuesta sera enviada por medio de un enlace al correo electronico de cada una de las

personas de la muestra de estudio.
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La encuesta se diseiid para conocer la opinion del publico frente a la adopcidén animal
como también los factores que imposibilitan la misma, algunas preguntas como:
conducta del animal, espacio en el hogar, sostenibilidad econémica, desconocimiento
de su origen, raza, tamano, etc, ayudaran a determinar las principales causas y brindar

soluciones futuras para aumentar esta practica.

La fase de campo se constituira de el envio de la encuesta por medio correo
electronico, control de las respuestas obtenidas, recepcion, depuracion y codificacion
de los datos. La muestra sera seleccionada al azar, pero sera un tamano que garantice

la representacion para permitir la inferencia de los valores muestrales a la poblacion.

La férmula para calcular el tamano de la muestra, para nuestro caso desconocido es la
siguiente:

EE
n=Zxpxq
dz
reemplazando los datos para nuestra muestra con un nivel de confianza del 95% |,
probabilidad de éxito del 0.5, una probabilidad de fracaso del 0.5 y con una precision

del 0.05 nuestra formula quedaria de la siguiente manera:

_ L9867 x05x05
0.05%

n =384

384 es el tamano de nuestra muestra representativa, es la cantidad de personas que
necesitamos encuestar para garantizar y estudiar las conductas que influyen
directamente al momento de adoptar un animal.

1.7 METODOLOGIA DE DESARROLLO

16



METODOLOGIA SCRUM

Uno de los principales motivos por los cuales se ha decidido utilizar este tipo de
metodologia es por el tipo de proyecto escalable, los requisitos pueden sufrir
variaciones y cambios en el alcance. Ademas, este tipo de metodologia se ajusta a
nuestro equipo de trabajo autoorganizados, multidisciplinares y multinivel (equipos
formados por personas con diferentes niveles de conocimientos). El uso de este tipo de

metodologias nos aportara una serie de beneficios que mencionamos a continuacion:

Obtener un producto funcional desde las primeras fases o iteraciones, feedback del
cliente o tutor (responsable de la app) de forma muy rapida desde las primeras
iteraciones, gestionar los cambios de un modo flexible, produccion incremental (cada
iteracion aporta un valor incremental al producto). Reduccién de riesgos a largo plazo,
gestionar la complejidad del proyecto, conocer el progreso real del proyecto desde el
inicio.

Se identificaron los roles y se definieron las responsabilidades de cada uno de los

miembros del equipo para la construccién del proyecto:

Lider de producto: Alexandra Villafafie quien también hara funcion de desarrolladora,
Scrum master Katerine Mejia quien también hara parte del equipo de desarrollo y el

equipo de desarrollo compuesto por: Jairo Andrés Criollo y Jefferson Martinez.

Todos los involucrados en el equipo se reunen para planificar el Sprint. Durante este
evento se decide qué requerimientos o tareas se le asignara a cada uno de los

elementos del equipo.
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Se definieron las funcionalidades y se asignaron a cada miembro del equipo para su
desarrollo.

Durante esta fase se realizaran reuniones con el equipo para determinar los avances,
posibles fallas y correcciones, se generaran revisiones que despejen dudas que surjan
y que fijen el tiempo de desarrollo del producto. Una revision final que permita
visualizar el producto finalizado y funcional. Y para finalizar se realizara

retroalimentacion con el equipo de trabajo evaluando y valorando lo desarrollado.
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2. CAPITULO 2

2.1 ANALISIS

Objetivo de la Aplicacion

Desarrollar una aplicacion para dispositivos moviles bajo el lenguaje de programacion

Java para Android, con las funcionalidades que permita hacer los registros de

mascotas abandonadas, usuarios, instituciones y demas informacion detalla en los

requerimientos para ofrecer el servicio de adopcion en linea.

Caracteristicas de la Aplicaciéon

Caracteristica

Descripcion

Interfaz La aplicacion mévil estara estructurada con un interfaz simple e intuitiva.
Plataforma La aplicacion se desarrolla en Android.
Seguridad Confidencialidad, dentro dentro del marco legal y politica de manejo de

datos sensibles de los usuarios. (LEY ESTATUTARIA 1581 DE 2012).

Funcionamiento Offline

La aplicacion contara con funcionalidades con la caracteristica offline para

que sea mas atractiva al usuario.

Actualizaciones

Se realizaran de Forma periddica , para mantenimiento y mejora o inclusion

de nuevas funcionalidades, estaran amarradas a versionamiento.

Funcionalidades
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Tabla 1. Funcionalidades de la Aplicacion Movil

Codigo

Nombre de la Funcionalidad

Descripcion

FUN1

Inicio -Presentacion

Ventana inicial que le permite al usuario
conocer informacion general de la
aplicacién y los servicios.

FUN2

Registrate

Permite el registro de usuarios en la
aplicacién para poder hacer usos de los
servicios.

FUN3

Inicio de sesidn de usuarios

Permite al usuario registrado con
anterioridad loguearse en la aplicacion
para acceder al Menu Principal.

FUN4

Afiliacion de instituciones

Permite a la institucion realizar el registro
de su informacion a través del
diligenciamiento del formulario con la
informacion basica, una vez se completa el
proceso de afiliacion de la institucion, se
habilita la funcionalidad de registro de
hojas de vida de las mascotas.

FUNS

Hoja de vida de la mascota

Hoja de vida de la mascota: Permite
realizar el registro de la foto y los datos de
la mascota para que estén disponibles para
los procesos de adopcion y apadrina.

FUNG

Informacién del adoptante

Permite que el usuario registrado que
desea realizar el proceso de adopcion
diligencie datos adicionales para llevar los
registros y control en el proceso de
adopcidn de las mascotas.

FUN7

Adopta

Esta funcionalidad permite al adoptante ver
las hojas de vida de las mascotas
disponibles de acuerdo a su ciudad y
ubicacion y realizar el proceso de adopcion
en linea.

FUNS8

Apadrina

Opcidn disponible para todos los usuarios
registrados, permite visualizar la hojas de
vida de las mascota y seleccionar una para
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proveer alimentos y cuidados a través de
donaciones y visitas.

FUN9

Agenda la cita

Opcidn que se activa para programar fecha
y horas en los procesos adopta y apadrina.

FUN10

Dona dinero

Permite a los usuarios hacer donaciones a
en dinero. en esta opcién

FUN11

Donacioén en especie

Funcionalidad disponible para que los
usuarios registren sus donaciones en
especie (Comida- Juguetes) y seleccionen
las opciones de lugar de entrega, cantidad,
fecha e institucion beneficiada.

FUN12

Denuncia maltrato

Permite al usuario registrado reportar
casos de maltrato a los animales, para que
las entidades y entidades autorizadas
realicen seguimiento a este tipo de
situaciones.

FUN13

Informe de mascotas perdidas

Permite a los usuarios que han perdido
mascotas registrar fotos, datos y nimero
de contacto, asi mismo los ciudadanos que
encuentren una mascota puedan compartir
ubicacion o niumero de contacto para que el
duefio pueda comunicarse.

FUN14

Comedores comunitarios

Permite al Usuario registrado visualizar los
comedores comunitarios para mascotas
gue se encuentran ubicados en parques,
zonas verdes o entidades.

FUN15

Experiencias

Espacio para que los usuarios adoptantes
pueden contar historias o0 anécdotas del
proceso de adopcion y de las vivencias con
las mascotas, compartir comentarios sobre
situaciones y enfermedades. compartir
recomendaciones y cuidados.

FUN16

Club de mascotas

Publicacién de informacion de los
diferentes clubs por ciudad.
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FUN17 Portal informativo sobre los eventos que se
Eventos de Mascotas realizan a nivel nacional con las mascotas.

FUN18 Publicacién de informacion de lugares que

prestan el servicio de cuidado de las

Guarderia para mascotas mascotas, ubicacion y objetivo.

FUN19 Catalogo de veterinarias por ciudad, con
Veterinarias informacion de ubicacion y objetivos.

FUN20 Opcidn de calificacion de los servicios

Califica tu servicio

obtenidos a través de la aplicacion.

Requerimientos Técnicos

Tabla 2. Listado Requerimientos Técnicos

RT 01 Interfaz de la Aplicacién La Aplicacion debe tener una interfaz de uso intuitiva y
sencilla.

RT 02 Desempefio la aplicacion garantiza a los diferentes usuarios tiempo
de respuesta de menos de un segundo en registros
almacenamiento y consulta

RT 03

Compatibilidad

La aplicacion movil esta disponible para smartphones
y tablets con versién Android Studio 3.3.2 o versiones
superiores. esto abarca el 100% de los usuarios
Android.

Requerimientos Funcionales

Tabla 3. Listado de Requerimiento Funcionales

RF 01

Validacién de Usuario Valida que el usuario y la
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contrasena registradas en el
formulario de inicio de sesién
coincidan con los datos
registrados de un usuario en la

base de datos.

RF 02

Registrarse

Permite el registro de los datos
basicos necesarios para ingresar
a la aplicacion en la tabla

usuarios.

RF 03

Visualizacion de comedores

comunitarios

RF 04

Reportar Animales Perdidos

Permite reportar una mascota
como pérdida registrando sus
datos basicos y el lugar de la

pérdida.

RF 05

Visualizar Animales Perdidos

Permite la busqueda,
actualizacion y visualizacion de

un reporte de animal perdido.

RF 06

Reportar Maltratos

Permite el reporte de un maltrato
realizado hacia una mascota,
registrando la descripcion del

maltrato y la ubicacion del mismo.

RF 07

Registro de Instituciones

La aplicacion debe permitir el
registro de las instituciones que
albergan las mascotas
abandonadas a través de un

formulario
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RF 08

Hoja de vida de la mascota

La aplicacion debe permitir el
registro a través de un formulario
de toda la informacion de la

mascota

RF 09

Seguimiento Denuncias

Permite la Realizacion de un
seguimiento a un maltrato
previamente registrado en la
plataforma y esta se realiza
mediante el identificador del

maltrato.

RF 10

Informacion Adoptante

La aplicacion captura la
informacion del usuario en calidad

de adoptante

RF 11

Adopta

La aplicaciéon permite la
visualizacion de las hojas de vida
de la mascotas, institucion y punto
de ubicacién y permite marcar
por parte del adoptante la

mascota que desea adoptar

RF 12

Agendamiento

La aplicacion dispone de una
agenda que programara las citas
de entrega de las mascotas y

visitas

RF 13

Comedores Comunitarios

La aplicacion presenta al usuario la
informacion sobre la ubicacion de
los comedores comunitarios
disponibles.
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RF 14

Apadrina

La aplicacién permite visualizar y
enviar solicitud para apadrinar una
a varias de las mascotas que viven
en los albergues hasta que sean
adoptados.

RF 15

Dona dinero

La aplicacibn muestra a los
usuarios las cuentas disponibles
para consignar ayuda en dinero
para los albergues, fundaciones o
comedores comunitarios.

RF 16

Experiencias

La aplicaciéon permite la interaccion
asincrénica de los usuarios para
gue puedan compartir sus vivencias
con las mascotas adoptadas

RF 17

Club de Mascotas

La Aplicacion contiene la
informacion de clubes de mascotas
y permite la creacién de nuevos.

RF 18

Donacion en especie

Permite donaciones de cualquier
tipo menos monetario y a

cualquier sede.

RF 19

Eventos de mascotas

Se puede crear, modificar y

consultar eventos de mascotas.

RF 20

Guarderias para mascotas

Permite conocer, crear y modificar

guarderias.

RF 21

Veterinarias

Permite conocer, crear y modificar

veterinarias.

RF 22

Calificar servicio

Permite al usuario a partir de su

experiencia con la app, calificarla.
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Requerimientos NO Funcionales

Tabla 4.

Listado de Requerimiento No funcionales

RFN 01

Confiabilidad contintia del sistema.

Disponibilidad de la aplicacién movil
debe ser continua con un nivel de
servicio para los usuarios de 7 dias
por 24 horas,

RFN 02

Flexibilidad

La aplicacion debe aceptar
actualizaciones, cambios y
generacion de nuevas opciones

futuras

RFN 03

Seguridad

La Aplicacion Mévil, debe validar
autenticacion mediante usuario y
contrasena el acceso del

administrador

RFN 04

Auditable

Debe contar con el médulo donde se
puedan activar los log de auditoria
gue permitan examinar y verificar la

funcionalidad de la aplicacién

RFN 05

Usabilidad

La Aplicacion movil debe satisfacer
necesidades en el menor tiempo
posible y sin necesidad que el usuario

tenga conocimiento de la aplicacion

RFN 06

Mantenibilidad

La aplicacion se mantendra
actualizada agregando nuevas

funcionalidades a la aplicacion movil
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Casos de Uso

Tabla 5. Listados casos de uso

CU#1 Informacién del Adoptante
CU#2 Afiliacion de las Instituciones
CU#3 Hoja de vida de la mascota
CU#4 Agenda para adopcion
CU#5 Registro de Mascota

CU#6 Registro del Paseador

CU#7 Consulta de Eventos

CU#8 Gestion del Donante

CU#9 Informacion de Guarderias
CU#10 Registro de Padrino

CU#11 Consultar comedores
CU#12 Consulta de cuentas para donar dinero
CU#13 Consulta experiencias
CU#14 Presentacion- Inicio

CU#15 Donacion en especie

CU#16 Eventos de mascotas
CU#17 Guarderias

CU#18 Veterinarias
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CU#19 Califica el Servicio
CU#20 Registrar Seguimientos a las denuncias
Actores

Tabla 6. Listado de Actores

Administrador

Adoptante

Usuario Registrado

Instituciones

Paseador

Mascota

Comedor

Padrino

2.2 DISENO
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Diagrama de Objetos
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2.3 IMPLEMENTACION
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Diagrama de Actividades
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2.4 PRUEBAS

Tabla 7. Disefo de Pruebas

Tipo de Prueba

Descripcion de la Prueba

Resultado Esperado

Prueba de Caja Negra

Tiene como enfoque las
entradas y salidas del APP
peluditos. tomando como base
cada una de las funcionalidades

Verificacion de que cada item
de entrada y salida producen los
resultados esperados de
acuerdo a las funcionalidades
del APP

Prueba de clases

Valida el funcionamiento de las
clases y sus instancias

Asegurar que cada clase y sus
todas sus instancias cumplen
con el comportamiento definido

Prueba de Cubrimiento

Cobertura de cédigo

Asegurar que todas las lineas
de codigo se ejecutan al menos
unavez

Pruebas de Regresion

Descubre los errores (bugs) que
tenga el desarrollo del APP

Identificar problemas de
funcionalidad, o disparidad
funcionales con respecto al
comportamiento esperado del
APP, que puede ser causado
por la realizaciéon de un cambio
en el programa.

Prueba de Prototipos

Toma como base los casos de
uso

Probar con cada caso de uso
que el disefio de la aplicacion
satisface las necesidades de los
usuarios del APP

Pruebas de Integracion

Valida que los elementos
unitarios del Software funcionan
integrados

Verificar que cada parte del APP
y las 20 funcionalidades
funcionan integradas

Pruebas de Interrupcion

Valida el comportamiento del
App frente a los eventos
presentados en el dispositivo
movil

Evidenciar el comportamiento
de las Aplicacion frente a los
eventos presentados en el
dispositivo como llamadas
entrantes, la bateria baja ,
perdida de conexion datos,
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entrada de sms y de correos
electrénicos, apagado del
equipo

Pruebas de interfaz

Validar pruebas de usabilidad
con los usuarios

Evaluar la usabilidad de las
interfaces de las aplicacion,
aceptacion teniendo en cuenta
criterios como : distribucion de
la pantalla , alineaciéon y
colores , Posicién, tamanio,
acciones, datos de entrada,
mensaje de error

Pruebas de Compatibilidad

Validar compatibilidad de la
aplicacién movil

Evaluar el comportamiento del
app frente a otras aplicaciones,
plataformas, navegadores,
redes y comunicaciones

Pruebas de conectividad

Validar desempefio del app
frente a la conexiones de
diferentes redes y protocolos

Evaluar la conectividad del app
con wifi, redes 3Gy 4G
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3. CAPITULO 3.

3.1 RESULTADOS

Se realiza la validacion del modelo de desarrollo para la base de datos, se corren los
script con las sentencias y se valida la creacion en el motor de datos MySQL, se
corrigen los errores presentados, se llegd al versionamiento tres del codigo, se
comprueba la generacion de consultas en la base de datos y se obtiene resultados

exitosos en el proceso de insercién,modificacion y consulta.

Para las funcionalidades se testea el caso de uso general de la aplicacion, validando
la interaccion de los actores, las consultas por cada rol, los formularios dispuestos para
captura de informacion en cada pantalla, se corren tres ciclos de pruebas, se corrigen
los errores en el cédigo, como resultado final se obtiene la creacién de una aplicacion

movil que contiene informacion sobre mascotas y permite adoptarlas en linea.

La aplicacion movil Peluditos.com, queda disponible con las siguientes funcionalidades
principales registro de usuarios, inicio de sesion, registro de instituciones, registro de
Hojas de vida de la mascota, informacion del adoptante, donar en especie, guarderia,
veterinarias, eventos, agenda cita para la adopcion, denunciar maltrato, reporte de
mascotas perdidas y calificar servicios,todas estas funcionalidades con su respectivo
método CRUD.

En cuanto a la Arquitectura del de aplicacién se implementa un Conexié Web Hosting
con dominio peluditos.online ip 160.153.131.188, con una CPU, 512 MB RAM, 250.000
files, 115 entry processes. La conexion entre el dispositivo y el servidor se probd

ejecutando la aplicacién moévil con las funcionalidades.
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3.2 PROYECCIONES

Dado que la arquitectura de desarrollo del software es escalable, permite adaptar
nuevas funcionalidades dentro de la aplicacién Peluditos.com, se contempla entonces
para una segunda fase del proyecto agregar todos los servicios de pasarela de pago y
nuevas funcionalidades que permitan robustecer la aplicacion como proceso de
geolocalizacion y chatbot que atienda las inquietudes basicas de los usuarios

interesados en adoptar.

Asociar el adoptante a la opcion de usuario registrado para controlar la navegacion y
amarre de las mascotas adoptadas, esto con el objetivo de incluir algoritmos de
inteligencia artificial(Al), que permita monitorear a los potenciales adoptantes y de
acuerdo al perfil y sus habitos de busqueda, crear una funcionalidad que le sugiera

que mascota es la mas adecuada para que se lleva a casa.

Ejecucion de pruebas de rendimiento garantice la correcta funcionalidad de la
aplicacién en situaciones criticas y de los servicios en conexiones de forma
concurrentes para aproximadamente mil usuarios sin pérdidas ni retrasos en la

respuesta, que permita realizar los controles de calidad(QA).
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3.3. CONCLUSIONES

Se cumple con el objetivo general del proyecto creando una aplicacion movil en
Android que permite a las personas adoptar y obtener toda la informacién de interés a
través de una app de facil uso y con contenidos sobre cuidado de las mascotas
informacion de centros de atencion, reporte pérdidas y denuncias y demas informacion

relevante para los tenedores de mascotas.

Se contribuye a la solucion la problematica de animales de calle, con el desarrollo de
la aplicacion movil Peluditos.com, permite en las fase de analisis concretar las
necesidades de los usuarios frente al abandono de mascotas, la puesta en marcha del
App Peluditos.com, da alternativas al alcance de un clic para realizar adopcion de

mascotas en linea, y obtener informacion de interés para la tenencia de las mascota.

En la herramienta GitHub se unificé en el desarrollo del proyecto, permite llevar un
control sobre las funcionalidades y cambios efectuados en sus diferentes etapa, dar
solucion rapidamente a problemas de incompatibilidad y errores de depuracion que se

presenten por los aporte de las personas del equipo de desarrollo.

En el proceso de desarrollo del App fue importante para el disefio por etapas, el uso
adecuado de los diagramas UML, permitieron que el proceso de analisis y desarrollo de
la aplicacion méviles se ejecute cumpliendo con estandares de calidad y a su vez

minimizando las fallas de la aplicacion.
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Para estructurar el desarrollo este proyecto se utiliza el patron MVC( Modelo, vista,
controlador), esto permitiendo dividir la interfaz grafica y el cédigo de funcionamiento,
realizar una implementacién de forma modular por funcionalidades, contar con vistas
actualizadas, adicional las modificaciones a las vistas no afectan al modelo, este patron

permitira a la aplicacion peluditos.com su mantenibilidad.
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ANEXOS

Anexo 1. Descripcién de los Requerimientos Técnicos

Numero del Requisito RT 01
Nombre del Requisito Interfaz de la Aplicacion
Tipo
X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito | La Aplicacion debe tener una interfaz de uso intuitiva y

sencilla.
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Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/
Opcional

Numero del Requisito RT 02

Nombre del Requisito Desempefio

Tipo - .
X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

El desempenfio de la aplicacion mévil debe garantizar a
los diferentes usuarios tiempo de respuesta de menos de
un segundo en registros realizados y almacenamiento,
las transacciones podran ser consultados y actualizados
permanente y simultdneamente, sin que se afecte el

tiempo de respuesta.

Prioridad del Requisito

X |alta/Esencial || Media/Deseado|_ |Bajal

Opcional

Numero del Requisito

RT 03

Nombre del Requisito

Compatibilidad

Tipo

I:I Requisito X

Restriccion

Descripcién del Requisito

La aplicacion movil esta disponible para smartphones y
tablets con versién Android Studio 3.3.2 o versiones
superiores con densidades de pantalla para smartphone
entre 320 y 384 DP y tablet entre 960 x 600 DP y
1280x800 DP
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Prioridad del Requisito

X

Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/

Opcional
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Anexo 2. Descripcion de los Requerimientos Funcionales

Numero del Requisito

RF 01

Nombre del Requisito

Validacion de Usuario

Tipo

X Requisito I:I Restricciéon

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe validar los datos del formulario de inicio de
sesion con el listado de usuarios registrados en la base de
datos de la aplicacion

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 02

Nombre del Requisito

Registrarse

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del

Requisito

La aplicacion debe permitir el registro de nuevos usuarios y
guardarlos en la base de datos con sus datos principales y sus
credenciales de acceso.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 03

Nombre del Requisito

Visualizacion de comedores comunitarios
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Tipo

I:I Restriccion

X Requisito

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los usuarios registrados
visualizar la informacién los comederos que se encuentran

almacenados en la aplicacion.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 04

Nombre del Requisito

Reportar Animales Encontrados

Tipo

I:I Restriccion

X Requisito

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los usuarios registrados reportar
animales encontrados, asi como la informacién de donde y en

qué estado se encontraron dichos animales.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 05

Nombre del Requisito

Visualizar Animales Encontrados

Tipo

I:I Restriccion

X Requisito

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los usuarios registrados
visualizar el listado de animales reportados como encontrados,
de igual manera debe permitir reportar si el usuario registrado
es el propietario del animal.
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Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 06

Nombre del Requisito

Reportar Maltratos

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los usuarios registrados reportar
hechos de maltrato animal, reportando el hecho y el lugar del
hecho

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 07

Nombre del Requisito

Registro de Instituciones

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

Opcion que permita ingresar los datos de las instituciones
donde se albergan las mascotas disponibles para adopcion,

debe contener los siguientes campos para su registro
Nit : Identificacion Tributaria

Razén Social : Nombre o razén social de la institucion
Ubicacion : Ciudad donde se encuentra ubicada
Objetivo: Descripcion del objetivo de la institucion.

Una vez registrado la informacién debe dar clic en el botdn

de guardar para almacenar la informacion.
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Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos
y quedar disponibles para ser llamados en otras opciones y
consultados permanentemente.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 08

Nombre del Requisito

Hoja de vida de la mascota

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

Opcion donde se ingresan los datos de la mascota, incluyendo la

fotografia.

Nombre o Alias :

Tipo de mascota : (Perro - Gatos - Etc)
Edad : Edad promedio de la mascota
Tamaiio : altura en CM

Estatus de Control Médico: breve resumen del estado médico de la

mascota, este es el que el médico veterinario da para registrar.
Cualidades: una descripcion de las cualidades de la mascota.
Ubicacién: Direccion donde se encuentra la mascota.

Foto: Fotografia que se le toma para poder cargar a la plataforma.

medidas.

Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos y

quedar disponibles para ser llamados en otras opciones y
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consultados permanentemente.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 09

Nombre del Requisito

Seguimiento Maltratos

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los entidades registradas realizar
seguimientos a los hechos de maltrato animal, en caso de que el
hecho o suceso se solucione la entidad podra dar el hecho como

cerrado.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 10

Nombre del Requisito

Informacién Adoptante

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

Opcidn donde se ingrese la informacion de las personas que van

adoptar las mascotas
Nombre,Apellidos,Edad,Sexo,Estado civil, Numero Telefénico
Correo Electrénico, Tipo de Mascota que desea Adoptar

Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos y
guedar disponibles para ser llamados en otras opciones y

consultados permanentemente.
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Prioridad del Requisito
X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
Numero del Requisito RF 11
Nombre del Requisito Adopta

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

Opcion donde los adoptantes puedan ver el listado de las mascotas

que estan disponibles para adopcién, muestra la informacion de la

ciudad donde esta la mascota

Tipo

de Mascota ( Gato — Perro — etc)

Mostrar la hoja de vida segun el tipo de mascota seleccionado

Debe tener un botén: INTERESADO EN ADOPTAR

Una vez marcado como interesado en adoptar debe abrir una

agenda para la cita de adopcion

Enviar al correo electronico del adoptante la fecha y hora de citay la

ubicacién de la mascota seleccionada.

Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos y

guedar disponibles para ser llamados en otras opciones y

consultados permanentemente.

Prioridad del Requisito

X

Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RT 12

Nombre del Requisito

Agendamiento
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Tipo

X Requisito I:I Restricciéon

Descripcién del Requisito

donacion.

Se ingresa la siguiente informacion:

Fecha:

Hora :

Ubicacion :

Al dar guardar queda concretada la cita y se envia un email

notificando al adoptante.

quedar disponibles para ser llamados en otras opciones y

consultados permanentemente.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 13

Nombre del Requisito

Creacion de Comedores Comunitarios

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir registrar comedores comunitarios,

teniendo en cuenta su ubicacion geografica y la descripcién del
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Opcion donde queda registrada la informacion de

agendamiento para el proceso de adopcion, visita a mascota o

Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos y




comedor

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito RF 14

Nombre del Requisito Apadrina

Tipo . -
X Requisito I:I Restriccidon

Descripcién del Requisito

Que permita a un usuario registrado ver el listado de las mascotas
listas para dar en adopciodn con sus principales caracteristicas:
ID:-Nombre:-Tipo:-Edad:-Sexo:-Historia breve:-Raza (si aplica):-
Foto:

Esto para permitir al usuario conocer sus posibilidades antes de

solicitar la mascota.

debe tener un send donde el usuario pueda enviar su solicitud de

interés en esa mascota.

Prioridad del Requisito

X Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito RF 15

Nombre del Requisito Dona dinero

Tipo . o
X Requisito I:I Restriccidon

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe suministrar los diferentes medios disponibles

para donar dinero a las diferentes fundaciones inscritas.
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Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito RF 16

Nombre del Requisito Experiencia

Tipo . .
X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del

Requisito

Le debe permitir a los usuarios escribir su historia con respecto a una
mascota adoptada, puede contar como le fue en el proceso de

adopcién, alguna anécdota, dar alguna recomendacién o consejo.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 17

Nombre del Requisito

Clubs de mascotas

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

La aplicacion debe permitir a los usuarios ver los clubs que hay
disponibles en su ciudad y sus actividades permitiéndole escoger el

que mas le guste.
Nombre del CLub.
Tipo

Lugar.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
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Numero del Requisito

RF 18

Nombre del Requisito

Donacién en Especie

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcidn del Requisito

Opcién donde los usuarios pueden realizar donaciones de cualquier

tipo menos monetario.

Producto para donar

Cantidad

Lugar de entrega

Fecha de entrega

Debe incluir un botéon: DONAR EN ESPECIE

Una vez marcado como donar en especie debe abrir el formulario a
diligenciar.

Confirmacion de envié de datos.

Los datos guardados deben almacenarse en la base de datos y

quedar disponibles para ser consultados y utilizados

permanentemente

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 19

Nombre del Requisito

Eventos de mascotas

Tipo

X Requisito I:I Restriccion
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Descripcion del Requisito | Opcién donde los usuarios podran consultar y crear eventos para
animales dentro de su ciudad o municipio con el fin de crear una

comunidad que comparten los mismos intereses.
El usuario podra:

Consultar.

Crear

Modificar

Para crear un nuevo evento se dispone de:

Un botéon EVENTOS DE MASCOTAS el cual dispondra de los
siguientes campos a diligenciar: Codigo del evento, Nombre del

evento, Lugar, hora, Fecha y un botén de guardar.

Prioridad del Requisito
a X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
Numero del Requisito RF 20
Nombre del Requisito Guarderias
Tipo . .
X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito Opcion donde los usuarios podran consultar guarderias para sus

mascotas.

Se dispondra de una interfaz donde el usuario podra crear, consultar y
modificar una guarderia, el cual dispondra de informaciéon como: Nit ,

Razon Social, Ubicacion, Ubicacién y objetivo.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
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Numero del Requisito

RF 21

Nombre del Requisito

Veterinarias

Tipo

X Requisito I:I Restricciéon

Descripcién del Requisito

Opcion donde los usuarios podran crear y consultar veterinarias

para sus mascotas.

Se dispondra de una interfaz donde el usuario podra crear,
consultar veterinarias, el cual dispondra de informaciéon como:

Nit, Razon Social, Ubicacion, Ubicacién y objetivo.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito

RF 22

Nombre del Requisito

Calificar servicio

Tipo

X Requisito I:I Restriccion

Descripcién del Requisito

Opcion donde los usuarios podran calificar los servicios de la
app de acuerdo a su experiencia.

Esta opcidn contara con 4 opciones “Excelente, Buena,
Regular, Mala ” y un botén de CALIFICAR.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
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Anexo 3. Descripcion de Requerimientos no funcionales

Numero del Requisito RNF 01
Nombre del Requisito Confiabilidad contintia del sistema.
X Requisito Restriccion

Descripcion del Requisito La disponibilidad de la aplicacion moévil debe ser continua con un
nivel de servicio para los usuarios de 7 dias por 24 horas,

garantizando un esquema adecuado que permita la posible falla
en cualquiera de sus componentes, contar con una contingencia,

generacion de alarmas.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
Numero del Requisito RNF 02
Nombre del Requisito Flexibilidad
Tipo . .

X Requisito I:I Restriccién

Descripcién del Requisito La aplicacion debe aceptar actualizaciones, cambios y

generacion de nuevas opciones futuras.
Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
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Numero del Requisito RNF 03

Nombre del Requisito Seguridad

Tipo I:I - .
Requisito X Restriccidon

Descripcién del Requisito

La Aplicacion Moévil, debe validar autenticacion mediante
usuario y contrasena el acceso del administrador, para la
modificacion, alteracion, actualizaciéon o borrado de la

informacion

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito RNF 04

Nombre del Requisito Auditable

Tipo L o
X Requisito I:I Restriccion

Descripcion del Requisito

Debe contar con el mddulo donde se puedan activar los log de
auditoria que permitan examinar y verificar la funcionalidad de la

aplicacién

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Numero del Requisito RNF 05

Nombre del Requisito Usabilidad

Tipo - -
X Requisito I:I Restriccion
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Descripcion del Requisito

La Aplicacion moévil debe satisfacer necesidades en el menor
tiempo posible y sin necesidad que el usuario tenga conocimiento

de la aplicacion.

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional
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Numero del Requisito

RNF 06

Nombre del Requisito

Mantenibilidad

Tipo

X Requisito I:I Restricciéon

Descripcién del Requisito

La aplicacion se mantendra actualizada agregando nuevas

funcionalidades a la aplicacion movil

Prioridad del Requisito

X | Alta/Esencial I:I Media/Deseado I:IBaja/ Opcional

Anexo 4. Especificacion de Casos de uso y Diagramas
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Informacién del Adoptante

Valida la informacion del Adoptants

—-—""‘_Fr.-?

Administrador

Si lainformacidn es correcta

Rechaza la informacion

Realiza el proceso de registro en el sistema

Actualiza el sistema
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CU#1

Validacién informacion del Adoptante

Version

1.0 (mayo 2019)

Actores

Administrador

Dependencias

Ingresar a la aplicacion

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcién

Aceptacion de la informacion registrada por el adoptante

Secuencia normal

Paso Accién
1 Consulta Informacién registrada por el
adoptante
2 Si la informacion cumple (correcta) se

valida el proceso de registro
3 Se actualiza la informacion

Si la informacién no es correcta se

rechaza

Informacion de las Instituciones
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Se valida la informacion de la instituccion

Administrador

Si la informacion es correcta

Se realiza el proceso de registro en el sistema Se rechaza la institucion

Actualiza el sistema
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CU #2 Validacién informacion de las Instituciones
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Administrador

Dependencias

Ingresar a la aplicacion

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcién Aceptacion de la informaciéon registrada por las
instituciones que alberganlas mascotas para la
adopcioén
Secuencia normal Paso Accion
1 Consulta Informacion registrada por la
institucion

2 Si la informacién cumple (correcta) se valida
el proceso de registro

3 Se actualiza la informacion

4 Si la informacion no es correcta se rechaza

Informacién de la mascota
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@a la informacion y estado de la @

=

Institucion

Se toma Fotografia

=

@m el proceso de registro en el ED

Consulta la informacion de la mascota

Actualiza el sistema

Adoptante
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CU #3 Validacién de la informacion de la mascota
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Institucion

Dependencias

Ingresar a la aplicacion

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcion

Registra la informacién de las mascotas disponibles

para la adopcién

Secuencia normal

Paso Accion

1 Valida Informacioén y estado de la mascota.

2 Toma la Foto de la mascota.

3 Registra los datos solicitados para matricula
la mascota.

4 Guarda la informacion actualizando la
aplicacion

5 Queda la informacion lista para la consultas
del Adoptante
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Agenda para adopcion

SESsEEEREERes

_,——'—'_'_'_'_'_._._—‘_‘_‘_\_'_‘_‘-\—\_
registra evento de adopcion
Adoptante
Actualiza el sistema
@mme la mascota par@

Cu#4 Agenda para adopcion
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Adoptante
Dependencias Ingresar a la aplicacion
Precondicién Ingresa con usuario y contrasefia
Descripcion Registra el evento de adopcién de la mascota
Secuencia normal Paso Accién

1 Registra evento de Adopcién.

2 Elegi la mascota.

3 Registra la fecha para recoger la mascota
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Informe de mascotas perdidas

Usuario Registrado

Registro Mascota Perdida Registro Mascota Encontrada

' ainclude» _.-° J
winclude»
. <l remciudes»
«inthuden /

U &L -2 L 3 b
Guardar Llenar Formulario

CU#5 Registrar Mascota

Versién 1.0 (mayo 2019)

Actores Usuario Registrado
Dependencias IngresarAlSistema

Precondicién Ingresa con usuario y contrasefia
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Descripcién El usuario registrado, accede a la aplicacion y registra los datos de las
mascotas perdidas o encontradas.

Secuencia normal Paso Accioén

1 Registrar Mascota Perdida: el actor ingresa
los datos de la mascota perdida

Nombre mascota
Foto mascota
Numero de contacto

Confirmar. El actor hace el envio de
la informacion a través de un botén de
registrar

2 Registrar Mascota Encontrada: el actor

ingresa los datos de la mascota encontrada
- Foto mascota
Numero de contacto

- Confirmar. El actor hace el envio de la

informacion a través de un botén de

registrar.
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Paseando mi mascota

«include» Llenar Formulario

7

. «inciude»
Registro Paseador P

Paseador >

CU #6 Registro Paseador

Version 1.0 (mayo 2019)

Actores Paseador

Dependencias IngresarAlSistema

Precondicién Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcion El usuario registrado, accede a la aplicacion y registra
sus datos como paseador de mascotas

Secuencia normal Paso Accién
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Registrar Mascota Paseador: el actor

ingresa los datos como paseador
- Nombres completos
- Paseos grupales:
- Paseos individuales:

- Valor hora
Confirmar. El actor hace el envio de la

informacion a través de un botéon

de registrar
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Gestion Donante

qusno donanle>

e ——

'\_‘,f —— (.-—""‘”-
/'\ e —andn Donan_te’%' NG
Usuario Registrado
- /___I;f;m\e escu;a_s_\‘
\\ sy 2
CU #8 Gestion donante
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado
Dependencias IngresarAlSistema
Precondicién Ingresa con usuario y contrasefia
Descripcién El usuario registrado, accede a la aplicacion y podra
realizar donacion de perros lazarillos a personas ciegas.
Ademas, encontrara informacién sobre los eventos de
mascotas a nivel nacional.
Secuencia normal Paso Accién
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Registro donante:
Nombre mascota
Foto mascota
Numero de contacto

Confirmar. El actor hace el envio de

la informacion a través de un botén de

registrar

Informe escuelas

Sitios de escuelas de adiestramiento
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Presentacion / Inicio

package Presentacioninicio )

B B
2 < Informacion de la Aplicacion
Usuario_Registrado

&s
/ &
Administrador
Visitante \

\Bj:ton Ingresar

Boton Registrarse

CU #10 Presentacion - Inicio

Versién 1.0 (mayo 2019)

Actores Inicio del sistema

Dependencias No Aplica

Precondicion Acceder a la aplicacion

Descripcion Ventana inicial del usuario que le permite conocer
informacién de la aplicacion y las opciones de ingreso o
registro como usuario.

Secuencia normal Paso Accidn




Ingresar a la Aplicacion
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Inicio de Sesion

package InicioSesion )

Usuario_Registrado

------

«extend»'

/

L Boton Iniciar Sesion

Diligenciar datos de Registro

«extend»

TNy s

Ingresar los datos de sesion

«include»

dm Validar Datos
Visitante

CU #11 Inicio de Sesién
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores

Usuario Registrado

Dependencias

Registro de Usuarios

Precondicion

Estar Registrado como usuario en la aplicacion

Descripcioén

Permite al usuario registrado con anterioridad loguearse

en la aplicacion para acceder al Menu Principal.

Secuencia normal

Paso Accion
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Ingresar a la opcion iniciar sesion
Si el usuario no esta registrado debe hacerlo:

-Datos de Registro (nombre, correo

electronico).
Ingresar los datos de Sesién al formulario

-Si los datos son incorrectos la aplicacion
informara.

Inicio de sesién completo - Menu Principal
Visible
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Registrarse

use case Registrarse )

Usuario_No_Registrada

i

Ingresar correo electronico

«include» ,/

’
‘

’
L

[\J

< Validar Datos

Registrarse como usuario

!
'

N
[

' «include»

Ingresar datos basicos

‘

CU#12 Registrarse
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario No Registrado

Dependencias

No Aplica

Precondicion

Acceder a la aplicacion
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Descripcién

Ventana de registro de nuevos usuarios, guardando y
registrando su informacion basica y correo electrénico

como usuario.

Secuencia normal

Paso Accién

1 Ingresar a la Aplicacion

2 Ingresar a la opcion Registrarse
3 Ingresar los datos de registro:

1-Usuario (Correo Electronico).

2- Datos basicos (Nombre, apellidos,

contrasena)
3- Validar Correo Electronico

4-Aceptar Terminos y condiciones.
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Maltrato Animal

Datos de Ubicacion

S«include»
o Reportar Maltrato R E R Descripcion del maltrato
\ «include»

Buscar Registro del Caso

Usuario_Logeado

Actualizar Datos de Registro
Seguimiento al Caso

«include»

Descripcion del seguimiento

Eliminar Datos del Registro

CU #13 Denuncia Maltrato Animal
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado
Dependencias Inicio de Sesion
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Precondicion

Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcién

Ventana de reporte y visualizacion de los casos de

maltrato animal.

Secuencia normal

Paso Accién

1 Ingresar a la Aplicacion

2 Ir a enlace de Denuncias

3 Ingresar la Informacion de la denuncia que
quiere realizar

4 Publicar la denuncia con sus respectivas
evidencias

5 Visualizar Denuncia publicada.
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Encontre un Animal

Usuario_Logeado

use case Encontre_animal )

@r ubicacion de@
<_ >305
Registrar Datos del Animal
include»

«

«include» .,

@m’ caracteristicas y datos d@
@Idenﬁﬁcmor dereg@

\ W i S\
Qu—scar Animales Perdido;\iub

Eliminar Registro
@zm Datos del registro de @

CU #14 Presentacion - Inicio
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado




Dependencias No Aplica

Precondicién Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcién Ventana de registro y visualizacion de avistamientos de

animales que se creen perdidos

Secuencia normal Paso Accion
1 Ingresar a la Aplicacion
2 Ir a enlace de Encontre un Animal
3 Ingresar la Informacion del avistamiento

-Datos del animal (Raza, descripcion,

fotografia).

-Datos de la Ubicacion del avistamiento.

4 Publicar el avistamiento

5 Visualizar Avistamiento
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Usuario Logueado

Donacion en especie

-

+p vede e e———

-
uecsa

—
|
%

"\\ + puel o .
~

Realizar Donacion D

Consultar Donaciones )

Modifica Donacion Realizada

—— —

CU #15 Donacion en especie
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Ingresar Al Sistema

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcién

El usuario registrado, accede a la aplicacion y podra realizar

donaciones en especie al centro mas cercano.
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Secuencia normal

P Accién
a

s

o]

1 | Registro de donacion en especie.

Nombre elemento

Descripcién

Cantidad

Sede o centro que recibira donacion

Confirmacion: El actor realiza el envio del formulario a través

del botén confirmar donacion.
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Usuario Logueado ™ _ ————

Eventos para mascotas

C_  Crear nuevo evento

—— ——

- r—

. Consultar eventos

e Modificar evento

(_ Eliminar evento

)

CU #16 Eventos de mascotas
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Ingresar al Sistema

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcion

El usuario registrado, accede a la aplicacion y podra encontrar la opcién de Eventos

de mascotas

También podra crear un nuevo evento.

Secuencia

Paso

Accion
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normal

Acceso a la opcion eventos de mascotas
Consultar Eventos
Agregar o modificar un evento.

Confirmar peticion.
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| < Crear nueva guarderia

Guarderia para Mascotas

Modificar datos de guarderia

CU #17 Guarderia para mascotas
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Ingresar Al Sistema

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcién

El usuario registrado, accede a la aplicacion y podra encontrar informacién sobre

guarderias , crear, modificar, consultar.

Secuencia

Paso

Accion
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normal

Guarderias para mascotas:
. Seleccion de filtros:
Cddigo o Nit

Resultado: Nombre, Direccion, Teléfono y ciudad.
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Usuario Logueado ~___ ——

Veterinarias

C_ Crear nueva veterinaria

- == —

___ Inhabilitar Veterinaria

CU #18 Veterinarias
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Ingresar Al Sistema

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefna

Descripcién

El usuario registrado, accede a la aplicacion y podra utilizar la opcién veterinarias

que le permitira crear, consultar, modificar e inhabilitar Veterinarias.

Secuencia

normal

Paso Accion

1 Veterinarias.

Resultado: Nombre, Direccion, Teléfonos de contacto y ciudad.
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CU #19 Calificar servicio
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Ingresar Al Sistema

Precondicion

Ingresa con usuario y contrasefia

Descripcion El usuario registrado, accede a la aplicacion y calificar el servicio de la app en
general.

Secuencia Paso Accion

normal . . o
1 Selecciona Calificar servicio

La calificacién se realiza por medio de cuatro opciones: Excelente,
Buena, Regular, Mala y el botén de CALIFICAR
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Apadrinar

@ listado de mascotas disponibles
gregar apadrinamiento
E\% Elije mascota Tipo de aporte

=5

«include» .7

POSIBLE PADRINO

«include» .

Cantidad mensual

Cantidad mensual

CU #20 Apadrinar
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado
Dependencias Inicio de Sesién
Precondicién Acceder a la aplicacion como usuario
Descripcion Ventana de apadrinamiento con el listado para seleccionar la mascota
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que se quiere apadrinar.
Secuencia Paso Accion
normal

1 Ingresar a la Aplicacion

2 Ir a enlace de apadrinar

3 Elegir mascota

4 Seleccionar tipo de aporte

5 Establecer la cantidad del aporte.

Donar dinero

|/

L

Usuario logeado - Donante

L4

inicio de sesion )

/

«include»

cuentas disponibles ara donacion

CU #21 Donar dinero

Versién 1.0 (mayo 2019)
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Actores

Usuario Registrado

Dependencias

Inicio de Sesién

Precondicion

Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcién Ventana de donar dinero con informacién de las cuentas de las diferentes
entidades, donde el usuario puede elegir a cual desea hacer la donacion.
Secuencia Paso Accién
normal
1 Ingresar a la Aplicacion
2 Donar Dinero
3 Visualizar las cuentas

Buscar Comedor Comunitario

Usuario logeado

|

el

/ Comedores cuminitarios

«include»'

inicio de sesion

@Ios comedores

CU #22 Buscar comedor Comunitario
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado




Dependencias

Inicio de Sesién

Precondicion

Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcién Ventana de donar dinero con informacién de las cuentas de las diferentes
entidades, donde el usuario puede elegir a cual desea hacer la donacion.
Secuencia Paso Accién
normal
1 Ingresar a la Aplicacion
2 Enlace comedores comunitarios
3 Visualizar los datos de los diferentes comedores

disponibles

Agregar una Experiencia

99




Usuario logeado

inicio de sesion Experiencias
/ «include»  _-°

@emias de otros Us@

Agregarexperiencia

CU #23 Agregar una experiencia
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Inicio de Sesion

Precondicion

Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcién Ventana de experiencias donde estan las experiencias de otros usuarios
y la opcidén para agregar una nueva experiencia.
Secuencia Paso Accion
normal
1 Ingresar a la Aplicacion
2 Enlace experiencias
3 Agregar nueva experiencia

Buscar club de Mascotas
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Usuario logeado

inicio de sesion
/ «include»

@o y datos de los CID

CU #24 Buscar Club
Versién 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Inicio de Sesién

Precondicion

Acceder a la aplicacion como usuario

Descripcion Ventana de experiencias donde estan las experiencias de otros usuarios
y la opcidén para agregar una nueva experiencia.
Secuencia Paso Accidn
normal
1 Ingresar a la Aplicacion
2 Enlace Clubes
3 Visualizar Clubes y sus datos

Diagrama de Casos de Uso - Realizar Seguimiento a las Denuncias
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-

Usuario_Registrado

package Seguimiento Denuncia )

Buscar Denuncia
«extend
o 4

Identificador de Registro de Seguimiento

«extend» __.-”

@istm de Seguimiento (@

Actualizar Datos de Registro
Eliminar Datos de Registro

CU #25 Realizar Seguimiento a las Denuncias
Version 1.0 (mayo 2019)
Actores Usuario Registrado

Dependencias

Inicio de Sesioén - Denuncias

Precondicion

-Acceder a la aplicaciéon como usuario.
-Registrar con Anterioridad una Denuncia

Descripcién Permite el seguimiento a las denuncias registradas en la aplicacion
Secuencia Paso Accion
normal

1 Ingresar a la Aplicacion
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2 Buscar la denuncia a la cual se le va ha realizar el
seguimiento

3 Registrar el seguimiento a la denuncia.

Anexo 5. Diagramas de Colaboracion
Diagrama de Interaccion Encontrar un Animal

Lifelinel I
e eeereeeeeehCONtrar Animal )

Usuario: Reportante

2 : devuelve interfaz encontrarAnimal /' ‘/1 - solicitar interfaz encontrarAnimal

4 : Devuelve form_reponarAnimal/' A’az/sollcita form_reportarAnimal

7 : mensaje del sistema / 5 : diligencia form_reportarAnimal

6 : validar form_reportarAnimal
12 : Seleccionar Accion(Eliminar, Actualizar,

10 : Ingresar dato del numero de registro
13 : Devolver el mensaje de satisfaccion ™ Yeso
,{ Solicitar formulario de Busqueda de registro

11 : Devolver datos registrados™~a.
A
Usuario: Logeado

9 : Devuelve Formulario de Busqueda

103



Diagrama de Colaboracion: Denunciar Maltrato

DenunciaMaltrato )

1: Solcita Interfaz de Reportes Maltrato

\3:‘solicna form_Reportesmaltrato

P : devuelve interfaz reportes mahrat:\ \sljiligencia form_Reportesmaltrato

4 : devuelve form_Reponesmaltra?o\

7 : Envia mensaje informando el numero de caso

9 : devuelve interfaz reportes

/

11 : devuelve interfaz form_seguimiemo‘/

14 : mensaje informando el estado del caso /

12 : diligencia form_seguimiento

10 : solicita form_seguimiento

§ : solicita interfaz reportes

6 : valida form_Reportesmaitrato

l 13 : valida form_seguimiento
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interaction Comunicacionseguimiento )

Usuario: Registrado
1: Solicitar datos de la Denuncia

/

B3 Bigenciar forw busquedade derw /{ : Envia Formulario de denuncias

S.Diligenciar Segllimn‘ayge / 4 : Devolver datos de Denuncia

7 : Enviar mensaje del sistema

Sistema 6 : Validar formulario seguimiento

TR el e sgumipnio 11 : Diligenciar Formulario y seleccionar(Actualizar, Eliminar)

10 : Devuelme formulario de busqueda

T 3

13 : Mensaje de la aplicacion

e

9 : Solicitar formulario de busqueda de seguimiento

Usuario: Registrado
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Anexo 6. Diagramas de Actividades

REGISTRARSE

esta
registrado?

Registrar Perdida de Animal

R trar Denuncia

Formulario Formulario m —
carrectamenta? correctamenta?

Desea
modificar la
informacion? <

Mensaje de la aplicacion

Desea realizar ™
algun cambio al
EEl]LIImIE?’\lD7
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Anexo 7. Método De Recopilaciéon

Encuesta

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeu8mTYYOT
P- sLIYSTfScTAITi8Zp NXYQC--rLkuoXUO0Orf9Q/viewform

Adopcion De Mascotas

Proyecto de investigacion Universidad Nacional abierta y a Distancia UNAD.

*QObligatorio

ADOPTA

Indigue su Género *

Masculino

Femenino
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeu8mTYYOTP-sLIY5TfScTAJTj8Zp_NXYQC--rLkuoXU0rf9Q/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeu8mTYYOTP-sLIY5TfScTAJTj8Zp_NXYQC--rLkuoXU0rf9Q/viewform

Indique el rango de edad en el que se encuentra *
Elegir
¢ Qué opinas de la idea de fomentar la adopcion de Mascotas? *
Excelente
Buena
Regular
Mala
Indiferente
¢ Adoptaria una mascota?
Si
No

Tal vez
Personalmente, ¢ qué factores consideras importante para la adopcion de una

mascota? *
Estado de salud del animal
Raza u Origen del Animal
Edad del animal
Espacio del lugar donde habitara la mascota

Otros:
¢ Por qué razdn no adoptarias una mascota? *

Enfermedad o discapacidad del animal
Falta de recursos para la manutencion de la mascota
Desconocimiento de su origen

No le gustan las mascotas
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Sufre de Alergias

No tiene tiempo para dedicarle
¢ Actualmente cuenta con una mascota? *

Si
No
Si tiene, ¢cdmo lo adquirio?
Compra
Adopcién
Regalo
Si deseara tener una mascota ¢ cémo la adquiere?
Compra
Adopcién
Regalo
¢, Cual considera el mayor factor por el que se abandona una mascota? *
Falta de Recursos econdmicos para su tenencia
Mala conducta de las mascota
Espacio en el hogar
Cambio de domicilio
Alergias
Bebés

Enfermedad de la mascota
Conoce usted lugares donde se realicen procesos de adopcion de mascotas? *

Si
No
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¢ Qué facilidades cree que deba darte un centro de adopcion de mascotas?

Anexo 8 . Pruebas de la Aplicaciéon Movil

Prototipo

Caso de Uso_ Funcionalidades AVC / Inscripcion

! de Instituciones / Datos del Adoptante / hoja de vida
+Registra Datos de Inscripcion de la mascota / Adopcion/ Agendamiento.

Institucion

+Alimentar Infomacion

+Registr

hoja de Vida de la Mascotas
+Consulta Informacio

+Adopta

Adoptar Mascotas
«extend»

“*~-.+Agenda Fecha y Hora para recoger la mascota

Adoptante

E | S
+Datos de cita para adopcion
: é"-‘_—D Agenda
+Envio automatico

«include»

110



INSTITUCIONES
INSTITUCIONES

858588808

NUEVO
Mascotas consentidas

cali
curtas

cuerpitos
Tip &1 1on

Veterinaria
Guardena
piemitas Comedor Comunitario

Club de Mascotas
pancomoemoia

manitas

Cu,l,dad

GUARDAR
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silvestre

45

Perro
Gato
Loro

comer galletas

Ubicacto

cali

Disponible

Hoja de Vida de la Mascota

kiara

80

Si

dormir
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ADOPTANTES 758560000

harrison
NUEVO
ortiz

Carlos sandoval 45

liliana teresa Marin zuarez .
Masculino

casado
haoa@hotmail

9898989

1 2 3 ( )

o
4=
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ADOPTA ADOPTA

Perro > Perro
Gato

Loro
rufo rufo
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AGENDA

1T

916|7]1819]|0

giw|e|r t|yjujlijo]p
alsld]lflalh | k) fi
& Z|lx|leoc|v]b 1 <
2 0 &0
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Jue., 11 jul.

Julio de 2019

CANCELAR ACEPTAR

CANCELAR  ACEPTAR
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AGENDA OPCIONES
11/07/2019 - Instituciones
09:55 a.m. Mascotas
Cali Adoptante
Gacias| Adopta

Seleccione su cliente de correo

AGENDAR ()
G © ™~ &

WhatsApp Gmail Guardar en Correo
Drive

b ;
i

Bluetooth Wi-Fi Directo  Huawei Drive

Conclusion: pruebas satisfactorias 100%

Pruebas en dispositivos
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Prueba #1: Dispositivo virtual

Nombre de la aplicacion: SmartGaGa

Descripcion: Launcher

Android: Jelly Bean 4.1
Tipo de red: wifi

Funcionalidad | Conectividad Instalacion Observaciones

100% 100% sin novedad Se visualiza un segundo icono
en el escritorio, sin funcion.

Fda 057 2

F4d01058 &

Fd@ 105 &

OPCIONES

EXPERIENCIAS

NUEVA EXPERIENCIA
INICIAR SESION Adoptante A
Encontre Animal Dorada - Caldas

Adopta

Instituciones

Peluditos.com

Mascotas

Protegi until Animal Otro

Animales Perdidos Entree animal Dorada

Denuncias Maltrato ey Adopte un perrito de la calle Cierto dia
han dado por |

Calificar Servicio
ledia
Guarderias
Eventos

Donacion en especie

Clubes de mascotas

A - = = 2

Conclusion: pruebas satisfactorias 100% operatividad

Prueba #2: Dispositivo movil fisico
Dispositivo: Samsung Galaxy A30 SM-A305GZKJCOO
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Pantalla: 6,4”

Resolucion: 2340 x 1080 (FHD+)
Android: Pie 9.0

Tipo de red: 4G

Funcionalidad Conectividad Instalacion Observaciones

0 100% sin novedad Se visualiza un segundo icono
en el escritorio, sin funcion.

INSTITUCIONES

ici i Instituciones
Inicio de Sesion
Mascotas
cutitas Adoptante
NP0 Adopta

manitas

Animales Perdidos
plernitas

Denuncias Maltrato
hago o que quiero

Calificar Servicio

Fundacion sin animo de Lucro
INICIAR SESION Perreo
Guarderias

chad Pastor Alaman

Eventos

Donacion en especie
Clubes de mascotas
Comedores Comunitarios
Experiencias

Donaciones en Dinero

0
A

Conclusion: pruebas satisfactorias 100% operatividad.
Prueba #3: Dispositivo movil fisico
Dispositivo: ONEPLUS 6 A 6003
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Pantalla: 6,4”

Resolucion: 2340 x 1080 (FHD+)
Android: Pie 9.0.7

Tipo de red: 4G

Funcionalidad Conectividad Instalacion Observaciones

0 100% sin novedad Se visualiza un segundo icono
en el escritorio, sin funcion.

E01 Q@O W 840 %a %9+ 8 L N IR

< Informacién del teléfono

Datos De Registro

Instituciones
Mascotas
Adoptante

Adopta

Animales Perdidos
Denuncias Maltrato
Calificar Servicio
Guarderias

Eventos

Donacion en especie
REGISTRARSE Clubes de mascotas
Comedores Comunitarios
Experiencias

Donaciones en Dinero

Veterinarias

Conclusion: pruebas satisfactorias 100% operatividad.
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